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1. Temporalizacidn

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

Unidad de programacion 1. Nos relacionamos
Unidad de programacion 2. Nos reproducimos.

PRIMER TRIMESTRE

Unidad de programacion 3. Energia en todas partes

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad de programacion 4. La corriente se mueve

Unidad de programacién 5. Creamos un videojuego para diferenciar
las fuentes de energia.

TERCER TRIMESTRE




2. Organizacién y secuenciacion del curriculo en unidades de programacion: situaciones de aprendizaje

Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacidn, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo
con las necesidades digitales del contexto
educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y
explicar hechos y fenédmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3. Resolver problemas a través de proyectos de
disefio y de la aplicacién del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente
un producto creativo e innovador que responda
a necesidades concretas.

12 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 1
Criterios de evaluacion

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura y eficiente, buscando informacién, comunicandose y trabajando
de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural,
social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico cientifico
basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social
y cultural.

2.3. Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos, empleando de forma
segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del analisis y la
interpretacion de la informacién y los resultados obtenidos, valorando la
coherencia de las posibles soluciones y comparandolas con las predicciones
realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el
formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos.

3.2. Diseiiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas
sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento computacional, mediante
estrategias bdsicas de gestidn de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a
la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o

Descriptores del perfil

de salida
CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCEC4.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4.

STEM3, STEM4, CD5,
CPSAAS3, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3, CCEC4.



solucion digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, = 4.1. Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando = STEMS5, CPSAA1,
asi como de las emociones y sentimientos las emociones propias y respetando las de las demas personas, fomentando CPSAA2, CPSAA3, CC3.
propios y ajenos, aplicando el conocimiento relaciones igualitarias, afectivas y saludables, reflexionando ante los usos de la

cientifico, para desarrollar habitos saludables y tecnologia y la gestidn del tiempo libre.

para conseguir el bienestar fisico, emocional y 4.2. Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentacion

social. variada, equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza,

el descanso, la higiene, la prevencidon de enfermedades y el uso adecuado de
nuevas tecnologias.
Saberes basicos

A. Cultura cientifica
1. Iniciacidn a la actividad cientifica
- Fases de la investigacidn cientifica (observacién, formulacion de preguntas y predicciones, planificacidn y realizacién de experimentos, recogida y andlisis de
informacidn y datos, comunicacién de resultados...).
- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realizacién de las diferentes investigaciones.
2. La vida en nuestro planeta
- Aspectos basicos de las funciones vitales del ser humano desde una perspectiva integrada: obtencion de energia, relacion con el entorno y perpetuacion de la
especie.
- Los cambios fisicos, emocionales y sociales que conllevan la pubertad y la adolescencia para aceptarlos de forma positiva tanto en uno mismo o una misma como
en las demds personas. Educacidn afectivo-sexual.
- Pautas que fomenten una salud emocional y social adecuadas: higiene del suefio, prevencion y consecuencias del consumo de drogas (legales e ilegales), gestidn
saludable del ocio y del tiempo libre, contacto con la naturaleza, uso adecuado de dispositivos digitales, estrategias para el fomento de relaciones sociales
saludables y fomento de los cuidados de las personas evitando roles y estereotipos de género.
- Pautas para la prevencién de riesgos y accidentes. Conocimiento de actuaciones basicas de primeros auxilios.
B. Tecnologia y digitalizacidn.
1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
- Estrategias de busqueda de informacidn seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccidn, organizacion y propiedad intelectual). Aplicacion
de un criterio propio e informado para identificar estereotipos de género y rechazar el sexismo presente en la red.
- Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprensién y analisis.
- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional
- Fases de los proyectos de disefio: identificacidon de necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluaciéon y comunicacion.
- Fases del pensamiento computacional (descomposicidn de una tarea en partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacién de algoritmos sencillos para
la resolucion del problema...).



- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D...) seguros y
adecuados a la consecucion del proyecto.



Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacidn, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo
con las necesidades digitales del contexto
educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar vy
explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3. Resolver problemas a través de proyectos de
disefio y de la aplicacién del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente
un producto creativo e innovador que responda
a necesidades concretas.

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo,
asi como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el conocimiento

12 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 2
Criterios de evaluacion

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura y eficiente, buscando informacién, comunicandose y trabajando
de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural,
social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacidén, de diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico
basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social
y cultural.

2.3. Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacidn lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos, empleando de forma
segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del analisis y la
interpretacion de la informacién y los resultados obtenidos, valorando la
coherencia de las posibles soluciones y comparandolas con las predicciones
realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el
formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos.

3.2. Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas
sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento computacional, mediante
estrategias bdsicas de gestidn de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a
la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o
solucidn digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

4.1. Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando
las emociones propias y respetando las de las demads personas, fomentando

Descriptores del perfil

de salida
CCL3, STEM4, (D1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCECA4.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4.

STEM3, STEM4, CD5,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CE3, CCEC4.

STEMS, CPSAA1,
CPSAA2, CPSAA3, CC3.



cientifico, para desarrollar habitos saludables y relaciones igualitarias, afectivas y saludables, reflexionando ante los usos de la
para conseguir el bienestar fisico, emocional y tecnologia y la gestidn del tiempo libre.
social. 4.2. Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentacién

variada, equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza,

el descanso, la higiene, la prevencidon de enfermedades y el uso adecuado de

nuevas tecnologias.

Saberes basicos

A. Cultura cientifica
1. Iniciacidn a la actividad cientifica
- Fases de la investigacidn cientifica (observacién, formulacion de preguntas y predicciones, planificacidn y realizacién de experimentos, recogida y analisis de
informacidn y datos, comunicacién de resultados...).
- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realizacién de las diferentes investigaciones.
2. La vida en nuestro planeta
- Aspectos bdsicos de las funciones vitales del ser humano desde una perspectiva integrada: obtencion de energia, relacidon con el entorno y perpetuacién de la
especie.
- Los cambios fisicos, emocionales y sociales que conllevan la pubertad y la adolescencia para aceptarlos de forma positiva tanto en uno mismo o una misma como
en las demas personas. Educacién afectivo-sexual.
- Pautas que fomenten una salud emocional y social adecuadas: higiene del suefio, prevencion y consecuencias del consumo de drogas (legales e ilegales), gestidn
saludable del ocio y del tiempo libre, contacto con la naturaleza, uso adecuado de dispositivos digitales, estrategias para el fomento de relaciones sociales
saludables y fomento de los cuidados de las personas evitando roles y estereotipos de género.
- Pautas para la prevencién de riesgos y accidentes. Conocimiento de actuaciones basicas de primeros auxilios.
B. Tecnologia y digitalizacidn.
1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
- Estrategias de busqueda de informacidn seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccidn, organizacion y propiedad intelectual). Aplicacion
de un criterio propio e informado para identificar estereotipos de género y rechazar el sexismo presente en la red.
- Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprensién y analisis.
- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional
- Fases de los proyectos de disefio: identificacidon de necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluaciéon y comunicacion.
- Fases del pensamiento computacional (descomposicidn de una tarea en partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacién de algoritmos sencillos para
la resolucion del problema...).
- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D...) seguros y
adecuados a la consecucion del proyecto.



Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacidn, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo
con las necesidades digitales del contexto
educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar vy
explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organizacion vy
propiedades y estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo vy
emprender acciones para su uso responsable.

6. Identificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econédmico, cultural,

22 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 3
Criterios de evaluacion

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura y eficiente, buscando informacién, comunicandose y trabajando
de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural,
social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacidén, de diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico
basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social
y cultural.

2.3. Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacidn lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos, empleando de forma
segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del analisis y la
interpretacion de la informacién y los resultados obtenidos, valorando la
coherencia de las posibles soluciones y comparandolas con las predicciones
realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el
formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos.

5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagacidn utilizando
las herramientas y procesos adecuados.

5.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural,
social y cultural mostrando comprensién de las relaciones que se establecen.

5.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacién y mejora del patrimonio
natural y cultural a través de propuestas y acciones que reflejen compromisos y
conductas en favor de la sostenibilidad.

6.1. Promover estilos de vida sostenible y consecuente con el respeto, los cuidados,
la corresponsabilidad y la proteccion de las personas y del planeta, a partir del
andlisis de la intervencién humana en el entorno.

Descriptores del perfil

de salida
CCL3, STEM4, (D1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCECA4.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4.

STEM1, STEM2,
STEM4, STEMS5, CD1,
CC4, CE1, CCEC1.

CCL5, STEM2, STEMS,
CPSAA4, CC1, CC3,
CC4, CE1.



tecnolégico y ambiental, para mejorar la 6.2. Participar con actitud emprendedora en la busqueda, contraste y evaluacién de

capacidad de afrontar problemas, buscar propuestas para afrontar problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para
soluciones y actuar de manera individual vy su resolucidn, a partir del andlisis de las causas y consecuencias de la intervencién
cooperativa en su resolucién, y para poner en humana en el entorno.

practica estilos de vida sostenibles 'y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccién de las personas y del planeta.
Saberes basicos
A. Cultura cientifica
1. Iniciacién a la actividad cientifica
- Fases de la investigacidn cientifica (observacién, formulacion de preguntas y predicciones, planificacidn y realizacién de experimentos, recogida y andlisis de
informacidn y datos, comunicacién de resultados...).
- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realizacién de las diferentes investigaciones.
3. Materia, fuerzas y energia
- Las formas de energia, las fuentes y las transformaciones. Las fuentes de energias renovables y no renovables y su influencia en la contribucién al desarrollo
sostenible de la sociedad.
B. Tecnologia y digitalizacién.
1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
- Estrategias de busqueda de informacidn seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacién, seleccidn, organizacion y propiedad intelectual). Aplicacion
de un criterio propio e informado para identificar estereotipos de género y rechazar el sexismo presente en la red.
- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.



Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacidn, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo
con las necesidades digitales del contexto
educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar vy
explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organizacion vy
propiedades y estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo vy
emprender acciones para su uso responsable.

6. Identificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econédmico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar Ia

32 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 4
Criterios de evaluacion

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura y eficiente, buscando informacién, comunicandose y trabajando
de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural,
social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacidén, de diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico
basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social
y cultural.

2.3. Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacidn lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos, empleando de forma
segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del analisis y la
interpretacion de la informacién y los resultados obtenidos, valorando la
coherencia de las posibles soluciones y comparandolas con las predicciones
realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el
formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos.

5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagacidn utilizando
las herramientas y procesos adecuados.

5.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural,
social y cultural mostrando comprensién de las relaciones que se establecen.

6.1. Promover estilos de vida sostenible y consecuente con el respeto, los cuidados,
la corresponsabilidad y la proteccion de las personas y del planeta, a partir del
analisis de la intervencion humana en el entorno.

Descriptores del perfil

de salida
CCL3, STEM4, (D1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCECA4.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4.

STEM1, STEM2, CD1,
CC4, CCEC1.

CCL5, STEM2, STEMS,
CPSAA4, CC1, CC3,
CC4, CE1.



capacidad de afrontar problemas, buscar 6.2. Participar con actitud emprendedora en la busqueda, contraste y evaluacion de

soluciones y actuar de manera individual vy propuestas para afrontar problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para
cooperativa en su resolucién, y para poner en su resolucidn, a partir del andlisis de las causas y consecuencias de la intervencién
practica estilos de vida sostenibles 'y humana en el entorno.

consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.
Saberes basicos
A. Cultura cientifica
1. Iniciacidn a la actividad cientifica
- Fases de la investigacidn cientifica (observacién, formulacion de preguntas y predicciones, planificacidn y realizacién de experimentos, recogida y analisis de
informacidn y datos, comunicacién de resultados...).
- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realizacién de las diferentes investigaciones.
3. Materia, fuerzas y energia
- La energia eléctrica. Fuentes, transformaciones, transferencia y uso en la vida cotidiana. Los circuitos eléctricos y las estructuras robotizadas.
B. Tecnologia y digitalizacién.
1. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
- Estrategias de busqueda de informacién seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccién, organizaciéon y propiedad intelectual). Aplicacion
de un criterio propio e informado para identificar estereotipos de género y rechazar el sexismo presente en la red.
- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.



Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacidn, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo
con las necesidades digitales del contexto
educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar vy
explicar hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3. Resolver problemas a través de proyectos de
disefio y de la aplicacion del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente
un producto creativo e innovador que responda
a necesidades concretas.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organizacion vy
propiedades y estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del patrimonio
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Criterios de evaluacion

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura y eficiente, buscando informacién, comunicandose y trabajando
de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural,
social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacidén, de diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico
basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social
y cultural.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el
formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos.

3.1. Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacidn de un prototipo o
solucion digital, evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos
concretos.

3.2. Diseiiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas
sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento computacional, mediante
estrategias bdsicas de gestidon de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando
en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura
las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a
la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o
solucion digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagacidn utilizando
las herramientas y procesos adecuados.

Descriptores del perfil

de salida
CCL3, STEM4, (D1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCECA4.

CCL1, CCL3, STEM2,
STEM4, CD1, CD2, CC4.

STEM3, STEM4, CD5,

CPSAA3, CPSAAA4,
CPSAAS5, CE1, CE3,
CCEC4.

STEM1, STEM2, CD1.



cultural y natural, conservarlo, mejorarlo vy
emprender acciones para su uso responsable.

Saberes basicos
A. Cultura cientifica
1. Iniciacidn a la actividad cientifica
- Fases de la investigacidn cientifica (observacién, formulacidon de preguntas y predicciones, planificacidn y realizacién de experimentos, recogida y andlisis de
informacién y datos, comunicacién de resultados...).
- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realizacién de las diferentes investigaciones.
3. Materia, fuerzas y energia.
- La energia eléctrica. Fuentes, transformaciones, transferencia y uso en la vida cotidiana. Los circuitos eléctricos y las estructuras robotizadas.
B. Tecnologia y digitalizacién.
1. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
- Estrategias de busqueda de informacion seguras y eficientes en internet (valoracién, discriminacion, seleccidn, organizacion y propiedad intelectual). Aplicacién
de un criterio propio e informado para identificar estereotipos de género y rechazar el sexismo presente en la red.
- Estrategias de recogida, almacenamiento y representacién de datos para facilitar su comprension y andlisis.
- Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias
para resolver problemas en la comunicacién digital.
- Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias
digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuacion.
2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional
- Fases de los proyectos de disefio: identificacion de necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluacion y comunicacion.
- Fases del pensamiento computacional (descomposicidn de una tarea en partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacién de algoritmos sencillos para
la resolucion del problema...).
- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D...) seguros y
adecuados a la consecucion del proyecto.
- Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptacion y cambio de estrategia cuando sea necesario, valoracién del error propio y el de los demas como
oportunidad de aprendizaje.



3. Instrumentos, procedimientos de evaluacién y criterios de calificacion

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

La evaluacion es un elemento fundamental e inseparable de la practica educativa, que permite recoger en cada momento,
la informacién necesaria para poder realizar los juicios de valor oportunos que faciliten la toma de decisiones respecto
al proceso de ensefianza — aprendizaje. Por tanto, no se debe circunscribir a un solo aspecto o momento, ni reducirse a
una simple calificacidn, sino que se debe extender a lo largo de todo el proceso educativo de forma global y sistematica;
por una parte, indicando que objetivos se consiguen y cuales no, y por otra, en qué grado de profundidad y dénde, cémo,
cuando y porqué se producen los problemas y errores. Por ello, sera:

e Continuay global.
Individualizada.
Integradora.
Cualitativa.
Orientadora.
Para lograrlo, se emplearan procedimientos diversos de evaluacién, asi como diversos instrumentos:

PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
Observacion sistematica a) Diario de clase
del trabajo en el aula b) Escalas de estimacion
c) Rdubricas
Revision de producciones a) Libreta del alumnado
del alumnado b) Producciones varias: en soporte digital, orales, escritas...
a) Pruebas objetivas
Analisis de pruebas b) Rdbricas
c) Escalas de estimacion
Coevaluacion a) Dianas de coevaluacién
b) Rdbricas
Autoevaluacion a) Dianas de coevaluacién
b) Rdbricas

Calificacion de los criterios de evaluacion

La siguiente tabla es un modelo para evaluar el grado de adquisicién de las competencias especificas a través de los
indicadores de logro del criterio de evaluacidn. Se establece una ponderacién idéntica para todos los criterios de
evaluacion.



Criterios de evaluacion

1.1. Utilizar recursos digitales de
acuerdo con las necesidades del
contexto educativo de forma
segura y eficiente, buscando
informacién, comunicdndose y
trabajando de forma individual,
en equipo y en red, reelaborando
y creando contenidos digitales
sencillos.

2.1. Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas sobre el
medio natural, social o cultural
mostrando y manteniendo Ia
curiosidad.
2.2. Buscar, seleccionar vy
contrastar informacion, de
diferentes fuentes seguras vy
fiables, usando los criterios de
fiabilidad de fuentes, adquiriendo
Iéxico cientifico  basico, vy
utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio natural,
social y cultural.

2.3. Disefiar y realizar
experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de
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Indicadores de logro

Utiliza recursos digitales de acuerdo con
las necesidades del contexto educativo
de forma segura y eficiente.

Busca informacion mediante recursos
digitales.

Se comunica y trabaja de forma
individual, en equipo y en red.
Reelabora y crea contenidos digitales
sencillos.

Formula preguntas sobre el
natural, social o cultural.
Realiza predicciones razonadas sobre el
medio natural, social o cultural.
Muestra y mantiene la curiosidad por el
medio natural, social y cultural.

Busca y selecciona informacidon en
investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.
Contrasta informacién de diferentes
fuentes seguras y fiables usando la
fiabilidad de fuentes en investigaciones
del medio natural, social y cultural.
Adquiere léxico cientifico bdsico en
investigaciones sobre el medio natural,
social y cultural.

Disefia y realiza experimentos guiados
cuando la investigacion lo requiere,
utilizando diferentes técnicas de
indagacién y modelos.

medio

INSUFICIENTE

Iniciado

SUFICIENTE
Iniciado/en proceso

BIEN
En proceso

NOTABLE
Adquirido

SOBRESALIENTE

Ampliamente

z

CALIFICACION

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO

TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE



indagacién y modelos, empleando
de forma segura los instrumentos
y dispositivos apropiados,
realizando  observaciones vy
mediciones precisas y
registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas
a las preguntas planteadas, a
través del andlisis y la
interpretacion de la informacion y

los resultados obtenidos,
valorando la coherencia de las
posibles soluciones y
comparandolas con las

predicciones realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de
las investigaciones adaptando el
mensaje y el formato a la
audiencia a la que va dirigido,
utilizando el lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos.

3.1. Plantear problemas de disefio
que se resuelvan con la creacién
de un prototipo o solucion digital,
evaluando necesidades del
entorno y estableciendo objetivos
concretos.

3.2. Disefiar posibles soluciones a
los problemas planteados de
acuerdo con técnicas sencillas de
los proyectos de disefo vy
pensamiento computacional,
mediante estrategias bdasicas de

Emplea de forma segura los
instrumentos y dispositivos apropiados
en la realizacidn de experimentos.
Realiza observaciones y mediciones
precisas en los experimentos.

Registra correctamente las
observaciones y mediciones de los
experimentos.

Propone posibles respuestas a las
preguntas planteadas a través del
andlisis y la interpretacion de la
informacién y los resultados obtenidos.
Valora la coherencia de las posibles
soluciones.

Compara las soluciones obtenidas con
las predicciones realizadas.

Comunica los resultados de Ilas
investigaciones adaptando el mensaje y
el formato a la audiencia a la que va

dirigido.

Utiliza el lenguaje cientifico al
comunicar los resultados de las
investigaciones.

Explica los pasos seguidos en las

investigaciones.

Plantea problemas de disefio que se
resuelven con la creacion de un
prototipo o solucidn digital.

Evalia necesidades del entorno vy
establece objetivos concretos.

Disefia posibles soluciones a los
problemas planteados de acuerdo con
técnicas sencillas de los proyectos de
disefio y pensamiento computacional
teniendo en cuenta los recursos
necesarios.



gestién de proyectos
cooperativos, teniendo en cuenta
los recursos necesarios Yy
estableciendo criterios concretos
para evaluar el proyecto.

3.3. Desarrollar un producto final
que dé solucién a un problema de
disefio, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones
digitales y utilizando de forma
segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales
adecuados.

3.4. Comunicar el disefio de un
producto final, adaptando el
mensaje y el formato a Ia
audiencia, explicando los pasos
seguidos, justificando por qué ese
prototipo o solucidon digital
cumple con los requisitos del
proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

4.1. Promover actitudes que
fomenten el bienestar emocional
y  social, gestionando las
emociones propias y respetando
las de las demads personas,
fomentando relaciones
igualitarias, afectivas y saludables,
reflexionando ante los usos de la
tecnologia y la gestion del tiempo
libre.

4.2. Adoptar estilos de vida
saludables valorando la
importancia de una alimentacién
variada, equilibrada y sostenible,
el ejercicio fisico, el contacto con
la naturaleza, el descanso, la

Utiliza estrategias basicas de gestién de
proyectos cooperativos.
Establece criterios concretos
evaluar los proyectos.

para

Desarrolla un producto final que dé
solucidn a un problema de disefio.
Prueba en equipo diferentes prototipos
o soluciones digitales.

Utiliza de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y
materiales adecuados en el desarrollo
de un producto final.

Comunica el disefio de un producto
final adaptando el mensaje y el formato
a la audiencia.

Explica los pasos seguidos en el disefo
de un producto final.

Justifica por qué el prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del
proyecto.

Propone posibles retos para futuros
proyectos.

Promueve actitudes que fomentan el
bienestar emocional y social.

Gestiona las emociones propias vy
respeta las de las demds personas.
Fomenta relaciones igualitarias,
afectivas y saludables.

Reflexiona ante los wusos de Ila
tecnologia y la gestidn del tiempo libre.

Valora la importancia de una
alimentacién variada, equilibrada vy
sostenible para adoptar estilos de vida
saludables.

Aprecia la importancia del contacto con
la naturaleza.



higiene, la prevencion de
enfermedades y el uso adecuado
de nuevas tecnologias.

5.1. lIdentificar y analizar las
caracteristicas, la organizacion vy
las propiedades de los elementos
del medio natural, social y cultural
a través de la indagacién
utilizando las herramientas vy
procesos adecuados.

5.2. Establecer conexiones
sencillas entre diferentes
elementos del medio natural,
social y cultural mostrando

comprension de las relaciones que
se establecen.

5.3. Valorar, proteger y mostrar
actitudes de conservacion vy
mejora del patrimonio natural y
cultural a través de propuestas y
acciones que reflejen
compromisos y conductas en
favor de la sostenibilidad.

6.1 Promover estilos de vida
sostenible y consecuente con el
respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccién
de las personas y del planeta, a

Conoce el valor del ejercicio fisico, el
descanso, la higiene y la prevencion de
enfermedades para adoptar estilos de
vida saludables.

Comprende el valor del uso adecuado
de nuevas tecnologias.

Identifica y analiza las caracteristicas de
los elementos del medio natural, social
y cultural a través de la indagacion.
Distingue y examina la organizacién de
los elementos del medio natural, social
y cultural a través de la indagacion.
Reconoce y analiza las propiedades de
los elementos del medio natural, social
y cultural a través de la indagacion.
Utiliza las herramientas y procesos
adecuados en la identificacion y andlisis
de las caracteristicas, la organizacion y
las propiedades de los elementos del
medio natural, social y cultural.
Establece conexiones sencillas entre

diferentes elementos del medio
natural, social y cultural.

Comprende las relaciones que se
establecen entre los diferentes

elementos del medio natural, social y
cultural.

Valoray protege el patrimonio natural y
cultural a través de propuestas vy
acciones que reflejen compromisos y
conductas en favor de la sostenibilidad.
Muestra actitudes de conservacién vy
mejora del patrimonio natural vy
cultural.

Promueve estilos de vida sostenible y
consecuente con el respeto, los
cuidados, la corresponsabilidad y la
proteccion de las personas y del
planeta.



partir del analisis de la | Analiza la intervencion humana en el
intervencion humana en el @ entorno.

entorno.

6.2. Participar con actitud | Participa con actitud emprendedora en
emprendedora en la busqueda, | la busqueda, contraste y evaluacion de
contraste y evaluacion de propuestas para afrontar problemas
propuestas para afrontar | ecosociales.

problemas ecosociales, buscar @ Busca soluciones y actla para resolver
soluciones y actuar para su | problemas ecosociales.

resolucion, a partir del andlisis de | Analiza las causas y consecuencias de la
las causas y consecuencias de la intervencidon humana en el entorno.
intervencion humana en el

entorno.

En la siguiente tabla se indicardn los criterios de evaluacidon dados en cada una de las evaluaciones:

Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
11[21[22(23[24|25[3234 11212223 |24]25]|51[52|11[21]22]23][24]25][5.1]5.2
41 | 4.2 5.3 |6.1]|6.2 6.1 | 6.2

La calificacion final de la asignatura se seguira segun la siguiente ponderacién:

Criterios de
evaluacién 1.1 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2

Ponderacién | 9.09% | 9.09% | 9.09% | 9.09% | 9.09% | 9.09% | 9.09% | 9.09% | 9.09% | 9.09% | 9.09%




Tabla de evaluaciéon competencial

Competencia Clave Descriptor del perfil de salida Criterios de evaluacion
Comunicacién lingiiistica CCL1, CCL5,CCL3,CCL5 1.1,2.1,2.2,2.4,2.5,6.1,6.2
(CCL)

Competencia matematica, en STEM1,STEM2,STEM3,STEM4,STEM5 1.1,2.1,2.2,2.2.3,2.3,2.4,2.5,3.1,3.2,3.3,34,4.1,4.2,5.1,5.2,5.3,6.1,6.2
ciencia y tecnologia (STEM)

Competencia digital (CD) CD3,CD2,CD1, CD5,CD4 1.1,2.2,2.5,3.1,3.2,3.3,5.1,5.3

Competencia de conciencia y CCEC1,CCEC4 1.1,3.2,3.3,5.2,5.3
expresion cultural (CCEC)

Competencia plurilingiie (CP)

Competencia emprendedora CE1,CE3, 3.1,3.2,3.3,5.3,6.2
(CE)

Competencia ciudadana (CC) CC1,cc3,cca 2.1,2.2,4.1,5.2,5.3,6.1,6.2

Competencia personal, social | CPSAA3,CPSAA4,CPSAA5,CPSAA1,CPSAA2 3.1,3.2,3.3,3.4,4.1,4.2,6.2

y de aprender a aprender
(CPSAA)




4, Medidas de atencion a las diferencias individuales

Se pondran en marcha medidas concretas para atender a las necesidades educativas y permitir que todo el alumnado
alcance el nivel de desempefio esperado al término de la Educacién Primaria, de acuerdo con el Perfil de salida y la
consecucién de los objetivos. En este sentido, se ofrecen medidas de accesibilidad y atencidn a la diversidad. Desde una
perspectiva inclusiva, se plantea la atencién personalizada y la prevencion de dificultades en el aprendizaje. Para ello, se
partira del DUA para adoptar medidas de atencién a la diversidad tales como:

PRINCIPIOS DEL DUA \ ORIENTACIONES METODOLOGICAS

a) Utilizacion de estrategias metodolégicas que favorezcan la
participacion y el didlogo de todo el alumnado: aprendizaje cooperativo, la
realizacién de debates...

b) Fomentar la realizacidon de cierres metacognitivos al final de las
sesiones, para que el alumnado reflexione sobre lo que ha aprendido a lo
largo de la misma.

Proporcionar multiples
formas de implicacion en la
practica docente

c) Realizar diferentes agrupamientos (parejas, pequefio grupo y gran
grupo) para contribuir a la construccion colectiva de conocimientos.
d) Fomentar la tutoria entre iguales como medio que fomenta la
metacognicidn y la inclusién.
a) Permitir la eleccidn individual del alumnado.
b) Llevar a cabo procesos que contribuyan a la autoevaluacién y
coevaluacion del alumnado.
c) Proporcionar apoyos ordinarios en el grupo clase a través de la
docencia compartida.
a) Presentar la informacién por distintas vias: escrita, visual, auditiva,
. o audiovisual...
Proporcionar multiples . . L
.y b) Fomentar el uso de organizadores de la informacién: esquemas,
formas de representacion .
mapas conceptuales, resimenes...
c) Potenciar habilidades que mejoren la comprension lectora.
a) Fomentar el uso de las TIC como medio de expresidn.
. - b) Dar a conocer los resultados de los trabajos realizados de diferentes
Proporcionar multiples . .
e R AT maneras: oral, escrita, visual...
.. c) Ofrecer diferentes formas de resolver las tareas planteadas.
expresion - . 9
d) Adaptar los procedimientos e instrumentos de evaluacién a las

capacidades de cada alumno.
Ademas, se pondran en marcha mecanismos de apoyo y refuerzo tan pronto como se detecten dificultades de
aprendizaje que serdn tanto organizativos como curriculares y metodoldgicos. Entre estas medidas podra considerarse:

*  El apoyo al grupo ordinario.

. Los agrupamientos flexibles.

Evaluacion del alumnado con un porcentaje elevado de faltas de asistencia

Cuando un alumno/a presente o supere un 50% de faltas mensuales -justificadas o no- en una materia determinada,
el/la docente responsable de la tutoria (EP) remitira a la familia un comunicado con acuse de recibo (modelo facilitado
por el centro) en el que se informara de la imposibilidad de aplicar los instrumentos y procedimientos establecidos en
las PD, incluyendo una citacién a final de trimestre (preferiblemente antes de la sesién de evaluacién) para la realizacion
presencial de unas pruebas objetivas de caracter competencial . En dichas pruebas se evaluaran exclusivamente los
contenidos de los que el/la docente responsable no tenga evidencias durante un periodo de tiempo (un mes, dos meses,
un trimestre). El modelo de prueba sera recogido y consensuado en las actas de departamento y equipos docentes.



5. Concrecion de planes, programas y proyectos

CONTRIBUCION A LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO
Plan de Lectura, escritura e investigacion

Acciones previstas: lectura de textos de diverso tipo, escritura de textos vinculados al drea, investigacion en
diversas fuentes sobre temas vinculados a las ciencias ...

Plan de coeducacion del Principado de Asturias

Como herramienta fundamental para el logro de una convivencia igualitaria y respetuosa entre hombres vy
mujeres en la sociedad y la prevencién de la violencia de género que inspira el sistema educativo para desarrollar
acciones encaminadas a la ensefianza de una convivencia democrdtica y en igualdad.

Programa para la prevencion y promocion de la salud

Diversas actuaciones realizadas en colaboracién con la Consejeria de Salud y la Consejeria de educacién, fomento
de actuaciones enfocadas hacia el cuidado de la propia salud y de los demas.

Plan de coeducacion del Principado de Asturias

A través del fomento de la cooperacidn, de la escucha asertiva, del rechazo a estereotipos presentes en el
lenguaje...

Proyecto interdisciplinar

A través del fomento del cuidado, conocimiento y valoracién del entorno natural cercano, comprendiendo su
importancia y la necesidad de cuidarlo y protegerlo.

6. Actividades complementarias y extraescolares

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Actividad Tipo Fecha estimada Vinculacidn con las unidades de
programacion
Festival de otofio C 31 octubre ub1
Semana de la ciencia C 7-14 noviembre ub1
Festival de Navidad C 19 diciembre ub 2
Entroiro C 12 febrero ub3
Semana de la mujer C mes de marzo ub 4
Dia del libro C 23 abril ub>5
Salida pedagdgica: COGERSA, San E tercer trimestre ubD>5

Juan de Nieva y museo de las
anclas Philippe Cousteau



7. Recursos y materiales didacticos

A continuacidén, haremos referencia a aquellos recursos empleados como medio para canalizar la accion docente durante
el curso escolar.

MATERIALES DE USO GENERAL

Materiales Referencia Materiales complementarios (fichas, esquemas, textos, audios...) y recursos
didacticos manipulativos
Forma de Se entregan
acceso
Referencia Actividades interactivas, videos, presentaciones...
Materiales
digitales Forma de Las facilita el docente (proyecciones en la pizarra, uso de ordenadores...), 0
acceso bien el alumnado accede a ellos desde diversos dispositivos electrénicos.
Libro de texto Referencia Proyecto Revuela. SM
Otros Referencia
Forma de
acceso

8. Indicadores de logro y procedimiento de evaluacién de la aplicacién y desarrollo de la programacién docente

8.1 Indicadores de logro

El profesorado llevara a cabo la evaluaciéon de los procesos de ensefianza y su propia practica docente en relacién con el
logro de objetivos educativos del curriculo y con los resultados del alumnado, con el objetivo de contribuir a mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Ademas, en consecuencia, se desarrollara la evaluacién de la programaciéon didactica. A partir de esta evaluacién se
realizaran, si procede, las modificaciones oportunas para adecuarla a las caracteristicas y necesidades del alumnado.

UNIDAD DE PROGRAMACION Evaluacion de la practica docente

1. TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

1.1 Se realiza la unidad de programacién teniendo
en cuenta la programacién de aula y la
temporalizacién propuesta.

1.2 Se adoptan estrategias y se programan
actividades en funcion de los objetivos, de los
saberes basicos y las caracteristicas del
alumnado.

1.3 Se seleccionan y secuencian los contenidos con
una distribucién y una progresién adecuada a
las caracteristicas de cada grupo.

2. ORGANIZACION DEL AULA

2.1 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida.

2.2 Se adoptan distintos agrupamientos en funcién
de la tarea a realizar procurando que el clima
de trabajo sea el adecuado.

3. RECURSOS EN EL AULA

3.1 Se utilizan recursos y materiales didacticos
variados.

3.2 Los recursos utilizados son los adecuados en
cada unidad de programacion y situacién de
aprendizaje.




4.METODOLOGIA EN EL AULA

4.1 Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

4.2 Se planifican las clases de modo flexible, con
actividades y recursos ajustados a las
necesidades e intereses del alumnado

4.3 Se presenta y propone un plan de trabajo,
explicando su finalidad, antes de cada unidad.

4.4 Existe equilibrio entre las actividades
individuales y trabajos en grupo, por parejas,
etc.

4.5 Se proporciona informacidn al alumnado sobre

la ejecucidn de las tareas y como puede
mejorarlas.

5. ATENCION A LA DIVERSIDAD

5.1

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

5.2

Se tiene en cuenta el nivel de habilidades
del alumnado y, en funcién de ello, se
adaptan los distintos momentos del
proceso de ensefianza- aprendizaje
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Existe coordinacidn con otros profesionales
(orientador/a, profesorado del
departamento...) para modificar
contenidos, actividades, metodologia,
recursos, etc.

6. MOTIVACION A LO LARGO DE TODO EL PROCESO

6.1 Se intenta mantener el interés del alumnado
partiendo de sus experiencias, con un lenguaje
claro y adaptado.

6.2 Se comunica la finalidad de los aprendizajes,
su importancia, funcionalidad, aplicacion real.

6.3 Se da informacidn de los progresos

conseguidos, asi como de las dificultades
encontradas.

7. CLIMA DE AULA

7.1 | Contribuyo al cumplimiento de las normas
de convivencia y reacciono de forma
ecudnime ante situaciones conflictivas.

7.2 Fomento el respeto y la colaboracidn entre el
alumnado y acepto sus sugerencias y
aportaciones.

7.3 Las relaciones que establezco con mis

alumnos/as dentro del aula son fluidas vy
desde unas perspectivas no discriminatorias.

8.2. Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE BASADO EN:




[ Resultados [ Cuestionarios o [ Rubricas [ Otros:
académicos encuestas

Propuestas de mejora:




