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1. Temporalización 

 

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN TEMPORALIZACIÓN 

Unidad de programación 1.  
Bloque 1 Investigamos el espacio 
Bloque 2 Las constelaciones 
Bloque 3 La Tierra entre otros planetas 

PRIMER TRIMESTRE 
Unidad de programación 2.  
Bloque 1 Ayudemos al planeta: ecoescuela 
Bloque 3 Huertos urbanos en el paisaje 

Unidad de programación 3.  
Bloque 1 ¡Las fiestas del pueblo! 
Bloque 2 España en coordenadas 
Bloque 3 ¿Bailamos? 

Unidad de programación 4.  
Bloque 1 Alimentos para todos 
Bloque 3 Una dieta equilibrada 

SEGUNDO TRIMESTRE 

Unidad de programación 5.  
Bloque 1 Energía y hábitos saludables 
Bloque 3 Nuestro bienestar 

Unidad de programación 6.  
Bloque 1 Investigamos como científicos 
Bloque 2 La semana de la ciencia 
Bloque 3 Un laboratorio en la cocina 

Unidad de programación 7.  
Bloque 1 ¡Tú y yo iguales! 
Bloque 2 Cuadriculamos España 
Bloque 3 ¿Qué propuesta votarías? 

TERCER TRIMESTRE 

Unidad de programación 8.  
Bloque 1 ¿Qué compramos? 
Bloque 2 ¡No lo necesitas! 
Bloque 3 La compra… ¿verde? 

Unidad de programación 9.  
Bloque 1 La ciudad medieval 
Bloque 2 Viajamos a América 
Bloque 3 La sociedad moderna 
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2. Organización y secuenciación del currículo en unidades de programación 

1º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de 
salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 
CD3, CD5, CE3.   

4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

STEM2, CD1, CD5, CE3.   

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

 

STEM1, STEM3 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en 
diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la 
comprensión del mensaje.   

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, 
CD1, CD5, CE3, CCEC4. 
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7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, CE3.   

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 
heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, CC3.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.  
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales 
hasta las milésimas.  
B. Sentido de la medida. 
1. Magnitud  
- Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: 
selección y uso de las unidades adecuadas.  
2. Medición.  
- Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.  
3. Estimación y relaciones.  
- Estimación de medidas de ángulos y superficies por comparación.  
- Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas, razonando si son o no posibles. 
C. Sentido espacial. 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 
- Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.  
- Vocabulario geométrico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas. 
- Propiedades de figuras geométricas: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de 
geometría dinámica, realidad aumentada, robótica educativa, etc.).  
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4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.  
- Elaboración de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compás y transportador de ángulos) y programas de geometría dinámica.  
- Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
D. Sentido algebraico.  
2. Modelo matemático.  
- Proceso de modelización a partir de problemas, sin estereotipos de género, de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.  
3. Relaciones y funciones.  
- Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones 
sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos = y ≠.  
4. Pensamiento computacional.  
- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, 
instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
2. Incertidumbre.  
- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias relativas 
en experimentos aleatorios repetitivos.  
3. Inferencia.  
- Identificación de un conjunto de datos como muestra de un conjunto más grande y reflexión sobre la población a la que es posible aplicar las conclusiones de 
investigaciones estadísticas sencillas. 
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de 
la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y 
aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 
 

 
 

1º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de 
salida 
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1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 
CD3, CD5, CE3.   

4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

STEM2, CD1, CD5, CE3.   

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

5.2. Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para 
resolver problemas en contextos no matemáticos.   

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, 
CCEC1. 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, STEM4, CD1, CD5, CE3, 
CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, CE3.   
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incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 
heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, CC3.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
1. Conteo. 
- Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.  
2. Cantidad. 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.  
3. Sentido de las operaciones.  
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.  
- Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con 
calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades. 
4. Relaciones. 
- Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.  
D. Sentido algebraico.  
1. Patrones.  
- Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades 
en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático.  
- Proceso de modelización a partir de problemas, sin estereotipos de género, de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.  
4. Pensamiento computacional.  
- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, 
instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
1. Organización y análisis de datos.  
- Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.  
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
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1º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de 
salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 
CD3, CD5, CE3.   

4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, 
principios básicos del pensamiento computacional 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

STEM2, CD1, CD5, CE3 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

 

STEM1, STEM3 

- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de 
la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y 
aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
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conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, STEM4, CD1, CD5, CE3, 
CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, CE3.   

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 
heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, CC3.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
1. Conteo. 
- Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.  
3. Sentido de las operaciones.  
- Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.  
4. Relaciones. 
- Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.  
- Relación de divisibilidad: múltiplos y divisores.  
B. Sentido de la medida. 
3. Estimación y relaciones.  
- Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas, razonando si son o no posibles. 
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C. Sentido espacial. 
2. Localización y sistemas de representación.  
- Localización y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y cálculo de distancias (escalas): 
descripción e interpretación con el vocabulario adecuado en soportes físicos y virtuales.  
- Descripción de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.  
3. Movimientos y transformaciones.  
- Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras transformadas, generación a partir de patrones 
iniciales y predicción del resultado.  
- Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras semejantes, generación a partir de patrones iniciales y predicción del resultado.   
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.  
- Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
D. Sentido algebraico.  
1. Patrones.  
- Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades 
en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático.  
- Proceso de modelización a partir de problemas, sin estereotipos de género, de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.  
4. Pensamiento computacional.  
- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, 
bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
2. Incertidumbre.  
- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias relativas 
en experimentos aleatorios repetitivos.  
- Cálculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicación de técnicas básicas del conteo.   
3. Inferencia.  
- Identificación de un conjunto de datos como muestra de un conjunto más grande y reflexión sobre la población a la que es posible aplicar las conclusiones de 
investigaciones estadísticas sencillas. 
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido 
de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y 
aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
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2º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 4 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil 
de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, 
STEM4, CD2, CPSAA5, 
CE1, CE3, CCEC4. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD3, CD5, CE3.   

4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

STEM2, CD1, CD5, CE3 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

 

STEM1, STEM3 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, STEM4, CD1, 
CD5, CE3, CCEC4. 
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7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 
CPSAA4, CPSAA5, CE2, 
CE3.   

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 
heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

CCL5, CP3, STEM3, 
CPSAA1, CPSAA3, CC2, 
CC3.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema. 
3. Sentido de las operaciones.  
- Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.  
- Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita 
o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades. 
4. Relaciones. 
- Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
D. Sentido algebraico.  
1. Patrones.  
- Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las 
regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático.  
- Proceso de modelización a partir de problemas, sin estereotipos de género, de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.  
3. Relaciones y funciones.  
- Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en 
expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos = y ≠.  
4. Pensamiento computacional.  
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- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, 
bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
2. Incertidumbre.  
- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias 
relativas en experimentos aleatorios repetitivos.  
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el 
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas 
y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

 
 
 

2º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 5 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil 
de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, 
STEM4, CD2, CPSAA5, 
CE1, CE3, CCEC4. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD3, CD5, CE3.   

4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

STEM2, CD1, CD5, CE3 
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interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

 

STEM1, STEM3 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, STEM4, CD1, 
CD5, CE3, CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 
CPSAA4, CPSAA5, CE2, 
CE3.   

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 
heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

CCL5, CP3, STEM3, 
CPSAA1, CPSAA3, CC2, 
CC3.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema. 
3. Sentido de las operaciones.  
- Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.  
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- Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita 
o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades. 
4. Relaciones. 
- Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
D. Sentido algebraico.  
1. Patrones.  
- Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las 
regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático.  
- Proceso de modelización a partir de problemas, sin estereotipos de género, de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.  
4. Pensamiento computacional.  
- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, 
bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
1. Organización y análisis de datos.  
- Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.  
2. Incertidumbre.  
- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias 
relativas en experimentos aleatorios repetitivos.  
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el 
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas 
y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

 
 
 

2º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 6 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de 
salida 
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1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, STEM4, 
CD2, CPSAA5, CE1, CE3, 
CCEC4. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 
CD3, CD5, CE3.   

4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, 
principios básicos del pensamiento computacional 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

STEM2, CD1, CD5, CE3 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

 

STEM1, STEM3 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, STEM4, CD1, CD5, 
CE3, CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, CE3.   
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incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 
heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, CC3.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
1. Conteo. 
- Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.  
2. Cantidad. 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.  
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales 
hasta las milésimas.  
- Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema. 
3. Sentido de las operaciones.  
- Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.  
- Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o 
con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades. 
4. Relaciones. 
- Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
B. Sentido de la medida. 
1. Magnitud  
- Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: 
selección y uso de las unidades adecuadas.  
2. Medición.  
- Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.  
3. Estimación y relaciones.  
- Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de 
la vida cotidiana.  
- Relación entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeración decimal.  
D. Sentido algebraico.  
1. Patrones.  
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- Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las 
regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
3. Relaciones y funciones.  
- Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en 
expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos = y ≠.  
4. Pensamiento computacional.  
- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, 
bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
1. Organización y análisis de datos.  
- Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.  
2. Incertidumbre.  
- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias relativas 
en experimentos aleatorios repetitivos.  
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido 
de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y 
aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

 
 
 

3º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 7 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil 
de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, 
STEM4, CD2, CPSAA5, 
CE1, CE3, CCEC4. 
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3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD3, CD5, CE3.   

4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

STEM2, CD1, CD5, CE3 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

 

STEM1, STEM3 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, STEM4, CD1, 
CD5, CE3, CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 
CPSAA4, CPSAA5, CE2, 
CE3.   

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

CCL5, CP3, STEM3, 
CPSAA1, CPSAA3, CC2, 
CC3.   
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heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
1. Conteo. 
- Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.  
2. Cantidad. 
- Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.  
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.  
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y 
decimales hasta las milésimas.  
- Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema. 
3. Sentido de las operaciones.  
- Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.  
- Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita 
o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades. 
4. Relaciones. 
- Sistema de numeración de base diez (números naturales y decimales hasta las milésimas): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones. 
- Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
6. Educación financiera.  
- Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas. 
B. Sentido de la medida. 
1. Magnitud  
- Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida 
cotidiana: selección y uso de las unidades adecuadas.  
2. Medición.  
- Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.  
3. Estimación y relaciones.  
- Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas 
de la vida cotidiana.  
C. Sentido espacial. 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 
- Técnicas de construcción de figuras geométricas por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones 
informáticas.  
- Vocabulario geométrico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas. 
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4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.  
- Estrategias para el cálculo de áreas y perímetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.  
- Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
D. Sentido algebraico.  
1. Patrones.  
- Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las 
regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
4. Pensamiento computacional.  
- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, 
bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
1. Organización y análisis de datos.  
- Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.  
- Estrategias para la realización de un estudio estadístico sencillo: formulación de preguntas, y recogida, registro y organización de datos cualitativos y cuantitativos 
procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones…). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretación.  
- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y 
tecnológicos y selección del más conveniente.  
- Medidas de centralización (media y moda): interpretación, cálculo y aplicación.  
- Relación y comparación de dos conjuntos de datos a partir de su representación gráfica: formulación de conjeturas, análisis de la dispersión y obtención de 
conclusiones. 
2. Incertidumbre.  
- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias 
relativas en experimentos aleatorios repetitivos.  
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el 
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas 
y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
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3º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 8 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil 
de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, 
STEM4, CD2, CPSAA5, 
CE1, CE3, CCEC4. 

2. Resolver situaciones problematizadas, 
aplicando diferentes técnicas, estrategias y 
formas de razonamiento, para explorar distintas 
maneras de proceder, obtener soluciones y 
asegurar su validez desde un punto de vista 
formal y en relación con el contexto planteado. 

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando 
la elección.  

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias 
estrategias conocidas de forma autónoma.  

 

STEM1, STEM2, 
CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD3, CD5, CE3.   

4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

STEM2, CD1, CD5, CE3 
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

 

STEM1, STEM3 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, STEM4, CD1, 
CD5, CE3, CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 
CPSAA4, CPSAA5, CE2, 
CE3.   

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 
heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

CCL5, CP3, STEM3, 
CPSAA1, CPSAA3, CC2, 
CC3.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
1. Conteo. 
- Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.  
2. Cantidad. 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.  
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y 
decimales hasta las milésimas.  
- Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema. 
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3. Sentido de las operaciones.  
- Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.  
- Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita 
o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades. 
4. Relaciones. 
- Sistema de numeración de base diez (números naturales y decimales hasta las milésimas): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones. 
- Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
- Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.  
6. Educación financiera.  
- Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas. 
B. Sentido de la medida. 
1. Magnitud  
- Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida 
cotidiana: selección y uso de las unidades adecuadas.  
2. Medición.  
- Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.  
3. Estimación y relaciones.  
- Estimación de medidas de ángulos y superficies por comparación.  
- Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas, razonando si son o no posibles. 
C. Sentido espacial. 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 
- Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.  
- Vocabulario geométrico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas. 
- Propiedades de figuras geométricas: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas 
de geometría dinámica, realidad aumentada, robótica educativa, etc.).   
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.  
- Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
D. Sentido algebraico.  
1. Patrones.  
- Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las 
regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
4. Pensamiento computacional.  
- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, 
bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
1. Organización y análisis de datos.  
- Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.  
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2. Incertidumbre.  
- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias 
relativas en experimentos aleatorios repetitivos.  
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el 
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas 
y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

 
 
 

3º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 9 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil 
de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias, para analizar la 
información más relevante.   

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la 
pregunta, de forma verbal y gráfica.  

1.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, para la resolución de una 
situación problematizada.   

STEM1, STEM2, 
STEM4, CD2, CPSAA5, 
CE1, CE3, CCEC4. 

2. Resolver situaciones problematizadas, 
aplicando diferentes técnicas, estrategias y 
formas de razonamiento, para explorar distintas 
maneras de proceder, obtener soluciones y 
asegurar su validez desde un punto de vista 
formal y en relación con el contexto planteado. 

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando 
la elección.  

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias 
estrategias conocidas de forma autónoma.  

 

STEM1, STEM2, 
CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el 
valor del razonamiento y la argumentación, para 
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.   

3.1. Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y 
relaciones de forma guiada.  

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD3, CD5, CE3.   
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4. Utilizar el pensamiento computacional, 
organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de 
problemas.   

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, 
principios básicos del pensamiento computacional 

STEM2, CD1, CD5, CE3 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas, así como 
identificar las matemáticas implicadas en otras 
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar 
situaciones y contextos diversos. 

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias propios.   

 

STEM1, STEM3 

6. Comunicar y representar, de forma individual 
y colectiva, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos, utilizando el lenguaje 
oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología apropiados, para dar significado y 
permanencia a las ideas matemáticas. 

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos 
utilizando lenguaje matemático adecuado.   

CCL1, STEM4, CD1, 
CD5, CE3, CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden 
a identificar y gestionar emociones al 
enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la 
confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y 
disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza al abordar retos matemáticos.  

7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos tales como la perseverancia y 
la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 
CPSAA4, CPSAA5, CE2, 
CE3.   

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de 
los demás y el valor de la diversidad y 
participando activamente en equipos de trabajo 
heterogéneos con roles asignados, para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y crear relaciones saludables.   

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatía y 
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos.  

8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades 
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.   

CCL5, CP3, STEM3, 
CPSAA1, CPSAA3, CC2, 
CC3.   

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
1. Conteo. 
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- Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.  
2. Cantidad. 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.  
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y 
decimales hasta las milésimas.  
3. Sentido de las operaciones.  
- Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.  
- Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita 
o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades. 
4. Relaciones. 
- Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
- Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes. 
5. Razonamiento proporcional.  
- Resolución de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre razones, la reducción a la unidad o el uso de 
coeficientes de proporcionalidad.   
6. Educación financiera.  
- Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas. 
B. Sentido de la medida. 
1. Magnitud  
- Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida 
cotidiana: selección y uso de las unidades adecuadas.  
2. Medición.  
- Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.  
C. Sentido espacial. 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 
- Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.  
D. Sentido algebraico.  
1. Patrones.  
- Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las 
regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
4. Pensamiento computacional.  
- Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, 
bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico.  
1. Organización y análisis de datos.  
- Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.  
2. Incertidumbre.  
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- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias 
relativas en experimentos aleatorios repetitivos.  
F. Sentido socioafectivo.  
1. Creencias, actitudes y emociones propias.  
- Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el 
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matemáticas.  
- Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad.  
- Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.  
- Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas 
y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
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3. Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de calificación 

La siguiente tabla es un modelo para evaluar el grado de adquisición de las competencias específicas a través de los indicadores de logro del criterio de evaluación. Se 
establece una ponderación idéntica para todos los criterios de evaluación. 

 

AREA DE MATEMÁTICAS 5º CURSO DE EDUCACIÓN PRIMARIA 

Criterios de evaluación Indicadores de logro 

IN
SU

FI
C

IE
N

TE
 

In
ic

ia
d

o
 

SU
FI

C
IE

N
TE

 
In

ic
ia

d
o

/e
n

 p
ro

ce
so

 

B
IE

N
 

En
 p

ro
ce

so
 

N
O

TA
B

LE
 

A
d

q
u

ir
id

o
 

SO
B

R
ES

A
LI

EN
TE

 
A

m
p

lia
m

e
n

te
 

ad
q

u
ir

id
o

 

C
A

LI
FI

C
A

C
IÓ

N
 

P
R

IM
ER

 T
R

IM
ES

TR
E 

SE
G

U
N

D
O

 
TR

IM
ES

TR
E 

TE
R

C
ER

 T
R

IM
ES

TR
E 

1.1. Comprender problemas de la 
vida cotidiana a través de la 
reformulación de la pregunta, de 
forma verbal y gráfica 

Comprende problemas de la vida 
cotidiana de forma verbal y gráfica. 

         

Utiliza la reformulación de la pregunta 
como estrategia para la comprensión 
de problemas de la vida cotidiana. 

     

1.2. Elaborar representaciones 
matemáticas que ayuden en la 
búsqueda y elección de 
estrategias y herramientas, 
incluidas las tecnológicas, para la 
resolución de una situación 
problematizada.   

Elabora representaciones matemáticas 
que ayudan en la búsqueda y elección 
de estrategias y herramientas, incluidas 
las tecnológicas, para la resolución de 
problemas. 

      

2.1. Seleccionar entre diferentes 
estrategias para resolver un 
problema, justificando la elección. 

Selecciona entre diferentes estrategias 
para resolver un problema. 

         

Justifica la elección de la estrategia 
utilizada para resolver un problema. 

     

2.2. Obtener posibles soluciones 
de un problema, seleccionando 
entre varias estrategias conocidas 
de forma autónoma. 

Obtiene posibles soluciones de un 
problema. 

      

Selecciona entre varias estrategias 
conocidas de forma autónoma para 
obtener las posibles soluciones de un 
problema. 
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2.3. Comprobar la corrección 
matemática de las soluciones de 
un problema y su coherencia en el 
contexto planteado. 

Comprueba la corrección matemática 
de las soluciones de un problema. 

      

Demuestra la coherencia de las 
soluciones de un problema en el 
contexto planteado. 

     

3.1. Formular conjeturas 
matemáticas sencillas 
investigando patrones, 
propiedades y relaciones de 
forma guiada. 

Formula conjeturas matemáticas 
sencillas investigando patrones de 
forma guiada. 

         

Enuncia conjeturas matemáticas 
sencillas investigando propiedades y 
relaciones de forma guiada. 

     

3.2. Plantear nuevos problemas 
sobre situaciones cotidianas que 
se resuelvan matemáticamente. 

Plantea nuevos problemas sobre 
situaciones cotidianas que se resuelven 
matemáticamente. 

      

4.1. Modelizar situaciones de la 
vida cotidiana utilizando, de 
forma pautada, principios básicos 
del pensamiento computacional.   

Modeliza situaciones de la vida 
cotidiana. 

         

Utiliza de forma pautada principios 
básicos del pensamiento 
computacional para modelizar 
situaciones de la vida cotidiana. 

     

4.2. Emplear herramientas 
tecnológicas adecuadas en la 
investigación y resolución de 
problemas.   

Utiliza las herramientas tecnológicas 
adecuadas en la investigación. 

      

Emplea las herramientas tecnológicas 
adecuadas en la resolución de 
problemas. 

     

5.1. Utilizar conexiones entre 
diferentes elementos 
matemáticos movilizando 
conocimientos y experiencias 
propios.   

Utiliza conexiones entre diferentes 
elementos matemáticos. 

         

Moviliza los conocimientos y 
experiencias propios al usar conexiones 
entre diferentes elementos 
matemáticos. 

     

5.2. Utilizar las conexiones entre 
las matemáticas, otras áreas y la 
vida cotidiana para resolver 

Utiliza las conexiones entre las 
matemáticas y otras áreas para resolver 
problemas en contextos no 
matemáticos. 
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problemas en contextos no 
matemáticos.   

Emplea las conexiones entre las 
matemáticas y la vida cotidiana para 
resolver problemas en contextos no 
matemáticos. 

     

6.1 Interpretar el lenguaje 
matemático sencillo presente en 
la vida cotidiana en diferentes 
formatos, adquiriendo 
vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del 
mensaje.   

Interpreta el lenguaje matemático 
sencillo presente en la vida cotidiana en 
diferentes formatos. 

         

Adquiere vocabulario apropiado 
matemático de la vida cotidiana. 

     

Comprende el mensaje transmitido 
mediante el lenguaje matemático 
presente en la vida cotidiana. 

     

6.2 Comunicar en diferentes 
formatos las conjeturas y 
procesos matemáticos utilizando 
lenguaje matemático adecuado.   

Comunica en diferentes formatos las 
conjeturas utilizando lenguaje 
matemático adecuado. 

      

Expresa en diferentes formatos los 
procesos matemáticos utilizando 
lenguaje matemático adecuado. 

     

7.1. Autorregular las emociones 
propias y reconocer algunas 
fortalezas y debilidades, 
desarrollando así la autoconfianza 
al abordar retos matemáticos. 

Autorregula las emociones propias al 
abordar nuevos retos matemáticos. 

      
 
 

   

Reconoce algunas fortalezas y 
debilidades al abordar nuevos retos 
matemáticos. 

     

Muestra autoconfianza al abordar 
nuevos retos matemáticos. 

     

7.2 Elegir actitudes positivas ante 
retos matemáticos tales como la 
perseverancia y la responsabilidad 
valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 

Elige actitudes positivas ante retos 
matemáticos tales como la 
perseverancia y la responsabilidad. 

      

Valora el error como una oportunidad 
de aprendizaje. 

     

8.1. Trabajar en equipo activa, 
respetuosa y responsablemente, 
mostrando iniciativa, 
comunicándose de forma 
efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y 

Trabaja en equipo activa, respetuosa y 
responsablemente, mostrando 
iniciativa. 

         

Se comunica de forma efectiva, 
valorando la diversidad y mostrando 
empatía. 
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estableciendo relaciones 
saludables basadas en el respeto, 
la igualdad y la resolución pacífica 
de conflictos. 

Establece relaciones saludables 
basadas en el respeto, la igualdad y la 
resolución pacífica de conflictos. 

     

8.2 Colaborar en el reparto de 
tareas, asumiendo y respetando 
las responsabilidades individuales 
asignadas y empleando 
estrategias de trabajo en equipo 
sencillas dirigidas a la consecución 
de objetivos compartidos.   

Colabora en el reparto de tareas, 
asumiendo y respetando las 
responsabilidades individuales 
asignadas. 

      

Emplea estrategias de trabajo en 
equipo sencillas dirigidas a la 
consecución de objetivos compartidos. 

     

 
 
En la siguiente tabla se indicarán los criterios de evaluación dados en cada una de las evaluaciones: 
 

PRIMERA EVALUACIÓN SEGUNDA EVALUACIÓN TERCERA EVALUACIÓN 

1.1 1.2 3.1 3.2 4.2 5.1 6.2 7.1 1.1 1.2 3.1 3.2 4.2 5.1 6.2 7.1 1.1 1.2 3.1 3.2 4.2 5.1 6.2 7.1 

7.2 8.1 8.2 4.1 5.2    7.2 8.1 8.2 4.1     7.2 8.1 8.2 2.1 2.2 4.1   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La calificación final de la asignatura se seguirá según la siguiente ponderación: 
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Criterios de 
evaluación 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 7.1 7.2 8.1 8.2 

Ponderación 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 

 
3.1 Tabla de evaluación competencial 

 

Competencia  
Clave  

Descriptor del perfil de salida  Criterios de evaluación  

Comunicación lingüística (CCL)  CCL1, CCL5,CCL3,  3.1,3.2,6.1,6.2,8.1  

   

Competencia matemática, en ciencia y 
tecnología (STEM)  

STEM1,STEM2,STEM3,S TEM4,STEM5  1.1,1.2,2.1,2.2,2.2.3,2.3,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5. 

2,6.1,6.2,7.1,7.2,8.1,8.2  

Competencia digital  

(CD)  

CD3,CD2,CD1, CD5  1.1,1.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.2,6.1,6.2,  

Competencia de conciencia y expresión 
cultural 

(CCEC) 

CCEC1,CCEC4  1.1,1.2,5.2,6.2  

Competencia plurilingüe (CP) CP3,  8.1  

Competencia 

emprendedora (CE) 

CE1,CE3,CE2  1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,6.2,7.1,7.2  
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4. Medidas de atención a las diferencias individuales 

Se pondrán en marcha medidas concretas para atender a las necesidades educativas y permitir que todo el alumnado 
alcance el nivel de desempeño esperado al término de la Educación Primaria, de acuerdo con el Perfil de salida y la 
consecución de los objetivos.  En este sentido, se ofrecen medidas de accesibilidad y atención a la diversidad. Desde una 
perspectiva inclusiva, se plantea la atención personalizada y la prevención de dificultades en el aprendizaje. Para ello, se 
partirá del DUA para adoptar medidas de atención a la diversidad tales como:  

PRINCIPIOS DEL DUA  ORIENTACIONES METODOLÓGICAS  

Proporcionar múltiples 
formas de implicación en la 

práctica docente  

a) Utilización de estrategias metodológicas que favorezcan la participación y 
el diálogo de todo el alumnado: aprendizaje cooperativo, la realización de 
debates…  

b) Fomentar la realización de cierres metacognitivos al final de las sesiones, 
para que el alumnado reflexione sobre lo que ha aprendido a lo largo de la 
misma.   

c) Realizar diferentes agrupamientos (parejas, pequeño grupo y gran grupo) 
para contribuir a la construcción colectiva de conocimientos.   

d) Fomentar la tutoría entre iguales como medio que fomenta la 
metacognición y la inclusión.   

 a) Permitir la elección individual del alumnado.   
b) Llevar a cabo procesos que contribuyan a la autoevaluación y coevaluación 

del alumnado.   
c) Proporcionar apoyos ordinarios en el grupo clase a través de la docencia 

compartida.  

Proporcionar múltiples 
formas de representación  

a) Presentar la información por distintas vías: escrita, visual, auditiva, 
audiovisual…  

b) Fomentar el uso de organizadores de la información: esquemas, mapas 
conceptuales, resúmenes…  

c) Potenciar habilidades que mejoren la comprensión lectora.   

Proporcionar múltiples 
formas de acción y 

expresión  

a) Fomentar el uso de las TIC como medio de expresión.   
b) Dar a conocer los resultados de los trabajos realizados de diferentes 

maneras: oral, escrita, visual…  
c) Ofrecer diferentes formas de resolver las tareas planteadas.  
d) Adaptar los procedimientos e instrumentos de evaluación a las capacidades 

de cada alumno.   

Además, se pondrán en marcha mecanismos de apoyo y refuerzo tan pronto como se detecten dificultades de 
aprendizaje que serán tanto organizativos como curriculares y metodológicos. Entre estas medidas podrá considerarse:  

• El apoyo al grupo ordinario.  

• Los agrupamientos flexibles.   

4.1 Evaluación del alumnado con un porcentaje elevado de faltas de asistencia   

Cuando un alumno/a presente o supere un  50%  de faltas mensuales -justificadas o no- en una materia determinada, 
el/la docente responsable de la tutoría (EP) remitirá a la familia un comunicado con acuse de recibo (modelo facilitado 
por el centro) en el que se informará de la imposibilidad de aplicar los instrumentos y procedimientos establecidos en 
las PD, incluyendo una citación a final de trimestre (preferiblemente antes de la sesión de evaluación) para la realización 
presencial de unas pruebas objetivas de carácter competencial . En dichas pruebas se evaluarán exclusivamente los 
contenidos de los que el/la docente responsable no tenga evidencias durante un periodo de tiempo (un mes, dos meses, 
un trimestre). El modelo de prueba será recogido y consensuado en las actas de departamento y equipos docentes.  

 
5. Concreción de planes, programas y proyectos 

 



35 
 

CONTRIBUCIÓN A LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO 

Plan de Lectura, escritura e investigación 

Uso de material diverso con información matemática: noticias, textos expositivos, folletos publicitarios.. 

Plan de coeducación del Principado de Asturias 

Como herramienta fundamental para el logro de una convivencia igualitaria y respetuosa entre hombres y 
mujeres en la sociedad y la prevención de la violencia de género que inspira el sistema educativo para desarrollar 
acciones encaminadas a la enseñanza de una convivencia democrática y en igualdad. 

Programa para la prevención y promoción de la salud 

Vinculación de las matemáticas con el área salud: unidades de medida, resolución de problemas vinculadas a esta 
temática…  

Plan de coeducación del Principado de Asturias 

A través del fomento de la cooperación, de la escucha asertiva, del rechazo a estereotipos presentes en el 
lenguaje… 

Proyecto integrado 

A través del fomento del conocimiento del entorno natural cercano a través de la aplicación de cálculos y 
parámetros matemáticos, así como a través de la resolución de problemas centrados en el entorno natural del 
concejo de Ibias 

 
6. Actividades complementarias y extraescolares 

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES  

Actividad  Tipo  Fecha estimada  Vinculación con las unidades de 
programación  

Festival de otoño  C  31 octubre UD 2 

Semana de la ciencia C  7-14 noviembre UD 2 

Festival de Navidad  C  19 diciembre UD 3 

Entroiro  C  12 febrero UD 4 

Semana de la mujer  c mes de marzo UD 6 

Día del libro  C  23 abril UD 7 

Salida pedagógica a COGERSA, San 
Juan de Nieva y museo de las 
anclas Philippe Cousteau 

E  tercer trimestre UD 8-9 

 
 
 
7. Recursos y materiales didácticos 

A continuación, haremos referencia a aquellos recursos empleados como medio para canalizar la acción docente durante 
el curso escolar.   

MATERIALES DE USO GENERAL 

Materiales 
didácticos  

Referencia Materiales complementarios (fichas, esquemas …) y recursos manipulativos 
(plantillas, bloques base 10, fracciones manipulativas…) 

Forma de 
acceso 

Se entregan   
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Materiales 
digitales 

Referencia Actividades interactivas, vídeos, presentaciones…    

Forma de 
acceso 

Las facilita el docente (proyecciones en la pizarra, uso de ordenadores…), o 
bien el alumnado accede a ellos desde diversos dispositivos electrónicos.  

Libro de texto  Referencia Proyecto Revuela. SM  

Otros  Referencia  

Forma de 
acceso 

 

 
8. Indicadores de logro y procedimiento de evaluación de la aplicación y desarrollo de la programación docente 

8.1 Indicadores de logro 

El profesorado llevará a cabo la evaluación de los procesos de enseñanza y su propia práctica docente en relación con el 
logro de objetivos educativos del currículo y con los resultados del alumnado, con el objetivo de contribuir a mejorar el 
proceso de enseñanza y aprendizaje.    
Además, en consecuencia, se desarrollará la evaluación de la programación didáctica. A partir de esta evaluación se 
realizarán, si procede, las modificaciones oportunas para adecuarla a las características y necesidades del alumnado.  

 UNIDAD DE PROGRAMACIÓN  Evaluación de la práctica docente  

INDICADORES DE LOGRO  SÍ / NO  PROPUESTAS DE MEJORA  

1. TEMPORALIZACIÓN Y PLANIFICACIÓN  

1.1  Se realiza la unidad de programación teniendo 
en cuenta la programación de aula y la 
temporalización propuesta.  

    

1.2 Se adoptan estrategias y se programan 
actividades en función de los objetivos, de los 
saberes básicos y las características del 
alumnado.  

    

1.3 Se seleccionan y secuencian los contenidos con 
una distribución y una progresión adecuada a 
las características de cada grupo.  

    

2. ORGANIZACIÓN DEL AULA  

2.1  La distribución de la clase favorece la 
metodología elegida.  

    

2.2  Se adoptan distintos agrupamientos en función 
de la tarea a realizar procurando que el clima 
de trabajo sea el adecuado.  

    

3. RECURSOS EN EL AULA  

3.1  Se utilizan recursos y materiales didácticos 
variados.  

    

3.2  Los recursos utilizados son los adecuados en 
cada unidad de programación y situación de 
aprendizaje.  

    

4.METODOLOGÍA EN EL AULA  

4.1  Se utilizan metodologías activas, actividades 
significativas y tareas variadas.  

    

4.2  Se planifican las clases de modo flexible, con 
actividades y recursos ajustados a las 
necesidades e intereses del alumnado  

    

4.3  Se presenta y propone un plan de trabajo,      
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 explicando su finalidad, antes de cada unidad.      

4.4  Existe equilibrio entre las actividades 
individuales y trabajos en grupo, por parejas, 
etc.  

    

4.5  Se proporciona información al alumnado sobre 
la ejecución de las tareas y cómo puede 
mejorarlas.  

    

5. ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD  

5.1  Se realizan actividades multinivel para dar 
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje  

    

5.2  Se tiene en cuenta el nivel de habilidades 
del alumnado y, en función de ello, se 
adaptan los distintos momentos del 
proceso de enseñanza- aprendizaje  

    

5.3  Existe coordinación con otros profesionales 
(orientador/a, profesorado del 
departamento…) para modificar 
contenidos, actividades, metodología, 
recursos, etc.  

    

6. MOTIVACIÓN A LO LARGO DE TODO EL PROCESO  

6.1  Se intenta mantener el interés del alumnado 
partiendo de sus experiencias, con un lenguaje 
claro y adaptado.  

    

6.2  Se comunica la finalidad de los aprendizajes, 
su importancia, funcionalidad, aplicación real.  

    

6.3  Se da información de los progresos 
conseguidos, así como de las dificultades 
encontradas.  

    

7. CLIMA DE AULA  

7.1  Contribuyo al cumplimiento de las normas 
de convivencia y reacciono de forma 
ecuánime ante situaciones conflictivas.  

    

7.2  Fomento el respeto y la colaboración entre el 
alumnado y acepto sus sugerencias y 
aportaciones.  

    

7.3  Las relaciones que establezco con mis 
alumnos/as dentro del aula son fluidas y 
desde unas perspectivas no discriminatorias.  

    

 
8.2. Propuestas de mejora  

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el próximo curso.  
   

EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN Y DE LA PRÁCTICA DOCENTE BASADO EN: 

☐ Resultados ☐ Cuestionarios o ☐ Rúbricas ☐ Otros:  
académicos encuestas  

 Propuestas de mejora:  
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