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1 TEMPORALIZACIÓN DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACIÓN 

Las Unidades de Programación, en esencia se centran en concretar el currículo en un período temporal específico y en definir las situaciones de aprendizaje 
que llevamos a cabo con nuestro alumnado. 

 

 UNIDADES DE PROGRAMACIÓN TEMPORALIZACIÓN 

UP1 
 

 
UP2 

UP3 

Bloque 1 ¿Un planeta superpoblando o un planeta deshabitado? 

Bloque 2 Bienvenidos a Expo-Tierra 

Bloque 3 Vivimos en una aldea 

Bloque 1 Los más pequeños son los más importantes 

Bloque 3 Las reservas naturales 

Bloque 1 El bosque de Min 

Bloque 2 Cuidamos nuestros parques y jardines 

Bloque 3 Campos de viñedos 

 
 

 
PRIMER TRIMESTRE 

UP4 

 

UP5 

UP6 

Bloque 1 Nuestro cuerpo se adapta 

Bloque 2 Alimentos ecológicos, ¡alimentos saludables! 

Bloque 3 Caminar, correr, jugar… 

Bloque 1 Las normas de cada lugar 

Bloque 3 La vida en comunidad 

Bloque 1 ¡Qué indecisión! 

Bloque 3 ¿Quién es el alcalde? 

 
 

 
SEGUNDO TRIMESTRE 

UP7 
 

 
UP8 

 

 
UP9 

Bloque 1 Historia de un batido 

Bloque 2 Ayudando a los demás 

Bloque 3 Divide y vencerás 

Bloque 1 La tribu de Tanuk 

Bloque 2 Yacimientos arqueológicos 

Bloque 3 El paso del tiempo 

Bloque 1 Máquinas que ayudan 

Bloque 2 Máquinas ecológicas 

Bloque 3 Máquinas cotidianas 

 
 

 

 
TERCER TRIMESTRE 
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2 ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DEL CURRÍCULO EN UNIDADES DE PROGRAMACIÓN: SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

Secuenciación y distribución temporal de los diferentes elementos del currículo de las situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres. 
 

1º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil 
de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación matemática de las 
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 
para analizar la información más relevante. 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o 

diagramas que ayuden en la resolución de una situación 
problematizada. 

STEM1, STEM2, STEM4, 

CD2, CPSAA5, CE1, CE3, 

CCEC4. 

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y formas de 

razonamiento, para explorar distintas maneras de 
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 
un punto de vista formal y en relación con el contexto 

planteado. 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 
estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema y su coherencia en el contexto planteado. 

STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o 
plantear problemas de tipo matemático en situaciones 

basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, 
reconociendo el valor del razonamiento y la 
argumentación, para contrastar su validez, adquirir e 

integrar nuevo conocimiento. 

3.1. Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, 
propiedades y relaciones de forma pautada. 

3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se 
resuelven matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 

CD1, CD3, CD5, CE3. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 

implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para 

interpretar situaciones y contextos diversos. 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 
conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana. 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 



4 

 

 

 

6. Comunicar y representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 

matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 
multimodal y la terminología apropiados, para dar 
significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico 

básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en 
la resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, CE3, 

CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 
matemáticos, fomentando la confianza en las propias 

posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 

en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 
matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 
desarrollando así la autoconfianza. 

7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matemáticos tales 
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de los demás 
y el valor de la diversidad y participando activamente en 

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 
para construir una identidad positiva como estudiante de 
matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 

relaciones saludables. 

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 
comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y 
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 
igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 

responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 
cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 
compartidos. 

CCL5, CP3, STEM3, 

CPSAA1, CPSAA3, CC2, 

CC3. 

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 9999. 

4. Relaciones. 
- Sistema de numeración de base diez (hasta el 9999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones. 
- Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
B. Sentido de la medida. 
2. Medición. 
- Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y 
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convencionales. 
C. Sentido espacial. 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 
- Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos. 
2. Localización y sistemas de representación. 
- Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, 
derecha, izquierda, etc.). 

- Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo, una misma o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
- Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 
D. Sentido algebraico. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Representación de la relación «menor que» y «mayor que», y uso de los signos < y >. 
4. Pensamiento computacional. 
- Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por 
bloques, robótica educativa...). 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 
- Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando los más convenientes, mediante recursos tradicionales y 
aplicaciones informáticas sencillas. 
- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
3. Inferencia. 
- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 
- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del 

perfil de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación matemática de las 
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 
para analizar la información más relevante. 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

STEM1, STEM2, 

STEM4, CD2, CPSAA5, 

CE1, CE3, CCEC4. 

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y formas de 

razonamiento, para explorar distintas maneras de 
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 
un punto de vista formal y en relación con el contexto 

planteado. 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 
estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema y su coherencia en el contexto planteado. 

STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 

implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para 

interpretar situaciones y contextos diversos. 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 
conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana. 

STEM2, CD1, CD5. 

6. Comunicar y representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 
matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 
multimodal y la terminología apropiados, para dar 

significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico 
básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la 
resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 

matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 

de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 
en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 
matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 

desarrollando así la autoconfianza. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, 

CE3, CCEC4. 
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8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de los demás 

y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 
para construir una identidad positiva como estudiante de 

matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables. 

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 
comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y 

estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 
igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 

responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 
cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 
compartidos. 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 9999. 
3. Sentido de las operaciones 
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división como reparto y partición) son útiles para resolver situaciones 
contextualizadas. 
- Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y 
propiedades. 
4. Relaciones. 
- Sistema de numeración de base diez (hasta el 9999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones. 
- Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera. 
- Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
D. Sentido algebraico. 
1. Patrones. 
- Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Relaciones de igualdad y desigualdad, y uso de los signos = y ≠ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
- Representación de la relación «menor que» y «mayor que», y uso de los signos < y >. 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 
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- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
3. Inferencia. 
- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 
- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 

- Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del 

perfil de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación matemática de las 

mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 
para analizar la información más relevante. 

 

 
2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 

diferentes técnicas, estrategias y formas de 
razonamiento, para explorar distintas maneras de 
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 

un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o 
plantear problemas de tipo matemático en situaciones 

basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, 
reconociendo el valor del razonamiento y la 

argumentación, para contrastar su validez, adquirir e 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o 
diagramas que ayuden en la resolución de una situación 

problematizada. 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 
estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 

problema y su coherencia en el contexto planteado. 

3.1. Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, 
propiedades y relaciones de forma pautada. 

3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se 
resuelven matemáticamente. 

STEM1, STEM2, 

STEM4, CD2, CPSAA5, 

CE1, CE3, CCEC4. 

 

 

STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 
 

 
 

 

CCL1, STEM1, STEM2, 

CD1, CD3, CD5, CE3. 
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integrar nuevo conocimiento.   

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 
implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 

interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
interpretar situaciones y contextos diversos. 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 
conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana. 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 

6. Comunicar y representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 
matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 

multimodal y la terminología apropiados, para dar 
significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico 
básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la 
resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, 

CE3, CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 

matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 

incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 
en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 

matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 
desarrollando así la autoconfianza. 

7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matemáticos tales 

como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de los demás 

y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 
para construir una identidad positiva como estudiante de 

matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables. 

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 
comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y 

estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 
igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 

cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 

compartidos. 

CCL5, CP3, STEM3, 

CPSAA1, CPSAA3, CC2, 

CC3. 

Saberes básicos 
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A. Sentido numérico. 
1. Conteo. 
- Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999. 
2. Cantidad. 
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 9999. 
3. Sentido de las operaciones 
- Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división como reparto y partición) son útiles para resolver situaciones 
contextualizadas. 
- Construcción de las tablas de multiplicar apoyándose en número de veces, suma repetida o disposición en cuadrículas. 
- Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y 
propiedades. 
C. Sentido espacial. 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 
- Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos. 
- Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas de dos dimensiones por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de 
dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informáticas. 
- Vocabulario: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas. 
2. Localización y sistemas de representación. 
- Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, 
derecha, izquierda, etc.). 
3. Movimientos y transformaciones. 
- Generación de figuras transformadas a partir de simetrías y traslaciones de un patrón inicial y predicción del resultado. 
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica. 
- Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matemáticas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
D. Sentido algebraico. 
1. Patrones. 
- Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Relaciones de igualdad y desigualdad, y uso de los signos = y ≠ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 
- Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
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2º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 4 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil 

de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación matemática de las 

mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 
para analizar la información más relevante. 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o 
diagramas que ayuden en la resolución de una situación 
problematizada. 

STEM1, STEM2, STEM4, 

CD2, CPSAA5, CE1, CE3, 

CCEC4. 

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y formas de 

razonamiento, para explorar distintas maneras de 
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 

un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado. 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 
estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema y su coherencia en el contexto planteado. 

STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando los más convenientes, mediante recursos tradicionales y 
aplicaciones informáticas sencillas. 
- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
3. Inferencia. 
- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 
- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
- Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 
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3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o 
plantear problemas de tipo matemático en situaciones 
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, 
reconociendo el valor del razonamiento y la 

argumentación, para contrastar su validez, adquirir e 
integrar nuevo conocimiento. 

3.1. Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, 
propiedades y relaciones de forma pautada. 

3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se 

resuelven matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 

CD1, CD3, CD5, CE3. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 

implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
interpretar situaciones y contextos diversos. 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 
conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana. 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 

6. Comunicar y representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 

matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 
multimodal y la terminología apropiados, para dar 

significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico 

básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en 
la resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 

lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, CE3, 

CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 
matemáticos, fomentando la confianza en las propias 

posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 

incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 
en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 
matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 
desarrollando así la autoconfianza. 

7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matemáticos tales 
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de los demás 
y el valor de la diversidad y participando activamente en 

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 
para construir una identidad positiva como estudiante de 

matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables. 

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 
comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y 
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 

igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 

cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 

compartidos. 

CCL5, CP3, STEM3, 

CPSAA1, CPSAA3, CC2, 

CC3. 
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Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
- Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 9999. 
3. Sentido de las operaciones 
- Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división como reparto y partición) son útiles para resolver situaciones 
contextualizadas. 
- Construcción de las tablas de multiplicar apoyándose en número de veces, suma repetida o disposición en cuadrículas. 
- Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y 
propiedades. 
B. Sentido de la medida. 
1. Magnitud. 
- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del ángulo). 
- Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
- Medida del tiempo (año, mes, semana, día, hora y minutos) y determinación de la duración de periodos de tiempo. 
2. Medición. 
- Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y 
convencionales. 
- Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
3. Estimación y relaciones. 
- Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml): aplicación de equivalencias entre unidades en problemas de la 
vida cotidiana que impliquen convertir en unidades más pequeñas. 
- Estimación de medidas de longitud, masa y capacidad por comparación. 
- Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas. 
D. Sentido algebraico. 
1. Patrones. 
- Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Relaciones de igualdad y desigualdad, y uso de los signos = y ≠ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 
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- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando los más convenientes, mediante recursos tradicionales y 
aplicaciones informáticas sencillas. 
- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
2. Incertidumbre. 
- Comparación de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva. 
3. Inferencia. 
- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 
- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 5 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del 

perfil de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación matemática de las 
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 
para analizar la información más relevante. 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o 
diagramas que ayuden en la resolución de una situación 
problematizada. 

STEM1, STEM2, 

STEM4, CD2, CPSAA5, 

CE1, CE3, CCEC4. 

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y formas de 
razonamiento, para explorar distintas maneras de 

proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 
un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado. 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 
estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 

problema y su coherencia en el contexto planteado. 

STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 

implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
interpretar situaciones y contextos diversos. 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 

conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana. 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 

6. Comunicar y representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 
matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 
multimodal y la terminología apropiados, para dar 

significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico 
básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la 
resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 

lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, 

CE3, CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 

matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 

incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 
en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 
matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 

desarrollando así la autoconfianza. 

7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matemáticos tales 
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 

respetando las emociones, las experiencias de los demás 
y el valor de la diversidad y participando activamente en 

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 
para construir una identidad positiva como estudiante de 
matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 

relaciones saludables. 

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 

comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y 
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 

igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 

cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 
compartidos. 

CCL5, CP3, STEM3, 

CPSAA1, CPSAA3, CC2, 

CC3. 

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
3. Sentido de las operaciones 
- Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división como reparto y partición) son útiles para resolver situaciones 
contextualizadas. 
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- Construcción de las tablas de multiplicar apoyándose en número de veces, suma repetida o disposición en cuadrículas. 
- Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y 
propiedades. 
D. Sentido algebraico. 
1. Patrones. 
- Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Relaciones de igualdad y desigualdad, y uso de los signos = y ≠ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 
- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando los más convenientes, mediante recursos tradicionales y 
aplicaciones informáticas sencillas. 
- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
2. Incertidumbre. 
- Comparación de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva. 
3. Inferencia. 

- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 
- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 6 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del 

perfil de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 

proporcionando una representación matemática de las 
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 

cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

STEM1, STEM2, 

STEM4, CD2, CPSAA5, 
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para analizar la información más relevante. 
 

 

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y formas de 
razonamiento, para explorar distintas maneras de 

proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 
un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado. 

1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o 
diagramas que ayuden en la resolución de una situación 
problematizada. 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 
estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema y su coherencia en el contexto planteado. 

CE1, CE3, CCEC4. 

 
STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 
implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 

interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
interpretar situaciones y contextos diversos. 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 
conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana. 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 

6. Comunicar y representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 
matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 

multimodal y la terminología apropiados, para dar 
significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 

matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 

incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 
en el aprendizaje de las matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 

cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario 
específico básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la 

resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 
matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 
desarrollando así la autoconfianza. 

7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matemáticos tales 
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, 

CE3, CCEC4. 

 

 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de los demás 

y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 
para construir una identidad positiva como estudiante de 

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 
comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo 
y estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 

igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 
8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 

CCL5, CP3, STEM3, 

CPSAA1, CPSAA3, CC2, 

CC3. 
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matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables. 

responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 

cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 
compartidos. 

 

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
3. Sentido de las operaciones 
- Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división como reparto y partición) son útiles para resolver situaciones 
contextualizadas. 
- Construcción de las tablas de multiplicar apoyándose en número de veces, suma repetida o disposición en cuadrículas. 
- Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y 
propiedades. 
D. Sentido algebraico. 
1. Patrones. 
- Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Relaciones de igualdad y desigualdad, y uso de los signos = y ≠ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 
- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando los más convenientes, mediante recursos tradicionales y 
aplicaciones informáticas sencillas. 
- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
2. Incertidumbre. 
- Comparación de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva. 
3. Inferencia. 
- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 
- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
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3º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 7 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil 

de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación matemática de las 

mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 
para analizar la información más relevante. 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 

diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o 
diagramas que ayuden en la resolución de una situación 
problematizada. 

STEM1, STEM2, STEM4, 

CD2, CPSAA5, CE1, CE3, 

CCEC4. 

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y formas de 

razonamiento, para explorar distintas maneras de 
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 

un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado. 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 
estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 

problema y su coherencia en el contexto planteado. 

STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o 
plantear problemas de tipo matemático en situaciones 
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, 
reconociendo el valor del razonamiento y la 

argumentación, para contrastar su validez, adquirir e 
integrar nuevo conocimiento. 

3.1. Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, 
propiedades y relaciones de forma pautada. 

3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se 

resuelven matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 

CD1, CD3, CD5, CE3. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 

ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 
implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 

aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 

2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 
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interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
interpretar situaciones y contextos diversos. 

conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.  

6. Comunicar y representar, de forma individual y 

colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 
matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 

multimodal y la terminología apropiados, para dar 
significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 

cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico 
básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en 
la resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, CE3, 

CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 

matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 

de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 
en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 
matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 

desarrollando así la autoconfianza. 

7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matemáticos tales 
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una 

oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de los demás 
y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 

para construir una identidad positiva como estudiante de 
matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables. 

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 
comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y 
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 
igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 
cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 
compartidos. 

CCL5, CP3, STEM3, 

CPSAA1, CPSAA3, CC2, 

CC3. 

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
1. Conteo. 
- Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999. 
2. Cantidad. 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
3. Sentido de las operaciones 
- Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división como reparto y partición) son útiles para resolver situaciones 
contextualizadas. 
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- Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y 
propiedades. 
4. Relaciones. 
- Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera. 
- Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
B. Sentido de la medida. 
3. Estimación y relaciones. 
- Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas. 
D. Sentido algebraico. 
1. Patrones. 
- Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Relaciones de igualdad y desigualdad, y uso de los signos = y ≠ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 

- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando los más convenientes, mediante recursos tradicionales y 
aplicaciones informáticas sencillas. 
- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
2. Incertidumbre. 
- Comparación de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva. 
3. Inferencia. 
- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 
- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 8 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del 

perfil de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación matemática de las 
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 
para analizar la información más relevante. 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o 

diagramas que ayuden en la resolución de una situación 
problematizada. 

STEM1, STEM2, 

STEM4, CD2, CPSAA5, 

CE1, CE3, CCEC4. 

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y formas de 
razonamiento, para explorar distintas maneras de 

proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 
un punto de vista formal y en relación con el contexto 

planteado. 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 
estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema y su coherencia en el contexto planteado. 

STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o 
plantear problemas de tipo matemático en situaciones 

basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, 
reconociendo el valor del razonamiento y la 
argumentación, para contrastar su validez, adquirir e 

integrar nuevo conocimiento. 

3.1. Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, 
propiedades y relaciones de forma pautada. 

3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se 
resuelven matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 

CD1, CD3, CD5, CE3. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 

implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para 

interpretar situaciones y contextos diversos. 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 

conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana. 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 

6. Comunicar y representar, de forma individual y 

colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 
matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 
multimodal y la terminología apropiados, para dar 

significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 

cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico 
básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la 
resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 

lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, 

CE3, CCEC4. 
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7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 

matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 

incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 
en el aprendizaje de las matemáticas. 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 
matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 

desarrollando así la autoconfianza. 

7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matemáticos tales 
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje. 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de los demás 

y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 
para construir una identidad positiva como estudiante de 

matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables. 

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 
comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y 

estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 
igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 

responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 
cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 
compartidos. 

CCL5, CP3, STEM3, 

CPSAA1, CPSAA3, CC2, 

CC3. 

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
3. Sentido de las operaciones 
- Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división como reparto y partición) son útiles para resolver situaciones 
contextualizadas. 
- Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y 
propiedades. 
4. Relaciones. 
- Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
B. Sentido de la medida. 
1. Magnitud. 
- Medida del tiempo (año, mes, semana, día, hora y minutos) y determinación de la duración de periodos de tiempo. 
2. Medición. 
- Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y 
convencionales. 
- Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
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3. Estimación y relaciones. 
- Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas. 
D. Sentido algebraico. 
1. Patrones. 
- Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Relaciones de igualdad y desigualdad, y uso de los signos = y ≠ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 
- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando los más convenientes, mediante recursos tradicionales y 
aplicaciones informáticas sencillas. 
- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
3. Inferencia. 
- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 

- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN9 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del 

perfil de salida 

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 
proporcionando una representación matemática de las 
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, 

para analizar la información más relevante. 

1.1 Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida 
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de 
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas. 

1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o 

diagramas que ayuden en la resolución de una situación 

STEM1, STEM2, 

STEM4, CD2, CPSAA5, 

CE1, CE3, CCEC4. 
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 problematizada.  

 

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 
diferentes técnicas, estrategias y formas de 
razonamiento, para explorar distintas maneras de 

proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde 
un punto de vista formal y en relación con el contexto 

planteado. 

 

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema 
de forma pautada. 

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna 

estrategia conocida. 

2.3. Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema y su coherencia en el contexto planteado. 

 
STEM1, STEM2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o 
plantear problemas de tipo matemático en situaciones 

basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, 
reconociendo el valor del razonamiento y la 
argumentación, para contrastar su validez, adquirir e 

integrar nuevo conocimiento. 

3.1. Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, 
propiedades y relaciones de forma pautada. 

3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se 
resuelven matemáticamente. 

CCL1, STEM1, STEM2, 

CD1, CD3, CD5, CE3. 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas 
implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 

interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
interpretar situaciones y contextos diversos. 

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias propios. 

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las 
conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana. 

STEM1, STEM3, CD3, 

CD5, CC4, CCEC1. 

6. Comunicar y representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados 
matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, 

multimodal y la terminología apropiados, para dar 
significado y permanencia a las ideas matemáticas. 

6.1. Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida 
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico 
básico y mostrando comprensión del mensaje. 

6.2. Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la 
resolución de un problema o los resultados obtenidos utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos. 

CCL1, CCL3, STEM2, 

STEM4, CD1, CD5, 

CE3, CCEC4. 

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos 

matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso 

de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos 
matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y 

desarrollando así la autoconfianza. 

7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matemáticos tales 
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una 

STEM5, CPSAA1, 

CPSAA4, CPSAA5, CE2, 

CE3. 
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incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar 
en el aprendizaje de las matemáticas. 

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 
respetando las emociones, las experiencias de los demás 

y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 
para construir una identidad positiva como estudiante de 

matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables. 

oportunidad de aprendizaje. 

 
8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo 
comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y 

estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 
igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las 
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias 
cooperativas sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 

compartidos. 

 

 

CCL5, CP3, STEM3, 

CPSAA1, CPSAA3, CC2, 

CC3. 

Saberes básicos 

A. Sentido numérico. 
2. Cantidad. 
- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
- Fracciones propias con denominador hasta 12 en contextos de la vida cotidiana. 
3. Sentido de las operaciones 
- Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división como reparto y partición) son útiles para resolver situaciones 
contextualizadas. 
4. Relaciones. 
- Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
B. Sentido de la medida. 
2. Medición. 
- Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y 
convencionales. 
C. Sentido espacial. 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 
- Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos. 
- Vocabulario: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas. 
- Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de 
herramientas digitales (programas de geometría dinámica, realidad aumentada, robótica educativa, etc.). 
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica. 
- Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matemáticas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
D. Sentido algebraico. 
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1. Patrones. 
- Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
- Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas sin estereotipos de 
género, de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones. 
- Relaciones de igualdad y desigualdad, y uso de los signos = y ≠ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
E. Sentido estocástico. 
1. Organización y análisis de datos. 
- Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando los más convenientes, mediante recursos tradicionales y 
aplicaciones informáticas sencillas. 
- Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
3. Inferencia. 
- Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio. 
F. Sentido socioafectivo. 
1. Creencias, actitudes y emociones. 
- Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, igualdad, respeto y diversidad. 
- Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
- Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
- Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 
- Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

 

3 INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, DE ACUERDO 
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

La evaluación es un elemento fundamental e inseparable de la práctica educativa, que permite recoger en cada momento, la información necesaria para poder 
realizar los juicios de valor oportunos que faciliten la toma de decisiones respecto al proceso de enseñanza – aprendizaje. Por tanto, no se debe circunscribir 
a un solo aspecto o momento, ni reducirse a una simple calificación, sino que se debe extender a lo largo de todo el proceso educativo de forma global y 

sistemática; por una parte, indicando que objetivos se consiguen y cuáles no, y por otra, en qué grado de profundidad y dónde, cómo, cuándo y porqué se 
producen los problemas y errores. Por ello, será: 

– Continua y global; individualizada, integradora, cualitativa y orientadora. 

3.1.- Instrumentos y procedimientos de evaluación 
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EVALUACIÓN 

Procedimiento Instrumento 

 
Observación sistemática del trabajo en el aula. 

Lista de control 
Escala de observación 

Plazo de realización de tareas 

 
Revisión y análisis de las producciones artísticas del alumnado. 

Producciones escritas. Trabajos realizados en clase y en casa. 

Cuaderno de clase, libro fungible. 

Producciones en soporte digital. 

Creatividad Rúbricas 

Grado de esfuerzo, actitud e interés 
Escalas de control 

Rúbricas 

Autoevaluación Reflexión profesional 

Coevaluación 
Diálogo con el alumnado 

Equipos interactivos 

3.2.- Criterios de calificación del aprendizaje del alumnado de acuerdo con los criterios de evaluación del área de Matemáticas 

– Los criterios de evaluación están organizados por ciclos. El profesorado de acuerdo con la concreción curricular podrá ajusta r los indicadores de logro 

para 1º, 3º y 5º. 

– Los indicadores pueden repetirse cuando se estime a lo largo del ciclo 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
 
 

 
INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO 

 DE EVALUACIÓN 

 
GRADO DE ADQUISICIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 
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1.1. Interpretar, de forma verbal o gráfica, 
problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las 
preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las 
tecnológicas. 

Interpreta, de forma verbal o gráfica 
problemas de la vida cotidiana. 

      

Comprende las preguntas planteadas en 
problemas de la vida cotidiana. 

     

Utiliza diferentes estrategias o herramientas, 
incluidas las tecnológicas, para la comprensión 
de problemas de la vida cotidiana. 

     

1.2. Producir representaciones matemáticas a 
través de esquemas o diagramas que ayuden en la 
resolución de una situación problematizada. 

Produce representaciones matemáticas a 
través de esquemas o diagramas. 

      

Elabora representaciones matemáticas que 
ayudan en la resolución de una situación 
problematizada. 

     

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en 
la resolución de problemas. 

Compara estrategias para resolver un 
problema. 

      

Resuelve un problema de forma pautada.      

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema 
siguiendo alguna estrategia conocida. 

Obtiene posibles soluciones de un problema.       

Utiliza estrategias conocidas para resolver un 
problema. 
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2.3. Demostrar la corrección matemática de las 
soluciones de un problema y su coherencia en el 
contexto planteado. 

Comprueba la corrección matemática de las 
soluciones de un problema. 

      

Demuestra la coherencia de las soluciones de 
un problema en el contexto planteado. 

     

3.1. Analizar conjeturas matemáticas sencillas 
investigando patrones, propiedades y relaciones de 
forma pautada. 

Analiza conjeturas matemáticas sencillas 
investigando patrones de forma pautada. 

      

Comprueba conjeturas matemáticas sencillas 
investigando propiedades y relaciones de 
forma pautada. 

     

3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones 
cotidianas que se resuelven matemáticamente. 

Da ejemplos de problemas sobre situaciones 
cotidianas que se resuelven 
matemáticamente. 

      

4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida 
cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una 
rutina utilizando de forma pautada principios 

básicos del pensamiento computacional. 

Automatiza situaciones sencillas de la vida 
cotidiana que se realizan paso a paso o siguen 
una rutina. 

      

Utiliza de forma pautada principios básicos del 
pensamiento computacional. 

     

4.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas 
en el proceso de resolución de problemas. 

Utiliza diferentes herramientas tecnológicas 
para la resolución de problemas. 

      

Emplea las herramientas tecnológicas 
adecuadas en el proceso de resolución de 
problemas. 

     

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes 
elementos matemáticos aplicando conocimientos y 
experiencias propios. 

Realiza conexiones entre los diferentes 
elementos matemáticos. 

      

Aplica los conocimientos y experiencias 
propios para establecer conexiones entre los 
diferentes elementos matemáticos. 

     

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos 
reconociendo las conexiones entre las matemáticas 
y la vida cotidiana. 

Interpreta situaciones en contextos diversos.       

Reconoce las conexiones entre las 
matemáticas y la vida cotidiana. 

     

6.1 Reconocer el lenguaje matemático sencillo 
presente en la vida cotidiana en diferentes 
formatos, adquiriendo vocabulario específico básico 

y mostrando comprensión del mensaje. 

Reconoce el lenguaje matemático sencillo 
presente en la vida cotidiana en diferentes 
formatos. 

      

Adquiere vocabulario específico básico 
matemático de la vida cotidiana. 
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 Comprende el mensaje transmitido mediante 
el lenguaje matemático presente en la vida 
cotidiana. 

      

6.2 Explicar los procesos e ideas matemáticas, los 

pasos seguidos en la resolución de un problema o 
los resultados obtenidos utilizando un lenguaje 
matemático sencillo en diferentes formatos. 

Expresa los procesos e ideas matemáticas 
utilizando lenguaje matemático sencillo en 
diferentes formatos. 

      

Describe los pasos seguidos en la resolución 
de un problema utilizando lenguaje 

matemático en diferentes formatos. 

     

Explica los resultados obtenidos utilizando 
lenguaje matemático en diferentes formatos. 

     

7.1. Identificar las emociones propias al abordar 
nuevos retos matemáticos, pidiendo ayuda solo 

cuando sea necesario y desarrollando así la 
autoconfianza. 

Identifica las emociones propias al abordar 
nuevos retos matemáticos. 

      

Pide ayuda solo cuando es necesario al 
abordar nuevos retos matemáticos. 

     

Muestra autoconfianza al abordar nuevos 
retos matemáticos. 

     

7.2 Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos 
matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, 
valorando el error como una oportunidad de 

aprendizaje. 

Muestra actitudes positivas ante nuevos retos 
matemáticos tales como el esfuerzo y la 
flexibilidad. 

      

Valora el error como una oportunidad de 
aprendizaje. 

     

8.1. Colaborar activa y respetuosamente en el 
trabajo en equipo comunicándose adecuadamente, 
respetando la diversidad del grupo y estableciendo 

relaciones saludables basadas en la tolerancia, la 
igualdad y la resolución pacífica de conflictos. 

Colabora activa y respetuosamente en el 
trabajo en equipo. 

      

Se comunica adecuadamente respetando la 
diversidad del grupo. 

     

Establece relaciones saludables basadas en la 
tolerancia, la igualdad y la resolución pacífica 
de conflictos. 

     

8.2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y 
respetando las responsabilidades individuales 
asignadas y empleando estrategias cooperativas 
sencillas dirigidas a la consecución de objetivos 

compartidos. 

Participa en el reparto de tareas, asumiendo y 
respetando las responsabilidades individuales 
asignadas. 

      

Emplea estrategias cooperativas sencillas 
dirigidas a la consecución de objetivos 

compartidos. 
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3.3.- Ponderación de los criterios de evaluación 

En la siguiente tabla se indican los criterios de evaluación dados en cada una de las evaluaciones: 
 

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE 

1.1, 1.2, 2.1, 3.1, 4.1, 5.1 1.2, 2.2, 2.3, 3.1, 4.2, 5.2, 6.1 1.2, 2.2, 2.3, 3.1, 4.1, 5.3, 6.1, 6.2 

La calificación final de la asignatura se seguirá según la siguiente ponderación: 
 

Criterio de 

Evaluación 
 

1.1 
 

1.2 
 

2.1 
 

2.2 
 

2.3 
 

3.1 
 

3.2 
 

4.1 
 

4.2 
 

5.1 
 

5.2 
 

6.1 
 

6.2 
 

7.1 
 

7.2 
 

8.1 
 

8.2 

 

Ponderación 

% 

 

5 

 

5 

 

7 

 

7 

 

7 

 

6 

 

5 

 

5 

 

7 

 

7 

 

5 

 

6 

 

6 

 

6 

 

6 

 

5 

 

5 
100% 

 

 

3.4.- Evaluación de las competencias 

Uno de los retos que plantea la LOMLOE es la evaluación por competencias. Según la normativa, la calificación de las competencias se debe de explicitar en 
términos cualitativos como iniciado, en proceso, adquirido y ampliamente adquirido. Pero estas calificaciones se obtienen tras haber adjudicado una nota a 

los criterios de evaluación, y como estos a su vez están relacionados con los descriptores del perfil de salida, se podrán ca lificar también las competencias 
clave. 

 

Competencia Clave Descriptor del perfil de salida Criterios de evaluación 

Comunicación lingüística (CCL) CCL1, CCL3, CCL5 3.1, 3.2, 6.1, 6.2, 8.1 

Competencia matemática, en ciencia y tecnología 
(STEM) 

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEAM5 1.1, 1.2, 2.1, 2.2, 3.1, 3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1, 6.2, 
7.1, 7.2, 8.1, 8.2 

Competencia digital (CD) CD1, CD2, CD3,CD5 1.1, 1.2, 3.1, 3.2, 4.1, 4.2, 5.2, 6.1, 6.2 

Competencia de conciencia y expresión cultural 
(CCEC) 

CCEC1,CCEC4 1.1, 1.2, 5.2, 6.2 

Competencia plurilingüe (CP) CP 3 8.1 

Competencia emprendedora (CE) CE1, CE2, CE3 1.1, 1.2, 2.1, 2.2, 3.1, 3.2, 4.1, 6.2, 7.1, 7.2 

Competencia ciudadana (CC) CC2, CC3, CC4 5.2, 8.1, 8.2 

Competencia personal, social y de aprender a CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5 1.1, 1.2, 2.1, 2.2, 2.3, 7.1, 7.2, 8.1, 8.2 
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aprender (CPSAA)   
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4. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES 

– Apoyos ordinarios y especializados. 

– Las actividades y contenidos se adaptarán a las características del alumnado. 

– Utilización de estrategias metodológicas que favorezcan la participación de todo el alumnado como el 

aprendizaje cooperativo, tutoría entre iguales y enseñanza en equipo. 

– Selección de diferentes materiales y recursos para la realización de actividades. 

– Planes específicos para alumnado que no promociona o que tiene materias pendientes del curso 
anterior. 

– Variedad de procedimientos e instrumentos de evaluación adaptados a las necesidades educativas del 

alumnado. 

– La concreción de la respuesta a las diferencias individuales tomará como referencia el marco del Diseño 

Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programación y Situaciones de 
Aprendizaje, que se programen en el aula. 

– Partiendo de esta premisa, en este apartado se incluirán aquellas medidas de atención a las diferencias 

individuales que permitan la personalización del aprendizaje del alumnado del grupo clase. Estas 
medidas deberán dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de aprendizaje y en todo 

caso, harán referencia a los ajustes razonables curriculares y/o metodológicos que pudieran derivarse 
de las necesidades del alumnado. 

– Para la concreción de estas actuaciones, se tomará como referencia la normativa legal vigente, así como 

el Programa de Atención a la Diversidad del centro. 

4.1. Evaluación del alumnado con un porcentaje elevado de faltas de asistencia 

Cuando un alumno/a presente o supere un 50% de faltas mensuales -justificadas o no- en una materia de- 
terminada, el/la docente responsable o tutoría remitirá a la familia un comunicado con acuse de recibo 
(modelo facilitado por el centro) en el que se informará de la imposibilidad de aplicar los instrumentos y 

procedimientos establecidos en las PD, incluyendo una citación a final de trimestre (preferiblemente antes 
de la sesión de evaluación) para la realización presencial de unas pruebas objetivas de carácter competen- 

cial . En dichas pruebas se evaluarán exclusivamente los contenidos de los que el/la docente responsable no 
tenga evidencias durante un periodo de tiempo (un mes, dos meses, un trimestre). El modelo de prueba será 
recogido y consensuado en las actas de departamento y equipos docentes. 

5. CONCRECIÓN DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA 

Contribución que desde el área o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos de centro (el 

Plan de digitalización, Plan de Lectura, escritura e investigación…).  
 

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACIÓN 

Este plan persigue el desarrollo de la competencia lectora, escritora e investigadora del alumnado, así como 

el fomento del interés y el desarrollo del hábito lector y escritor, para contribuir al desarrollo del mismo, 

desde el área de artística realizaremos lecturas, y elaboraremos textos relacionados con la creatividad.  

PLAN DE BIBIOTECAS ESCOLARES 

5 Formar al alumnado para hacer buen uso de la biblioteca 

PROYECTO DE SOSTENIBILIDAD Y MEDIOAMBIENTE 

El Programa de sostenibilidad y medio ambiente está especialmente relacionado con el trabajo que 
realizamos a través de la reutilización de material reciclado para diversas actividades.  
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Conocer y valorar el entorno natural y etnográfico de Ibias. 

PLAN PROA + 

E2 Acciones para apoyar al alumnado con dificultades para el aprendizaje 

 
E4 

Acciones para mejorar el proceso E-A de las competencias esenciales con dificultades de 

aprendizaje 

PROYECTO INTEGRADO:  Guardianes de la Naturaleza 

 

PC 

Resolución problemas con enunciados relacionados. 

 

PLAN DE DIGITALIZACIÓN DEL CENTRO (PDC). Programa de NNTT 

NT 3.1 - Teams como medio de comunicación con el alumnado 

NT 5.0 - Uso de diferentes herramientas digitales como medios de evaluación 

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 
 

 

ACTIVIDAD TIPO FECHA ESTIMADA 
VINCULACIÓN 

CON UP 

 Festival del otoño AC Octubre No 

Festival de navidad AC Diciembre No 

Festival de fin de curso AC Junio No 

7. RECURSOS Y MATERIALES DIDÁCTICOS 

Aprendizaje competencial. 

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en situaciones de 
aprendizaje. De acuerdo con el artículo 10 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, estas situaciones 

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 
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contextualizadas implican la puesta en práctica, de forma integrada, de competencias y saberes, a través de 

un problema motivador, relevante y significativo. 

En todas las áreas y cursos se trabaja con situaciones de aprendizaje que están contextualizadas en la realidad 
del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a 

transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno a un reto, motivador y también 
contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadanía global y ética del 
cuidado. 

En cada situación, el alumno trabaja de forma práctica e inductiva siguiendo la secuencia de aprendizaje, 
APRENDO, que finaliza con un entregable o reto. 

• Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los 
que conectar los nuevos. 

• Procesar: Razonar activamente sobre lo que se está aprendiendo mediante el análisis, de- 
bate, uso, indagación u otras formas de procesamiento. 

• Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se está 
aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto. 

• Comprender: Dar significado a lo que está aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos 
contextos. 

• Consolidar: Practicar en situaciones múltiples haciendo visibles los principios abstractos 
subyacentes, para fortalecer su comprensión y dominio. 

• Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o 
plantear hipótesis o alternativas, indagar o inventar situaciones donde aplicarlos...  

• Producir: Plantear la creación de entregables donde se aplique lo aprendido dotándolo de 

utilidad práctica. 

Diversidad e inclusión 

Proyecto basado en los principios del diseño universal del aprendizaje (DUA), que consiste en un enfoque de 
metodologías, programas, espacios y servicios que tiene en cuenta las diferencias individuales del alum- 
nado. Este diseño minimiza las barreras físicas, sensoriales, cognitivas y emocionales del estudiantado. 

De acuerdo con los principios de este Diseño Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de aprendizaje 
facilitan múltiples medios de representación (qué se va a aprender) y de acción y expresión (cómo se va a 

aprender), así como múltiples formas de implicación (por qué se aprende). Se pretende que todo el alum- 
nado, independientemente de sus circunstancias y características, estén presentes, sean participativos y 
sean capaces de producir. 

1. Alumnos presentes. Todos los niños y niñas deben poder acceder a los aprendizajes; por eso, se 
emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos conocimientos: vídeos,  audios,  
infografías…; iconos en las órdenes de las primeras unidades de primero, o una fuente propia que 

facilita la lectura. 

2. Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de aprendizaje debe 

encontrar motivación y participar en el aula. Por eso, se facilitan diversas metodologías y tipos de 
actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten 
seguridad en la repetición), retos (para los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de 

trabajo fuera del aula, actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos, 
transferencia de lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognición para que sean 
conscientes de sus progresos. 

3. Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos expresen lo 
aprendido, sin la obligación de hacerlo siempre de una misma forma. Se proponen actividades cuya 

resolución es visual, oral, cinestésica, escrita… Se utilizan también diferentes recursos de apoyo: 
plantillas, organizadores visuales, consejos de expresión oral… 
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Aprendizaje cooperativo 

El aprendizaje cooperativo es un modelo que no solo responde a las necesidades de una sociedad 
multicultural y diversa como la nuestra, sino que respeta las particularidades del individuo, contribuyendo 
decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado. El aprendizaje cooperativo es una opción 

metodológica que valora positivamente la diversidad y obtiene beneficios evidentes de situaciones marcadas 
por la heterogeneidad. Los diferentes niveles de desempeño, de culturas de origen o de capacidades del 
alumna- do se convierten en un poderoso recurso de aprendizaje. 

El aprendizaje cooperativo está presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma más de 
trabajar en el aula, como una rutina más de clase, totalmente incluida en la secuencia de aprendizaje. Las 

rutinas cooperativas que se plantean son técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las 
situaciones y actividades del aula. Responden a estas características: 

1. No incluyen una tarea concreta. 

2. Tienen diferentes niveles de andamiaje 

3. Cumplen la tríada cooperativa: la interdependencia positiva, la participación equitativa y la 

responsabilidad individual. 

4. Articulan una serie de escenarios cooperativos. 

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que los 
alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada vez mejor; cuanto mejor cooperen, más 
eficaz será su trabajo individual y el de su equipo. 

Aprender a pensar. 

El desarrollo del pensamiento está presente en las situaciones de aprendizaje como una dinámica más 
incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de pensamiento fomentan el hábito de pensar de 
forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan según la función cognitiva que 
trabajan y se secuencian por ciclo según el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del 

hábito de pensar en estos. 

Cada estrategia desarrolla una función cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos permiten 

recibir, procesar y elaborar información para llevar a cabo cualquier tarea: 

1. Comprensión 

2. Argumentación 

3. Clasificación 

4. Secuenciación 

5. Análisis 

6. Toma de decisiones 

7. Solución de problemas 

8. Autoconomiento 

9. Pensamiento creativo 

En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explícita un objetivo del pensamiento relacionado con 
una de las funciones anteriores, a través de una estrategia concreta. Además, a lo largo de cada situación de 

aprendizaje, se trabaja una décima función, la Autorregulación, través de preguntas de reflexión y meta- 
cognición y a través de las escalas de autoevaluación del reto. 

Además, en este apartado, el docente detallará todos los recursos materiales que empleará a la hora de llevar  
a cabo su actividad, incluidos en su caso los libros de texto. Es evidente que habrá áreas que necesitarán más 
recursos materiales y otras que requerirán otro tipo de recursos. 
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MATERIAL DE USO GENERAL 

 

 
Materiales 
didácticos 

 
Referencia 

Recursos y fichas de creación propia. Libro de texto. 
 

Forma de 
acceso 

Algunos son entregados desde el centro de manera gratuita y otros son 
recopilados por el alumnado. 

 
Materiales 

digitales 

Referencia Blogs y web… 

Forma de 

acceso 
Teams. Herramientas digitales del paquete Office 365 … 

 

 

PROPUESTA DE TRABAJO 

 
 
 

 
 

 
METODOLOGÍA 

• Activa y participativa 

• Modelo expositivo. 

• Trabajo por proyectos. 

• Uso integrado y significativo de los recursos tecnológicos. 

• Talleres. 

• Aprendizaje cooperativo. 
• Aprendizaje a partir de simulaciones. 

• Utilización del flippedclasroom. 

• Metodología que favorece que las sesiones de trabajo que se celebren 
con el alumnado sean de carácter práctico: realización de actividades, 

corrección, tiempo de debate y resolución de dudas, pruebas, 
exposiciones orales o aplicación de cualquier otro instrumento utilizado 

para el desarrollo de la evaluación. 

PLANIFICACIÓN Y 

SEGUIMIENTO DE 
TAREAS 

Las tareas y actividades han presentar grados de dificultad distinta y creciente, 

adaptados a la realidad de los alumnos y las alumnas y a su medio. Y adoptar un 
enfoque integrador. 

ESPACIOS Y 
AGRUPAMIENTOS 

Grupo, pequeño grupo o individual. 

Tomando como referencia lo expuesto en la tabla anterior, después serán detallados en cada Unidad de 

Programación. 

MATERIALES DE USO ESPECIFICO 
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACIÓN DE LA APLICACIÓN Y DESARRO- 

LLO DE LA PROGRAMACIÓN DOCENTE 

La programación se considerará un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios, para lo cual, y 
siguiendo lo que establece la normativa, se realizará un seguimiento de efectividad y funcionalidad del 

documento. 

Para realizar el seguimiento se generarán una serie de indicadores de logro de manera que el docente pue- 
da comprobar de una manera rápida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la planificada. Sirvan de 
ejemplo los propuestos en la tabla que se presenta más abajo. 

La valoración de la acción docente se realizará, en primer lugar, según los resultados obtenidos por el 

alumnado. También se realizará en función a la observación de otros docentes y se valorará también a través 
de la transversalidad y la interdisciplinariedad en otras áreas, tendiendo que existir transferencias di- rectas 

entre el área de artística y el resto de las áreas. La visible transferencia de conocimientos será una variable 
positiva de la acción docente de esta área. 

8.1.- Indicadores de logro de la programación (autoevaluación) 
 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Evaluación de la práctica docente 

INDICADORES DE LOGRO SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

1. TEMPORALIZACIÓN Y PLANIFICACIÓN 

1.1 Se realiza la unidad de programación teniendo en 

cuenta la programación de aula y la 

temporalización propuesta. 

  

1.2 Los objetivos didácticos que se plantean se 

corresponden con las competencias que los 

alumnos deben conseguir. 

  

1.3 Se adoptan estrategias y se programan actividades 

en función de los objetivos, de los saberes básicos y 

las características del alumnado. 

  

1.4 Se seleccionan y secuencian los contenidos con una 

distribución y una progresión adecuada a las 

características de cada grupo. 

  

2. ORGANIZACIÓN DEL AULA 

2.1 La distribución de la clase favorece la metodología 

elegida. 

  

2.2 Se adoptan distintos agrupamientos en función de 

la tarea a realizar procurando que el clima de 
trabajo sea el adecuado. 

  

3. RECURSOS EN EL AULA 

3.1 Se utilizan recursos y materiales didácticos 

variados. 

  

3.2 Los recursos utilizados son los adecuados en cada 

unidad de programación y situación de aprendizaje. 

  

4.METODOLOGÍA EN EL AULA 

4.1 Se utilizan metodologías activas, actividades 

significativas y tareas variadas. 

  

4.2 Se planifican las clases de modo flexible, con 

actividades y recursos ajustados a las necesidades e 

intereses del alumnado 

  

4.3 Se presenta y propone un plan de trabajo,   
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 explicando su finalidad, antes de cada unidad.   

4.4 Existe equilibrio entre las actividades individuales y 

trabajos en grupo, por parejas, etc. 

  

4.5 Se proporciona información al alumnado sobre la 

ejecución de las tareas y cómo puede mejorarlas. 

  

5. ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

5.1 Se realizan actividades multinivel para dar 

respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje 

  

5.2 Se tiene en cuenta el nivel de habilidades del 

alumnado y, en función de ello, se adaptan los 

distintos momentos del proceso de enseñanza- 

aprendizaje 

  

5.3 Existe coordinación con otros profesionales 

(orientador/a, profesorado del departamento…) 

para modificar contenidos, actividades, 
metodología, recursos, etc. 

  

6. MOTIVACIÓN A LO LARGO DE TODO EL PROCESO 

6.1 Se intenta mantener el interés del alumnado 

partiendo de sus experiencias, con un lenguaje 
claro y adaptado. 

  

6.2 Se comunica la finalidad de los aprendizajes, su 

importancia, funcionalidad, aplicación real. 

  

6.3 Se da información de los progresos conseguidos, 

así como de las dificultades encontradas. 

  

7. CLIMA DE AULA 

7.1 Contribuyo al cumplimiento de las normas de 

convivencia y reacciono de forma ecuánime ante 
situaciones conflictivas. 

  

7.2 Fomento el respeto y la colaboración entre el 

alumnado y acepto sus sugerencias y aportaciones. 

  

7.3 Las relaciones que establezco con mis alumnos/as 

dentro del aula son fluidas y desde unas 
perspectivas no discriminatorias. 

  

8.2.- Propuestas de mejora 

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el próximo curso.

EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN Y DE LA PRÁCTICA DOCENTE BASADO EN: 

☐  Resultados 
académicos 

☐  Cuestionarios o 
encuestas 

☐ Rúbricas ☐  Otros: 
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