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1 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacion, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo temporal especifico y en definir las situaciones de aprendizaje
que llevamos a cabo con nuestro alumnado.

‘ ‘ UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UP1 En el parque
uP2 Pequechefs PRIMER TRIMESTRE
uP3 Descubriendo la ciudad
uUP4 La huerta de las alegrias
UP5 iHacia las estrellas SEGUNDO TRIMESTRE
UP6 Reinventores de juguetes
UP7 iDe acampada!
UP8 Esta granja es un jaleo TERCER TRIMESTRE
UP9 Destino a un nuevo bosque

2 ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Secuenciacién y distribucidon temporal de los diferentes elementos del curriculo de las situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres.



12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil
de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacion matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias,
para analizar la informacion mas relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formaly en relacidn con el contexto
planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas sin estereotipos de género, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de un problema
de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucién.

2.3. Describir verbalmente laidoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdaticamente.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucidon de un problema o los resultados
matematicos, de forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matemadticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,

STEM1, STEM2, STEM4,
CD2, CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC4.

STEM1, STEM2,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD3, CD5, CE3.

CCL1, CCL3, STEM2,
STEM4, CD1, CD5, CE3,
CCECA4.

STEMS, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,




posibilidades, aceptando el error como parte del proceso | valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. CE3.
de aprendizaje y adaptdndose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia vy disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo CCL5, CP3, STEM3,
respetando las emociones, las experiencias de los demas | estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la CPSAA1, CPSAA3, CC2,
y el valor de la diversidad y participando activamente en | tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. CC3.

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,

para construir una identidad positiva como estudiante de | cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a

matematicas, fomentar el bienestar personal y crear la consecucidn de los objetivos del grupo.

relaciones saludables.

Saberes basicos

A. Sentido numérico

1. Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposiciéon y recomposicién de nimeros naturales hasta 999.
- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion
o problema.

3. Sentido de las operaciones

- Sumay resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades
4. Relaciones

- NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

B. Sentido de la medida.

3. Estimacién y relaciones.

- Estrategias de comparacién directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccién de lainformacidn relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,




graficas de barras...).
F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestidn emocional: estrategias de identificacion y expresién de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias antelas diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacion de la diversidad

del grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.

UNIDAD DE PROGRAMACION 2

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del

perfil de salida
1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes STEM1, STEM2,
proporcionando una representacion matematica de las estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en STEM4, CD2, CPSAAS,

mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias,
para analizar la informacion mas relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

5. Reconocery utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas, asi como identificar las matematicas

problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas sin estereotipos de género, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de un problema
de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucién.

2.3. Describir verbalmente laidoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matematicamente.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

CE1, CE3, CCEC4.

STEM1, STEM2,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD3, CD5, CE3.

STEM1, STEM3, CD3,




implicadas en otras dreas o enla vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia vy disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los demas
y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en
otras dreas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucion de un problema o los resultados matematicos, de
forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucidn
de los objetivos del grupo.

CD5, CC4, CCEC1.

CCL1,CCL3,STEM2,
STEM4, CD1, CD5,
CE3, CCECA.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

CCL5, CP3, STEMS3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3.

Saberes basicos

A. Sentido numérico
1. Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicién y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.

3. Sentido de las operaciones

-Sumay resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades

4. Relaciones

- NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacién.

5. Educacion financiera




- Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Unidades de medida del tiempo (aiio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion

- Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

3. Estimacidn y relaciones.

- Estrategias de comparacién directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas digitales.

2. Localizaciéon y sistemas de representacion.

- Posicidn relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a una misma o uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba,
abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidén de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestidn emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias antelas diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacién de la diversidad
del grupo.

- Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva y respeto por el trabajo de los demas.

- Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

UNIDAD DE PROGRAMACION 3

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del
perfil de salida
2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de STEM1, STEM2,
diferentes técnicas, estrategias y formas de problemas. CPSAA4, CPSAAS, CE3.
razonamiento, para explorar distintas maneras de 2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde | aplicando estrategias basicas de resolucidn.




un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

5. Reconocery utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras dreas o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los demas
y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como estudiante de

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdaticamente.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en
otras dreas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de
forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo

relaciones saludables basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad y

la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD3, CD5, CE3.

STEM1, STEM3, CD3,
CD5, CC4, CCEC1.

CCL1,CCL3,STEM2,
STEM4, CD1, CD5,
CE3, CCECA4.

STEMS, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

CCL5, CP3, STEMS,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3.




matematicas, fomentar el bienestar personal y crear de los objetivos del grupo.
relaciones saludables.

Saberes basicos

A. Sentido numérico

1. Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicién de nimeros naturales hasta 999.
- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica)y estrategias deeleccion de la representacidén adecuada para cada situacion
o problema.

3. Sentido de las operaciones

- Sumay resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades
4. Relaciones

- NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacién.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion

- Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacidén de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

3. Estimacidn y relaciones.

- Estrategias de comparacién directa y ordenacidn de medidas de la misma magnitud.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificacion atendiendo a sus elementos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

- Proceso guiado de modelizacidn (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensidn y resoluciéon de problemas de la vida
cotidiana sin estereotipos de género.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones




- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

- Identificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias antelas diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacion de la diversidad

del grupo.

- Participacidn activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo delos demds- Contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del

conocimiento humano desde una perspectiva de género.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil
de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacion matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias,
para analizar la informacion mas relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas sin estereotipos de género, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de un problema
de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente laidoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemadaticamente.

STEM1, STEM2, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE1, CE3,
CCEC4.

STEM1, STEMZ2,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD3, CD5, CE3.
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5. Reconocery utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras dreas o enla vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia vy disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los demas
y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana yen
otras dreas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un problema o los resultados
matematicos, de forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
tolerancia, la igualdad y la resoluciéon pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo conlas responsabilidades individuales y contribuyendo a
la consecucién de los objetivos del grupo.

STEM1, STEM3, CD3,
CD5, CC4, CCEC1.

CCL1, CCL3, STEM2,
STEMA4, CD1, CD5, CE3,
CCECA4.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

CCL5, CP3, STEMS3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3.

Saberes basicos

A. Sentido numérico
1. Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicidn y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.

3. Sentido de las operaciones

- Estrategias de calculo mental con ndmeros naturales hasta 999.
- Sumay resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y propiedades
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4. Relaciones

- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacidn.

- Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

2. Medicion

- Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

3. Estimacién y relaciones.

- Estrategias de comparacién directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

C. Sentido espacial.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Posicidn relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a una misma o uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba,
abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidén de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestidn emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacién de la diversidad
del grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.

- Contribucidn de las mateméticas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

UNIDAD DE PROGRAMACION 5

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del
perfil de salida
2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de CCL1,CCL5,CP2, CP3,
diferentes técnicas, estrategias y formas de problemas. CC1, CC2, CCEC1,
razonamiento, para explorar distintas maneras de 2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, CCEC3
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde aplicando estrategias basicas de resolucion.
un punto de vista formaly en relacion con el contexto 2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
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planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptdndose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia vy disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los demas
y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de
forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucidn
de los objetivos del grupo.

CCL2,CP2, STEM1,
CD3, CPSAA3, CC3.

CCL2, CCL3, CCL5,
CP2, STEM1, CD1,
CPSAA4, CPSAAS.

CCL2, CCL3, CCL5,
CP2, STEM1, CD1,
CPSAA4, CPSAAS.

CCL1, CCL3, CCLS,
STEM1, CD2, CD3,
CPSAAS, CC2.

Saberes basicos

A. Sentido numérico
2. Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicidn, descomposicidn y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.

3. Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales hasta 999.
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- Sumay resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y propiedades
4. Relaciones

- Nameros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacidn.

- Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

- Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

C. Sentido espacial.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos en la resolucidn de problemas relacionados con los otros sentidos.

- Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para laidentificacion, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensién de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

- Proceso guiado demodelizacién (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en lacomprension y resolucién de problemas dela vida
cotidiana sin estereotipos de género.

3. Relaciones y funciones.

- Expresion de relaciones deigualdad y desigualdad mediante los signos = y # entre expresiones que incluyan operaciones.

- Representacion dela igualdad como expresidn de una relacidn de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por
medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional.

- Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

- Estrategias dereconocimiento delos principales elementosy extracciéon dela informacién relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,
graficas de barras...).

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestidn emocional: estrategias de identificacidon y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas
2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

- Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias antelas diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacién de la diversidad
del grupo.

- Participacidn activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva y respeto por el trabajo de los demas.

- Contribucidn de las mateméticas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 6

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los demas
y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados,

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucion de un problema o los resultados matematicos, de
forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la tolerancia, la
igualdad vy la resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo

STEM1, STEM2,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD3, CD5, CE3.

CCL1,CCL3,STEM2,
STEM4, CD1, CD5,
CE3, CCECA4.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS5, CE2,
CE3.

CCL5, CP3, STEMS,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3.
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para construir una identidad positiva como estudiante de conlas responsabilidades individuales y contribuyendo ala
matematicas, fomentar el bienestar personal y crear consecucidn de los objetivos del grupo.
relaciones saludables.

Saberes basicos

A. Sentido numérico

2. Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicién y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
3. Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales hasta 999.

- Sumay resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y propiedades
4. Relaciones

- NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

3. Estimacion y relaciones.

- Estrategias de comparacién directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacidn y clasificacién atendiendo a sus elementos.

- Estrategias y técnicas de construccidn de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidén de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

- Proceso guiado de modelizacidn (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida
cotidiana sin estereotipos de género.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestidn emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacién de la diversidad
del grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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- Contribucidn de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil
de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacion matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias,
para analizar la informaciéon mas relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas sin estereotipos de género, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de un problema
de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucién.

2.3. Describir verbalmente laidoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdaticamente.

6.1. Reconocer lenguaje matemadtico sencillo presente en lavida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucidon de un problema o los resultados
matematicos, de forma verbal o gréfica.

STEM1, STEM2, STEM4,
CD2, CPSAAS, CE1, CE3,
CCECA4.

STEM1, STEM2,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD3, CD5, CE3.

CCL1, CCL3, STEM2,
STEM4, CD1, CD5, CE3,
CCEC4.
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7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a 7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos | STEMS5, CPSAA1,
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. CPSAA4, CPSAAS, CE2,
matematicos, fomentando la confianza en las propias 7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos, CE3.

posibilidades, aceptando el error como parte del proceso | valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.
de aprendizaje y adaptdndose a las situaciones de

incertidumbre, para mejorar la perseverancia vy disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo CCL5, CP3, STEM3,
respetando las emociones, las experiencias de los demas | estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la CPSAA1, CPSAA3, CC2,
y el valor de la diversidad y participando activamente en | tolerancia, la igualdad y la resoluciéon pacifica de conflictos. CC3.

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 8.2. Aceptar la tarea y rol asighado en el trabajo en equipo,

para construir una identidad positiva como estudiante de | cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a

matematicas, fomentar el bienestar personal y crear la consecucién de los objetivos del grupo.

relaciones saludables.

Saberes basicos

A. Sentido numérico

1. Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicidn y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacidn adecuada para cada situacion
o problema.

3. Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales hasta 999.

- Sumay resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y propiedades
4. Relaciones

- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

- Relaciones entre la suma y laresta: aplicacidon en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

- Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

- Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, diay hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion
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- Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacidén y clasificacién atendiendo a sus elementos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para la identificacidn, descripcidn oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de
numeros, figuras o imagenes.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

- Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeiias.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestidon emocional: estrategias de identificacion y expresidon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacién de la diversidad
del grupo.

- Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva y respeto por el trabajo de los demas.

- Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

UNIDAD DE PROGRAMACION 8

Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores del
perfil de salida
2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando 2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de STEM1, STEMZ2,
diferentes técnicas, estrategias y formas de problemas. CPSAA4, CPSAA5, CE3.
razonamiento, para explorar distintas maneras de 2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,

proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde aplicando estrategias bdsicas de resolucion.
un punto de vista formal y en relacién con el contexto

planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o 3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, CCL1, STEM1, STEM2,
plantear problemas de tipo matematico en situaciones propiedades y relaciones de forma guiada. CD1, CD3, CD5, CE3.
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, 3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que

reconociendo el valor del razonamiento vy la se resuelven matematicamente.

argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
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integrar nuevo conocimiento.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia vy disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los demas
y el valor de la diversidad vy participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucion de un problema o los resultados matematicos, de
forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad y
la resolucidn pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién
de los objetivos del grupo.

CCL1,CCL3,STEM2,
STEM4, CD1, CD5,
CE3, CCECA4.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

CCL5, CP3, STEMS3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3.

Saberes basicos

A. Sentido numérico
3. Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales hasta 999.
- Suma y resta de niumeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.

4. Relaciones

- Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
- NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacién.
- Relaciones entre la sumay la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

20




2. Medicion

- Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

3. Estimacion y relaciones.

- Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidén de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

3. Relaciones y funciones.

- Expresion de relaciones deigualdad y desigualdad mediante los signos = y # entre expresiones que incluyan operaciones.

- Representacion delaigualdad como expresion de unarelacion de equivalencia entre dos elementos y obtencidn de datos sencillos desconocidos (representados por
medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias dereconocimiento delos principales elementosy extracciéon dela informacién relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas,
graficas de barras...).

- Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante gréficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnolégicos.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestidn emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias antelas diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacién de la diversidad
del grupo.

- Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva y respeto por el trabajo de los demas.

UNIDAD DE PROGRAMACION9

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del
perfil de salida
1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, 1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes STEMI, STEMZ,
proporcionando una representacion matematica de las estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en STEM4, CD2, CPSAAS,
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, problemas de la vida cotidiana. CE1, CE3, CCECA4.
para analizar la informacién mas relevante. 1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas sin estereotipos de género, con recursos
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2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento vy la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras areas o enla vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptdndose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar

manipulativos y graficos que ayuden en la resolucidn de un problema
de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente laidoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdaticamente.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana yen
otras areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucion de un problema o los resultados matematicos, de
forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

STEM1, STEM2,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD3, CD5, CE3.

STEM1, STEMS3, CD3,
CD5, CC4, CCEC1.

CCL1,CCL3,STEM2,
STEM4, CD1, CD5,
CE3, CCECA.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.
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en el aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y 8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo | CCL5, CP3, STEM3,
respetando las emociones, las experiencias de los demas | relaciones saludables basadas en el respeto, la tolerancia, laigualdad y | CPSAA1, CPSAA3, CC2,
y el valor de la diversidad y participando activamente en | la resolucidén pacifica de conflictos. CC3.

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, 8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo

para construir una identidad positiva como estudiante de | con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién

matematicas, fomentar el bienestar personal y crear de los objetivos del grupo.

relaciones saludables.

Saberes basicos

A. Sentido numérico

1. Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicidn y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
3. Sentido de las operaciones

- Estrategias de calculo mental con ndmeros naturales hasta 999.

- Sumay resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y propiedades
4. Relaciones

- Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacidn.

5. Educacioén financiera

- Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

B. Sentido de la medida.

3. Estimacion y relaciones.

- Estrategias de comparacién directa y ordenacidon de medidas de la misma magnitud.

- Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

C. Sentido espacial.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.

- Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a una misma o uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba,
abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.
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- Proceso guiado de modelizacidn (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucidn de problemas de la vida
cotidiana sin estereotipos de género.

3. Relaciones y funciones.

- Representacién de laigualdad como expresion de unarelacidn de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por
medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestién emocional: estrategias de identificacion y expresién de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Identificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias antelas diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas eigualitarias y aceptacién de la diversidad
del grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.

3 INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, DE ACUERDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion es un elemento fundamental e inseparable de la practica educativa, que permite recoger en cada momento, la informacion necesaria para poder
realizar los juicios de valor oportunos que faciliten la toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza — aprendizaje. Por tanto, no se debe cir- cunscribir
a un solo aspecto o momento, ni reducirse a una simple calificacién, sino que se debe extender a lo largo de todo el proceso educativo de forma global y
sistematica; por una parte, indicando que objetivos se consiguen y cudles no, y por otra, en qué grado de profundidad y dénde, cémo, cudndo y porqué se
producen los problemas y errores. Por ello, sera:

— Continua y global; individualizada, integradora, cualitativa y orientadora.

3.1.- Instrumentos y procedimientos de evaluacion
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EVALUACION

Procedimiento

Instrumento

Observacion sistematica del trabajo en el aula.

Lista de control
Escala de observacion

Plazo de realizacidn de tareas

Revision y analisis delas producciones artisticas del alumnado.

Producciones escritas. Trabajos realizados en clase y en casa.
Cuaderno de clase, libro fungible.
Producciones en soporte digital.

Creatividad

Rubricas

Grado de esfuerzo, actitud e interés

Escalas de control
Rubricas

Autoevaluacion

Reflexiéon profesional

Coevaluacion

Didlogo con el alumnado
Equipos interactivos

3.2.- Criterios de calificacidon del aprendizaje del alumnado de acuerdo con los criterios de evaluacién del drea de Lengua extranjera: Inglés

— Los criterios de evaluacién estan organizados por ciclos. El profesorado de acuerdo con la concrecidn curricular podrd ajustar los indicadores de logro

para 12, 32 y 59,

— Losindicadores pueden repetirse cuando se estime alo largo del ciclo
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CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Comprender las preguntas planteadas
a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la
informacién contenida en problemas de la
vida cotidiana

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO
DE EVALUACION

Comprende las preguntas planteadas
en problemas de la vida cotidiana.

GRADO DE ADQUISICION COMPETENCIAS ESPECIFICAS

INSUFICIENTE

Iniciado

SUFICIENTE

Iniciado/en proceso

En proceso

NOTABLE

Adquirido

SOBRESALIENTE

Ampliamente adquirido

Utiliza diferentes estrategias o
herramientas para la comprensidn de
problemas de la vida cotidiana.

Reconoce la informacion contenida
en problemas de la vida cotidiana.

CALIFICACION
COMPETENCIAS

1.2. Proporcionar ejemplos de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas sin estereotipos
de género, con recursos manipulativos y
graficos que ayuden en la resolucién de un
problema de la vida cotidiana.

Proporciona ejemplos de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas sin
estereotipos de género.

Utiliza recursos manipulativos y
graficos para ejemplificar
representaciones de situaciones
problematizadas.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en
la resolucién de problemas.

Empleaestrategias adecuadasen la
resolucion de problemas.
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2.2. Obtener posibles soluciones a problemas,
de forma guiada, aplicando estrategias bdsicas
de resolucion.

Obtiene posibles soluciones a problemas
de forma guiada.

Aplica estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las
soluciones de un problema a partir de las
preguntas previamente planteadas.

Describe verbalmente laidoneidad de las
soluciones de un problema a partir de las
preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas
investigando  patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada.

Realiza conjeturas matematicassencillas
investigando patrones de forma guiada.

Elabora conjeturas matematicas sencillas
investigando propiedades y relaciones de
forma pautada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de
situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

Da ejemplos de problemas a partir de
situaciones cotidianas que se
resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de
la vida cotidiana que se realicen paso a paso,
utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

Describe rutinas y actividades sencillas de
la vida cotidiana que se realizan paso a
paso.

Utiliza deforma guiada principios basicos
del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma guiada, en el proceso de
resolucion de problemas.

Emplealas herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucion de problemas.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes
elementos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias propios.

Reconoce conexiones entre los diferentes
elementos matematicos.

Aplica los conocimientos y experiencias
propios para establecer conexiones entre los
diferentes elementos matematicos.

6.1 Reconocer lenguaje matematico sencillo
presente en la vida cotidiana adquiriendo
vocabulario especifico basico.

Reconoce lenguaje matematico sencillo
presente en la vida cotidiana.

Adquiere vocabulario especifico de la vida
cotidiana.

6.2 Compartir los resultados de un proceso de

Explica ideas y procesos matematicos sencillos
de forma verbal o grafica.
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investigacion sencillo, individual o grupal,
sobrealgintemade interés personal, realizado
de manera acompanada.

Describe los pasos seguidos en la resolucién
de un problema de forma verbal o grafica.

Expone los resultados matematicos de forma
verbal o gréfica.

Emplea habitos de uso sostenible y
saludable de las tecnologias digitales en
relacién con la busqueday la
comunicacion de la informacion.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias
al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo
ayuda solo cuando sea necesario.

Reconoce las emociones basicas propias al
abordar nuevos retos matematicos.

Pide ayudasolo cuando es necesario al
abordar nuevos retos matematicos.

7.2 Expresar actitudes positivas ante nuevos
retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

Expresa actitudes positivas ante nuevos retos
matematicos.

Valora elerror como una oportunidad de
aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo
en equipo estableciendo relaciones saludables
basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad
y la resolucion pacifica de conflictos.

Participa respetuosamente en eltrabajoen
equipo.

Establece relaciones saludables basadasen el
respeto, la tolerancia, la igualdad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2 Aceptar latareay rol asignado en el trabajo
en equipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales y
contribuyendo ala consecucién delos objetivos
del grupo.

Aceptala tareay el rol asignado en el trabajo
en equipo.

Cumple con las responsabilidades individuales
dentro del equipo.

Contribuye a la consecucion de los objetivos
del grupo.

3.3.- Ponderacion de los criterios de evaluacion

En la siguiente tabla se indican los criterios de evaluacién dados en cada una de las evaluaciones:

28




1.1,1.2,2.1,3.1,4.1,5.1

1.2,2.2,2.3,3.1,4.2,5.2,6.1

1.2,2.2,2.3,3.1,4.1,5.3,6.1,6.2

La calificacion final de la asignatura se seguira segun la siguiente ponderacién:

Criterio de
. 1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 6.1 6.2 7.1 7.2 8.1 8.2
Evaluacion
Ponderacion
% 5 5 7 7 7 7 5 5 7 7 7 7 7 7 5 5 100%
(]

3.4.- Evaluacion de las competencias

Uno de los retos que plantea la LOMLOE es la evaluacidon por competencias. Segun la normativa, la calificacion de las competencias se debe de explicitar en
términos cualitativos como iniciado, en proceso, adquirido y ampliamente adquirido. Pero estas calificaciones se obtienen tras haber adjudicado una nota a
los criterios de evaluacidn, y como estos a su vez estan relacionados con los descriptores del perfil de salida, se podran calificar también las competencias

clave.

Competencia Clave

Descriptor del perfil de salida

Criterios de evaluacion

Comunicacidn linglistica (CCL)

CCL1, CCL3, CCL5

3.1,3.2,6.1,6.2,8.1

Competencia matematica, en ciencia y tecnologia
(STEM)

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEAMS

1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1, 6.2,
7.1,7.2,8.1,8.2

Competencia digital (CD)

CD1, CD2, CD3,CD5

1.1,1.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.2,6.1,6.2

Competencia de conciencia y expresién cultural CCEC1,CCEC4 1.1,1.2,5.2,6.2

(CCECQ)

Competencia plurilingtie (CP) CP3 8.1

Competencia emprendedora (CE) CE1, CE2, CE3 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,6.2,7.1,7.2
Competencia ciudadana (CC) CC2,CC3,cc4 5.2,8.1, 8.2

Competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA)

CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS

1.1,1.2,2.1,2.2,23,7.1,7.2,8.1,8.2

Por lo tanto, para la obtencidn de la nota numérica de cada competencia, se realizara la media aritmética de los valores obtenidos en cada criterio de eva-

luacién implicado en su adquisicion.
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PROGRAMACION DOCENTE MATEMATICAS 12 E.P.
CPEB AURELIO MENENDEZ 2024-2025

4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

— Apoyos ordinarios y especializados.
— Lasactividades y contenidos se adaptaran a las caracteristicas del alumnado.

— Utilizacidn de estrategias metodolégicas que favorezcan la participacién de todo el alumnado como el
aprendizaje cooperativo, tutoria entre iguales y ensefianza en equipo.

— Seleccion de diferentes materiales y recursos para la realizacidn de actividades.

— Planes especificos para alumnado que no promociona o que tiene materias pendientes del curso
anterior.

— Variedad de procedimientos e instrumentos de evaluacidn adaptados a las necesidades educativas del
alumnado.

— Laconcrecién de la respuesta a las diferencias individuales tomara como referencia el marco del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programacion y Situaciones de
Aprendizaje, que se programen en el aula.

— Partiendo de esta premisa, en este apartado se incluirdn aquellas medidas de atencién a las diferencias
individuales que permitan la personalizacién del aprendizaje del alumnado del grupo clase. Estas
medidas deberan dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de aprendizaje y en todo
caso, haran referencia a los ajustes razonables curriculares y/o metodolédgicos que pudieran derivarse
de las necesidades del alumnado.

— Para laconcreciéon de estas actuaciones, se tomara como referencia la normativa legal vigente, asi como
el Programa de Atencidn a la Diversidad del centro.

4.1. Evaluacion del alumnado con un porcentaje elevado de faltas de asistencia

Cuando un alumno/a presente o supere un 50% de faltas mensuales -justificadas o no- en una materia de-
terminada, el/la docente responsable o tutoria remitird a la familia un comunicado con acuse de recibo
(modelo facilitado por el centro) en el que se informara de la imposibilidad de aplicar los instrumentos vy
procedimientos establecidos en las PD, incluyendo una citacién a final de trimestre (preferiblemente antes
de la sesidn de evaluacién) para la realizacién presencial de unas pruebas objetivas de caracter competen-
cial . En dichas pruebas se evaluaran exclusivamente los contenidos de los que el/la docente responsable no
tenga evidencias durante un periodo de tiempo (un mes, dos meses, un trimestre). El modelo de prueba sera
recogido y consensuado en las actas de departamento y equipos docentes.

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

Contribucion que desde el drea o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos de centro (el
Plan de digitalizacidn, Plan de Lectura, escritura e investigacién...).

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

Este plan persigue el desarrollo de la competencia lectora, escritora e investigadora del alumnado, asi como
el fomento del interés y el desarrollo del habito lector y escritor, para contribuir al desarrollo del mismo,
desde el drea de artistica realizaremos lecturas, y elaboraremos textos relacionados con la creatividad.

PLAN DE BIBIOTECAS ESCOLARES

Formar al alumnado para hacer buen uso de la biblioteca

PROYECTO DE SOSTENIBILIDAD Y MEDIOAMBIENTE

El Programa de sostenibilidad y medio ambiente esta especialmente relacionado con el trabajo que
realizamos a través de la reutilizacion de material reciclado para diversas actividades.
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Conocery valorar el entorno natural y etnografico de Ibias.

PLAN PROA +

E2 Acciones para apoyar al alumnado condificultades para el aprendizaje

Acciones para mejorar el proceso E-A de las competencias esenciales con dificultades de
E4 aprendizaje

PROYECTO INTEGRADO: Guardianes de la naturaleza

Resolucién de problemas con enunciados relacionados con la vendimia, apicultura...
PC

PLAN DE DIGITALIZACION DEL CENTRO (PDC). Programa de NNTT

NT 3.1 - Teams como medio de comunicacion con el alumnado

NT 5.0 - Uso dediferentes herramientas digitales como medios de evaluacion

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

VINCULACION
ACTIVIDAD TIPO FECHA ESTIMADA
CON UP
Festival de Otofio AC Octubre No
Festival de navidad AC Diciembre No
Festival de fin de curso AC Junio Si

7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en situaciones de
aprendizaje. De acuerdo con el articulo 10 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, estas situaciones
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contextualizadas implican la puesta en practica, de forma integrada, de competencias y saberes, a través de
un problema motivador, relevante y significativo.

En todas las areas y cursos se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan contextualizadas en la reali-
dad del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le
ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno a un reto, motivador y también
contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadania global y ética del
cuidado.

En cada situacidn, el alumno trabaja de forma practica e inductiva siguiendo la secuencia de aprendizaje,
APRENDO, que finaliza con un entregable o reto.

. Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los
gue conectar los nuevos.

o Procesar: Razonar activamente sobre lo que se estd aprendiendo mediante el analisis, de-
bate, uso, indagacidn u otras formas de procesamiento.

J Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta apren-
diendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.

. Comprender: Dar significado a lo que estd aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contex-
tos.

J Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos

subyacentes, para fortalecer su comprensién y dominio.

. Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o
plantear hipdtesis o alternativas, indagar o inventar situaciones donde aplicarlos...

. Producir: Plantear la creacion de entregables donde se aplique lo aprendido dotandolo de
utilidad practica.

Diversidad e inclusion

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje (DUA), que consiste en un enfoque de
metodologias, programas, espacios y servicios que tiene en cuenta las diferencias individuales del alum-
nado. Este disefio minimiza las barreras fisicas, sensoriales, cognitivas y emocionales del estudiantado.

De acuerdo con los principios de este Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de aprendizaje
facilitan multiples medios de representacidon (qué se va a aprender) y de accidn y expresion (como se va a
aprender), asi como mudltiples formas de implicacion (por qué se aprende). Se pretende que todo el alum-
nado, independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y
sean capaces de producir.

1. Alumnos presentes. Todos los nifios y nifilas deben poder acceder a los aprendizajes; por eso, se
emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos conocimientos: videos, audios, info-
grafias...; iconos en las érdenes de las primeras unidades de primero, o una fuente propia que facili-
ta la lectura.

2. Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de aprendizaje debe
encontrar motivacion y participar en el aula. Por eso, se facilitan diversas metodologias y tipos de
actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten
seguridad en la repeticién), retos (para los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de
trabajo fuera del aula, actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos,
transferencia de lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicién para que sean
conscientes de sus progresos.

3. Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos expresen lo
aprendido, sin la obligacion de hacerlo siempre de una misma forma. Se proponen actividades cuya
resolucion es visual, oral, cinestésica, escrita... Se utilizan también diferentes recursos de apoyo:
plantillas, organizadores visuales, consejos de expresion oral...
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Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un modelo que no solo responde a las necesidades de una sociedad
multicultural y diversa como la nuestra, sino que respeta las particularidades del individuo, contribuyendo
decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado. El aprendizaje cooperativo es una opcion
metodolégica que valora positivamente la diversidad y obtiene beneficios evidentes de situaciones marcadas
por la heterogeneidad. Los diferentes niveles de desempefio, de culturas de origen o de capacidades del
alumna- do se convierten en un poderoso recurso de aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo estd presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma mds de
trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente incluida en la secuencia de aprendizaje. Las
rutinas cooperativas que se plantean son técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las
situaciones y actividades del aula. Responden a estas caracteristicas:

1. Noincluyen una tarea concreta.
2. Tienen diferentes niveles de andamiaje

3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacién equitativa y la
responsabilidad individual.

4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que los
alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada vez mejor; cuanto mejor cooperen, mas
eficaz serd su trabajo individual y el de su equipo.

Aprender a pensar.

El desarrollo del pensamiento esta presente en las situaciones de aprendizaje como una dinamica mas
incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de pensamiento fomentan el habito de pensar de
forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan segun la funcidon cognitiva que
trabajan y se secuencian por ciclo seguin el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del
habito de pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcidn cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos permiten
recibir, procesar y elaborar informacidn para llevar a cabo cualquier tarea:

Comprension
Argumentacién
Clasificaciéon
Secuenciacién
Andlisis

Toma de decisiones

Solucién de problemas

© N Uk~ WwWwDN e

Autoconomiento

9. Pensamiento creativo
En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explicita un objetivo del pensamiento relacionado con
una de las funciones anteriores, a través de una estrategia concreta. Ademas, alo largo de cada situacidon de

aprendizaje, se trabaja una décima funcidn, la Autorregulacién, través de preguntas de reflexidn y meta-
cognicidny a través de las escalas de autoevaluacidn del reto.

Ademas, en este apartado, el docente detallara todos los recursos materiales que empleard ala hora de llevar

a cabo su actividad, incluidos en su caso los libros de texto. Es evidente que habra areas que necesita- ran
mds recursos materiales y otras que requerirdn otro tipo de recursos.
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‘ MATERIAL DE USO GENERAL

Recursos y fichas de creacion propia. Libro fungible. Libros lectura.
Materiales
didacticos
Algunos son entregados desde el centro de manera gratuita y otros son
recopilados por el alumnado.
Blogsy web...
Materiales
digitales Teams. Herramientas digitales del paquete Office 365 ...

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Tomando como referencia lo expuesto en la tabla anterior, después seran detallados en cada Unidad de
Programacion.

PROPUESTA DE TRABAJO
e Activa y participativa
e Modelo expositivo.
e Trabajo por proyectos.
e Usointegrado y significativo de los recursos tecnolégicos.

e Talleres.
e Aprendizaje cooperativo.
METODOLOGIA e Aprendizaje a partir de simulaciones.

e Metodologia que favorece que las sesiones de trabajo que se celebren
con el alumnado sean de cardcter practico: realizacién de actividades,
correccion, tiempo de debate y resolucion de dudas, pruebas,
exposiciones orales o aplicacion de cualquier otro instrumento utilizado
para el desarrollo de la evaluacion.

Las tareas y actividades han presentar grados de dificultad distinta y creciente,
adaptados a la realidad de los alumnos y las alumnas y a su medio. Y adoptar un
enfoque integrador.

PLANIFICACION Y
SEGUIMIENTO DE
TAREAS

ESPACIOS Y

AGRUPAMIENTOS Grupo, pequefio grupo o individual.
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARRO-
LLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La programacion se considerara un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios, para lo cual, y
siguiendo lo que establece la normativa, se realizard un seguimiento de efectividad y funcionalidad del
documento.

Para realizar el seguimiento se generaran una serie de indicadores de logro de manera que el docente pue-
da comprobar de una manera rapida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la planificada. Sirvan de
ejemplo los propuestos en la tabla que se presenta mas abajo.

La valoracidon de la accidn docente se realizara, en primer lugar, segun los resultados obtenidos por el
alumnado. También se realizara en funcion a la observacién de otros docentes y se valorara también a través
de la transversalidad vy la interdisciplinariedad en otras areas, tendiendo que existir transferencias di- rectas
entre el drea de artistica y el resto de las areas. La visible transferencia de conocimientos serd una variable
positiva de la accién docente de esta area.

8.1.- Indicadores de logro de la programacion (autoevaluacion)

A DR R A A
DJA\D A D

1. TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

11

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
cuenta la programacién de aulay la
temporalizacién propuesta.

1.2

Los objetivos didacticos que se plantean se
corresponden con las competencias que los
alumnos deben conseguir.

13

Se adoptan estrategias y se programan actividades
en funcidon de los objetivos, de los saberes basicos y
las caracteristicas del alumnado.

14

Se seleccionany secuencian los contenidos con una
distribucién y una progresion adecuada a las
caracteristicas de cada grupo.

2. ORGANIZACION DEL AULA

2.1 La distribucion de la clase favorece la metodologia
elegida.
2.2 Se adoptandistintos agrupamientos en funcién de

la tarea a realizar procurando que el clima de
trabajo sea el adecuado.

3. RECURSOS EN ELAULA

3.1 Se utilizan recursos y materiales didacticos
variados.

3.2 Los recursos utilizados son los adecuados en cada
unidad de programacidn y situacion de aprendizaje.

4.METODOLOGIA EN EL AULA

4.1 Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

4.2 Se planifican las clases de modo flexible, con
actividades y recursos ajustados a las necesidades e
intereses del alumnado

4.3 Se presenta y propone un plan de trabajo,
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explicando su finalidad, antes de cada unidad.

4.4 Existe equilibrio entre las actividades individuales y
trabajos en grupo, por parejas, etc.

4.5 Se proporciona informacién al alumnado sobre la
ejecucién de las tareas y como puede mejorarlas.

5. ATENCION A LA DIVERSIDAD

5.1 Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

5.2 Se tiene en cuenta el nivel de habilidades del
alumnado vy, en funcién de ello, se adaptan los
distintos momentos del proceso de ensefianza-
aprendizaje

53 Existe coordinacidn con otros profesionales
(orientador/a, profesorado del departamento...)
para modificar contenidos, actividades,
metodologia, recursos, etc.

6. MOTIVACION A LO LARGO DE TODO EL PROCESO

6.1 Se intenta mantener el interés del alumnado
partiendo de sus experiencias, con un lenguaje
claro y adaptado.

6.2 Se comunica la finalidad de los aprendizajes, su
importancia, funcionalidad, aplicacion real.

6.3 Sedainformacion de los progresos conseguidos,
asi como de las dificultades encontradas.

7. CLIMADEAULA

7.1 Contribuyo al cumplimiento de las normas de
convivenciay reacciono de forma ecuanime ante
situaciones conflictivas.

7.2 Fomento el respeto y la colaboracion entre el
alumnadoy acepto sus sugerencias y aportaciones.

7.3 Las relaciones que establezco con mis alumnos/as
dentro del aula son fluidas y desde unas
perspectivas no discriminatorias.

8.2.- Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.
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EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE BASADO EN:

[ Resultados ] Cuestionarios o [J Rdbricas ] Otros:
académicos encuestas
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