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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION

UP1. LOS DISPOSITIVOS DIGITALES Y SUS CONEXIONES. EL INTERNET
DE LAS COSAS PRIMER TRIMESTRE

UP2. CIENCIA DE DATOS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UP3. CREACIONES DIGITALES MULTIMEDIA. REALIDADES VIRTUALES SEGUNDO
TRIMESTRE

UP4. LA SEGURIDAD ES LO PRIMERO

UP5. DESARROLLO DE SOFTWARE TERCER TRIMESTRE
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Materia

TECNOLOGIAS DIGITALES
APLICADAS I

Relacion interdisciplinar entre
areas

Titulo LOS DISPOSITIVOS DIGITALES Y SUS CONEXIONES. EL INTERNET DE LAS
COSAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION
PERFIL

1. Configurar dispositivos CCL3, STEMS5, 1.1. Conocer y utilizar distintas soluciones de
informaticos aplicando la CD2, CD4, virtualizacién para gestionar aplicaciones y servicios
funcionalidad de los sistemas CPSAA2, CPSAAS, | en distintos sistemas operativos.
operat-.w.os y conectar d'CI:]O.S e, den, Heey 1.2. Conectar y gestionar objetos cotidianos y
dispositivos a redes domésticas | CC4y CE1.

o educativas aplicando los
conocimientos de hardware y
software necesarios, para
conseguir su correcto
funcionamiento y para resolver
problemas sencillos o
frecuentes tanto técnicos como
de conectividad.

accesorios tecnolégicos (wearables) aplicando la
tecnologia de internet de las cosas.

1.3. Valorar las posibilidades de tratamiento de los
datos que generan estos objetos y sus opciones de
configuracién y programacién para conseguir un
funcionamiento éptimo.

SABERES BASICOS

BLOQUE

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Bloque A. Dispositivos - Soluciones de virtualizacién y servicios en la nube.

digitales y conectados

- Dispositivos conectados (loT y wearables). Configuracién y conexion de
dispositivos.
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Materia

TECNOLOGIAS DIGITALES

APLICADAS I

Relacidn interdisciplinar entre
areas

Titulo

CIENCIA DE DATOS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES PERFIL

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Obtener y tratar conjuntos de datos
aplicados a distintas dreas de
conocimiento, realizando simulaciones
mediante técnicas de inteligencia
artificial, creando visualizaciones
grdficas relevantes y aplicando
herramientas de aprendizaje
automadtico, para observar, analizar y
comprender fenomenos naturales y
sociales de nuestro entorno.

CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CD1, CD2, CD4,
CPSAA5, CC4, CE1ly
CCEC4.1

4.1. Conocer los aspectos
fundamentales de la ciencia de datos y
de la inteligencia artificial valorando su
impacto en nuestra sociedad.

4.2. Explorar y transformar informes
interactivos que permitan analizar
fendmenos naturales o sociales del
entorno, mediante herramientas
basadas en soluciones big data.

4.3. Entrenar modelos de aprendizaje
automatico a partir de distintos
conjuntos de datos para comprender
su funcionamiento.

4.4. |dentificar aplicaciones reales que
incorporan inteligencia artificial
valorando su importancia y sus
beneficios e inconvenientes.

SABERES BASICOS

BLOQUE

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Bloque D. Ciencia de datos e inteligencia
artificial.

- Big data. Caracteristicas y aplicaciones. Herramientas de
visualizacion de datos basadas en soluciones big data.

- Fundamentos y campos de aplicacion de la inteligencia artificial.

- El aprendizaje automatico. Entrenar un modelo y verificar su
comportamiento. Aplicaciones.
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Materia

TECNOLOGIAS DIGITALES
APLICADAS |

Relacidn interdisciplinar entre
areas

Titulo

CREACIONES DIGITALES MULTIMEDIA. REALIDADES VIRTUALES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION

2. Disefiar y manipular
digitalmente elementos
multimedia aplicando las
herramientas y los procedimientos
adecuados para obtener
creaciones digitales como
producto final pudiendo
incorporarlas a otras aplicaciones
o creaciones cooperativas.

STEM3, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAAL.1, CPSAA4, CE1, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1.

2.1. Identificar distintas aplicaciones de
realidad virtual y realidad aumentada y
los dispositivos que utilizan, valorando
las aportaciones que el uso de estas
tecnologias proporciona a los sectores
a los que se dirigen.

2.2. Ildentificar herramientas que
permitan afiadir informacién digital
sobre la informacion fisica del mundo
real a través de un dispositivo y
conocer sus posibilidades.

2.3. Crear contenidos de realidad
aumentada que proporcionen
experiencias inmersivas e interactivas
mostrando iniciativa y usandolas como
fuente de enriquecimiento cultural.

SABERES BASICOS

BLOQUE

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Bloque B. Creaciones digitales
multimedia.

- Realidad virtual, aumentada y mixta.

- La realidad aumentada aplicada a la transferencia de conocimiento.
Herramientas basicas para la creacion de contenidos con realidad
aumentada.
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Relacidn interdisciplinar entre
areas

Titulo

LA SEGURIDAD ES LO PRIMERO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES PERFIL

CRITERIOS DE EVALUACION

5. Identificar los riesgos asociados a la
interaccién con todo tipo de sistemas
digitales y adquirir hdbitos que fomenten
el bienestar digital, y la proteccién y
seguridad de los y las adolescentes,
seleccionando y aplicando estrategias y
técnicas para actuar de forma segura en
los entornos virtuales y protegerse de
posibles ataques a dispositivos, datos
personales y a la propia integridad
personal y moral (prevencién del sexting,
el grooming, etc.).

CCL3, STEMS, CD2, CD4,
CPSAA2, CPSAAS, CC1,
CC2, CC3, CC4y CE1.

5.1. Identificar casos en los que es
importante proteger la
informacion, asociando el tipo de
algoritmo de codificacién que
mejor se adapta al caso.

5.2. Usar herramientas tanto para
el uso de la firma digital como
para la comprobacién y gestion de
certificados digitales,
reconociendo la importancia de su
utilizacion en la realizacién de
todo tipo de tramites electrdnicos.

5.3. Reconocer los datos
personales, clasificdndolos en
datos especialmente protegidos,
identificativos, relativos a
caracteristicas personales,
circunstancias sociales,
académicas y profesionales,
comerciales, etc.

5.4. Conocer e identificar los
derechos de los ciudadanos en el
tratamiento de los datos
personales para poder ejercer
esos derechos de forma
consciente, ante los responsables
del tratamiento de los datos.

5.5. Descubrir los datos enviados
en el uso de aplicaciones
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habituales, las posibilidades que
nos ofrecen para gestionar la
privacidad buscando alternativas
mas seguras.

SABERES BASICOS

BLOQUE CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Bloque E. Ciberseguridad - Aplicaciones de la criptografia en seguridad.
- Herramientas de gestién de claves y firmas electrdnicas.

- Aspectos relevantes de la proteccién de datos
personales y normativa en materia de ciberseguridad.
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TECNOLOGIAS DIGITALES
APLICADAS I

Relacidn interdisciplinar entre
areas

Titulo

DESARROLLO DE SOFTWARE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES PERFIL

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Utilizar lenguajes de programacion
y de marcas en el disefio de
aplicaciones informdticas y
contenidos para la web, integrando
elementos multimedia para generar
productos o creaciones digitales como
forma de expresion y de resolucion de
problemas.

CP1, STEM1, STEM3,
STEM4, CD2, CD5,
CPSAA2, CE3, CCEC3.1y
CCEC4.1.

3.1. Comprender el proceso de desarrollo
de un programa informatico valorando la
importancia de aplicar cada una de sus
fases de forma rigurosa y sistematica. 3.2.
Crear programas informaticos funcionales
utilizando las estructuras de un lenguaje de
programacion, identificando similitudes en
la resolucion de problemas para reutilizar
las soluciones. 3.3. Disefiar y desarrollar de
forma colaborativa una aplicacién
multimedia interactiva, utilizando
tecnologias y librerias especificas.

SABERES BASICOS

BLOQUE

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Bloque C. Proyectos de desarrollo de
software.

- Herramientas de desarrollo de software para multiples dispositivos y

sus lenguajes.

- Estructuras bdsicas de la programacion y su funcionalidad en el
desarrollo de aplicaciones de software.

- Disefio y andlisis de interfaces para distintos tipos de aplicaciones de

software.

- Integracion de contenidos multimedia, interaccion con el usuario y

gestidn de eventos.
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3.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los instrumentos apropiados para la aplicacién de los procedimientos de evaluacion son los
siguientes:

e Ejercicios practicos, ensayos o experiencias practicas con sus correspondientes
procesos de trabajo.

e Ejercicios, exdmenes o controles, orales o escritos, convocados previamente (al menos
uno por evaluacion) sobre los conocimientos de los saberes bdsicos impartidos en las
distintas unidades y/o situaciones de aprendizaje.

e Preguntas en clase orales o por escrito sobre los saberes basicos impartidos hasta el
momento.

e Trabajos bibliograficos, murales, exposiciones, cuadernos.

e Cuestionarios o test ocasionales sobre saberes impartidos.

e Cualquier actividad propuesta en el aula o fuera de ella, individual o por equipos.

e El interés por aprender, la participacién en el aula, el cuidado del material propio y
colectivo, el respeto y la tolerancia a las opiniones distintas, y todas aquellas actitudes
qgue figuran en esta programacion y que serdn valoradas mediante la observacion
continua y diaria por parte del profesor.

La valoracidn de todo lo anterior quedarad reflejada en la ficha de cada alumno o en las fichas
del profesor, donde se registraran las calificaciones obtenidas por la valoracidn de los
apartados anteriores que correspondan en cada momento. Asimismo, se podran elaborar
tablas de datos, rubricas y/u observaciones e indicadores del desarrollo de las competencias a
gue apuntan los objetivos generales de etapa o curso. El profesorado decidira en cada
momento los instrumentos de evaluacidn adecuados para cada situacién y proceso. Estos
datos estaran a disposicion de las familias o tutores legales siempre y cuando se presenten en
el instituto para entrevistarse con los profesores del departamento.

En caso de que existan alumnos a los que no se les haya podido aplicar el sistema de
evaluacidn continua, se procederd elaborando una prueba o examen final por escrito en el que
aparezcan desglosadas las cuestiones relacionadas con cada una de las unidades de
aprendizaje impartidas en el aula.

3.2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Tal y como recoge en el BOE en los reales decretos que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas tanto para la ESO (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria)
como para el bachillerato (Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato), en su articulo ll-Definiciones, puede
leerse:

Saberes bdsicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas. Aquellas situaciones de aprendizaje que no consten de pruebas
especificas, Unicamente de producciones del alumnado, se realizara una media ponderada de
estas ultimas y su porcentaje se distribuirad proporcionalmente entre los otros apartados.

10
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El Departamento ha decidido poner distintos criterios para las distintas asignaturas que
imparte, ya que dichas materias tienen una naturaleza completamente diferente.

La calificacién se basard en los saberes basicos y se puede separar en los apartados de
conocimientos, destrezas y actitudes antes mencionados. Dicha calificacién medird el grado de
consecucién de los objetivos y las competencias clave, mediante los instrumentos de
evaluacidon mencionados en el primer apartado.

a) 60% para los conocimientos: Examenes y/o controles y/o recuperaciones si las hubiera.
Estos podran ser tedricos y/o practicos.

b) 30% para las destrezas: Proyectos en el aula de informatica, ldminas, actividades practicas
guiadas en los talleres, trabajos expuestos en clase...

c) 10% para las actitudes: Actitud del alumno/a en clase (observacién diaria). Se valorara la
puntualidad, interés, trabajo diario, material, limpieza, orden...

De acuerdo con el principio de evaluacion continua recogido en la normativa vigente
(LOMLOE), se ofreceran a lo largo del curso diversas oportunidades para que el alumnado
pueda recuperar los criterios de evaluacidon no superados, siempre en el marco de nuevas
situaciones de aprendizaje vinculadas a las unidades de programacion que se vayan
desarrollando. Esta recuperacidn se realizard de forma integrada, favoreciendo la adquisicion
progresiva de las competencias clave.

En caso de que, al finalizar el curso, el alumno o la alumna no haya alcanzado los aprendizajes
imprescindibles establecidos para la superacién de la materia, durante la tercera evaluacién —
gue coincide con la evaluacion final— se estableceran, al término de dicha evaluacion, las
actividades y/o pruebas de recuperacién que se consideren oportunas. Estas estaran disefiadas
conforme a los criterios de evaluacion y permitirdn valorar si el alumnado ha alcanzado un
grado suficiente de desarrollo competencial en la materia.

Para superar el area en su conjunto, sera imprescindible superar la evaluacién final de junio —
realizada en el marco de la evaluacién continua— con una calificacién igual o superior a cinco.
En caso contrario, la materia se considerara no superada y quedara pendiente.

11
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A continuacidn, por cada uno de los criterios de evaluacién recogidos en el BOPA*, se detallan
sus indicadores de logro perfectamente especificados y con su correspondiente ponderacion.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO DEL Pond i0
- onderacion
CRITERIO DE EVALUACION
Conoce distintas soluciones de
visualizacion para gestionar 2,00%
. o aplicaciones y servicios
1.1. Conocer y utilizar distintas — :
. . L, Maneja dichas soluciones de una
soluciones de virtualizacién para . 0,50%
. N . manera eficaz
gestionar aplicaciones y servicios en — - -
- . . Utiliza estas herramientas gestionar
distintos sistemas operativos. o
adecuadamente aplicaciones y
. . . 0,50%
servicios de los distintos sistemas
operativos
Conoce la tecnologia asociada al
. : 2,00%
. . internet de las cosas
1.2. Conectar y gestionar objetos
cotidianos y accesorios tecnoldgicos | Conecta y gestiona objetos corianos 1.00%
(wearables) aplicando la tecnologia | que utilizan dicha tecnologia R
de internet de las cosas. - -
Comprende la importancia de esta
. 1,00%
tecnologia
Conoce las opciones de tratamiento
de datos que generan las 2,00%
1.3. Valorar las posibilidades de tecnologias wearables
tratamiento de los datos que . .
. Aplica sus conocimientos para
generan estos objetos y sus . . . o
. . ., conseguir el funcionamiento 6ptimo 0,50%
opciones de configuracion y . .
» . de los dispositivos wearables
programacion para conseguir un
funcionamiento éptimo. Valora que se ofrezca al usuario la
posibilidad de configurar sus 0,50%
wearables
2.1. Identificar distintas aplicaciones | Conoce distintos tipos de realidades
de realidad virtual y realidad y los distintos dispositivos que 2,00%
aumentada y los dispositivos que utilizan
utilizan, valorando las aportaciones
gue el uso de estas tecnologias
proporciona a los sectores a los que
se dirigen.
Identifica las aplicaciones y sus
. . P Y 0,50%
dispositivos
Valora las aportaciones que estas
ocl? < 0,50%
tecnologias aportan

12
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Conoce distintos tipos de
2.2. Identificar herramientas que herramientas para afiadir .
permitan afiadir informacion digital informacion digital sobre fisica y sus >/00%
sobre la informacidn fisica del dispositivos
mundo real a través de un Conoce las posibilidades que )
dispositivo y conocer sus ofertan dichas herramientas 1,50%
posibilidades.
Identifica dichas herramientas 0,50%
Conoce distintos tipos de
herramientas para manejar realidad 5,00%
2.3. Crear contenidos de realidad aumentada
aumentada que proporcionen Maneja dichas herramientas de una 1.00%
experiencias inmersivas e manera eficaz ’
interactivas mostrando iniciativa y Utiliza las herramientas para crear y
usandolas como fuente de experiencias inmersivas e 0,10%
enriquecimiento cultural. interactivas
Usa dichas he-rraml.en.tas como 0,10%
fuente de enriquecimiento cultural
3.1. Comprender el proceso de Conoce las fases de desarrollo de un 5 00%
desarrollo de un programa programa informatico ’
informatico valorando la Comprende la importancia del rigor 2 00%
importancia de aplicar cada una de |y la sistematizacion de las fases ’
sus fases de forma rigurosa y Valora el proceso riguroso de crear 5 00%
sistemética. un programa informatico '
Conoce dIStII’It'(?S tipos de lenguajes 1,00%
3.2. Crear programas informaticos de programacion
funcionales utilizando las Conoce y utiliza las estructuras
estructuras de un lenguaje de basicas de un lenguaje de 10,00%
programacion, identificando programacion concreto
similitudes en la resolucién de Crea programas informaticos 5 00%
problemas para reutilizar las basicos funcionales !
soluciones. Identifica similitudes reutilizables en
., 2,00%
la resolucidn de problemas
Conoce el concepto de libreria y
conoce como utilizar librerias ya
. 5,00%
desarrolladas en un lenguaje de
programacion
3.3. Disefiar y desarrollar de forma | Aplica sus habilidades para
colaborativa una aplicacién implementar librerias en sus 2,00%
multimedia interactiva, utilizando programas
tecnologias y librerias especificas. Disefia o desarrolla aplicaciones 0.50%
multimedia ’
Trabaja de forma colaborativa,
respetando las opiniones e ideas 0,50%
ajenas.

13
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4.1. Conocer los aspectos
fundamentales de la ciencia de Conoce la ciencia de datos 0,20%
datos y de la inteligencia artificial
valorando su impacto en nuestra
sociedad. Conoce la inteligencia artificial 1,00%
Valora su impacto en la sociedad 0,50%
Conoce opciones de extraer o
. P . 0,20%
. convertir datos para su tratamiento
4.2. Explorar y transformar informes - -
. . . . Conoce herramientas big data para
interactivos que permitan analizar .
, . el tratamiento de datos, tanto de 6,00%
fendmenos naturales o sociales del : .
) . fendmenos naturales como sociales
entorno, mediante herramientas — -
. . Utiliza adecuadamente dichas
basadas en soluciones big data. )
herramientas para extraer datos, 6,00%
analisis y/o conclusiones
Conoce modelos de aprendizaje
" & . 1,00%
automatico
4.3. Entrenar modelos de : :
o . . Comprende el funcionamiento de
aprendizaje automatico a partir de 0,10%
- . esos modelos
distintos conjuntos de datos para —
. . Utiliza dichos modelos para
comprender su funcionamiento.
entrenar datos de una manera 0,10%
adecuada.
Conoce aplicaciones reales que usan
L . e 1,00%
4.4 |dentificar aplicaciones reales inteligencia artificial
que incorporan inteligencia artificial | Identifica dichas aplicaciones 0,20%
valorando su importancia y sus Valora de manera critica las ventajas
beneficios e inconvenientes. y desventajas de utilizar esta 0,50%
tecnologia
Conoce el concepto de algoritmo de
5.1. Identificar casos en los que es . . 4,00%
) . -~ codificacidn y algunos ejemplos
importante proteger la informacién, = v
] . . Identifica esos algoritmos cuando es
asociando el tipo de algoritmo de . 2,00%
e . necesario
codificacion que mejor se adapta al Val = ro——— : I
alora la importancia de proteger la
caso. . L P P g 0,50%
informacion
5.2. Usar herramientas tanto para el | Conoce distintos tipos de
uso de la firma digital como para la | herramientas para lograr firmas 2,50%
comprobacién y gestion de digitales
certificados digitales, reconociendo
la importancia de su utilizacion en la
realizacién de todo tipo de tramites Maneja dichas herramientas de una 0.50%
j i . ’ o
electrénicos. T Cl T
Utiliza estas herramientas para
. .. - P 0,50%
realizar tramites electrénicos
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.3. Reconocer | t rsonales . ,
>3 . .e?o ocer los datos personales, Reconoce las distintas categorias de .
clasificdindolos en datos . . 0,50%
) ; datos personales y su importancia
especialmente protegidos,
identificativos, relativos a
caracteristicas personales,
circunstancias sociales, académicas
y profesionales, comerciales, etc. Clasifica los datos en grupos 0.50%
respecto de su importancia ’
Valora la importancia de la
. 2 . 2,00%
privacidad y seguridad
5.4. Conocer e identificar los .
- Conoce la legislacion basica en )
derechos de los ciudadanos en el . 2,00%
) cuento al tratamiento de datos
tratamiento de los datos personales
para poder ejercer esos derechos de
forma consciente, ante los
responsables del tratamiento de los
datos. P
Identifica nuestros derechos como
. 2,00%
usuarios
Valorar la importancia de la huella
.. 2 2,00%
digital
Conoce los distintos tipos de
permisos que solicitan las 0,50%
5.5. Descubrir los datos enviados en | aplicaciones habituales
el uso de aplicaciones habituales, las [ Conoce las posibilidades de gestion 0.50%
. . . ’ (¢}
posibilidades que nos ofrecen para | de las aplicaciones habituales
gestionar la privacidad buscando Investiga y descubre los datos 1.00%
alternativas mas seguras. recogidos por dichas aplicaciones R
Valora la seguridad, la intimidad y la
. . .. 1,00%
importancia de la huella digital
Conocimientos 60,00%
Procedimientos 30,00%
Actitudes 10,00%
Total items: 58
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3.3. IMPOSIBILIDAD DE APLICACION DE LA EVALUACION CONTINUA

Cofinanciado por
IES AVELINA CERRA la Unién Europea

Cuando un/a alumno/a, por las circunstancias que fueren acumule un n2 de faltas de
asistencia superior al 25% del total de horas lectivas de la materia, no sera posible aplicar la
evaluacién continua.

En tales circunstancias el alumno sera evaluado al final del periodo correspondiente
(evaluacién o junio) de los criterios de evaluacion que no haya superado. Para ello realizara
una prueba especifica y una serie de actividades que se le facilitaran a través de la plataforma
Teams o Aulas Virtuales donde se especificara la fecha a entregar.

El peso se realizara aplicando los mismos porcentajes que en el punto 3.2.

4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
Ver ANEXO |

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

5.1. PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

En conformidad con los criterios (objetivos y estrategias) establecidos en el Plan de
Lectura, el Departamento de Tecnologia incorpora en la programacién propuestas de
actuacién que garantizan la aplicacion de dicho Plan.

Objetivos.

e Mejorar la comprension lectora de los alumnos.

e Potenciar la busqueda de informacion de distintas fuentes (libros, prensa, Internet,
)

e Comprender e interpretar mensajes.

e Mejorar el trabajo en equipo.

e Fomentar debates y exposiciones orales de los alumnos.

Actividades.

En cada unidad didactica se concretardn las actividades a realizar, y que los alumnos
anotaranen la hoja de seguimiento proporcionada por el centro.

Las actividades contendran:

e Lectura en voz alta de textos con la tematica asignada y relacionados con la unidad.
Escritura de las diferentes actividades.

Busqueda de las palabras desconocidas.

Lectura critica de textos relacionados.

e Correcciones ortograficas.

Estas actividades, si las circunstancias lo aconsejan, se podran entregar
digitalmente alalumnado.

Para este fin, se trabajaran textos existentes en algunos de los manuales de Tecnologia que
dispone el departamento. De igual manera, trabajaremos textos de noticias de actualidad
relacionados con la tematica de la unidad, textos de elaboracién propia.

Ademas, durante el curso se realizard al menos una tertulia dialdgica tecnoldgica.
Temporalizacién

El plan lector dispone a lo largo de cada trimestre de 3 horas para la realizacién de actividades.
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5.2. OTROS PROYECTOS Y PROGRAMAS DEL CENTRO
El Departamento participara en colaboracidn con el Departamento de Orientacidn en todos
aquellos planes que se refieran a:

Cofinanciado por
IES AVELINA CERRA la Unién Europea

e Accion tutorial

e QOrientacion académica del alumnado

e Realizacién de adaptaciones curriculares
Para dar cumplimiento al articulo 121 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
en el Proyecto Educativo del Centro se recogen las propuestas de actuacién para la mejora de
la competencia en comunicacién linglistica de nuestro alumnado. Asimismo, en la Concrecién
Curricular se recogen las tematicas, configuracién, disefio y evaluacién del proyecto o los
proyectos interdisciplinares a que hace referencia el articulo 6 del Decreto 59/2022, de 30 de
agosto, por el que se establece el Curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria, y que se
desarrollaran en el centro, el Departamento de Tecnologia participara en los diferentes
proyectos establecidos para los anteriores fines, en funcion de las necesidades y posibilidades
de cada grupo.
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Rubrica proyecto interdisciplinar

Nivel 1(1pto.)

Nivel 2 (2ptos.)

Nivel 3 (3ptos.)

Observaciones

1. Competencias

El proyecto
fomentael
desarrollo de las
competencias
clave.

El proyecto
incide en las
competencias
clave.

El proyecto ha
supuesto un
trabajo
competencial y ha
contribuido de
formanotoriaala
adquisicionde las
competencias
clave.

2. Participacidndel
alumnado

Los alumnos no
hanparticipado en
las decisions del
desarrollo del
proyecto.

Los estudiantes
han participado
de forma
consultiva.

Se ha tenido en
cuentalas
opiniones del
alumnado en la
definicion del
proyectoy
también han
participado en la
planificacion,
ejecuciony
valoracion.

3. Participacion de

La participacién es

La participacion

La participacion y

los departamentos |escasay essatisfactoria. [coordinaciéon es
mejorable. altamente
satisfactoria.
4. Seguimiento No hay Hay un Hay un
seguimientodel seguimiento seguimiento y
proyecto. puntual del coordinacién

proyecto, que
no engloba la
totalidad de los
departamentos

participantes.

entretodos los
departamentos
participantes

5. Proyeccion

No se promueve el
conocimiento del
proyecto fuera del
centro.

Se dan a conocer|
algunos
aspectos, pero
no la totalidad
del proyecto.

Se hace una
difusién claray se
mantiene enel
tiempo.

6. Recursos

Los recursos
asignados han sido
insuficientes.

Hay recursos,
pero se podria
mejorar o no han

Los recursos
asignadosson
acordes con los
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sido bien
planificados.

planteamientos
del proyecto.

7. Implementacion

No se ha alcanzado
la implementacién
de todos los
aspectos
programados.

Se ha alcanzado
la
implementacion
de todos los
aspectos
programados.

Se ha alcanzado
muy
satisfactoriamente
laimplementacidn
detodos los
aspectos
programados.

8. Feedback

Los mecanismos
de
retroalimentacion
del Proyecto
arrojandatos poco
satisfactorios.

Los mecanismos
de
retroalimentacio
n delproyecto
arrojan datos
satisfactorios.

Los mecanismos
de
retroalimentacion
del proyecto
arrojan datosmuy
satisfactorios

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Se proponen las siguientes actividades:

Segundo trimestre:

Participacion en las Olimpiadas de Ingenieria Informatica

Actividad con caracter divulgativo y competitivo, centrada en el ambito de la programacioén, la
l6gica computacional y la creatividad digital.

Tercer trimestre:

Participacion en las Olimpiadas de Ingenieria Industrial o de telecomunicaciones

Actividad orientada al fomento de vocaciones STEM y al acercamiento del alumnado a los
estudios universitarios del ambito tecnolégico.

7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
Los materiales y recursos didacticos deben ser el resultado de un analisis reflexivo del curriculo
oficial pero también deben ser adaptados a la realidad del centro educativo y del alumno.

Consecuentemente en este centro se utilizaran materiales y recursos didacticos como:

v’

v’
v’
v’

Medios audiovisuales e informaticos: aulas de informatica, PDI, biblioteca.

Teams o Aulas Virtuales y plataforma OneDrive donde se subiran los apuntes y tareas.

Programas y software informaticos proporcionados por la Consejeria de Educacion.

Recursos documentales:

Enciclopedias generales o de ciencia y tecnologia.
Publicaciones técnicas.
Catalogos comerciales y folletos publicitarios.
Materiales audiovisuales de divulgacidn cientifica y tecnoldgica.
Internet como fuente de informacion.
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e Programas diversos: sistemas operativos, ofimdtica, multimedia, creacion de pdginas

web, etc.
e Herramientas y equipos informaticos.
e Otras herramientas y equipos didacticos.
v~ Varios

e Cada profesor/a determinara los materiales necesarios para imprimir su propia
originalidad y creatividad.
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE
Ficha de evaluacién de la programacién docente:

Cofinanciado por
IES AVELINA CERRA la Unién Europea

A continuacidn, se detalla la ficha para evaluar el grado de consecucién de la programacion
docente a lo largo del curso. Se hard un seguimiento trimestral y el Jefe de departamento
realizard un resumen y propuestas de mejora para el informe.

UNIDAD DE PROGRAMACIONEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

PROPUESTAS DE
MEJORA

INDICADORES DE LOGRO Ssi/NO

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

1. | Se realiza la unidad de programacion teniendo en
cuenta la programacion de aula y la temporalizacion
propuesta.

2. | Realizo la programacidn teniendo como referencia la
concrecion curricular

3 | Selecciono y secuencio los contenidos en funcién de
las caracteristicas de cada grupo de alumnos.

4 | Planifico las actividades de forma coordinada con el
resto del profesorado: del departamento, de los
equipos docentes, del departamento de orientacidn...

5 | Consulto la programacién a lo largo del curso y, en
€aso necesario,

hago las modificaciones que se consideren oportunas

6 | La unidad de programacion ha facilitado la flexibilidad
de las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas posible.

ORGANIZACION DEL AULA

7 | La distribucién de la clase favorece la metodologia
elegida.

8 | Ladistribucién del tiempo en el aula es adecuada.

RECURSOS EN EL AULA

9 | Se utilizan recursos didacticos variados.

METODOLOGIA EN EL AULA
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10 | Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

Motivo al alumnado partiendo de conocimientos
previos, relacionando los contenidos con situaciones
reales, informdndoles de la utilidad de los mismos y
creando expectativas

11

12 | Propongo actividades que favorecen el desarrollo
auténomo (trabajos, investigaciones...)

13 | Empleo diferentes agrupamientos en funcién de la
tarea a realizar

Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar
ayuda, cémo buscar informacién, doy refuerzos
positivos, me aseguro de la participacion de todos

14

15 | Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a
los distintos ritmos de aprendizaje

Me coordino con otros profesionales (orientadora, PT,
profesorado de apoyo...) para la realizacion de las
adaptaciones pertinentes en cada caso

EVALUACION

17 Aplico los criterios de evaluacién de acuerdo con
las orientaciones del curriculo.

16

18 | Aplico diferentes instrumentos de evaluacion:
pruebas orales y/o escritas, rubricas...

19 Realizo diferentes momentos de evaluacion: inicial,
intermedia

20 Se ha facilitado al alumnado informacién sobre su
progreso.

21 | Uso estrategias de autoevaluaciony
coevaluacién que favorecen la participacion
del alumnado en la evaluacién

22 | Propongo planes de recuperacion dependiendo
de los resultados obtenidos.

23 | Antes deiniciar la unidad de programacion se ha
informado sobre los criterios de evaluacién.
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