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1. Introduccion / Contextualizacion

El articulo 49 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y se establece
el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias (BOPA 01-09-2022)
sefala que “los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, fijaran la concrecion del curriculo
establecido en el presente decreto y la incorporaran a su Proyecto Educativo, que impulsara y
desarrollara los principios, los objetivos y la metodologia propios de un aprendizaje competencial
orientado al ejercicio de una ciudadania activa”. Para esta tarea, el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica se concibe “como el elemento que debe fundamentar las decisiones
curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva”

Los articulos 14.3 y 50.1 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, sefialan que el profesorado elaborara
las programaciones docentes de cada curso a partir de la concrecion del curriculo establecida por los
centros. El articulo 50.1 precisa que en estas programaciones deberan tenerse en cuenta los principios
del Disefio Universal para el Aprendizaje. El articulo 50 de este decreto recoge los elementos que,
como minimo, deben contener las programaciones docentes. Entre estos elementos debe incluirse
asimismo la concrecion de la metodologia propia de cada materia que va a utilizarse en cada curso,
puesto que se trata de un elemento prescriptivo del curriculo (LOE, articulo 6). Tal y como sefala el
articulo 50.3 de este decreto “el profesorado desarrollara su actividad docente de acuerdo con lo
establecido en la concrecidén curricular y en las programaciones docentes”.

EXPRESION ARTISTICA

En la materia de Expresién Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos,
culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactuen en un
mismo pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicion de las
competencias que han venido desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion. Asimismo,
busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar
a través de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde
el que estimular el deseo de expresar una vision personal del mundo a través de producciones
artisticas propias y desde el que convertir el desacierto en una oportunidad de aprendizaje. El
andlisis y la evaluacion de los procesos de creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias
y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a
tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de problemas.
Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la reinversiéon de los aprendizajes en situaciones
analogas o en otros contextos.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefanza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia
y expresion culturales, alos que se anaden aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la
digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias
especificas pueden trabajarse simultdneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de
tenerse en cuenta que, por consistir en la creacion de producciones artisticas, la ultima de ellas
requiere de la activacion de las tres primeras, es decir, de la observacién y valoracion critica de
producciones artisticas, y de la seleccién y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como
audiovisuales.



Los criterios de evaluacion, que determinan el grado de adquisicién de las competencias
especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresién creativa del
alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos
que es dividen en dos bloques. El primer bloque «Técnicas grafico-plasticas» que recoge las
diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas
que resulten mas adecuadas a sus propodsitos expresivos como las técnicas mas habituales en el
dibujo, lailustracion y la pintura, tanto secas (carboncillo, l1apiz de grafito, lapiz compuesto, lapices
de colores, ceras, pastel, boligrafos o rotuladores), como humedas (tinta china, acuarela o
gouache), técnicas alternativas y mixtas (collage, frottage, grattage, decalcomania, objet trouveé,
dripping, assemblage), técnicas basicas de estampacion, técnicas basicas de modelado y de
volumen y técnicas del arte del reciclaje.

El segundo bloque «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia»: permite profundizar en
los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual. Al igual que en el primer bloque, se inicia al alumnado en algunas
de las técnicas basicas que se emplean en fotografia y video en sus multiples formatos, para
después poder seleccionar las mas adecuadas en la realizacién de producciones concretas,
teniendo en cuenta el medio de difusién al que van destinadas.

Las caracteristicas del paisaje del Principado de Asturias, asi como las de su cultura, deben
aprovecharse para desarrollar en el alumnado las capacidades perceptivas y creativas utilizando
algunas de las obras y elementos que componen el patrimonio cultural de Asturias para enriquecer
sus conocimientos y sensibilizarse con todo aquello que constituye la base de la sociedad en la
que viven y estudian.

En esta materia, estrechamente relacionada con la materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual, se integran todas las dimensiones de la imagen (plastica, fotografica, cinematografica
y mediatica) y también su forma, que varia segun los materiales, técnicas y herramientas y
formatos utilizados, bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento,
concreta o virtual, duradera o efimera.

La imagen se muestra a partir de las diferentes técnicas que variedad de artistas han investigado
e innovado para ampliar los registros de la creacién. La llegada de nuevos medios tecnoldgicos
ha contribuido a enriquecer la disciplina en razén de la diversidad de imagenes que representan
un poderoso centro de atraccion e interés. A la vez ha democratizado la practica artistica, asi
como la recepcién cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de manipulacién de
las mismas. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado sea instruido para
analizarlas criticamente, siempre a partir del conocimiento de sus medios de produccién y
tratamiento.

En el desarrollo de una propuesta creativa se llevan a cabo fases de informacién, investigacién,
reflexion, analisis, expresion de opiniones y adopcion de posicionamientos, acerca de cuestiones
generales o personales. Sera necesario pues, que el alumnado se informe y se interrogue sobre
la situacién a la que se enfrenta, y debera investigar sobre las soluciones que diferentes artistas
han dado a lo largo de la historia ante esos mismos interrogantes. El analisis de manifestaciones



culturales y artisticas de diferentes épocas y sociedades, no perdiendo nunca de vista el contexto
en el que han sido creadas, constituye una fuente de enriquecimiento.

Dicho analisis proporciona al alumnado la oportunidad de familiarizarse con numerosas
referencias y establecer vinculos entre diferentes lenguajes y disciplinas artisticas, facilita el
enriquecimiento de sus propias creaciones, su percepcion de las obras de arte y su capacidad
para apreciarlas. Igualmente, la practica artistica hace que el alumnado ponga en marcha su
pensamiento creativo y divergente, fomentando su autoafirmacion, el desarrollo de valores
personales, la construccion de su identidad, a tomar decisiones con responsabilidad y a tener en
cuenta la opinién de otras personas, aumentando su sentido del compromiso y su capacidad de
trabajo colaborativo.

Durante el proceso creativo, es importante también distinguir la creacion de imagenes personales,
con fines expresivos y emocionales propios, de aquellas producciones artisticas que tienen unos
propdsitos comunicativos concretos y que implican un mensaje y unas personas destinatarias
previamente definidas. En ambos casos, en la materia de Expresion Artistica se presta especial
atencion a la busqueda de la creatividad, la originalidad, a la espontaneidad en la exteriorizacién
de ideas, sentimientos y emociones, a la experimentacién y la innovacién.

Engloba la posibilidad de superar estereotipos culturales y sexistas, prejuicios y barreras sociales,
orientandose hacia la formacion en una actitud critica y abriendo posibilidades transformadoras
de la identidad individual y de la sociedad. La formacion artistica contribuye al desarrollo integral
y armonico de la persona, y responde a la necesidad de relacionarnos con otras personas a través
de un lenguaje universal. Para ello es indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos
de diferentes disciplinas, sus medios, herramientas y lenguajes. Comunicarse a través de la
expresion plastica implica que la capacidad creadora pueda fluir con naturalidad y sin obstaculos
técnicos que la condicionen.

Estos bloques estan interrelacionados y fomentan la capacidad de analisis critico visual, de
construir imagenes, de entender el patrimonio como algo propio y genera en nuestra juventud una
ciudadania critica y educada ante imagenes que muchas veces son nocivas, violentas,
segregadoras, estereotipadas y machistas. Solo partiendo de tematicas cercanas a nuestro
alumnado y favoreciendo la interaccion con ofras materias conseguiremos construir nuevos
aprendizajes que afronten los desafios del siglo XXI, para garantizar «una educacion inclusiva,
equitativa y de calidad y promover las oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para
todos» que es el Objetivo de Desarrollo Sostenible numero cuatro de la Agenda 2030,
relacionados con el interés comun, la paz, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
cimentada en la igualdad.

Transversalmente a todos los saberes se trabajaran temas como la creacion de proyectos
sostenibles, la prevencion y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a una formacion
global y una educacion ambiental del alumnado. Asimismo, se fomentara la prevencion de la
violencia de género, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion
por cualquier condicién o circunstancia personal o social.

Una educacién competencial se debe orientar hacia la adquisicion de habilidades complejas que
son esenciales en la adaptacién del alumnado a un entorno en continuo cambio.



La materia de Expresion Artistica en la Educacién Secundaria Obligatoria tiene como objetivo
principal facilitar al alumnado un encuentro con la expresidén y la creacién, con la finalidad de
impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera, estimulando una conducta
creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos, implicando al alumnado
emocionalmente en el arte, a través del arte y por el arte.

METODOLOGIA

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia son necesarias unas
situaciones de aprendizaje que permitan explorar una amplia gama de experiencias de expresion
artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como, alternativos y medios y herramientas
tecnologicos. Estas situaciones deben ser sugerentes e inclusivas vinculadas a contextos
cercanos que desarrollen su creatividad, su identidad personal, libre de estereotipos de género y
su autoestima y tener en cuenta las areas de interés del alumnado, sus referencias culturales y su
nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten su
compromiso e implicacion. La complejidad de estas situaciones debe aumentar gradualmente,
llegando a requerir la participacion en diversas tareas durante una misma propuesta de creacion,
favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacion y
mejora.

Asi planteadas, estas situaciones constituyen, alineandose con los principios del Disefio Universal
de Aprendizaje, oportunidades de aprendizaje flexibles y accesibles que se ajustan a las
necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje de todo el alumnado,
contribuyendo por lo tanto a la equidad y la calidad educativa.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las obligaciones, a
la cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y
la autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador
y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a
partir de los desaciertos cometidos; y permite participar en el enriquecimiento del patrimonio a
través de la creacion de producciones personales.

De esta manera, contribuyen al desarrollo de unas habilidades, destrezas y conocimientos
multidisciplinares que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y conducta creativa.

La Expresion Artistica contribuye al desarrollo de las competencias clave del curriculo,
establecidas en el presente Decreto, entendidas como capacidades que ha de desarrollar el
alumnado para aplicar de forma integrada los saberes basicos de la materia con el fin de lograr la
realizacion satisfactoria de las actividades propuestas. Este aprendizaje competencial se
desarrollara en propuestas dinamicas participativas diversas, que permitan al alumnado
desarrollar proyectos, exposiciones, actividades o tareas variadas, favoreciendo diferentes tipos
de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, cooperativo o colaborativo,
permitiendo asumir responsabilidades personales y grupales a través de metodologias activas o
el trabajo por proyectos.

La figura docente se convierte en promotora y facilitadora de los diferentes disefios de situaciones
de aprendizaje que se propongan. En este contexto metodolégico son recomendables los
instrumentos que posibiliten la evaluacién continua y formativa, que permitan compartir resultados
de aprendizaje, haciendo al alumnado participe en el seguimiento y evaluacion de sus propios
logros favoreciendo la autoevaluacion y la coevaluacion.



CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La Competencia en Comunicacién Linguistica (CCL) se relaciona con el desarrollo de las
habilidades y estrategias que permiten el uso del lenguaje verbal y escrito como vehiculo para
expresar las ideas, emociones y sentimientos.

Permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la
comunicacién. Muchos de los lenguajes artisticos (cémic, cine, disefo grafico, etc.) integran el
lenguaje oral o escrito con la imagen. Dota de herramientas para comunicarse creativamente y
también apoya el desarrollo del pensamiento propio y la construccion critica de conocimiento,
vinculada a la reflexién y que debe evitar la manipulacion o desinformacion.

Por ello, la Expresion Artistica trata sobre diversos lenguajes artisticos, plasticos y visuales, que
tienen caracter universal, contribuyendo a adquirir la competencia en comunicacién linguistica en
cuanto que favorece la reflexion sobre las relaciones que se establecen entre diversos lenguajes
en los actos de comunicacion. Aprender a mirar pone en juego el discurso, el argumento, la
escucha activa, el dialogo. La expresion de las propias ideas, experiencias y emociones
favorecera la interaccion y el intercambio comunicativo igualitario y no sexista a discriminatorio a
través del lenguaje plastico.

Asimismo, favorece la comprension y expresion oral y escrita en otras lenguas al promover el
conocimiento y la utilizacién del vocabulario especifico referido a la expresidén artistica
relacionandolo con la Competencia Plurilingtie (CP).

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar
en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante el disefio, la geometria y la
representacion objetiva de las formas, orienta de forma significativa a que el alumnado adquiera
la Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM). La
Expresiéon Artistica debe contribuir a que el alumnado adquiera un punto de vista cientifico,
conociendo las aportaciones tanto de hombres como de mujeres en esta disciplina, intentando
superar los prejuicios de género. Contribuye a la adquisicion de esta competencia mediante la
utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacién y el descubrimiento, el andlisis y la reflexion posterior. También introduce valores
de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la creacién de obras
propias, analisis de obras ajenas y conservacién del patrimonio cultural.

El uso de recursos tecnolégicos especificos no solo supone una herramienta potente para la
produccién de creaciones visuales, sino que, a su vez, colabora en la mejora de la Competencia
Digital (CD). Nuestro alumnado conforma su identidad a través de la comunicacion y la
informacion digital. La importancia que adquieren los contenidos relativos al entorno audiovisual
y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de esta competencia
a través del desarrollo de capacidades como utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y
las tecnologias de la informacion y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones
fomentando una actitud critica. Debemos entrenar una mirada proactiva y critica para corregir
situaciones de desigualdad en el ambito digital.

Ala Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) se contribuye en la medida
en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la



toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios
desaciertos como instrumentos de mejora.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la Competencia Ciudadana (CC)
en la medida en que la creacion artistica supone un trabajo en equipo, y una participacion activa
en la sociedad, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad
promoviendo unos valores democraticos e igualitarios y por lo tanto una ciudadania responsable,
critica y sensible, y se contribuira a la adquisicion de habilidades sociales.

Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas, exige la toma de iniciativa y de
decisiones constantes, afianzando la identidad y autonomia, gestionando recursos y aceptando
las diferencias. La Expresién Artistica colabora en gran medida en la adquisicion de la
Competencia Emprendedora (CE), dado que todo proceso de creacién supone convertir una idea
en un acto.

Ello significa saber planificar estrategias para alcanzar un objetivo previsto. Se promueven valores
como la capacidad creadora y de innovacion, la imaginacion, el sentido critico y la responsabilidad.
La competencia que se vincula de forma mas especifica a este ambito de conocimientos es la
conciencia y expresiones culturales.

La Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC), una de las competencias clave
que forman parte del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, implica,
comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan de forma creativa y
se comunican en las distintas culturas, asi como a través de una serie de artes y otras
manifestaciones culturales. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y expresar las ideas
propias y un sentido de pertenencia a la sociedad o de desempefiar una funciéon en esta en
distintas formas y contextos, asi como el enriquecimiento de la identidad a través del dialogo
intercultural.

Integra no solo la dimensién comunicativa, sino también los aspectos histéricos e interculturales
que conducen al alumnado a conocer, comprender y respetar la diversidad artistica y cultural
presente en su entorno aprendiendo a valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias
(historico, artistico, arqueoldgico, etnografico, histérico industrial y natural) como simbolo de
nuestra historia y preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar en las mejores
condiciones, para transmitir a las generaciones futuras los bienes que lo componen.

En cada propuesta didactica se establece el nexo entre los saberes basicos desarrollados y las
capacidades que pretende desarrollar el curriculo, es decir, los métodos pedagogicos y las
estrategias necesarias en todo proceso de ensefianza aprendizaje- El proceso de ensefianza-
aprendizaje puede ser organizado en base a una progresién adecuada de los saberes basicos y
competencias alcanzada por el alumnado.

No obstante, conviene destacar unos principios metodoldgicos que se consideran esenciales a fin
de orientar la practica docente de proyectos artisticos hacia la consecucion de lo establecido en
este curriculo.



La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al
contexto de aula, permitan la presencia, la participacion y el aprendizaje de todo el alumnado. Por
ello, se debe buscar la personalizacion de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios que contempla
multiples formas de implicacion o motivacion para la tarea (por qué se aprende), multiples formas
de representacion de la informacién (el qué se aprende) y multiples formas de expresion del
aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con los centros de interés del
alumnado, asi como con la programacién multinivel de saberes basicos del area. Este disefio
promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensefianza y aprendizaje, mediante un
curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del
alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse
como factores enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los
principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), como se puede lograr la equidad para
todo el alumnado.

El uso de estrategias didacticas basadas en la observacion y la experimentacién, adecuadas a las
capacidades del alumnado permitira alcanzar los saberes basicos de forma guiada. Las
actividades del aula pueden organizarse creando un ambiente de trabajo que posibilite diferentes
ritmos de aprendizaje, favoreciendo tanto el trabajo individual como el cooperativo.

Otras actividades pueden implicar la realizacién de un proyecto a partir de una idea inicial, que
permita al alumnado participar en él con creatividad, desarrollando su sentido de la iniciativa y un
caracter emprendedor y habilidades de caracter social y civico.

El disefo de actividades orientadas a estimular el interés por la investigacion y la lectura, en las
que tengan que defender y justificar de forma oral y escrita sus producciones, favorece la mejora
de las competencias comunicativas.

De igual modo, la planificacion de actividades variadas facilita las posibilidades de experimentar
con diferentes materiales y vincularlas tanto al aula como al entorno en que vive cada estudiante
y a los medios de comunicacion y de tratamiento de la informaciéon que tienen a su alcance. La
graduaciéon de los diferentes procedimientos, técnicas grafico- plasticas y métodos de trabajo
pueden organizarse en funcion de la dificultad y grado de experimentacion de las alumnas y los
alumnos, para que los resultados obtenidos les puedan servir de motivacion.

El alumnado requiere de ciertos aspectos tedricos antes de ser capaz de producir o apreciar
trabajos artisticos, pero el desarrollo de la materia debe abordarse desde un punto de vista
practico. La adquisicion de los conocimientos, de las destrezas y de las competencias ha de
producirse desde la experiencia, la experimentacion, la creacion y la reflexion acerca del trabajo
realizado.

Por dltimo, hemos de subrayar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccién
artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida en publico.

De ahi laimportancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador
no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto contribuira a su
formacién integral y al desarrollo de la humildad, el asertividad, la empatia, la madurez emocional,
personal y académica, la autoconfianza y la socializacién; en definitiva, al desarrollo de la



inteligencia emocional, que le permitird prepararse para aprender de sus desaciertos y para
reconocer tanto las emociones propias como las de otras personas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final,
para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada
personal por medio del analisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a
descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este
analisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacion,
asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados
obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (como se hace) como desde los
formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacion de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoraciéon como
productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion
sobre su evolucién y su relacion con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los
diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a
producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado,
describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension y
valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre
los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y alumnas
tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcién del mismo como fuente de
disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte
y la cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitira poner en
valor los trabajos de preparacién de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a
realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un
paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacién de la perspectiva de género en el analisis de estas producciones
propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas,
favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de
género trasmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

Criterios de evaluacion

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas
y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con los del presente.



Competencia especifica 2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresién
grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al 6leo, hasta las mas actuales, como
la amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como
pautada, permitira al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los
lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su
repertorio personal de recursos expresivos.

Se deberad distinguir entre la elaboracién de imagenes personales, con fines expresivos y
emocionales propios, y la creacidon de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos
concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos
casos, se prestara especial atencién al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la
exteriorizacién de ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacién de los aprendizajes
derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacién creativa de las distintas técnicas grafico-
plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que
aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccioén las herramientas, medios, soportes y lenguajes
mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos
y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes
audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion
de esta competencia, a través de la exploracion libre o pautada, conlleva conocer esos
formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean
en su elaboracion, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video
creado y difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo,
una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacion minoritaria y exigente en su
aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se
debera distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen



un mensaje y un publico concreto; y fomentar la activacién de los aprendizajes derivados del
analisis de diversas manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en
el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencién. En
este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que ofrece el entorno
digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CD5, CPSAA1, CPSAAS, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion

3.1.  Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion
expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales,
realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencioén previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos
diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada.
No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una
audiencia amplia que crear una instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria. El
alumnado debe entender que la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las
fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que
la emocidén forma parte ineludible de este proceso, pues dificimente se conseguira ninguna
reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una implicaciéon personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual
como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas
del publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales
que se promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las
técnicas, herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos
medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.



Criterios de evaluacion

4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3. ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opinion personal de forma razonada y respetuosa.

SABERES BASICOS

Bloque A. Técnicas grafico-plasticas

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura y su representacién en el
Patrimonio Asturiano: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto histérico.

- Técnicas de estampacion: procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefo.

Bloque B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia



- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista 'y
angulacién. La imagen secuenciada.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los
residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacién (autorreflexiéon, autoevaluacion y
evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en
los medios de comunicacion.

- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacidon de proyectos de video-arte.
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CONTRIBUCION DEL DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS A LA
CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS INSTITUCIONALES Y DE CENTRO 2025-2026

1. Desarrollo integral del alumnado
o Desde nuestras asignaturas se fomenta el pensamiento creativo, la inteligencia
emocional y la autoexpresion a través del lenguaje visual y plastico.
¢ En Bachillerato se favorecen la autonomia, la precisién en la resolucién de
problemas vy el rigor intelectual, fundamentales para la madurez académica y
personal.

2. Bienestar Emocional
¢ En las materias de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, asi como en la
materia de Expresiones Artisticas, el alumnado puede explorar sus emociones,
desarrollar la autoestima y aprender a comunicarse de forma creativa y
respetuosa. En el aula se fomenta la diversidad de miradas, la escucha activa, el
trabajo cooperativo y la valoracion positiva del esfuerzo.

3. Colaboracién Activa
e Participacién en proyectos interdepartamentales y de centro (concursos,
ilustracioén, disefio, revista, etc.)

4. Convivencia Positiva

e Promocién del respeto y la empatia a través del trabajo cooperativo en proyectos
visuales.

e Desarrollo de campafias visuales contra el acoso escolar o el ciberacoso,
disefiadas por el propio alumnado.

5. Coeducacion

¢ Inclusién de referentes femeninos en la historia del arte, el disefio, la arquitectura
y la ingenieria en nuestras clases.

o Estudio estereotipos sexistas en publicidad.

o Desarrollo actividades plasticas a favor de la igualdad.

e Fomento de vocaciones STEAM desde nuestras materias.

6. Competencia Linguistica:

Proyecto eTwinning (Aldeas)
e Elaboracién de materiales bilinglies (espanol/inglés).
e Fomento de la comunicacién en inglés a través de debates en linea.

7. Competencias Digitales:

e Integraciéon de herramientas digitales para la creacion, edicion y difusion de
contenidos artisticos (Canva, Krita, SketchUp, etc.).

e En Proyecto de Investigacion, nos involucraremos y mejoraremos Wikipedia.
Participaremos en un proyecto de eTwinning (Aldeas) sobre la inteligencia
artificial, junto con otros centros europeos, fomentando su uso responsable.
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e Formacion del alumnado en general sobre los derechos de autor, especialmente
en las imagenes.

8. Lengua Asturiana y Patrimonio Cultural
e Colaboracion en la difusion del patrimonio artistico y cultural asturiano a través
de proyectos visuales y digitales.

9. Formacién Profesional y empleabilidad:
e Orientacion sobre las salidas profesionales vinculadas a las artes o al dibujo
técnico. Visita por parte de los alumnos de 4° de la ESO a la Escuela de Arte de
Oviedo para conocer los ciclos formativos que en ella se imparten.

10. Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS):

e Promocidn del reciclaje creativo y del arte sostenible (reutilizacion de
materiales, exposiciones con materiales reciclados).

e Participacién en proyectos sobre sostenibilidad visual y consumo responsable.

REFERENCIAS NORMATIVAS / OTROS DOCUMENTOS

Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el
curriculo de la Educacion Secundaria obligatoria en el Principado de Asturias (BOPA 01-
09-2022).

Decreto 249/2007, de 26 de septiembre, por el que se regulan los derechos y deberes del
alumnado y normas de convivencia en los centros docentes no universitarios sostenidos
con fondos publicos del Principado de Asturias (BOPA 22-10-2007), modificado por el
Decreto 7/2019, de 6 de febrero (BOPA 11-02- 2019)

Resolucion de 6 de agosto de 2001, de la Consejeria de Educacién y Cultura, por la que
se aprueban las instrucciones que regulan la organizacién y funcionamiento de los
Institutos de Educacion Secundaria del Principado de Asturias (BOPA 13-08-2001)

Resolucion de 26 de mayo de 2016, de la Consejeria de Educacion y Cultura, por la que
se regula el proceso de evaluacion del aprendizaje del alumnado de bachillerato y se
establecen el procedimiento para asegurar la evaluacion objetiva y los modelos de los
documentos oficiales de evaluacién (BOPA 03-06-2016)

Orientaciones para la elaboracion de las concreciones del curriculo y las programaciones
docentes de las ensefianzas de ESO y Bachillerato LOMCE (SIE, 2015). Disponible en
Educastur > Inspeccion educativa > Documentacion para centros > Asesoramiento.

2. Organizacidén y secuenciacion del curriculo
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Unidades de programacion Ter(r_lrr:?nilézt::)l on
UP1 Imaginando mensajes 1°
UP2 ;Qué pinto yo en esta historia? 1%y 2°
UP3 La forma sigue a la funcion 1%y 2°
UP4 Las fotocopiadoras de antes 2°
UP5 Investig-arte 1°y 2°
UP6 Luz y tiempo 3°

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. IMAGINANDO MENSAJES

Competencias especificas

Competencia especifica
2. Explorar las
posibilidades expresivas de
diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando
distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Competencia especifica 4.
Crear producciones artisticas,
individuales o grupales,
realizadas con diferentes
técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a
partir de un motivo o intencion
previos, adaptando el disefio y
el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizaciéon y
teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que

Descriptores

Criterios de evaluacion del perfil de
salida

2.1_Participar, con iniciativa,

confianza y creatividad, en la

exploracién de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando

herramientas, medios, soportes y

lenguajes.

CD2,
2.2_Elaborar producciones CPSAAT,
grafico-plasticas de forma CC1, CC3,
creativa, determinando las CCEC3,
intenciones expresivas y CCECA4.
seleccionando con correccién las
herramientas, medios, soportes y
lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

4.1 Crear un producto artistico

individual o grupal, de forma

colaborativa y abierta, disefiando

las fases del proceso vy

seleccionando las técnicas vy

herramientas mas adecuadas

para conseguir un resultado CCLA1,

adaptado a una intencién y a un STCEI;VIS:”A’AC?,D‘?”

publico determinados. CPSAA5.
CE3, CCECA4.

4.2 Exponer el resultado final de
la creacion de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades
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encontradas, los progresos
realizados y los logros
alcanzados.

4.3 _ldentificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion
personal de forma razonada y
respetuosa.

Saberes basicos

e Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en
los medios de comunicacién.

e Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores,

escenografia.

e Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

UNIDAD DE PROGRAMACION 2. ; Qué pinto yo en esta historia?

Competencias

Competencia especifica
2. Explorar las
posibilidades expresivas
de diferentes técnicas
grafico-plasticas,
empleando distintos
medios, soportes,
herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Competencia especifica 4.
Crear producciones artisticas,
individuales o grupales,
realizadas con diferentes
técnicas y herramientas,

Descriptores
Criterios de evaluacion del perfil de
salida
2.1_Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y

lenguajes.

CD2,
2.2_Elaborar producciones CPSAA1,
grafico-plasticas de forma CC1, CC3,
creativa, determinando las CCEC3,
intenciones expresivas y CCECA4.

seleccionando con correccion las
herramientas, medios, soportes y
lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

4.1_Crear un producto artistico CCL1,
individual o grupal, de forma STEM3, CD3,
colaborativa y abierta, disefiando CPSAAS,

las fases del proceso yCPSAAS5,
seleccionando las técnicas yCE3, CCEC4.
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incluido el propio cuerpo, a herramientas mas adecuadas para
partir de un motivo o intencién | conseguir un resultado adaptado a
previos, adaptando el disefioy | una intencion y a un publico
el proceso a las necesidades e | determinados.

indicaciones de realizacién y

teniendo en cuenta las 4.2_Exponer el resultado final de
caracteristicas del publico la creacion de un producto
destinatario, para compartirlas | ariistico, individual o grupal,

y valorar las oportunidades de | oniendo en comun y valorando
desgr,rol{o persor;cal,_soc;al, criticamente el desarrollo de su
af/Zdeezwc(/:gr/'(\)/grrgee;éOg:taque elaboracion, las dificultades

p encontradas, los progresos

actividad. )
realizados y los logros
alcanzados.

4.3 _Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinidn
personal de forma razonada y
respetuosa.

Saberes basicos
- Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura y su representacion en el Patrimonio
Asturiano: técnicas secas y humedas.
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y
composicion.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencién y gestion responsable de los residuos.
- Grafiti y pintura mural.
- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histérico.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 3. LA FORMA SIGUE A LA FUNCION

Competencias

Competencia
especifica 2. Explorar
las posibilidades
expresivas de
diferentes técnicas
grafico-plasticas,
empleando distintos
medios, soportes,
herramientas y
lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de
las mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

Competencia especifica
4. Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencion
previos, adaptando el
diserio y el proceso a las
necesidades e indicaciones
de realizacion y teniendo
en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para
compatrtirlas y valorar las
oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
que pueden derivarse de
esta actividad.

Criterios de evaluacion

2.1_Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y
lenguajes.

2.2_Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de
recursos.

41 Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando
las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencion y
a un publico determinados.

4.2 _Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las
dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3 |dentificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o] profesional

relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor anadido y
expresando la opinidon personal de
forma razonada y respetuosa.

Descriptores
del perfil de
salida

CD2, CPSAA1,
CC1, CC3,
CCECS3,
CCECA4.

CCL1, STEMS,

CD3, CPSAAS,

CPSAAS, CE3,
CCECA4.
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Saberes basicos
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.
- Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles
e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

UNIDAD DE PROGRAMACION 4. LAS FOTOCOPIADORAS DE ANTES

Competencias

Competencia
especifica 2. Explorar
las posibilidades
expresivas de diferentes
técnicas grafico-
plasticas, empleando
distintos medios,
soportes, herramientas
y lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccién de
las mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

Competencia
especifica 4. Crear
producciones artisticas,
individuales o grupales,
realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir
de un motivo o intencién

Descriptores

Criterios de evaluacion del perfil de
salida

2.1_Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y
lenguajes.
2.2_Elaborar producciones grafico- CE():261CPCSCA:O)A1,
plasticas de forma creativa, CdEC3 ’
determinando las intenciones CCEC4i

expresivas y seleccionando con
correccién las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de

recursos.
4.1 _Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma

colaborativa y abierta, disefiando

las fases del proceso y CCL1, STEMS3,
seleccionando las técnicas y|CD3, CPSAA3,
herramientas mas adecuadas para CPSAAS5, CE3,
conseguir un resultado adaptado a CCECA4.
una intencion y a un publico
determinados.
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previos, adaptando el
diserio y el proceso a
las necesidades e
indicaciones de
realizacién y teniendo
en cuenta las
caracteristicas del
publico destinatario,
para compatrtirlas y
valorar las
oportunidades de
desarrollo personal,
social, académico o

profesional que pueden

derivarse de esta
actividad.

Principadode | Consejeria
i@ Asturias de Educacion

4.2 Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,

individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente

el

desarrollo de su elaboracion, las

dificultades encontradas, los

progresos realizados y los logros

alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito

artistico, comprendiendo su valor

afadido y expresando la opinién
personal de forma razonada y
respetuosa.

Saberes basicos

- Técnicas de estampacion: procedimientos directos, aditivos, sustractivos y

mixtos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 5. INVESTIG-ARTE

Competencias

Competencia especifica
1. Analizar
manifestaciones artisticas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, para educar
la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y
artistico.

Descriptores

Criterios de evaluacion del perfil de
salida

1.1_ Analizar manifestaciones

artisticas de diferentes épocas y

culturas, contextualizandolas,

describiendo sus aspectos

esenciales, valorando el proceso

de creacion y el resultado final, y

evidenciando una actitud de

apertura, interés y respeto en su

recepcion.
CCL2, CCL3,

CP3, CD1,

CD2, CPSAAS,
CC1,CCEC1y

1.2_ Valorar criticamente los CCEC2.

habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su
evolucién y sobre su relacién con
los del presente.

Saberes basicos

- Todos y elementos transversales.

UNIDAD DE PROGRAMACION 5. LUZ Y TIEMPO

Competencias

Competencia
especifica 2. Explorar
las posibilidades
expresivas de diferentes
técnicas grafico-
plasticas, empleando
distintos medios,
soportes, herramientas y
lenguajes, para

Descriptores

Criterios de evaluaciéon del perfil de
salida

2.1_Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando C%ZéE%SCASAL
herramientas, medios, soportes y CCEC3 '
lenguajes. CCEC4i

2.2_Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
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incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de
las mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

Competencia especifica
4. Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencion
previos, adaptando el
diserio y el proceso a las
necesidades e
indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para
compatrtirlas y valorar las
oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
que pueden derivarse de
esta actividad.

anm.
Principadode | Consejeria
9 Asturias | de Educacién

determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de
recursos.

4.1 _Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico
determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,

individual o grupal, poniendo en CCL1, STEMS3,
comun y valorando criticamente el |CD3, CPSAA3,
desarrollo de su elaboracion, las CPSAAS5, CE3,
dificultades encontradas, los CCEC4.

progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinién
personal de forma razonada y
respetuosa.

Saberes basicos

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y
angulacion. La imagen secuenciada.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencidn y gestion responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje.

El guion y el storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacidén y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacién y evaluacion
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- Técnicas basicas de animacion.
- Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.
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ELEMENTOS TRANSVERSALES

El Decreto 59/2022 por el que se regula la ordenacién y se establece el Curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias, enumera en el Articulo
6 (Principios pedagdgicos) los elementos transversales que deben ser trabajados en
todas las materias.

A continuacion, se especifican los elementos que se abordaran, y evaluaran, en cada
una de las situaciones de aprendizaje.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Elementos transversales

UP1 | UP2 | UP3 | UP4 | UP5 | UP6
La comprension lectora X X X X X X
La expresién oral y escrita X X X X X X
La comunicacién audiovisual X X X X X X
La competencia digital X X X
El emprendimiento social y empresarial X X X
El fomento del espiritu critico y cientifico X X X X X
La educacion emocional y en valores X X X X X X
La igualdad de género X X X X
La creatividad X X X X X X
La educacion para la salud X
La formacién estética X X X X X X
La educacion para la sostenibilidad y el X X X X
consumo responsable
El respeto mutuo y la cooperacion entre X X X X X X
iguales
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3. Evaluacion

Los instrumentos, procedimientos de evaluacion y criterios de calificacion del aprendizaje
del alumnado han sido seleccionados y elaborados conforme a las directrices generales
establecidas en la concrecion curricular en particular teniendo en cuenta las decisiones
adoptadas sobre la evaluacion del alumnado y sobre la elaboracion de las
programaciones docentes. Asi mismo, estan relacionados con los criterios de evaluacion
establecidos para la materia.

Consideraciones para la obtencioén de la calificacion de evaluacion.

Los productos generados por el alumnado en las diferentes actividades y unidades de
programacion, tanto de forma individual como colaborativa, constituyen evidencias
significativas del proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas producciones permiten
valorar el grado de adquisicion de los aprendizajes vinculados a los criterios de
evaluacion y a las competencias especificas de la materia. Para determinar su nivel de
logro, se emplearan diversos instrumentos de evaluacién que garanticen una
valoracién completa y equilibrada, entre ellos:

1°- Revisién periédica de los productos entregados el alumnado.
En su evaluacién se atendera a premisas como:

- La adecuacién de lo realizado con lo pedido en cada actividad, tanto en
aplicaciones técnicas como conceptuales.

- La claridad en las anotaciones que se refieren a los conocimientos expuestos en
clase y a las informaciones recogidas sobre ellos.

- La adecuacion del nivel exigido en las actividades presentadas.

- La presentacion y el orden en las actividades pedidas.

- La elaboracidon de bocetos, que sera variada y se ajustaran a los contenidos
trabajados.

2°-Observacion cotidiana del trabajo realizado en el aula, en casa y de la actitud del
alumno.

Se tendra en cuenta la puntualidad, el interés por la materia y la participacién en
el aula, el cuidado de los materiales y el comportamiento.

El profesor observara, de modo constante, como los alumnos ejecutan la parte
practica, para detectar las dificultades que pueda presentar la realizacién del trabajo
propuesto o verificar el progreso adecuado. Por este motivo, la mayoria de los trabajos
se realizaran en clase, para evitar ayudas externas que puedan desvirtuar su evaluacion.
En el caso de ausencia justificada del alumno o alumna, el profesor establecera el modo
y determinara como y cuando se deben realizar los trabajos pendientes.

3°-Pruebas especificas escritas o practicas.
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Los productos realizados por el alumnado (de manera individual o en grupo) pueden ser
de distintos tipos: respuestas, trabajos, proyectos, presentaciones, mapas conceptuales,
debates o cuestionarios, entre otros. Cada uno de ellos constituye una evidencia del
aprendizaje.

Para evaluar estos productos se emplearan instrumentos variados, accesibles vy
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, de modo que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado.

Cada producto estard vinculado a las situaciones de aprendizaje, los saberes
basicos y los criterios de evaluacion, lo que permitird comprobar su aportacion al
desarrollo de las competencias especificas y clave de la materia.

Finalmente, la evaluacidon por competencias debera mantener criterios comunes con el
resto de las materias del centro, ya que el desarrollo competencial del alumnado es un
proceso compartido y transversal.

POSIBLES PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Observacion sistematica del trabajo en el aula y en la plataforma 365
Cuaderno del profesorado y registro de tareas en Microsoft Teams.
Analisis de producciones del alumnado
Producciones artisticas
Laminas
Producciones orales
Producciones escritas

Producciones en soporte digital empleando diferentes aplicaciones y herramientas

informaticas
Trabajos o proyectos de investigaciéon
Presentaciones
Producciones artisticas

Intercambios orales
Dialogos
Debates
Puestas en comun

Analisis de evidencias orales y escritas
Pruebas escritas
Pruebas orales, tanto a nivel individual como grupal

Tareas individuales y grupales

Autoevaluacién y coevaluacion
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CRITERIOS DE CALIFICACION:

De acuerdo con el articulo 40.2 b) del Decreto 60/2022 de 30 de agosto: LOS
CRITERIOS DE CALIFICACION SON LA PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION.

Cada tarea evaluable estara relacionada con uno o varios criterios de evaluacion
especificos.

La calificacion correspondiente a cada periodo de evaluacion se obtendra mediante
el calculo de la media aritmética de los criterios de evaluacién aplicados,
ponderando cada uno de ellos en funcion del nimero de veces que haya sido
considerado a lo largo del proceso de evaluacion.

La calificacion final del curso se determinara mediante el calculo de la media
aritmética de los criterios de evaluacion aplicados, ponderando cada uno de
ellos en funcion del nimero de veces que haya sido considerado a lo largo del
curso.

Sobre las laminas y otros trabajos:

El alumno/a podra repetir cualquier trabajo ya calificado para mejorar la nota hasta 7 dias

antes de la sesion de evaluacion correspondiente.

Las tareas que no hayan sido entregadas en el plazo estipulado podran ser entregadas
en la siguiente clase (comprendiendo que la calificacién se vera afectada por la valoracién
de los criterios de calificacion relacionados con el interés del alumno/a y la puntualidad).

Los alumnos deberan conservar todos sus trabajos hasta final de curso.

Sobre las pruebas:

Si algun alumno, por causa justificada, no puede hacer el examen el dia fijado, lo realizara
el primer dia que se incorpore a clase. Si no se justifica la ausencia, la calificacion sera

0.
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IMPOSIBILIDAD DE APLICACION DE LA EVALUACION CONTINUA

En el caso de que el alumno o alumna supere mas del 20% de faltas de asistencia por
periodo de evaluacion, se le aplicara el procedimiento extraordinario. El docente
entregara al estudiante implicado un listado con una serie de tareas que debera entregar
en un plazo fijado.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Al margen de las medidas metodoldgicas, se procurara ajustar los diferentes Instrumentos
de Evaluacion a las caracteristicas personales del alumno o alumna: Tareas o
instrumentos de calificacion.

De igual forma, la evaluacion negativa de algunos de los criterios de evaluacion guiara al
docente de la materia, area o ambito, a disefar estrategias especificas y programas de
refuerzo que traten de recuperar dicho criterio.
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4. Atencion a la diversidad

De acuerdo con el Decreto 59/2022, las medidas de atencion a la diversidad se
determinaran de acuerdo con las directrices establecidas en la concrecién curricular (Cfr.
art. 49.1.g y Orientaciones sobre concrecion curricular de la etapa). Dentro de estas
medidas se contemplaran las siguientes:

-Ajustes razonables o adaptaciones curriculares significativas para el alumnado que
presenta necesidades educativas especiales (Cfr. art. 19.4).

-Medidas de refuerzo para el alumnado con integracion tardia en el sistema educativo
espanfol (Cfr. art. 21.3).

-Planes de actuacion y programas de enriquecimiento curricular para el alumnado con
altas capacidades intelectuales (Cfr. art. 22.2).

-Medidas de refuerzo educativo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado (Cfr.
art. 40.2).

-Medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en lengua extranjera para el
alumnado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo con dificultades
en comprension y expresion (Cfr. art. 17.2).

-El plan especifico personalizado de cada alumno o alumna que permanezca un afo mas
en el mismo curso de acuerdo con las directrices establecidas en la concrecion curricular
(Cfr. art. 41.6 y Orientaciones sobre concrecion curricular de la etapa).

El Equipo Docente, el Departamento de Orientacion y la Jefatura de Estudios aportaran
informacion al profesorado sobre el alumnado que presenta alguna dificultad en el
aprendizaje o de conducta, aunque no esté determinado como alumno con necesidad
especifica de apoyo y también sobre aquellos alumnos que presentan necesidad
especifica de apoyo educativo.

Asimismo, de los resultados de la evaluacion inicial también se obtiene informacion sobre
los problemas que pueden presentar algunos alumnos.

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, el
profesorado pondra en marcha medidas de caracter ordinario, adecuando su
programacion didactica a las necesidades del alumnado, adaptando actividades,
metodologia o temporalizacién y, en su caso realizando adaptaciones no significativas
del curriculo.

En el caso de alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo se elaboraran con

el apoyo del Departamento de Orientacion las correspondientes adaptaciones
curriculares.

Para alumnos de altas capacidades, se potenciara la profundizacién en aspectos de su
interés, trabajos por proyectos practicos y se les dara tareas extra si acaban las
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propuestas. Estas tareas tendran una cierta dificultad para enfrentarlos a retos y que sean
capaces de encontrar soluciones a los mismos.
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5. Programas de refuerzo

Segun el Decreto 59/2022, la programacion docente incluira el plan de refuerzo destinado
a recuperar los aprendizajes no adquiridos de la materia. Este plan incluira los
procedimientos e instrumentos de evaluacion de estos aprendizajes, asi como los criterios
de superacién de la materia. También debe incluir el procedimiento y periodicidad de la
revision de aplicacién personalizada del plan por parte del equipo docente (Cfr. art. 41.3).

Por tanto, el plan de refuerzo se atendra a lo establecido en la concrecion curricular (Cfr.
art. 49.1.f y Orientaciones sobre concrecion curricular de la etapa).

El programa de recuperacion de aprendizajes no adquiridos estara personalizado y
orientado a la superacion de las dificultades detectadas en el alumno.

Este curso 2025-2026 tenemos tres alumnos en 4°EAR que repiten curso. El profesor
de la materia elaborara un programa de recuperacion de aprendizajes no adquiridos,
personalizado y orientado a la superacion de las dificultades encontradas por la alumna
el pasado curso que sera revisado al final de cada trimestre.
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6. Planes, programas y proyectos transversales

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

El alumnado de 4° de la ESO debera realizar dos investigaciones, la primera tratara de
dar respuesta a qué es el arte y la segunda versara sobre un autor, movimiento
artistico actual, que posteriormente presentaran ante la clase, sobre un artista plastico
0 un movimiento artistico.

Con el trabajo de busqueda, los alumnos aprenderan a planificar y a proponer
estrategias, recurriendo a todas las fuentes de informacién que tengan a su alcance. La
materializacion del trabajo ejercitara y mejorara la comprension y el analisis de la
informacion encontrada y la presentacion en publico desarrollara capacidad de
comunicacion del alumnado, contribuyendo a la mejora de todas las competencias
clave.

Ademas, a lo largo del curso se potenciara la lectura de libros, periédicos, revistas
especializadas, asi como articulos de Internet como un instrumento complementario al
aprendizaje de los contenidos trabajados en la materia y se mejorara y enriquecera el
vocabulario relacionado con la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.
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7. Actividades complementarias y extraescolares

Decreto 59/2022, articulo 11, y Resolucién de 6 de agosto de 2001, articulos 46 a 51

Se incluiran en la programacién docente las actividades complementarias, y, en su caso,
extraescolares, vinculadas a la materia o ambito contempladas en la programacion
general anual del centro. Se tendra presente que las actividades complementarias y
extraescolares que se programen deberan contribuir al desarrollo de las competencias
clave (Cfr. D. 59/2002, art. 11.4).

Denominacién de la actividad Objetivos
Conociendo el Museo de Bellas Artes | Conocery disfrutar de las obras del Museo
de Asturias de Bellas Artes de Asturias, fomentar la

sensibilidad estética, desarrollar la
observacion y la interpretacién visual, y
relacionar los contenidos trabajados en el
aula con el patrimonio artistico.

Lugar de realizacién Grupols N° de Alumnos
Museo BBAA 1° ESO (Todos) 99

Fecha Profesorado participante

Por determinar Juan Mufoz e Isabel Bermudez
Denominacidn de la actividad Objetivos

Visita a la Escuela de Arte de Oviedo Conocer las diferentes disciplinas
artisticas que se imparten en la Escuela
de Arte de Oviedo, observar sus espacios
de aprendizaje para comprender cémo se
trabaja en un entorno  artistico
especializado, relacionar los aprendizajes
de Educacion Plastica, Visual vy
Audiovisual  con posibles  salidas
académicas y profesionales, y fomentar la
motivacion del alumnado para continuar
su formacion en el ambito del arte y el

disefio.

Lugar de realizaciéon Grupol/s N° de Alumnos
4° ESO (Alumnado

EA Oviedo de EAR. Hay en |29
todos los grupos)

Fecha Profesorado participante

Por determinar Juan Mufoz e Isabel Bermudez
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Denominacion de la actividad

Objetivos

Asistencia a una proyeccion de SACO
(Semana del Audiovisual
Contemporaneo de Oviedo)

Acercar al alumnado a diferentes formas
de expresion cinematografica a través de
la programacion de la Semana del
Audiovisual Contemporaneo de Oviedo
(SACO), fomentar la apreciacién critica y
estética del lenguaje audiovisual,
relacionar los contenidos trabajados en
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
con manifestaciones culturales actuales y
promover el interés por el cine como
medio de comunicacion, creacion artistica
y reflexion social

Lugar de realizacion

Grupol/s N° de Alumnos

¢, Teatro Filarmonica?

3° ESO (Todos) 100

Fecha

Profesorado participante

Por determinar

Juan Mufnoz e Isabel Bermuidez

Denominacion de la actividad

Objetivos

Proyeccion programa Cine Escuela.
ICAA (Ministerio de Cultura)

Acercar al alumnado al cine como forma
de lenguaje artistico, favorecer Ila
comprension de sus cédigos narrativos y
estéticos, promover el pensamiento critico
sobre los mensajes de la obra y su
relacion con la realidad, y conectar la
proyeccion con los contenidos de
Expresion Artistica para enriquecer su
formacion cultural y creativa

Lugar de realizacion

Grupol/s N° de Alumnos

4° ESO (Alumnado

EA Oviedo de EAR. Hay en |29
todos los grupos)
Fecha Profesorado participante

Por determinar

Juan Munoz e Isabel Bermudez
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8. Recursos didacticos y materiales curriculares

La asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se imparte en un aula
especifica que cuenta con mesas amplias que pueden reclinarse y con taburetes
regulables en altura. Dispone también de una pizarra de rotuladores, pizarra digital y
candén proyector. El ordenador del profesor esta conectado a una webcam, colocada en
un brazo articulado que permite proyectar la actividad que realiza el profesor en su mesa.

No hay libro de EAR, pero es necesario que el alumno acuda a clase con el material
necesario.

LISTA DE MATERIAL -ESO - EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, no utilizaremos un libro de texto. Sin
embargo, si que haremos uso de numeroso material. En una asignatura con un
componente practico tan evidente, las herramientas son muy importantes. Algunas de
ellas, si se cuidan convenientemente, podran utilizarse en otras materias y durar muchos
afios.

Durante todo el curso

o Folios o 1 lapizHB
o Carpeta tamano folio e Goma

e Pinturas de madera

Dibujo técnico

e Regla (una regla buena, tiene las marcas de las medidas grabadas -y no solo
dibujadas- sobre el plastico, esto evita que las graduaciones, con el roce y el
uso, desaparezcan).

e Juego de escuadra y cartabén (Un buen juego, no tiene medidas y sus bordes
deben ser rectos, nunca biselados)

e Compas (Se aconsejan compases de la marca Staedtler -menos modelo 550
Noris Club- y Faber Castell como por ejemplo Staedtler Mars® basic 554 ,
Staedtler Mars® basic 556, Staedtler Mars® basic 558 01, Faber Castell
174601,Faber Castell 32722-8, etc.)

e 1/4piz 2H.
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Otros trabajos

\ e Se solicitara el material correspondiente con la necesaria antelacion. \

El departamento proporcionara el material necesario al alumnado de familias vulnerables
que no puede permitirse este gasto.

Otros materiales de referencia:

Como apoyo a las explicaciones realizadas en el aula se recomienda a los alumnos/as la
consulta de los blogs del profesorado que forma parte del departamento y otras webs de
referencia:

Ensenarte (Blog Juan) http://ensenarte.blogspot.com.es/
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9. Indicadores de logro y procedimiento de evaluacion de la programacién
docente

De acuerdo con el Decreto 59/2022, el profesorado evaluara los procesos de ensefanza
y su propia practica docente en relacién con el logro de los objetivos educativos del
curriculo y con los resultados obtenidos por el alumnado, para lo que se estableceran
indicadores de logro en las programaciones docentes (Cfr. art. 43.1).

Como indicadores de logro se pueden considerar los siguientes (tomados de las
orientaciones para la elaboracibn de las concreciones de curriculo y de las
programaciones docentes LOMCE, SIE 2015):

e Resultados de la evaluacién del curso en cada una de las materias, por curso y
grupo.

e Adecuacion de los materiales o recursos didacticos.
e Adecuacion de la organizacién y secuenciacion de unidades de programacion

e Contribucidon de la metodologia y las medidas de atencién a la diversidad
aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.

La evaluacién de la practica docente debe ser un proceso que mejore esta practica, que
colabore en la mejora cualitativa de la educacion y oriente la formacion del profesorado.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Si/ | PROPUESTAS DE

INDICADORES DE LOGRO NO MEJORA
TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1. | cuenta la programacion de aula y la temporalizacién
propuesta.

2. | Se hacen modificaciones, si fuera necesario.
ORGANIZACION DEL AULA

3. | La distribucion de la clase favorece la metodologia
elegida.

4. | Se tiene en cuenta la diversidad al organizar la
clase y crear grupos.
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RECURSOS EN EL AULA
5. | Se utilizan recursos didacticos variados.
METODOLOGIA EN EL AULA

Se utilizan metodologias activas, actividades

6. significativas y tareas variadas.
7 Metodologias que favorezcan una actitud positiva
" | en el alumnado.
3 Actividades que favorezcan el aprendizaje
" | auténomo.
ATENCION A LA DIVERSIDAD
9 Se realizan actividades multinivel para dar

respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

10 | Se atiende a los alumnos que se alejan de la media
(por arriba o por abajo adecuando las actividades a
su perfil.

OTROS

11

12

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

O Resultados O Cuestionarios o O Rubricas O Oftros:
académicos encuestas

Propuestas de mejora:

Mejorar los resultados académicos.
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