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1. INTRODUCCION

El IES El Sueve, estd situado en Arriondas, capital del concejo de Parres, el horario lectivo es de 6 periodos
de 55 minutos cada uno y un recreo de 25 minutos, comenzando a las 9:00 y terminando a las 14:55 H.
Cada dia el IES recibe a un alumnado con situaciones culturales, familiares y econémicas diferentes.
Nuestros jovenes forman parte de una realidad cada vez mas global, y desde ella, los profesores llevamos a
cabo actuaciones que seran claves en la educacion personal y profesional de ciudadanos del siglo XXI. Pero
no debemos perder nunca de vista el prisma de nuestro entorno, nuestro pueblo, nuestro municipio... con
sus carencias, virtudes, necesidades y fortalezas.

Las matematicas constituyen una forma de analizar e interpretar el mundo que nos rodea, reflejan la
capacidad creativa, expresan con precisidon conceptos y argumentos, favorecen la capacidad para aprender
a aprender y contienen elementos de gran belleza; sin olvidar, ademads, el caracter instrumental que las
matematicas tienen como base fundamental para la adquisicion de nuevos conocimientos en otras
disciplinas, especialmente en el proceso cientifico y tecnoldgico y como fuerza conductora en el desarrollo
de la cultura y las civilizaciones. Por otra parte, las matematicas contribuyen a la formacidn intelectual del
alumnado, lo que les permitird desenvolverse mejor tanto en el dmbito personal como social.

El aprendizaje de las matematicas debe hacerse de lo concreto a lo abstracto, de lo cercano y sencillo a lo
general y complejo. Los nuevos conocimientos han de apoyarse en los ya conseguidos y a partir de
situaciones cercanas. Posteriormente se ampliardan progresivamente la complejidad de las situaciones vy el
nivel de abstraccion de los conceptos.

En esta etapa se pretende avanzar en la capacidad de analizar e investigar, interpretar y comunicar de forma
matematica diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones
practicas a los mismos; también debe desarrollar actitudes positivas hacia el conocimiento matematico,
tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracion de su papel en el progreso de la
humanidad.

El primer bloque “Procesos, métodos y actitudes en matemdticas” (B1) es comun a la etapa y transversal,
gue debe desarrollarse de forma simultdnea al resto de bloques de contenido. Se articula sobre procesos
basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de problemas, proyectos de
investigacion matemdtica, la matematizacidn y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el
trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnoldgicos.

La programacién docente que aqui presentamos definird cdmo se introducen los distintos bloques a lo largo
del curso, pero entendiendo que la secuenciacién de estos contenidos no es un orden preestablecido que
haya que mantener obligatoriamente.

La accién educativa ligada a esta programacion, deberd ir acompafiada de un proceso que valore e
introduzca propuestas de mejora y que guie e informe a los participantes (profesorado, alumnado...) sobre
el desarrollo de los procesos educativos y de sus posibles modificaciones.



2. OBJETIVOS GENERALES

Segun lo establecido en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, la Educacién Secundaria Obligatoria

contribuird a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

i)

j)

k)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia
personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi
como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere,
en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los demads, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacidn y mejora.
Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linglistico, cultural, histérico y artistico de Asturias,
participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad linglistica y cultural como
derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia el
ejercicio de este derecho.



3. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS
CONTENIDOS.

En este capitulo, se desarrollard la organizacién, secuenciacién y temporalizacidon de los contenidos del
curriculo y de los criterios de evaluacién asociados a las Matematicas Académicas del curso 42 ESO

La asignatura se divide en 5 bloques de contenidos que en nuestro departamento hemos organizado en 11
unidades didacticas:

BLOQUES DE CONTENIDOS

B1 | PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

B2 | NUMEROS Y ALGEBRA

B3 | GEOMETRIA

B4 | FUNCIONES

B5 | ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDADES DE TRABAJO

UD1  |[EL NUMERO REAL

UD2  [PORCENTAJES Y LOGARITMOS

UD3  |POLINOMIOS

UD4  [ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS.

UD5 [TRIGONOMETRIA

UD 6 [GEOMETRIA ANALITICA.

UD7  [FUNCIONES. PROPIEDADES

UD 8 [MIODELOS FUNCIONALES.

UD 9  |[ESTADISTICA UNIDIMENSIONAL 12EV | 292EV 32 EV
UD10 |ESTADISTICA BIDIMENSIONAL N SESIONES 40 40 42
UD11 [PROBABILIDAD UDs POR TRIMESTRE 4 3 4

En las paginas siguientes se muestran los mapas curriculares de nuestra programacién, donde
integramos y relacionamos todos los elementos del curriculo para que asi se clarifiquen mejor las
situaciones de aprendizaje que se daran en el aula.



|UNIDAD 0: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

COMUN Y TRANSVERSAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

ePlanificacion del proceso de
resolucion de problemas.

eEstrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
(grafico,

lenguaje apropiado

numérico, algebraico, etc.),

reformulacién del problema,
resolver subproblemas,
recuento exhaustivo, empezar
por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes,

etc.

A) Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la

resolucién de un problema.
INDICADORES

1. Describir verbalmente, de forma razonada y con la terminologia adecuada a su
nivel, los pasos seguidos en la resolucidn de un problema.

1) Expresa verbalmente, de forma razonada, el

proceso seguido en la resolucion de un

problema, con el rigor y la precision adecuada.

B) Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,

realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
INDICADORES

1. Leer comprensivamente el enunciado de un problema, cercano a la realidad, que
puede estar expresado mediante texto, tablas o graficas.

2. Reflexionar sobre la situacion que presenta el problema, identificando vy
explicando las ideas principales del enunciado de un problema.

3. Organizar la informacién haciendo un esquema, una tabla o un dibujo, eligiendo
una notacién adecuada.

4. Esbozar y estimar las posibles soluciones del problema, antes de iniciar las fases
del proceso de resolucion del mismo.

5. Valorar la adecuacion de la solucidn al contexto del problema.

1) Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,

contexto del problema

2) Valora la informacion de un enunciado y la
relaciona con el numero de soluciones del

problema.
3) Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre

los resultados de los problemas a resolver,

valorando su utilidad y eficacia.
4) Utiliza estrategias heuristicas y procesos de

razonamiento en la resolucion de resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucién de problemas.

C) Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer

predicciones.
INDICADORES

1. Identificar en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos vy

probabilisticos regularidades que le lleven a realizar generalizaciones.
2. Utilizar las regularidades y propiedades encontradas para estimar y predecir

soluciones de otros problemas similares.

1) Identifica
matemadticas en situaciones de cambio, en

patrones, regularidades y leyes
contextos numeéricos, geométricos, funcionales,

estadisticos y probabilisticos.
2) Utiliza las leyes matematicas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.




B1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

e Reflexion sobre los resultados:

revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados,

comprobacidn e interpretacion
de las soluciones en el contexto
de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.

D) Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los

datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
INDICADORES

1. Reflexionar sobre el modo de resolucién de un problema buscando nuevas
estrategias de resolucién.

2. Compartir sus ideas con sus compafieros y compafieras.

3. Valorar la coherencia y la idoneidad de las soluciones.

4. Plantear problemas similares a otros ya resueltos.

1) Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de

la solucibn o buscando otras formas de
resolucion.

2) Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo

nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema vy la realidad.

de
matematicas

ePlanteamiento
investigaciones
contextos

escolares en

numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y

probabilisticos.

E) Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones

obtenidas en los procesos de investigacion.
INDICADORES

1. Buscar informacion, a través de distintos medios, para realizar una investigacidon
matematica.

2. Analizar, seleccionar y clasificar la informacion recogida.

3. Elaborar un informe con las conclusiones obtenidas, utilizando el lenguaje
matematico adecuado y de la forma mas rigurosa posible.

4. Presentar el informe oralmente o por escrito.

1) Expone y defiende el proceso seguido ademas
de
distintos

las conclusiones obtenidas, utilizando

lenguajes: algebraico, grafico,

geométrico y estadistico-probabilistico.




B1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

ePractica de los procesos de
matematizacion y modelizacién)|
en contextos de la realidad y en

contextos matematicos.

F) Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partin
de la identificacion de problemas en situaciones problematicas de Ia]

realidad.
INDICADORES

1.Reconocer la utilidad de las matematicas para resolver problemas habituales de la

vida diaria, buscando la relacidn entre realidad y matematicas.
2.Utilizar modelos matematicos que le permitan resolver problemas en contextos

diversos, proponiendo mejoras que aumenten la eficacia de dichos modelos.
3.Interpretar la solucién del problema en el contexto de |a realidad.
4.Plantear problemas similares a otro dado, relacionando los distintos contextos

matematicos.
5.Ejemplificar situaciones que permitan comprender las relaciones matematicas

presentes en una situacion problematica, valorando positivamente el uso de
modelos matematicos para interpretar la realidad y resolver problemas.

1) Identifica situaciones problemdticas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

2) Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los

conocimientos matematicos necesarios.
3) Usa, elabora o construye modelos matematicos

sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las

matematicas.
4) Interpreta la solucién matematica del problema

en el contexto de la realidad.
5) Realiza simulaciones y predicciones, en el

contexto real, para valorar la adecuacion y las
de
mejoras que aumenten su eficacia.

limitaciones los modelos, proponiendo

G) Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de

los modelos utilizados o construidos.
INDICADORES

1.Reconocer las ventajas de reflexionar sobre los procesos de razonamiento seguidos

al resolver un problema como ayuda para resolver otros.
2. Revisar sus propios errores para aprender de los mismos.
3.Clasificar los distintos tipos de problemas y relacionarlos con las situaciones

problematicas presentes en su realidad cotidiana.

1) Reflexiona sobre el proceso y obtiene

conclusiones sobre él y sus resultados.




capacidades
actitudes adecuadas y afrontar
dificultades
trabajo cientifico.

B1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

H) Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer

matematico.
INDICADORES

1.Desarrollar actitudes de esfuerzo, perseverancia y aceptacién de la critica

necesarias en la actividad matematica.
2.Distinguir entre lo que supone resolver un problema y un ejercicio.
3.Sentir curiosidad y hacerse preguntas sobre cuestiones matemdticas relacionadas

con su realidad.
4.Discutir de forma argumentada la estrategia utilizada para resolver un problema,

respetando y valorando otras opiniones y manifestando comportamientos

favorables a la convivencia y proponiendo soluciones dialogadas.
5.Desarrollar sus propias estrategias para la resoluciéon de problemas en contextos

diversos.

1) Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo

en matematicas: esfuerzo, perseverancia,

flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
2) Se plantea la resolucion de retos y problemas

con la precisidn, esmero e interés adecuados al

nivel educativo y a la dificultad de la situacidn.
3) Distingue entre problemas y ejercicios y

adopta la actitud adecuada para cada caso.
4) Desarrolla  actitudes de curiosidad e

indagacion, , junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

I) Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones]

desconocidas.
INDICADORES

1.Verbalizar las dificultades que encuentra al desarrollar su quehacer matematico.
2.Mostrar interés por superar las dificultades sin temer enfrentarse a situaciones

nuevas y de creciente complejidad.
3.Argumentar la toma de decisiones en funcidn de los resultados obtenidos

utilizando el lenguaje adecuado.

1) Toma decisiones en los procesos de resolucién
de de de
matematizacién o de modelizacién, valorando las

problemas, investigacion vy

consecuencias de las mismas y su conveniencia
por su sencillez y utilidad.




J) Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para

situaciones similares futuras.
INDICADORES

1.Pensar un plan para resolver un problema.

2.Proceder ordenando datos y decidiendo qué pasos va a dar.

3.Llevar a cabo el plan pensado para resolver el problema.

4.Comprobar la solucion obtenida.

5.Dar la solucidn de forma clara y concisa, redactando el proceso seguido para llegar
aella.

6.Valorar la precision y sencillez del lenguaje matematico para expresar con rigor
informacidn util en situaciones de creciente complejidad.

7.Aplicar estrategias y técnicas de resolucién aprendidas a lo largo de la etapa,
emitiendo y justificando hipdtesis, generalizando resultados y confiando en su
propia capacidad e intuicidn.

1) Reflexiona sobre los problemas resueltos y
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

B1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

e Utilizacion

de medios
tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para la recogida
ordenada y la organizacion de
datos; la elaboracién y creacién
de representaciones graficas de
datos numéricos, funcionales o
estadisticos; facilitar la
comprensiéon de propiedades
geométricas o funcionales y la
realizaciéon de calculos de tipo
algebraico o
de
simulaciones y la elaboracién
de

situaciones

numeérico,
estadistico; el disefio
predicciones sobre
matematicas

diversas; la elaboracion de

K) Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma,
algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante

realizando cdlculos numeéricos,

simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensidon de conceptos matematicos o a la resolucion de

problemas.
INDICADORES

1.Utilizar distintas herramientas tecnoldgicas para realizar célculos y analizar y

comprender propiedades geométricas.
2.Utilizar algunas herramientas tecnoldgicas para representar diferentes graficos

usando la mas apropiada en cada caso.
3.Emplear medios tecnoldgicos para representar los datos de un problema mediante

tablas, graficos o diagramas.
4.Valorar el uso de recursos tecnoldgicos para realizar conjeturas, contrastar

estrategias, buscar datos, realizar calculos complejos y presentar resultados de

forma clara y atractiva.
5.Utilizar los medios tecnoldgicos para disefiar representaciones graficas que

expliquen los procesos seguidos en la resolucién de un problema.

1) Selecciona las herramientas tecnoldgicas
adecuadas vy las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no

aconseja hacerlos manualmente.
2) Utiliza medios tecnoldgicos

representaciones graficas de funciones con

para  hacer
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
3) Disefia representaciones graficas para explicar el

proceso seguido en la solucién de problemas,

mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.
) Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades

geométricas.

10



informes y documentos sobre
los procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones
obtenidos; comunicar %

compartir, en entornos
apropiados, la informacion vy

las ideas matematicas.

L) Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién de modo
habitual buscando, analizando vy
seleccionando informacion relevante en internet o en otras fuentes,

en el proceso de aprendizaje,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la

interaccion.
INDICADORES

1. Utilizar diferentes recursos tecnoldégicos en la busqueda y selecciéon de

informaciones sencillas.
2. Crear, con ayuda del ordenador, documentos digitales sencillos que presenten los

resultados del trabajo realizado.
3. Utilizar las herramientas tecnoldgicas de facil uso para presentar trabajos de

forma oral o escrita.

4. Aprovechar diversas aplicaciones informaticas para presentar la solucién de un
problema, realizar gréficos, diagramas, tablas, representaciones de funciones o
representaciones geométricas.

1) Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y

relevante, con la

seleccion de informacién

herramienta tecnoldgica adecuada vy los

comparte para su discusion o difusion.
2) Utiliza los recursos creados para apoyar la

exposicion oral de los contenidos trabajados en

el aula.
3) Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos

para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles
de su proceso académico y estableciendo pautas
de mejora.
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UNIDAD 1: eL NUMERO REAL

Temporalizacion: 10 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2: NUMEROS Y ALGEBRA

de
nimeros que no pueden

eReconocimiento

expresarse en forma de
fraccion. Numeros
irracionales.
eRepresentacion de
numeros en la recta real.
Intervalos.

ePotencias de exponente
entero o fraccionario y
radicales sencillos.
eInterpretaciéon y uso de
los numeros reales en
diferentes contextos
eligiendo la notacién y
aproximacion adecuadas
en cada caso.

ePotencias de exponente
racional. Operaciones y
propiedades.
eJerarquia de

operaciones.

A) Conocer los distintos tipos de numeros e interpretar el
significado de algunas de sus propiedades mas caracteristicas:
divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.

INDICADORES

1. Interpretar y transmitir informacidn cuantitativa, identificando y
empleando los distintos tipos de nimeros reales.

2.Utilizar la representacion mas adecuada de los distintos tipos de
numeros, empleandolos en el contexto de la resolucion de
problemas.

3.Resolver problemas en contextos académicos o de la vida cotidiana,
eligiendo las propiedades caracteristicas de los numeros.

1) Reconoce los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, racionales e
irracionales), indica el criterio seguido , y los utiliza para representar e

interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.
2) Aplica propiedades caracteristicas de los nimeros al utilizarlos en contextos

de resolucion de problemas.

B) Utilizar los distintos tipos de niimeros y operaciones, junto con
sus propiedades, para recoger, transformar e intercambiar
informacién y resolver problemas relacionados con la vida
diaria y otras materias del ambito académico.

INDICADORES
1. Clasificar los distintos tipos de niUmeros, compararlos, ordenarlos y

representarlos en la recta real.
2. Estimar, en el ambito de la resolucién de problemas, la posible

solucidn, valorar su precisién y analizar la coherencia de la misma.
3. Realizar operaciones con los nimeros reales, incluidas potencias y

radicales, aplicando sus propiedades y respetando la jerarquia de las
operaciones.

1) Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,

calculadora o programas informdticos, y utilizando la notacién mas adecuada.
2) Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son

razonables.
3) Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las

propiedades necesarias y resuelve problemas contextualizados.

4) Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y
valora el empleo de medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo
requiera.

5) Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicién o mediante la aplicacién

de sus propiedades y resuelve problemas sencillos.

6) Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de nimeros sobre la
recta numeérica utilizando diferentes escalas.

7) Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de
los niumeros.
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[UNIDAD 2: PORCENTAJES Y LOGARITMOS. Temporalizacién: 10 sesiones

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2: NUMEROS Y ALGEBRA

eCalculo con porcentajes. Interés simple A) Utilizar los distintos tipos de numeros i ) L, L
P J ple y| A P 4 1) Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y

m to. operaciones, junto con sus propiedades ara | .. . . .
co p.ues ° L ) P v . p. p. ’ p financieros y valora el empleo de medios tecnolégicos cuando la
eLogaritmos. Definicién y propiedades. recoger, transformar e intercambiar informacion y - .
complejidad de los datos lo requiera.
resolver problemas relacionados con la vida diaria y | 2) calcula logaritmos sencillos a partir de su definicién o mediante la
otras materias del dmbito académico. aplicacién de sus propiedades y resuelve problemas sencillos.
INDICADORES

1. Conocer y aplicar la definicion y las propiedades de los
logaritmos.

2. Aplicar los porcentajes y los logaritmos a problemas
cotidianos de tipo financiero o a problemas relacionados
con el ambito académico.
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UNIDAD 3: poLinomios

Temporalizacion: 8 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2: NUMEROS Y ALGEBRA

e Manipulacién de expresiones algebraicas.
Utilizacion de igualdades notables.
e Introduccion al estudio de polinomios.

Raices y factorizacion.
e Fracciones algebraicas. Simplificacion vy

operaciones.

A)Construir e interpretar expresiones algebraicas,
utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus
operaciones y propiedades.

INDICADORES

1. Traducir a expresiones algebraicas situaciones de su
contexto mas cercano: académico y vida cotidiana.

2. Descomponer polinomios sacando factor comdun,
utilizando la regla de Ruffini, las identidades notables y
las ecuaciones de segundo grado.

3. Operar con destreza con polinomios y fracciones
algebraicas sencillas.

1) Se expresa de manera eficaz haciendo uso del
algebraico.

lenguaje

2) Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla

de Ruffini u otro método mas adecuado.

3) Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y

fracciones algebraicas sencillas.

14




UNIDAD 4: ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS .

Temporalizacidn: 12 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2: NUMEROS Y ALGEBRA

eEcuaciones de primer y segundo grado.
eSistemas de ecuaciones lineales.
eEcuaciones de grado superior a dos.
eSistemas de ecuaciones no lineales (grado

dos)
eInecuaciones de primer y segundo grado.

Interpretacién grafica. Resolucion de

problemas.
eResolucidon de problemas cotidianos y de

otras areas de conocimiento mediante
ecuaciones y sistemas.

A) Representar y analizar situaciones y relaciones
matematicas utilizando inecuaciones, ecuaciones y
sistemas para resolver problemas matematicos y de
contextos reales.

INDICADORES

1.Resolver problemas vinculados a situaciones reales
mediante ecuaciones de primer grado, segundo grado,
sistemas de dos ecuaciones lineales o no lineales (con dos
incognitas).

2.Resolver ecuaciones de grado superior a dos utilizando la
descomposicién factorial.

3.Expresar las soluciones de forma clara y precisa cuando se
resuelve un problema, valorando la coherencia del

resultado obtenido con el enunciado del problema.
4.Utilizar distintos medios y recursos tecnoldgicos para

resolver ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
5.Plantear y resolver inecuaciones de primer y segundo

grado ( con una incdgnita), expresando la solucién como
intervalos de la recta real.

1) Hace uso de la descomposicidn factorial para la resolucion de

ecuaciones de grado superior a dos.
2) Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una

situacion de la vida real, lo estudia y resuelve, mediante
inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados
obtenidos.
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UNIDAD 5: TRIGONOMETRIA.

Temporalizacion: 12 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

EST. DE APREND.

e Semejanza. Figuras
semejantes. Razdn entre
longitudes, areasy
volumenes de cuerpos

A) Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales,
empleando los instrumentos, técnicas o formulas mds adecuadas, y aplicando las unidades de

medida.
INDICADORES

1) Utiliza las herramientas tecnoldgicas,
estrategias y formula apropiadas para
calcular angulos, longitudes, areas vy
volimenes de

cuerpos vy figuras

tridngulos.

3.Emplear correctamente la calculadora para resolver cuestiones trigonométricas.
4.Resolver triangulos cualesquiera.
5.Resolver problemas contextualizados que precisen utilizar las relaciones trigonométricas basicas.

- . i , 3 , B , . eomeétricas.
semejantes. 1.Manejar las formulas de calculo de angulos, perimetros, areas y volimenes de figuras y cuerpos geat . .
< licacion de | o . . . . . 2) Utiliza las férmulas para calcular areas y
= e Aplicacion de los geométricos para aplicarlas en situaciones diversas, valorando los resultados obtenidos vy ” de tridneul dril
K conocimientos geométricos expresandolos utilizando las unidades mas adecuadas. volumenes de triangulos, cuadrilateros,
(% a la resolucion de problemas 2.Utilizar herramientas tecnoldgicas para calcular angulos, longitudes, dreas y volimenes. circulos, paralelepipedos, piramides,
L . , . 3.Realizar mediciones en el entorno, utilizando los instrumentos de medida disponibles para calcular cilindros, conos y esferas y las aplica
o métricos en el mundo fisico: . . . . . -
& . ) ) longitudes, areas y volumenes de objetos cotidianos. para resolver problemas geométricos,
@ mEd'fja de longitudes, areas |4 caicular medidas de cuerpos en el espacio, observando la relacién que existe entre perimetros, reas asignando las unidades apropiadas.
y volimenes. y volimenes de figuras semejantes.
eAplicaciones informaticas de |5.Aplicar los conocimientos geométricos adquiridos para calcular medidas tanto intermedias como
geometria dindmica que | finales en la resolucion de problemas del mundo fisico, expresando los resultados con las unidades
faciliten la comprensién de de med|.da mas adecuadas. L .
iedad 6.Usar aplicaciones de geometria dindamica que le ayuden a comprender los conceptos y las relaciones
conceptos y propiedades geométricas.
geométricas.
. i : A) Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional las - .
< Medidas de angulos en el ) g g y 1) Utiliza conceptos y relaciones de la
= sistema sexagesimal y en relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas trigonométricos trigonometria bdsica para resolver
= i .
,JEJ radianes. en contextos reales. problemas empleando medios
i Atri INDICADORES . . .
3 *Razones trigonometricas. o , o . tecnolégicos, si fuera preciso, para
L Relaciones entre ellas. 1.De.f!n|r las razon.es trlgo‘nometrllca.s de un angulo agudo. realizar los calculos.
25 . I 2.Utilizar las relaciones trigonométricas fundamentales.
o Relaciones métricas en los
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UNIDAD 6: GEOMETRIA ANALITICA.

Temporalizacidn: 14 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B3: GEOMETRIA

eResolucion de problemas
geométricos en el mundo

fisico. Medida y cdlculo de

longitudes, areas y
volimenes de diferentes
cuerpos.

A) Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la
geometria analitica plana para representar, describir y analizar formas

y configuraciones geométricas sencillas.
INDICADORES

1. Definir un sistema de ejes coordenados y las coordenadas de un punto en
el plano.

2. Determinar las coordenadas de un vector dados su origen y su extremo.

3. Calcular la distancia entre dos puntos y el mddulo de un vector.

4. Calcula el punto medio de un segmento.

5. Hallar la ecuacién de una recta determinada por un punto y su vector
director.

6. Hallar la ecuacidon de una recta determinada por dos puntos.

7. Calcular la pendiente de una recta.

8. Reconocer y calcular la ecuacién de una recta en sus distintas formas.
Vectorial, continua, punto-pendiente, explicita y general.

9. Determinar las condiciones de incidencia, perpendicularidad y de
paralelismo de dos rectas.

10. Utilizar aplicaciones de geometria dindmica para describir y analizar

distintas configuraciones geométricas.

1) Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas

de puntos y vectores.
2) Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.
3) Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes

formas de calcularla.
4) Calcula la ecuacion de una recta de varias formas, en funcion

de los datos conocidos.
5) Reconoce distintas expresiones de la ecuacién de una recta y

las utiliza en el estudio analitico de las condiciones de

incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
6) Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras

geométricas y observar sus propiedades y caracteristicas.
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UNIDAD 7 :FUNCIONES. PROPIEDADES.

Temporalizacién: 10 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B4: FUNCIONES

eInterpretacion de un fendmeno
descrito mediante un enunciado,
tabla,
analitica. Andlisis de resultados.

grafica o  expresidn

Presentacion de conclusiones.
e|a tasa de variacion media como

medida de la variacion de una

funcién en un intervalo.
eReconocimiento de

funcionales:

otros
modelos

aplicaciones a contextos y
situaciones reales. Descripcidn
de sus principales caracteristicas,
monotonia,

dominio, cortes,

extremos, continuidad, simetria,

periodicidad, con un lenguaje
adecuado.
o Utilizacion de medios

tecnoldgicos como calculadoras
o programas informaticos para
realizar y analizar graficas.

A) Ildentificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo
de funcidn que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa
de variacion media a partir de una gréafica, de datos numeéricos o

mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.
INDICADORES

1.Expresar razonadamente tanto verbalmente como por escrito el
comportamiento de un fendmeno a partir de una grafica o una tabla de
valores.

2.Calcular la tasa de variacién media a partir de una tabla de valores, una
expresion algebraica o la propia grafica y relacionarla con la monotonia dela
funcion.

1) Identifica y explica relaciones entre magnitudes que
pueden ser descritas mediante una relacion funcional,
asociando las graficas con sus correspondientes expresiones

algebraicas.
2) Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno

a partir del comportamiento de una grafica o de los valores

de una tabla.
3) Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién

mediante la tasa de variacion media calculada a partir de la
expresion algebraica, una tabla de valores o de la propia
grafica.

B) Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales
obteniendo informacidn sobre su comportamiento, evoluciéon y posibles

resultados finales
INDICADORES

1. Valorar de forma critica la informacidon proporcionada por tablas y graficas
que se extraen de situaciones reales o medios de comunicacion.
2. Utilizar unidades y escalas adecuadas para realizar representaciones de

datos mediante tablas y graficos.

3. Reconocer las caracteristicas principales de una grafica, dominio,
monotonia, extremos, continuidad y expresarlas con un lenguaje adecuado.
4, Predecir el tipo de grafica que mejor se adecua a una tabla de valores dada

y viceversa.

1) Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre

diversas situaciones reales.
2) Representa datos mediante tablas y graficos utilizando

ejes y unidades adecuadas.
3) Describe las caracteristicas mas importantes que se

extraen de una grafica sefialando los valores puntuales o
intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto

lapiz y papel como medios tecnoldgicos.
4) Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas

correspondientes.
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UNIDAD 8:MODELOS FUNCIONALES.

Temporalizacién: 8 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B4: FUNCIONES

e Representacion de
funciones lineales,
cuadraticas,
proporcionalidad inversa,

exponenciales, logaritmicas

y a trozos, en casos
sencillos.
e Utilizacion de medios

tecnoldgicos como
calculadoras o programas
informaticos para realizar y

analizar graficas.

A) ldentificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo
de funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa
de variacion media a partir de una grafica, de datos numeéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

INDICADORES

1.Diferenciar distintos tipos de funciones asocidandolos con sus correspondientes

graficas.

2.Asociar las graficas de las distintas funciones estudiadas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

3.Representar distintos tipos de funciones: lineales, cuadraticas,

proporcionalidad inversa, exponencial, logaritmica y a trozos.
4.Utilizar medios tecnoldgicos como calculadoras o programas informaticos para

representar los distintos tipos de funciones estudiadas.
5.ldentificar situaciones del entorno cercano que se corresponden con modelos

funcionales estudiados e interpretar su comportamiento.

1) Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden
ser descritas mediante una relacién funcional, asociando las

graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.
2) Explica y representa graficamente el modelo de relacion

entre dos magnitudes para los casos de relacidn lineal,
cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica,
empleando medios tecnoldgicos, si es preciso.

3) Identifica, estima o calcula parametros caracteristicos de
funciones elementales.

4) Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno a
partir del comportamiento de una grafica o de los valores de

una tabla.
5) Interpreta situaciones reales que responden a funciones

sencillas: lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa,
definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.
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UNIDAD 9: eSTADISTICA DESCRIPTIVA UNIDIMENSIONAL.

Temporalizacién: 10 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTAND. DE APRENDIZAJE

B5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

de

Representatividad.
eldentificacién de las fases y
de
estadistico.
eGraficas estadisticas:

eTipos muestras.

tareas un estudio
distintos
tipos de graficas. Andlisis y
de
tecnoldgicos para su calculo.

eMedidas de centralizacion y

utilizacion.  Uso medios

dispersion: interpretacion,
anadlisis y utilizacion. Uso de
medios tecnoldgicos para su
calculo.

eComparacion de distribuciones
mediante el uso conjunto de

medidas de  posicion y
dispersion.

eUtilizacion de datos de Ia
poblacién espafnola y/o
asturiana para estudios

estadisticos

A) Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los
conceptos de estadistica.

INDICADORES

1. Realizar estudios estadisticos sencillos a partir de contextos cercanos e interpretar

adecuadamente las conclusiones obtenidas.
2.Comunicar correctamente, tanto de forma oral como por escrito, las distintas fases de un

estudio estadistico sencillo en un contexto cercano, dando especial relevancia a las
conclusiones obtenidas

1) Interpreta un estudio estadistico a partir de
situaciones concretas cercanas al alumno.

B) Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales utilizando los medios

mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.
INDICADORES

1.Realizar tablas y graficos estadisticos asociados a distribuciones unidimensionales como

histogramas, diagramas de barras, poligonos de frecuencias
2.Interpretar de forma critica graficos y tablas estadisticos obtenidos en distintos medios

de comunicacidn o en contextos cercanos.
3.Calcular los parametros de centralizacion

sencillas utilizando medios tecnoldgicos como calculadoras o

y dispersion para distribuciones
unidimensionales
programas informaticos.

4.Interpretar de forma conjunta los pardmetros de centralizacién y dispersiéon de dos
distribuciones para obtener conclusiones sobre los datos estadisticos de las mismas.

5.Elegir una muestra aleatoria y valorar su representatividad segun su tamafio.

1) Interpreta criticamente datos de tablas vy

graficos estadisticos.
2) Representa datos mediante tablas y graficos

estadisticos utilizando los medios tecnoldgicos

mas adecuados.

3)Calcula e interpreta los parametros
estadisticos de wuna distribucién de datos
utilizando los medios mas adecuados (lapiz y

papel, calculadora u ordenador).
4) Selecciona una muestra aleatoria y valora la

representatividad de la misma en muestras muy
pequefias.

20




UNIDAD 10: ESTADISTICA BIDIMENSIONAL.

Temporalizacion: 16 sesiones

B5: ESTADISTICAY PROBABILIDAD

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
eGraficas estadisticas: distintos |A) Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los 1) Interpreta criticamente datos de tablas y graficos
tipos de graficas. Analisis vy parametros  estadisticos mas usuales, en distribuciones estadisticos
utilizacion. Uso de medios unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios mas |2) Representa datos mediante tablas y graficos

tecnolégicos para su calculo.
eUtilizacion de datos de |Ia

poblacion espafiola y/o asturiana

para estudios estadisticos.
eConstruccién e interpretacién de
de
Introduccién a la correlacion.

diagramas dispersion.

2.

. Realizar

adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando

cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.
INDICADORES

tablas estadisticos asociados a distribuciones

bidimensionales como diagramas de puntos.
Interpretar de forma critica graficos y tablas estadisticos obtenidos en

y graficos

distintos medios de comunicacién o en contextos cercanos.

. Calcular los pardmetros de centralizacion y dispersion para distribuciones

bidimensionales sencillas utilizando medios tecnolégicos como calculadoras
o programas informaticos.

. Utilizar los diagramas de dispersidon para obtener conclusiones sobre la

relacidn existente entre dos variables estadisticas.

estadisticos utilizando los medios tecnolégicos mas

adecuados.

3) Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una
distribucion de datos utilizando los medios mas

adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).
4) Representa diagramas de dispersion e interpreta la

relacidn existente entre las variables.
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UNIDAD 11: proOBABILIDAD.

Temporalizaciéon: 12 sesiones

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B5: ESTADISTICAY PROBABILIDAD

eIntroduccién a la
combinatoria:
combinaciones,
variaciones y
permutaciones. Eleccién
de la técnica de recuento
adecuada.

eEspacio muestral. Sucesos

elementales, sucesos
compuestos.
eCalculo de probabilidades

de
Laplace y otras técnicas

mediante la regla

de recuento.

A) Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los
conceptos del cilculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.

INDICADORES

1.Escoger la técnica de recuento mas adecuada segun el contexto del problema planteado.

2.Realizar célculos sencillos utilizando factoriales y nUumeros combinatorios.

3.Calcular el nimero de elementos de un conjunto utilizando el concepto de variacion,
permutacion o combinacidn seglin convenga.

4.Reconocer situaciones asociadas a fendmenos aleatorios y describirlas adecuadamente.

5.Usar el vocabulario adecuado para describir sucesos asociados a fenédmenos aleatorios.

6.Emplear técnicas del calculo de probabilidades para resolver problemas sencillos de la
vida cotidiana.

7. Comprobar la coherencia de los resultados obtenidos al realizar experiencias aleatorias

o simulaciones.

1) Escoger la técnica de recuento mas adecuada segun el

contexto del problema planteado.
2) Realizar calculos sencillos utilizando factoriales vy

numeros combinatorios.

3) Calcular el nimero de elementos de un conjunto

utilizando el concepto de variacidn, permutacién o

combinacidn segun convenga. ldentifica y describe

situaciones y fendmenos de caracter aleatorio,
utilizando la terminologia adecuada para describir
sucesos.

4) Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la
resolucién de diferentes situaciones y problemas de
la vida cotidiana.

5) Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados

de experimentos aleatorios y simulaciones.
6) Utiliza un vocabulario adecuado para describir y

cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
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eProbabilidad simple vy
compuesta. Sucesos
dependientes e
independientes.

eExperiencias aleatorias
compuestas.  Utilizacion

de tablas de contingencia

y diagramas de arbol para

la asignacion de
probabilidades.

e Probabilidad
condicionada.

e Utilizacion del vocabulario
adecuado para describir y
cuantificar situaciones
relacionadas con el azar y
la estadistica.

eJuegos de azar y sorteos.

Analisis de resultados.

B) Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los

diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.
INDICADORES

1. Identificar el espacio muestral asociado a experimentos aleatorios simples o
compuestos sencillos utilizando la técnica de recuento mas adecuada.

2. Realizar diagramas de arbol o tablas de contingencia segin convenga.

3. Calcular probabilidades de sucesos elementales o compuestos sencillos utilizando Ila
regla de Laplace.

4. Diferenciar sucesos independientes y dependientes en fendmenos aleatorios sencillos.

5. Calcular la probabilidad condicionada en problemas sencillos, representando las
probabilidades en forma de arbol o tabla.

6. Experimentar con juegos de azar o sorteos sencillos como lanzamiento de dados o
monedas o extracciones de cartas y obtener conclusiones sobre las distintas
probabilidades asociadas a los resultados del juego.

1) Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de

recuento sencillas y técnicas combinatorias.
2) Calcula la probabilidad de sucesos compuestos

sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de

arbol o las tablas de contingencia.
3) Resuelve problemas sencillos asociados a |la
probabilidad condicionada.
4) Analiza matemadticamente algin juego de azar
sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las

probabilidades adecuadas.

C) Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e interpretar

datos estadisticos que aparecen en los medios de comunicacion.
INDICADORES
1.Indagar en los distintos medios de comunicacion para descubrir noticias en las que la
probabilidad sea protagonista.
2.Valorar los distintos resultados probabilisticos expuestos en los medios de comunicacion,
reflexionando sobre su veracidad.
3. Verbalizar adecuadamente situaciones relacionadas con el azar.

1) Utiliza un vocabulario adecuado para describir,
cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el
azar.
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4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

En este apartado se tratard la contribucién de la materia al logro de las competencias clave, que marcan el camino

hacia donde debe dirigirse la educacion,

COMPETENCIAS CLAVE

C1) Competencia en comunicacion lingiiistica

C2) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia
C3) Competencia digital

C4) Competencia aprender a aprender

C5) Competencias sociales y civicas

C6) Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

C7) Competencia conciencia y expresiones culturales

CONTRIBUCION DE LAS MATEMATICAS A LAS COMPETENCIAS CLAVE

C1

En la formulacién y exposicion de las ideas, tanto orales como escritas.

En la resoluciéon de problemas, donde es importante la comprension y la expresidon tanto oral como
escrita, de los procesos realizados y de los razonamientos realizados.

En el uso del lenguaje matematico, cuando traducimos lenguaje cotidiano al lenguaje matematico (y
viceversa), por la gran capacidad para transmision de este lenguaje gracias a un Iéxico simbdlico, de
términos precisos y abstractos.

C2

Todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicién de la competencia matematica. Todos los
bloques de contenidos estdn orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes que permitan razonar
matematicamente y comprender una argumentacion légica, expresarse y comunicarse en el lenguaje
matematico e integrar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento.

En el manejo de elementos matematicos basicos en situaciones de la vida cotidiana y en la utilizacién de
formas de pensamiento légico que permitan interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella
enfrentdndose a situaciones cotidianas.

C3

En el uso de herramientas tecnoldgicas como recurso (la calculadora, el ordenador, etc. permiten abordar
nuevas formas de adquirir e integrar conocimientos empleando estrategias diversas tanto para la

resolucion de problemas como para el descubrimiento de nuevos conceptos matematicos).
En la busqueda, seleccion y tratamiento de la informacién accesible a través de la red.

Cc4

En la reflexion sobre los procesos de razonamiento, la contextualizacién de los resultados, la autonomia
para abordar situaciones de creciente complejidad, etc.

En la toma de conciencia de las propias capacidades, de lo que se puede hacer sélo o con la ayuda de
otras personas, con otros recursos, etc.

En el desarrollo de estrategias necesarias para la resolucion de problemas, la organizacién y regulacién
del propio aprendizaje.

En la motivacién y la autoconfianza que el alumno demuestra ante la materia.

En la capacidad de motivarse para aprender, para adquirir y asimilar nuevos conocimientos llegando a
dominar destrezas, de forma que el aprendizaje sea cada vez mas eficaz y auténomo.
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C5

En el uso de los lenguajes grafico-funcionales y estadisticos, que ayudan a interpretar la informacién que
nos aparece en los medios de comunicacioén.
En el andlisis de los errores cometidos en los procesos de resolucién de problemas con espiritu

constructivo, lo que permite valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad con los propios como

formas alternativas de abordar una situacidn.
En la resolucién de problemas de forma cooperativa, la aceptacion de otras maneras de pensar las cosas

y la reflexién sobre las soluciones aportadas por otras personas.

cé6

En la resolucidon de problemas, al planificar estrategias, asumir retos, valorar resultados y tomar
decisiones.

En las técnicas heuristicas que constituyan modelos generales de tratamiento de la informacion y de
razonamiento y que consolidan la adquisicion de destrezas tales como la autonomia, la perseverancia, la
sistematizacién, la reflexion critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio
trabajo.

C7

En la historia de las matematicas, que constituye en si misma una aportacién a nuestra cultura y nos sirve
de referencia en su aprendizaje; los distintos personajes que con su aportacién abrieron nuevos caminos
en esta disciplina, sirven de ejemplo de los retos que en cada época asumid la humanidad y de los
esfuerzos por conseguir desentrafiar la verdad de los distintos procesos, fisicos, quimicos, bioldgicos o

tecnoldgicos.
En el estudio de la geometria, que ha sido clave en muchos de los movimientos y expresiones artisticas a

lo largo de la historia; la vision espacial, la busqueda de la belleza a través de la simetria, etc. constituyen
ejemplos de la contribucién de las matematicas a esta competencia.

La siguiente tabla muestra la relacién de los criterios de evaluacién del bloque 1: procesos, métodos y actitudes en

matemadticas con las competencias clave mas relevantes.

Crit. de ev. A B C D E F G H I J K L M

Competencias C4,C6 C2 (C1,C3,C6 C1,C6 C1,C6 C7 C4,C5 C4,C6 C4,C5 C1,C6 C4,C6 (C3,C5 C3,C5,C6

Y en la siguiente tabla relacionamos las unidades didacticas con las competencias clave mds relevantes.

Unidad

1 2 3 4 5 6 7 8

Competencias C1,C2 (C1,C2,C4,C6 C1,C2,C4 C1,C2,C7 C2,C7 c2,c7 1 C2,C5  C2,C3,C5

Unidad 9 10 11

Competencias C2,c3,G5,C6  C2,C3,C5,C6  C1,C2,C3

25




5. METODOLOGIA DIDACTICA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
CURRICULARES.

El proceso de ensefianza y aprendizaje se centrard en el caracter instrumental y formativo de las matematicas,
fundamental para el desarrollo cognitivo del alumnado. A la hora de llevar a cabo el proceso de ensefianza y
aprendizaje se tendrdn en cuenta los siguientes principios pedagdgicos:

e La metodologia debe ajustarse al nivel competencial inicial de los alumnos/as para favorecer su desarrollo. Se
secuenciara la ensefianza partiendo de aprendizajes mas simples para avanzar gradualmente a otros mas
complejos.

e Se arbitrardn métodos de trabajo que tengan en cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, que
favorezcan la capacidad de aprender y promuevan el trabajo en equipo. Es imprescindible tener en cuenta los
distintos ritmos de aprendizaje para poder atender la diversidad del alumnado. Al planificar las actividades
que desarrollaremos en el aula tenemos que pensar en los alumnos y alumnas que avanzan bien y en los que
tienen dificultades, intentando que cada uno desarrolle al maximo sus capacidades, en funcién de sus
posibilidades.

e |la metodologia serd fundamentalmente activa y participativa, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo
del alumnado en el aula. Sera preciso trabajar con técnicas de aprendizaje cooperativo y con materiales que
permitan distintos grados de profundizacion y actividades abiertas. Los métodos tienen que ser diversos,
tendiendo siempre a propuestas metodoldgicas que impliquen activamente al alumnado.

e Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo. Las estrategias de resolucion de problemas vy las
destrezas de razonamiento son contenidos transversales que permiten trabajar e integrar conocimientos de
varios bloques o de distintas materias.

e Lla actividad matematica y su ensefanza requieren continuamente de la expresién oral y escrita para la
comunicaciéon de los distintos conceptos e ideas. Las exposiciones orales por parte del alumnado vy la
elaboracién de trabajos significan un apoyo mas para adquirir la competencia linglistica. Las matematicas son
por si mismas un lenguaje que traduce situaciones de nuestro entorno a modelos matematicos.

e Con el objeto de favorecer la motivacidon hacia el aprendizaje en el alumnado, los métodos de trabajo
favoreceran la contextualizacién de los aprendizajes y la participacion activa del alumnado en la construccion
de los mismos y en la adquisicion de competencias. Se tendrd en cuenta lo que el alumno o la alumna es capaz
de hacer, sus conocimientos previos y la funcionalidad de los conocimientos adquiridos, es decir, que puedan
ser utilizados en nuevas situaciones. Por tanto, es muy importante contextualizar los aprendizajes a la
resolucion de problemas de la vida real y de la sociedad en la que vivimos.

En la Educacién Secundaria Obligatoria el punto de partida para la configuracién de los propios aprendizajes tiene
que ser su funcionalidad. Aplicar lo conocido para aprender lo nuevo, y no de modo puntual sino como estrategia
de trabajo. Asimismo, es deseable que la autonomia en el aprendizaje vaya acompafiada de estimulos que
fomenten la iniciativa propia para el descubrimiento y el conocimiento. Se favorece planteando problemas
abiertos o participando en concursos y convocatorias de caracter matematico.

La ensefianza de las matematicas tiene que tener un enfoque coeducativo y un planteamiento de justicia social y
equidad. Para ellos es preciso cuidar la eleccion de materiales, libros de texto, actividades, ejemplos, etc., de
forma que se combatan los estereotipos sexistas.

El alumnado que curse esta asignatura profundizard en el desarrollo de las habilidades de pensamiento
matematico; concretamente en la capacidad de analizar e investigar, interpretar y comunicar matematicamente
diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas a los
mismos; también debe valorar las posibilidades de aplicacidn practica del conocimiento matematico tanto para el
enriquecimiento personal como para la valoracidon de su papel en el progreso de la humanidad. Todo ello justifica
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gue la materia se haya organizado fortaleciendo tanto los aspectos tedricos como las aplicaciones practicas en
contextos reales de los mismos.

5.1. Coeducacion y uso responsable de las T.I.C.

La coeducacion o educacion para la igualdad, es un tema transversal del curriculo que aparece recogido en esta
programacion en los objetivos de etapa a), c) y d), y en la adquisicién de competencias sociales y civicas. Se trata,
por tanto, de incluir en este apartado la metodologia que se utilizard para la educacion en igualdad y con el
objetivo de llegar a una inmersién total en el respeto, la valoracidn mutua y la igualdad entre mujeres y hombres.
Se trata de:

v" Fomentar en el alumnado el pensamiento critico, valorando los prejuicios y estereotipos tipicos sexistas, de

forma que aprendan a reconocerlos y traten de evitarlos.
v" Ayudarles a desarrollarse plenamente con independencia de su género, valorando positivamente las

cualidades y aportaciones que cada uno muestre sin tener en cuenta su sexo.
v" Respetary hacer hincapié en el respeto a la hora del trabajo en el aula donde el alumnado se muestre

realmente, valorando las aportaciones de todos y cuidando especialmente el lenguaje.
v" Fomentar en el alumnado valores de libertad, respeto, tolerancia, justicia y solidaridad.

Las TIC ademas de aparecer en el objetivo de etapa e) y contribuir a la adquisicion de la competencia digital,
aparecen en distintos estandares de aprendizaje e indicadores asociados a criterios de evaluacién en las unidades
didacticas y en el bloque 1: procesos, métodos y actitudes en Matematicas de nuestra programacién. En este
apartado especificamos cémo contribuimos a que nuestro alumnado haga un uso responsable de las TIC.

v" Advertir a los menores del peligro de compartir datos, imagenes o videos personales y de compartir

contraseias, haciéndoles ver las consecuencias que se pueden derivar de ello.
v" Asesorarles sobre los riesgos de la instalacion en los dispositivos mdviles de aplicaciones que demanden

permisos no coherentes con la utilidad para la que han sido creadas.
v" Colaborar en el mantenimiento de todos los dispositivos tecnoldgicos del aula.
v" Crear un espiritu critico sobre la informacién que aparece en la red y explicarles que no todas las web tienen

la misma credibilidad, que es importante filtrar y evaluar su calidad.
v" Advertir del derecho a la privacidad de la informacién personal del alumnado y a que no sea difundida sin su

consentimiento por la red. Asi mismo, explicar que no se puede publicar informacién de otra persona sin su
consentimiento.

5.2. Recursos didacticos y materiales curriculares

Los recursos didacticos engloban todos los elementos de trabajo y de juego vdlidos para facilitar las tareas de
ensefianza-aprendizaje, desarrollando las capacidades clave y permitiendo realizar nuevos aprendizajes.

v’ Libro: no se utilizara libro de texto.

v’ Calculadoras cientificas.

v" Equipos audiovisuales y de sonido (proyectores, altavoces, etc.).
v

Uso de ordenadores para el manejo de programas informaticos & recursos didacticos de internet:
MATHEMATICA, GEOGEBRA, HOJAS DE CALCULO, OFFICE 365 (correo electrénico, aplicacién Teams, Aulas
Virtuales, etc.)

<\

Material de dibujo, recortes de prensa...

v Fichas y/o cuadernillos elaborados por el profesorado.
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6. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tal y como aparece recogido en el articulo 16 del Decreto 43/2015:

“Se entiende por atencion a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales,
culturales, lingiiisticas y de salud del alumnado.”

“Las medidas de atencion a la diversidad en esta etapa estardn orientadas a responder a las necesidades
educativas concretas del alumnado y al logro de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria y la
adquisicion de las competencias correspondientes y no podrdn, en ningtn caso, suponer una discriminacion
que les impida alcanzar dichos objetivos y competencias y la titulacion correspondiente.”

También senala que el desarrollo de la atencidon a la diversidad se regird de acuerdo a los principios de: calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacién, integracion e inclusién escolar, igualdad entre mujeres y
hombres, no discriminacién, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y cooperacién de la comunidad
educativa.

6.1. Medidas de atencion a la diversidad de caracter ordinario

La atencidn a la diversidad es un aspecto caracteristico de la practica docente diaria ya que desde el momento en
que se inicia el proceso educativo, comienzan a manifestarse las diferencias entre los alumnos en cuanto ritmo de
comprension y asimilacion de contenidos, de forma y ritmo de trabajo, de aprendizaje, etc.

En consecuencia, la organizacion del trabajo en el aula requiere:
v'  La adaptacién del ritmo de introduccidn de nuevos contenidos.

v’ la realizacién de actividades de refuerzo o profundizacién y por tanto la utilizacion de materiales
diversificados.

v’ La realizacién de actividades individualmente, en grupos homogéneos, en grupos heterogéneos segtn los
objetivos perseguidos.

v' La mayor dedicacidn del profesor a los alumnos con mayores dificultades ...

6.2. Medidas de atencion a la diversidad de caracter singular.

Para dar una respuesta completa a la diversidad del alumnado, también es necesario adoptar medidas de caracter
singular:

a) Plan especifico personalizado para alumnado que no promocione (PEP).

En la concrecidon del curriculo del Proyecto educativo del centro se establecen las directrices generales para
elaborar los planes especificos para este alumnado:

e A final de curso, el tutor elaborara la primera parte del PEP con las medidas organizativas y curriculares
propuestas para el curso siguiente (segin modelo facilitado por el departamento de Orientacidn)

e En cada sesidon de evaluacidn, el tutor realizard un seguimiento del PEP

28



b) Plan de trabajo para alumnado en aislamiento o con problemas graves de salud, y la atencién en aulas

hospitalarias.

Para el alumnado en aislamiento preventivo o que no puedan acudir al centro por problemas de salud
bebidamente justificados se elaborara un plan de trabajo individualizado para asegurar la continuidad del
proceso educativo. El contacto con el alumnado sera a través del correo electrdnico y la aplicacién Teams, y
serd el tutor o tutora quien coordine los distintos planes de cada materia.El plan de trabajo se centrard en la
practica de ejercicios con el apoyo de los recursos y herramientas digitales disponibles.

En cuanto a la evaluacién, las pruebas escritas se realizaran de forma presencial cuando el alumno/a se pueda
incorporar al aula. Las tareas realizadas durante el periodo de ausencia se valoraran con el trabajo enviado a
través del correo o Teams. Se aplicaran los criterios de calificacién ordinarios que detallamos en el apartado 8
de esta programacion.

Cuando los motivos sean debidos periodos de hospitalizacidon o convalecencia domiciliaria superior a 2 meses,
se podrd solicitar la intervencidn del Equipo del Programa de Aulas Hospitalarias y Atenciéon Domiciliaria, con
quien colaboraremos en la aplicacidn del plan de trabajo que se haya disefiado para cada caso.

Alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE).

Se entiende por alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, a aquel que requiera una
atencidén educativa diferente de la ordinaria. Asi, se destacan las siguientes categorias:

e Necesidades educativas especiales

e Dificultades especificas de aprendizaje

e Trastorno por Déficit de Atencidn e Hiperactividad (TDAH)
e Altas capacidades intelectuales

e Incorporacidn tardia al sistema educativo

e Condiciones personales del alumno o de su historia escolar

El departamento de orientacidén, debe detectar estas necesidades especificas de apoyo educativo y dejar
constancia de ello en un informe de evaluacion psicopedagodgica.

Las medidas adoptadas deben ir encaminadas a que este alumnado alcance el maximo desarrollo posible de
sus capacidades personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general para todo el
alumnado.

Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH)

Ademas de las de cardcter ordinario, se llevaran a cabo medidas como una ubicaciéon cerca del profesor, para
poder realizar una mejor supervisién y refuerzo del alumno. Se fragmentara la tarea a realizar, siempre que
sea posible, y se utilizard el refuerzo positivo. En la realizacién de exdmenes, si se ve que resulta beneficioso
para el alumno, se adaptara el formato de examen utilizando preguntas cortas o presentando el examen por
partes, y en todo caso, supervisar que entiende bien lo que tiene que hacer y que contesta a todas las
preguntas.

Altas capacidades intelectuales

Cuando sea necesario realizar una ampliacién y/o enriquecimiento del curriculo a través de una ACI
significativa, se hara buscando el maximo desarrollo de las competencias clave. La evaluacién continua y la
promocidn, tomaran como referente los criterios de evaluacidn fijados en dichas adaptaciones.
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Incorporacion tardia al sistema educativo

Ademas de las medidas de caracter ordinario se prestara especial atencion en el caso en que el idioma del
alumno/a no sea el Castellano. Se le facilitaran fotocopias en el idioma que el alumno domine (siempre que
sea posible) de los contenidos tedricos mas novedosos del curso. Ademas se intentard que los enunciados de
las pruebas de evaluacidn escritas estén en su idioma, al menos durante el primer trimestre de escolarizacién
en el centro.

Condiciones personales del alumno o de su historia escolar

Se considera que un alumno tiene necesidades por condiciones personales o de historia escolar si requiere
una atencion educativa diferente a la ordinaria y no presenta ninguna de las circunstancias anteriormente
descritas.

Se pueden incluir en esta categoria al alumnado que requiere una atencién educativa no ordinaria por:

e Su situacion social, econdmica o cultural desfavorecida.

e Por presentar problemas de salud prolongados en el tiempo que afecten a su aprendizaje.
e Por presentar trastornos mentales, de manera cronica o temporal.

e Por otras circunstancias personales o familiares (fallecimientos, separaciones...)

e Por la propia historia escolar (retraso escolar por abandono, cambios de centro...)

Con cardcter general, tanto para este alumnado como para el de necesidades educativas especiales, y de
dificultades especificas de aprendizaje, se tomaran las medidas de atencién de caracter ordinario descritas. Si
fuera necesario realizar ACls significativas, se hardn buscando el maximo desarrollo posible de las
competencias clave. La evaluacién continua y la promocidon tomaran como referente los criterios de
evaluacién fijados en dichas adaptaciones que se realizardn conforme al modelo facilitado por el
Departamento de Orientacion.
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7. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La normativa vigente sefala que la evaluacidn de los procesos de aprendizaje del alumnado de Educacién
Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora.

La evaluacién requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y competencias, que
tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los alumnos demostrar su dominio y
aplicacién, y cuya administracidn resulte viable.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado se aborda, habitualmente, a través de diferentes técnicas
aplicables en el aula. Al evaluar competencias, los métodos de evaluacién que se muestran mas adecuados
son los que se basan en la valoracién de la informacion obtenida de las respuestas del alumnado ante
situaciones que requieren la aplicacién de conocimientos.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observacion directa del desempefio del alumno,
como ocurre en la evaluacion de ciertas habilidades manipulativas, actitudes (hacia la lectura, la resolucion
de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en general, el grado en que un alumno
ha desarrollado las competencias podria ser determinado mediante procedimientos como la resolucion de
problemas, la realizacién de trabajos y actividades practicas.

Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamente, que constituyen
el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que vienen realizdndose sobre el
rendimiento del alumnado.

Los procedimientos de evaluacién que nuestro centro utiliza para el desarrollo del proceso de evaluacion
son los siguientes:

> PROCEDIMIENTO 1: Observacidn sistematica en el aula.

El instrumento a utilizar sera “el registro de clase”, donde el profesor recabara informacidn para evaluar a
los alumnos en lo referido a:

1.1 Atencién y seguimiento de las explicaciones de clase( profesor o resto de compafieros)

1.2 Participacién positiva y responsable en las actividades.

» PROCEDIMIENTO 2: Analisis de producciones del alumnado
El profesor dispone de varios instrumentos para la evaluacién del trabajo del alumno:
2.1 Resolucién en la pizarra de ejercicios.

2.2 Tareas encomendadas a los alumnos para realizar en casa, en el centro o en la aplicacién Teams
(individuales o en grupo).

» PROCEDIMIENTO 3: Realizacién de pruebas escritos.

Se realizara una prueba de evaluacién por unidad o cada dos unidades. Constaran de actividades similares a
las realizadas en clase y los referentes seran los criterios de evaluacién y los estdndares de aprendizaje
evaluables.
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8. CRITERIOS DE CALIFICACION

> Calificacion de cada evaluacion

En cada evaluacion se hardan como minimo dos pruebas escritas. Si el profesor detecta durante una prueba e que
un alumno esta copiando o demuestra que ha copiado, dicho alumno tendra en esa prueba un cero como
calificacion.

La calificacion de cada evaluacién integrara los resultados obtenidos mediante los instrumentos de evaluacién ya
comentados, con los factores de ponderacidén que se indican en la siguiente tabla:

Trabajo en aula 10%
Trabajo en casa 10%
Nota media pruebas escritas 80%

» Recuperacién de las evaluaciones

Al finalizar la 12 y 22 evaluacidn los alumnos que hayan tenido en la evaluacidn una calificacion inferior a 5, se les
realizara una prueba de recuperacién de dicha evaluacién durante la siguiente evaluacion.

Si el alumno hubiera aprobado alguna de las pruebas pero la evaluacién estuviera suspensa, en la prueba de
recuperacion se examinara de todos los contenidos de la evaluacion.

Excepcionalmente, el profesor o profesora puede permitir al alumno/a que realice la prueba solo de la parte no
superada, unicamente en casos debidamente justificados como pueden ser la no realizacion de una prueba por
haber estado enfermo.

> Calificacion final

La calificacion final sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas en las tres evaluaciones, entendiendo
como calificacion de evaluacién lo siguiente:

- Siel alumno aprobd la evaluacidn se tomara la nota de dicha evaluacién.

- Si el alumno suspendié la evaluacién se sustituira la nota obtenida en la prueba de recuperacion en el
apartado de nota media de pruebas escritas y se volverd a calcular la calificacién que corresponde a la
evaluacion, teniendo en cuenta el resto de los criterios de calificacion. En caso de no superar la evaluacién
se mantendra la nota mas alta.

Realizadas las 3 evaluaciones, para aprobar la asignatura el alumno debera:
e haber aprobado las tres evaluaciones o bien

e haber aprobado dos evaluaciones y que la media aritmética sea al menos 5..

El alumno que no esté aprobado tendrd la opcidon de presentarse en junio una prueba final de la materia no
superada.
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Para calcular la calificacidn tras la prueba final, se sustituird la nota obtenida en dicha prueba en el apartado de
nota media de pruebas escritas y se volverd a calcular la calificacidon que corresponde a cada evaluacion, teniendo
en cuenta el resto de los criterios de calificacion.

De nuevo se calculara la calificacidn final ordinaria del curso haciendo la media aritmética de las tres evaluaciones
(considerando la nota mds alta de las que haya conseguido en cada una de las evaluaciones).

Excepcionalmente, por diversas circunstancias que pudieran intervenir en el rendimiento del alumno a lo largo del
curso, el profesor puede aumentar (nunca disminuir) la calificacion final atendiendo a tales circunstancias
excepcionales (como cambios positivos y radicales de actitud hacia la asignatura, problemas personales
superados, etc.). Al respecto, el profesor tendrad en cuenta y juzgara en consecuencia, en ultimo caso, el grado de
consecucion de los objetivos y competencias previstos.

» Calificacién de alumnado cuando no es posible aplicar los procedimientos ordinarios

Los alumnos y alumnas que no sea posible evaluarlos segln los procedimientos ordinarios de evaluacién continua
se les aplicardn unos criterios de calificacién distintos a los ordinarios, aumentando el porcentaje que se refiere a

las pruebas escritas.
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9. TRATAMIENTO DEL P.L.E.I. (plan de lectura, escritura e investigacion).

En esta seccidn, se muestran actividades que estimulen el interés por la lectura y la capacidad para expresarse
correctamente en publico, asi como el uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

Desde el departamento de matematicas, concretamos las siguientes actividades:

Lectura comprensiva de enunciados de ejercicios, problemas, etc. mediante:

v"  Lectura en voz alta del alumnado en el aula.
¥v"  Subrayado de la informacidn relevante en un enunciado.
v"  Explicacion del significado de palabras que los alumnos desconocen y que tienen un contenido

especifico en matematicas.
Expresion en publico del alumnado durante el propio desarrollo de la asignatura:

v" Correccidn y exposicion de los ejercicios en la pizarra.
v Intervenciones del alumnado durante las clases (preguntas, dudas, etc.)
¥v"  Realizacién de algun trabajo, si el desarrollo del curso lo permitiera.

El uso preciso de las TIC durante el propio desarrollo de la asignatura:

v" Utilizacidn del office 365.
v" Software informatico como Geogebra, Descartes, etc. en el bloque de Geometria.
¥v"  Hojas de célculo y calculadoras, en los bloques de Estadistica y NUmeros.
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10. PROGRAMA DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAIJES NO
ADQUIRIDOS.

La filosofia del departamento de Matematicas, es facilitar al maximo la recuperacién de la materia pendiente,
entendiendo que no debe constituir una carga adicional para el alumno que ha promocionado a un curso superior.
Al tratarse de una asignatura instrumental, se entiende que la calificacidn positiva en un curso superior implica la
superacion del anterior. Por tanto:

Cualquier bloque de contenido aprobado en el curso actual quedara automaticamente aprobado en el curso
anterior. En este caso la calificacién de cada bloque de materia pendiente sera la que haya obtenido en el curso
actual.

A todos los alumnos suspensos y que hayan promocionado curso, se les elaborara un plan de recuperacién
individual, en el que se les indique los bloques de contenidos que deben recuperar, entendiendo que si en el curso
anterior algun bloque no se impartié el profesor no le examinara del mismo.

Si algun alumno no va aprobando la asignatura en el curso actual, tendrd que realizar una prueba escrita
correspondiente a cada bloque de contenidos (se realizara una al finalizar cada trimestre). Para prepararla se le
facilitaran a través del Teams o del correo electrdnico, actividades por bloques de contenidos, que le ayudardn a
preparar la recuperacion de la misma.

35



11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRACOLARES

Participacion en la Olimpiada Matematica Asturiana.
Participacion en la Semana de la Ciencia.

Concurso de fotografia que organizaremos en el centro en colaboracion con el departamento de Filosofia y con el
departamento de Artes plasticas y Dibujo.

12. EVALUACION Y SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

En este capitulo se desarrollan los indicadores de logro y el procedimiento de evaluacién de la aplicacién y el
desarrollo de esta programacion docente.

La practica docente se revisara periddicamente en las reuniones del departamento, con el objetivo de recopilar
informacién sobre el desarrollo de la programacidn, si es Util para el progreso del aprendizaje del alumnado o, si
por el contrario, se observan desajustes que requieran modificaciones.

Los indicadores de logro vienen a complementar la necesidad de la evaluacion docente con una serie de items que
permitan chequear la idoneidad del documento, para que desde ella, se puedan promover las medidas de mejora
que se consideren.

e Los mapas curriculares dan respuesta a la organizacidén tematica del curso.

e Latemporalizacion de las unidades fue la adecuada.

e Los resultados académicos son adecuados en base al historial recogido en la materia.

e Se han aplicado eficazmente las medidas de atencién a la diversidad

e Las ACls, si las hay, son ajustadas al alumnado y a su desarrollo de las capacidades.

e Se han utilizado materiales y recursos variados.

e Se han respondido a las dudas y difilcutades planteadas por los alumnos y alumnas.

e Los profesores han explicado a sus alumnos el modo en que seria evaluado su aprendizaje antes
de aplicar pruebas de evaluacion.

e Se proponen actividades complementarias y/o extraescolares.

e Los profesores han mostrado a las alumnos los exdmenes y demas instrumentos de evaluacion
una vez corregidos.

e El uso del Office 365 ha resultado satisfactorio.

La calificacion de estos items se hara por voto simple.
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