Resumen de la ponencia:

1. Marco y Contexto Facilitador

La presentacién comenzd estableciendo el contexto de nuestro centro, que ha sido clave
para el éxito del proyecto. Las condiciones que permitieron esta innovacién incluyen:

e Apuesta Institucional por la Tecnologia: EI compromiso firme del colegio con la
integracién tecnoldgica.

e Autonomia Docente: La libertad metodoldégica para innovar y experimentar con
nuevas herramientas.

e Comunidad y Familias: Un entorno familiar colaborador y abierto a las nuevas
tecnologias.

e Red de Contactos: La colaboracién continua con expertos en IA y educacion que
ofrecen asesoramiento y apoyo.

Este contexto nos ha permitido trascender la mera digitalizacidon y enfocar la IA como una
herramienta pedagogica.

2. Inquietudes, Seguridad y Formacion Docente

Abordamos las inquietudes légicas que surgen al introducir la IA en edades tempranas,
destacando la importancia de la seguridad y la ética.

e Sistema de Seguridad: Explicamos que la plataforma utilizada (GEMINI) opera bajo
politicas de seguridad y privacidad estrictas, priorizando el entorno educativo seguro
para los alumnos.

e Formacién del Profesorado: Subrayamos la inversibn en la capacitacion
continua del equipo docente, asegurando que los profesores comprendan las
herramientas no solo a nivel técnico, sino también a nivel pedagogico y ético.
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3. Preparando la Clase: Pensamiento Computacional y Prompts

Antes de la aplicacion practica, dedicamos un bloque a la preparacién metodolégica del
alumnado, esencial para un uso consciente de la tecnologia:

e Fundamentos: Se introdujo a los nifios al concepto de Pensamiento
Computacional (descomposicion de problemas, logica), ensefiandoles que la
tecnologia requiere instrucciones claras.

e EI Buen Prompt: Se trabajé intensamente en la habilidad de ingenieria de
peticiones (prompt engineering). Los alumnos aprendieron que la precisién, el
detalle y la especificacion son directamente proporcionales a la calidad del resultado
que ofrece la |A.

4. Casos de Exito en el Aula (Aplicacién Practica)

Finalmente, se detallaron las tres actividades practicas que demuestran el impacto de la IA
en el desarrollo de competencias curriculares:

Actividad Objetivo Impacto de la |IA
Curricular

1. Animales Mejorar la La IA actua como un espejo que ofrece

Fantasticos precision feedback visual inmediato. La discrepancia
descriptivay la entre el dibujo y la imagen generada obliga al
observacién alumno a revisar y mejorar su prompt
objetiva. (descripcion).

2. Autorretrato Profundizar en el Similar a la anterior, la IA exige un nivel de

(Descripcion) uso de adjetivos y | detalle en la descripcion fisica (color de ojos,
el detalle léxico. textura del pelo, forma) que impulsa la riqueza

linguistica.

3. La Cancién Fomentar la Los alumnos utilizaron la IA para generar una
creatividad cancién. El reto no fue solo pedirla, sino
musical y la estructurar el prompt con elementos como el
estructura de ritmo, el género, el mensaje y la duracion,
textos. demostrando la aplicacion del prompt

engineering a la creacién artistica.

En conclusion, la ponencia ilustr6 como, a través de una base sodlida en el contexto, la
seguridad y la formacion, la Inteligencia Artificial se convierte en una herramienta



pedagdgica que eleva los estandares de precision lingiiistica y pensamiento critico en
la Educacién Primaria.

Actividad 1. Animales Fantasticos

Animales fantasticos
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Actividad 2. Autorretrato
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Actividad 3. La Cancion

Cancion
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