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1. Marco legal 

1. Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, que modifica la Ley Orgánica 2/2006 de 
3 de mayo, de Educación.  

2. Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenación y las 
enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria. 

3. Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece 
el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias. 

4. Resolución de 11 de mayo de 2023, de la Consejería de Educación, por la que se 
regulan aspectos de la ordenación académica de las enseñanzas de la Educación 
Secundaria Obligatoria y de la evaluación del aprendizaje del alumnado. 

5. Documentos de centro: Proyecto Educativo de Centro, Programación General Anual 
y Concreción Curricular de Bachillerato. 
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2. Matemáticas de 1º de ESO 

El Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de la Educación Secundaria en el Principado de Asturias, en el articulado de su 
capítulo V, desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado.  
Tomando este decreto como referente, la evaluación del alumnado debe ser continua, 
formativa e integradora, y tendrá en cuenta el grado de desarrollo de las competencias 
clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.  

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución del 11 de mayo de 2023, de 
la Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de 
las enseñanzas de la Educación Secundaria Obligatoria y de la evaluación del aprendizaje 
del alumnado, el profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma 
generalizada procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, 
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la 
naturaleza, la finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

2.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programación, se 
deberá realizar una evaluación inicial para conocer los conocimientos previos sobre el área 
del alumnado.  
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2.2. Criterios de calificación.  

Según lo dispuesto en el Artículo 33 de la Resolución de 11 de mayo de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación. Además, todos los criterios de evaluación deberán estar 
asociados a uno o más procedimientos e instrumentos de evaluación. 

 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas de 1º de 
ESO:  
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MATEMÁTICAS - 1º ESO 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Interpretar, modelizar y resolver 
problemas de la vida cotidiana propios de 
las matemáticas aplicando diferentes 
estrategias y formas de razonamiento para 
explorar distintas maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones. 

1.1. Interpretar problemas matemáticos organizando los datos 
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 
preguntas formuladas 

Interpreta problemas matemáticos 
Organiza datos 
Establece relaciones entre distintos datos 
Comprende preguntas formuladas 

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan 
a la resolución de problemas. 

Aplica herramientas para resolver 
problemas 
Aplica estrategias para resolver problemas 

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un problema activando los 
conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas 
necesarias. 

Obtiene soluciones matemáticas de un 
problema 
Activa los conocimientos para resolver un 
problema 
Utiliza herramientas tecnológicas para 
resolver un problema 

2. Analizar las soluciones de un problema 
usando diferentes técnicas y herramientas, 
evaluando las respuestas obtenidas, para 
verificar su validez e idoneidad desde un 
punto de vista matemático y su repercusión 
global. 

2.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema. 

Comprueba la corrección matemática de 
las soluciones de un problema. 

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su 
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y 
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género, de 
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). 

Comprueba la validez de las soluciones de 
un problema 
Comprueba la coherencia en el contexto 
planteado de un problema 
Evalúa el alcance y la repercusión de las 
soluciones desde diferentes perspectivas 

3. Formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de forma 
autónoma, reconociendo el valor del 
razonamiento y la argumentación para 
generar nuevo conocimiento. 

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada 
analizando patrones, propiedades y relaciones. 

Formula y comprueba conjeturas sencillas 
de forma guiada 
Analiza patrones, propiedad y relaciones 

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno 
de sus datos o alguna condición del problema. 

Plantea variantes de un problema dado 
Modifica los datos o condiciones del 
problema 

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. 

Investiga conjeturas y problemas 
empleando herramientas tecnológicas 
Comprueba conjeturas y problemas 
empleando herramientas tecnológicas 

4. Utilizar los principios del pensamiento 
computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo 
patrones, interpretando, modificando y 

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un 
problema en partes más simples facilitando su interpretación 
computacional. 

Reconoce patrones 
Organiza datos 
Descompone un problema en partes 
simples 
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creando algoritmos para modelizar 
situaciones y resolver problemas de forma 
eficaz. 

Facilita la interpretación computacional de 
un problema 

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz 
interpretando y modificando algoritmos. 

Modela situaciones 
Resuelve problemas de forma eficaz 
Interpreta y modifica algoritmos 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 
diferentes elementos matemáticos 
interconectando conceptos y 
procedimientos para desarrollar una visión 
de las matemáticas como un todo 
integrado. 

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias 
matemáticas formando un todo coherente. 

Relaciona conocimientos y experiencias 
matemáticas formando un todo 

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias previas 

Realiza conexiones entre procesos 
matemáticos 
Aplica conocimientos y experiencias 
previas 

6. Identificar las matemáticas implicadas 
en otras materias y en situaciones reales, 
susceptibles de ser abordadas en términos 
matemáticos, interrelacionando conceptos 
y procedimientos para aplicarlos en 
situaciones diversas. 

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas, 
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y 
usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y predecir. 

Reconoce situaciones susceptibles de ser 
formuladas mediante herramientas y 
estrategias matemáticas 
Establece conexiones entre el mundo real y 
las matemáticas 
Utiliza procesos inherentes a la 
investigación: mide, infiere, comunica, 
clasifica y predice 

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y 
otras materias resolviendo problemas contextualizados. 

Identifica conexiones coherentes entre 
matemáticas y otras materias 
Resuelve problemas contextualizados 

 
6.3. Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la 
humanidad y su contribución a la superación de los retos que 
demanda la sociedad actual. 

Reconoce la aportación de las 
matemáticas al progreso humano  
Reconoce la contribución de las 
matemáticas a la superación de retos de la 
sociedad actual 

7. Representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos 
usando diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar procesos 
matemáticos. 

7.1. Representar conceptos, procedimientos, información y 
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes 
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, 
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para 
compartir información. 

Representa conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos de 
distintos modos y diferentes herramientas 
Visualiza ideas 
Estructura procesos matemáticos 
Valora la utilidad de las herramientas para 
compartir información 

7.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la 
búsqueda de estrategias de resolución de una situación 
problematizada. 

Elabora representaciones matemáticas 
que ayuden en la búsqueda de estrategias 
de resolución de problemas 
Comunica información 
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8. Comunicar de forma individual y colectiva 
conceptos, procedimientos y argumentos 
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o 
gráfico, utilizando la terminología 
matemática apropiada, para dar 
significado y coherencia a las ideas 
matemáticas. 

8.1. Comunicar información utilizando el lenguaje matemático 
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, 
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar 
razonamientos, procedimientos y conclusiones. 

Utiliza el lenguaje matemático apropiado 
Utiliza diferentes medios, incluidos los 
digitales, orales y escritos al describir, 
explicar y justificar razonamientos, 
procedimientos y conclusiones 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la 
vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático 
con precisión y rigor. 

Reconoce y emplea el lenguaje 
matemático presente en la vida cotidiana 
Comunica contenido matemático con 
precisión y rigor 

9. Desarrollar destrezas personales, 
identificando y gestionando emociones, 
poniendo en práctica estrategias de 
aceptación del error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose ante 
situaciones de incertidumbre, para mejorar 
la perseverancia en la consecución de 
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de 
las matemáticas. 

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto 
matemático como herramienta generando expectativas positivas 
ante nuevos retos matemáticos. 

Gestiona las emociones propias 
Desarrolla el autoconcepto matemático 
como herramienta 
Genera expectativas positivas ante retos 
matemáticos 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la 
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas. 

Muestra una actitud positiva y 
perseverante 
Acepta la crítica razonada al hacer frente 
a diferentes situaciones de aprendizaje de 
las matemáticas 

10. Desarrollar destrezas sociales 
reconociendo y respetando las emociones y 
experiencias ajenas, participando activa y 
reflexivamente en proyectos en equipos 
heterogéneos con roles asignados para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal y crear 
relaciones saludables. 

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con 
las matemáticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 
opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando de forma 
crítica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios 
informados. 

Colabora activamente 
Construye relaciones trabajando en 
equipos heterogéneos 
Respeta diferentes opiniones 
Se comunica de manera efectiva 
Piensa de forma crítica y creativa 
Toma decisiones 
Realiza juicios informados 

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en 
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha 
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la 
propia contribución al equipo. 

Participa en el reparto de tareas de equipo 
Aporta valor al equipo 
Favorece la inclusión de los miembros del 
equipo 
Escucha de manera activa 
Asume el rol asignado 
Se responsabiliza de la propia contribución 
al equipo 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas 1º ESO.
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La materia de Matemáticas de 1º de ESO está organizada en tres unidades de 
programación que serán el eje de la evaluación. Esto implica, que no necesariamente 
coincidirá la terminación de una unidad de programación con los periodos de evaluación. 
Consecuentemente, las calificaciones y observaciones que se hagan constar en el boletín 
de notas serán una información sobre el rendimiento del alumno/a hasta ese momento y 
solo tendrán carácter informativo. 

Las unidades de programación de Matemáticas de 1º de ESO son los siguientes: 
▪ Unidad de Programación 1: Divisibilidad, números enteros y números decimales. 
▪ Unidad de Programación 2: Fracciones, Álgebra y Geometría I. 
▪ Unidad de Programación 3: Geometría II, Funciones, Estadística y Probabilidad. 

 
Dado el carácter general de los criterios de evaluación de la materia, referidos en la tabla 
1, todos ellos se trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en 
todas y cada una de las unidades de programación. 

 

 

2.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Criterios de evaluación 

Prueba objetiva 1.1   1.3   2.1   3.1   4.2   5.1   5.2   6.1   8.1     

S. A. 
Productos 
intermedios  

Pruebas intermedias 1.2   2.2   3.2   4.1   6.2   7.1   7.2 
Otros 3.3   6.3   9.1   9.2 

        Producto final 8.2   10.1   10.2  
 

Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 

 
 

2.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco.  

De acuerdo con el Artículo 46.3 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, los resultados de la 
evaluación se expresarán en los términos Insuficiente (IN), para las calificaciones negativas 
y Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones 
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positivas. Por tanto, una vez obtenida la nota numérica entre 0 y 10, la calificación final se 
expresará de la siguiente forma:  

• Sobresaliente, cuando la nota numérica esté entre numérica esté entre 9 y 10.   
• Notable, cuando la nota numérica esté entre 7 y 9.   
• Bien, cuando la nota numérica esté entre 6 y 7. 
• Suficiente, cuando la nota numérica esté entre 5 y 6. 
• Insuficiente, para una nota numérica inferior a 5. 

 

 

2.5. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 

 

 
 

 



 

Matemáticas - Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de calificación – Curso 2023-24                        Pág. 10 

 

3. Matemáticas de 2º de ESO 

El Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de la Educación Secundaria en el Principado de Asturias, en el articulado de su 
capítulo V, desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado.  
Tomando este decreto como referente, la evaluación del alumnado debe ser continua, 
formativa e integradora, y tendrá en cuenta el grado de desarrollo de las competencias 
clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.  

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución del 11 de mayo de 2023, de 
la Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de 
las enseñanzas de la Educación Secundaria Obligatoria y de la evaluación del aprendizaje 
del alumnado, el profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma 
generalizada procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, 
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la 
naturaleza, la finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

3.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programación, se 
deberá realizar una evaluación inicial para conocer los conocimientos previos sobre el área 
del alumnado.  



 

Matemáticas - Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de calificación – Curso 2023-24                        Pág. 11 

 

 

3.2. Criterios de calificación.  

Según lo dispuesto en el Artículo 33 de la Resolución de 11 de mayo de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación. Además, todos los criterios de evaluación deberán estar 
asociados a uno o más procedimientos e instrumentos de evaluación. 

 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas de 2º de 
ESO: 
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MATEMÁTICAS - 2º ESO 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Interpretar, modelizar y resolver 
problemas de la vida cotidiana propios de 
las matemáticas aplicando diferentes 
estrategias y formas de razonamiento para 
explorar distintas maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones. 

1.1. Interpretar problemas matemáticos organizando los datos 
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 
preguntas formuladas 

Interpreta problemas matemáticos 
Organiza datos 
Establece relaciones entre distintos datos 
Comprende preguntas formuladas 

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan 
a la resolución de problemas. 

Aplica herramientas para resolver 
problemas 
Aplica estrategias para resolver problemas 

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un problema activando los 
conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas 
necesarias. 

Obtiene soluciones matemáticas de un 
problema 
Activa los conocimientos para resolver un 
problema 
Utiliza herramientas tecnológicas para 
resolver un problema 

2. Analizar las soluciones de un problema 
usando diferentes técnicas y herramientas, 
evaluando las respuestas obtenidas, para 
verificar su validez e idoneidad desde un 
punto de vista matemático y su repercusión 
global. 

2.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema. 

Comprueba la corrección matemática de 
las soluciones de un problema. 

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su 
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y 
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género, de 
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). 

Comprueba la validez de las soluciones de 
un problema 
Comprueba la coherencia en el contexto 
planteado de un problema 
Evalúa el alcance y la repercusión de las 
soluciones desde diferentes perspectivas 

3. Formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de forma 
autónoma, reconociendo el valor del 
razonamiento y la argumentación para 
generar nuevo conocimiento. 

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada 
analizando patrones, propiedades y relaciones. 

Formula y comprueba conjeturas sencillas 
de forma guiada 
Analiza patrones, propiedad y relaciones 

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno 
de sus datos o alguna condición del problema. 

Plantea variantes de un problema dado 
Modifica los datos o condiciones del 
problema 

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. 

Investiga conjeturas y problemas 
empleando herramientas tecnológicas 
Comprueba conjeturas y problemas 
empleando herramientas tecnológicas 

4. Utilizar los principios del pensamiento 
computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo 
patrones, interpretando, modificando y 

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un 
problema en partes más simples facilitando su interpretación 
computacional. 

Reconoce patrones 
Organiza datos 
Descompone un problema en partes 
simples 
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creando algoritmos para modelizar 
situaciones y resolver problemas de forma 
eficaz. 

Facilita la interpretación computacional de 
un problema 

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz 
interpretando y modificando algoritmos. 

Modela situaciones 
Resuelve problemas de forma eficaz 
Interpreta y modifica algoritmos 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 
diferentes elementos matemáticos 
interconectando conceptos y 
procedimientos para desarrollar una visión 
de las matemáticas como un todo 
integrado. 

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias 
matemáticas formando un todo coherente. 

Relaciona conocimientos y experiencias 
matemáticas formando un todo 

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias previas 

Realiza conexiones entre procesos 
matemáticos 
Aplica conocimientos y experiencias 
previas 

6. Identificar las matemáticas implicadas 
en otras materias y en situaciones reales, 
susceptibles de ser abordadas en términos 
matemáticos, interrelacionando conceptos 
y procedimientos para aplicarlos en 
situaciones diversas. 

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas, 
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y 
usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y predecir. 

Reconoce situaciones susceptibles de ser 
formuladas mediante herramientas y 
estrategias matemáticas 
Establece conexiones entre el mundo real y 
las matemáticas 
Utiliza procesos inherentes a la 
investigación: mide, infiere, comunica, 
clasifica y predice 

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y 
otras materias resolviendo problemas contextualizados. 

Identifica conexiones coherentes entre 
matemáticas y otras materias 
Resuelve problemas contextualizados 

 
6.3. Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la 
humanidad y su contribución a la superación de los retos que 
demanda la sociedad actual. 

Reconoce la aportación de las 
matemáticas al progreso humano  
Reconoce la contribución de las 
matemáticas a la superación de retos de la 
sociedad actual 

7. Representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos 
usando diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar procesos 
matemáticos. 

7.1. Representar conceptos, procedimientos, información y 
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes 
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, 
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para 
compartir información. 

Representa conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos de 
distintos modos y diferentes herramientas 
Visualiza ideas 
Estructura procesos matemáticos 
Valora la utilidad de las herramientas para 
compartir información 

7.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la 
búsqueda de estrategias de resolución de una situación 
problematizada. 

Elabora representaciones matemáticas 
que ayuden en la búsqueda de estrategias 
de resolución de problemas 
Comunica información 
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8. Comunicar de forma individual y colectiva 
conceptos, procedimientos y argumentos 
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o 
gráfico, utilizando la terminología 
matemática apropiada, para dar 
significado y coherencia a las ideas 
matemáticas. 

8.1. Comunicar información utilizando el lenguaje matemático 
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, 
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar 
razonamientos, procedimientos y conclusiones. 

Utiliza el lenguaje matemático apropiado 
Utiliza diferentes medios, incluidos los 
digitales, orales y escritos al describir, 
explicar y justificar razonamientos, 
procedimientos y conclusiones 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la 
vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático 
con precisión y rigor. 

Reconoce y emplea el lenguaje 
matemático presente en la vida cotidiana 
Comunica contenido matemático con 
precisión y rigor 

9. Desarrollar destrezas personales, 
identificando y gestionando emociones, 
poniendo en práctica estrategias de 
aceptación del error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose ante 
situaciones de incertidumbre, para mejorar 
la perseverancia en la consecución de 
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de 
las matemáticas. 

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto 
matemático como herramienta generando expectativas positivas 
ante nuevos retos matemáticos. 

Gestiona las emociones propias 
Desarrolla el autoconcepto matemático 
como herramienta 
Genera expectativas positivas ante retos 
matemáticos 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la 
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas. 

Muestra una actitud positiva y 
perseverante 
Acepta la crítica razonada al hacer frente 
a diferentes situaciones de aprendizaje de 
las matemáticas 

10. Desarrollar destrezas sociales 
reconociendo y respetando las emociones y 
experiencias ajenas, participando activa y 
reflexivamente en proyectos en equipos 
heterogéneos con roles asignados para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal y crear 
relaciones saludables. 

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con 
las matemáticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 
opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando de forma 
crítica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios 
informados. 

Colabora activamente 
Construye relaciones trabajando en 
equipos heterogéneos 
Respeta diferentes opiniones 
Se comunica de manera efectiva 
Piensa de forma crítica y creativa 
Toma decisiones 
Realiza juicios informados 

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en 
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha 
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la 
propia contribución al equipo. 

Participa en el reparto de tareas de equipo 
Aporta valor al equipo 
Favorece la inclusión de los miembros del 
equipo 
Escucha de manera activa 
Asume el rol asignado 
Se responsabiliza de la propia contribución 
al equipo 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas 2º ESO. 
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La materia Matemáticas de 2º de ESO está organizada en cinco unidades de programación, 
que serán el eje de la evaluación. Esto implica, que no necesariamente coincidirá la 
terminación de una unidad de programación con los periodos de evaluación. 
Consecuentemente, las calificaciones y observaciones que se hagan constar en el boletín 
de notas serán una información sobre el rendimiento del alumno/a hasta ese momento y 
solo tendrán carácter informativo. 

Las unidades de programación de la materia Matemáticas de 2º de ESO son los siguientes: 
▪ Unidad de Programación 1: Sentido Estocástico. 
▪ Unidad de Programación 2: Números. 
▪ Unidad de Programación 3: Álgebra. 
▪ Unidad de Programación 4: Relaciones y Funciones. 
▪ Unidad de Programación 5: Geometría. 

Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

3.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

 UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Criterios de evaluación 

Prueba objetiva 1.1   1.3   2.1   3.1   4.2   5.1   5.2   6.1   8.1     

S. A. 
Productos 
intermedios  

Pruebas intermedias 1.2   2.2   3.2   4.1   6.2   7.1   7.2 
Otros 3.3   6.3   9.1   9.2 

        Producto final 8.2   10.1   10.2  
 
 
Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
 
 

3.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco.  

De acuerdo con el Artículo 46.3 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, los resultados de la 
evaluación se expresarán en los términos Insuficiente (IN), para las calificaciones negativas 
y Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones 
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positivas. Por tanto, una vez obtenida la nota numérica entre 0 y 10, la calificación final se 
expresará de la siguiente forma:  

• Sobresaliente, cuando la nota numérica esté entre numérica esté entre 9 y 10.   
• Notable, cuando la nota numérica esté entre 7 y 9.   
• Bien, cuando la nota numérica esté entre 6 y 7. 
• Suficiente, cuando la nota numérica esté entre 5 y 6. 
• Insuficiente, para una nota numérica inferior a 5. 

 
 

3.5. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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4. Matemáticas de 3º de ESO 

El Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de la Educación Secundaria en el Principado de Asturias, en el articulado de su 
capítulo V, desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado.  
Tomando este decreto como referente, la evaluación del alumnado debe ser continua, 
formativa e integradora, y tendrá en cuenta el grado de desarrollo de las competencias 
clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.  

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución del 11 de mayo de 2023, de 
la Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de 
las enseñanzas de la Educación Secundaria Obligatoria y de la evaluación del aprendizaje 
del alumnado, el profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma 
generalizada procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, 
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la 
naturaleza, la finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

4.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programación, se 
deberá realizar una evaluación inicial para conocer los conocimientos previos sobre el área 
del alumnado.  
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4.2. Criterios de calificación.  

Según lo dispuesto en el Artículo 33 de la Resolución de 11 de mayo de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación. Además, todos los criterios de evaluación deberán estar 
asociados a uno o más procedimientos e instrumentos de evaluación. 

 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas de 3º de 
ESO: 
 
  



 

Matemáticas - Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de calificación – Curso 2023-24                        Pág. 19 

 

MATEMÁTICAS - 3º ESO 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Interpretar, modelizar y resolver 
problemas de la vida cotidiana propios de 
las matemáticas aplicando diferentes 
estrategias y formas de razonamiento para 
explorar distintas maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones. 

1.1. Interpretar problemas matemáticos organizando los datos 
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las 
preguntas formuladas 

Interpreta problemas matemáticos 
Organiza datos 
Establece relaciones entre distintos datos 
Comprende preguntas formuladas 

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan 
a la resolución de problemas. 

Aplica herramientas para resolver 
problemas 
Aplica estrategias para resolver problemas 

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un problema activando los 
conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas 
necesarias. 

Obtiene soluciones matemáticas de un 
problema 
Activa los conocimientos para resolver un 
problema 
Utiliza herramientas tecnológicas para 
resolver un problema 

2. Analizar las soluciones de un problema 
usando diferentes técnicas y herramientas, 
evaluando las respuestas obtenidas, para 
verificar su validez e idoneidad desde un 
punto de vista matemático y su repercusión 
global. 

2.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema. 

Comprueba la corrección matemática de 
las soluciones de un problema. 

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su 
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y 
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género, de 
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). 

Comprueba la validez de las soluciones de 
un problema 
Comprueba la coherencia en el contexto 
planteado de un problema 
Evalúa el alcance y la repercusión de las 
soluciones desde diferentes perspectivas 

3. Formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de forma 
autónoma, reconociendo el valor del 
razonamiento y la argumentación para 
generar nuevo conocimiento. 

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada 
analizando patrones, propiedades y relaciones. 

Formula y comprueba conjeturas sencillas 
de forma guiada 
Analiza patrones, propiedad y relaciones 

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno 
de sus datos o alguna condición del problema. 

Plantea variantes de un problema dado 
Modifica los datos o condiciones del 
problema 

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. 

Investiga conjeturas y problemas 
empleando herramientas tecnológicas 
Comprueba conjeturas y problemas 
empleando herramientas tecnológicas 

4. Utilizar los principios del pensamiento 
computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo 
patrones, interpretando, modificando y 

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un 
problema en partes más simples facilitando su interpretación 
computacional. 

Reconoce patrones 
Organiza datos 
Descompone un problema en partes 
simples 
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creando algoritmos para modelizar 
situaciones y resolver problemas de forma 
eficaz. 

Facilita la interpretación computacional de 
un problema 

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz 
interpretando y modificando algoritmos. 

Modela situaciones 
Resuelve problemas de forma eficaz 
Interpreta y modifica algoritmos 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 
diferentes elementos matemáticos 
interconectando conceptos y 
procedimientos para desarrollar una visión 
de las matemáticas como un todo 
integrado. 

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias 
matemáticas formando un todo coherente. 

Relaciona conocimientos y experiencias 
matemáticas formando un todo 

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos 
aplicando conocimientos y experiencias previas 

Realiza conexiones entre procesos 
matemáticos 
Aplica conocimientos y experiencias 
previas 

6. Identificar las matemáticas implicadas 
en otras materias y en situaciones reales, 
susceptibles de ser abordadas en términos 
matemáticos, interrelacionando conceptos 
y procedimientos para aplicarlos en 
situaciones diversas. 

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas, 
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y 
usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y predecir. 

Reconoce situaciones susceptibles de ser 
formuladas mediante herramientas y 
estrategias matemáticas 
Establece conexiones entre el mundo real y 
las matemáticas 
Utiliza procesos inherentes a la 
investigación: mide, infiere, comunica, 
clasifica y predice 

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y 
otras materias resolviendo problemas contextualizados. 

Identifica conexiones coherentes entre 
matemáticas y otras materias 
Resuelve problemas contextualizados 

 
6.3. Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la 
humanidad y su contribución a la superación de los retos que 
demanda la sociedad actual. 

Reconoce la aportación de las 
matemáticas al progreso humano  
Reconoce la contribución de las 
matemáticas a la superación de retos de la 
sociedad actual 

7. Representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos 
usando diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar procesos 
matemáticos. 

7.1. Representar conceptos, procedimientos, información y 
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes 
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, 
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para 
compartir información. 

Representa conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos de 
distintos modos y diferentes herramientas 
Visualiza ideas 
Estructura procesos matemáticos 
Valora la utilidad de las herramientas para 
compartir información 

7.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la 
búsqueda de estrategias de resolución de una situación 
problematizada. 

Elabora representaciones matemáticas 
que ayuden en la búsqueda de estrategias 
de resolución de problemas 
Comunica información 
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8. Comunicar de forma individual y colectiva 
conceptos, procedimientos y argumentos 
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o 
gráfico, utilizando la terminología 
matemática apropiada, para dar 
significado y coherencia a las ideas 
matemáticas. 

8.1. Comunicar información utilizando el lenguaje matemático 
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, 
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar 
razonamientos, procedimientos y conclusiones. 

Utiliza el lenguaje matemático apropiado 
Utiliza diferentes medios, incluidos los 
digitales, orales y escritos al describir, 
explicar y justificar razonamientos, 
procedimientos y conclusiones 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la 
vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático 
con precisión y rigor. 

Reconoce y emplea el lenguaje 
matemático presente en la vida cotidiana 
Comunica contenido matemático con 
precisión y rigor 

9. Desarrollar destrezas personales, 
identificando y gestionando emociones, 
poniendo en práctica estrategias de 
aceptación del error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose ante 
situaciones de incertidumbre, para mejorar 
la perseverancia en la consecución de 
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de 
las matemáticas. 

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto 
matemático como herramienta generando expectativas positivas 
ante nuevos retos matemáticos. 

Gestiona las emociones propias 
Desarrolla el autoconcepto matemático 
como herramienta 
Genera expectativas positivas ante retos 
matemáticos 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la 
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas. 

Muestra una actitud positiva y 
perseverante 
Acepta la crítica razonada al hacer frente 
a diferentes situaciones de aprendizaje de 
las matemáticas 

10. Desarrollar destrezas sociales 
reconociendo y respetando las emociones y 
experiencias ajenas, participando activa y 
reflexivamente en proyectos en equipos 
heterogéneos con roles asignados para 
construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal y crear 
relaciones saludables. 

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con 
las matemáticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 
opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando de forma 
crítica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios 
informados. 

Colabora activamente 
Construye relaciones trabajando en 
equipos heterogéneos 
Respeta diferentes opiniones 
Se comunica de manera efectiva 
Piensa de forma crítica y creativa 
Toma decisiones 
Realiza juicios informados 

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en 
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha 
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la 
propia contribución al equipo. 

Participa en el reparto de tareas de equipo 
Aporta valor al equipo 
Favorece la inclusión de los miembros del 
equipo 
Escucha de manera activa 
Asume el rol asignado 
Se responsabiliza de la propia contribución 
al equipo 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas 3º ESO. 
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La materia Matemáticas de 3º de ESO está organizada en cuatro unidades de 
programación, que serán el eje de la evaluación. Esto implica, que no necesariamente 
coincidirá la terminación de una unidad de programación con los periodos de evaluación. 
Consecuentemente, las calificaciones y observaciones que se hagan constar en el boletín 
de notas serán una información sobre el rendimiento del alumno/a hasta ese momento y 
solo tendrán carácter informativo. 

Las unidades de programación de la materia Matemáticas de 3º de ESO son los siguientes: 
▪ Unidad de Programación 1: Números y Geometría. 
▪ Unidad de Programación 2: Álgebra. 
▪ Unidad de Programación 3: Funciones. 
▪ Unidad de Programación 4: Estadística y Probabilidad. 

 
Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

4.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

 UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Criterios de evaluación 

Prueba objetiva 1.1   1.3   2.1   3.1   4.2   5.1   5.2   6.1   8.1     

S. A. 
Productos 
intermedios  

Pruebas intermedias 1.2   2.2   3.2   4.1   6.2   7.1   7.2 
Otros 3.3   6.3   9.1   9.2 

        Producto final 8.2   10.1   10.2  
 
Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
 
 

4.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco.  

De acuerdo con el Artículo 46.3 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, los resultados de la 
evaluación se expresarán en los términos Insuficiente (IN), para las calificaciones negativas 
y Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones 
positivas. Por tanto, una vez obtenida la nota numérica entre 0 y 10, la calificación final se 
expresará de la siguiente forma:  
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• Sobresaliente, cuando la nota numérica esté entre numérica esté entre 9 y 10.   
• Notable, cuando la nota numérica esté entre 7 y 9.   
• Bien, cuando la nota numérica esté entre 6 y 7. 
• Suficiente, cuando la nota numérica esté entre 5 y 6. 
• Insuficiente, para una nota numérica inferior a 5. 

 
 

4.5. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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5. Matemáticas A de 4º de ESO 

El Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de la Educación Secundaria en el Principado de Asturias, en el articulado de su 
capítulo V, desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado.  
Tomando este decreto como referente, la evaluación del alumnado debe ser continua, 
formativa e integradora, y tendrá en cuenta el grado de desarrollo de las competencias 
clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.  

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución del 11 de mayo de 2023, de 
la Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de 
las enseñanzas de la Educación Secundaria Obligatoria y de la evaluación del aprendizaje 
del alumnado, el profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma 
generalizada procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, 
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la 
naturaleza, la finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

5.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programación, se 
deberá realizar una evaluación inicial para conocer los conocimientos previos sobre el área 
del alumnado.  
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5.2. Criterios de calificación.  

Según lo dispuesto en el Artículo 33 de la Resolución de 11 de mayo de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación. Además, todos los criterios de evaluación deberán estar 
asociados a uno o más procedimientos e instrumentos de evaluación. 

 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas A de 4º 
de ESO: 
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MATEMÁTICAS A – 4ºESO 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Interpretar, modelizar y resolver 
problemas de la vida cotidiana propios 
de las matemáticas aplicando diferentes 
estrategias y formas de razonamiento 
para explorar distintas maneras de 
proceder y obtener posibles soluciones.  

1.1. Reformular problemas matemáticos de forma 
verbal y gráfica, interpretando los datos, las 
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 

Reformula de forma verbal y grafica problemas matemáticos 
Interpreta los datos y las relaciones entre ellos  
Interpreta las preguntas planteadas 

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas.  

Selecciona herramientas y estrategias para la resolución de 
problemas 
Valora la eficiencia e idoneidad de las herramientas y 
estrategias empleadas 

1.3. Obtener todas las soluciones matemáticas de un 
problema movilizando los conocimientos 
necesarios. 

Obtiene todas las soluciones matemáticas de un problema 

Moviliza los conocimientos necesarios 

2. Analizar las soluciones de un problema 
usando diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando las respuestas 
obtenidas, para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto de vista 
matemático y su repercusión global.  

2.1. Comprobar la corrección matemática de las 
soluciones de un problema.  Comprueba las soluciones de un problema 

2.2. Seleccionar las soluciones óptimas de un 
problema valorando tanto la corrección 
matemática como sus implicaciones desde 
diferentes perspectivas (de género, de 
sostenibilidad, de consumo responsable...). 

selecciona las soluciones optimas de un problema desde 
diferentes perspectivas 

Valora la corrección e implicaciones de las soluciones desde 
diferentes perspectivas 

3. Formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de forma 
autónoma, reconociendo el valor del 
razonamiento y la argumentación para 
generar nuevo conocimiento.  

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de 
forma guiada estudiando patrones, propiedades y 
relaciones.  

Formula, comprueba e investiga conjeturas de forma guiada 

Estudia patrones, propiedades y relaciones 

3.2. Crear variantes de un problema dado, 
modificando alguno de sus datos y observando la 
relación entre los diferentes resultados obtenidos. 

Crea variantes de un problema modificando datos 

Observa la relación entre los diferentes resultados 

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas 
en la investigación y comprobación de conjeturas o 
problemas. 

Investiga conjeturas o problemas empleando herramientas 
tecnológicas adecuadas 
Comprueba conjeturas o problemas empleando 
herramientas tecnológicas adecuadas 

4. Utilizar los principios del pensamiento 
computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, interpretando, 
modificando y creando algoritmos para 
modelizar situaciones y resolver 
problemas de forma eficaz.  

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar 
datos y descomponer un problema en partes más 
simples facilitando su interpretación y su 
tratamiento computacional.  

Reconoce e investiga patrones de problemas 
Organiza datos y descompone un problema en partes 
Facilita la interpretación de un problema 
Facilita el tratamiento computacional de un problema 

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de 
forma eficaz interpretando, modificando y creando 
algoritmos sencillos.  

Modeliza situaciones 
Resuelve problemas de modo eficaz 
Interpreta algoritmos sencillos 
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Modifica y crea algoritmos sencillos 
5. Reconocer y utilizar conexiones entre 
los diferentes elementos matemáticos 
interconectando conceptos y 
procedimientos para desarrollar una 
visión de las matemáticas como un todo 
integrado.  

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, formando un todo 
coherente.  

Relaciona conocimientos y experiencias matemáticas 
formando un todo 

5.2. Analizar y poner en práctica conexiones entre 
diferentes procesos matemáticos aplicando 
conocimientos y experiencias previas.  

Analiza conexiones entre procesos matemáticos 
Practica conexiones entre procesos matemáticos 
Aplica conocimientos y experiencias previas 

6. Identificar las matemáticas implicadas 
en otras materias y en situaciones reales, 
susceptibles de ser abordadas en 
términos matemáticos, interrelacionando 
conceptos y procedimientos para 
aplicarlos en situaciones diversas.  

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser 
formuladas y resueltas mediante herramientas y 
estrategias matemáticas, estableciendo y 
aplicando conexiones entre el mundo real y las 
matemáticas, y usando los procesos inherentes a la 
investigación científica y matemática: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y predecir.  

Propone situaciones susceptibles de ser formuladas y 
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas 
Establece y aplica conexiones entre el mundo real y las 
matemáticas 

Utiliza procesos inherentes a la investigación: infiere, mide, 
comunica, clasifica y predice 

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes 
entre las matemáticas y otras materias realizando 
un análisis crítico. 

Identifica conexiones coherentes entre matemáticas y otras 
materias 
Aplica conexiones coherentes entre matemáticas y otras 
materias 
Analiza cítricamente las cohesiones con otras materias 

6.3. Valorar la aportación de las matemáticas al 
progreso de la humanidad y su contribución a la 
superación de los retos que demanda la sociedad 
actual. 

Valora la aportación de las matemáticas al progreso humano  

Valora la contribución de las matemáticas a la superación de 
retos de la sociedad actual 

7. Representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos 
usando diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar procesos 
matemáticos.  

7.1. Representar matemáticamente la información 
más relevante de un problema, conceptos, 
procedimientos y resultados matemáticos 
visualizando ideas y estructurando procesos 
matemáticos.  

Representa la información más relevante, conceptos, 
procedimientos y resultados matemáticos de un problema 
Visualiza ideas 

Estructura procesos matemáticos 

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, 
incluidas las digitales, y formas de representación 
(pictórica, gráfica, verbal o simbólica) valorando su 
utilidad para compartir información.  

Selecciona herramientas para compartir información 
Selecciona formas de representación para compartir 
información 
Valora la utilidad de las herramientas y formas de 
representación 

8. Comunicar de forma individual y 
colectiva conceptos, procedimientos y 
argumentos matemáticos usando 
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando 

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 
razonamientos matemáticos, utilizando diferentes 
medios, incluidos los digitales, con coherencia, 
claridad y terminología apropiada.  

Comunica ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos 
matemáticos 
Utiliza diferentes medios, incluidos los digitales, con 
coherencia, claridad y terminología apropiada 
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la terminología matemática apropiada, 
para dar significado y coherencia a las 
ideas matemáticas.  

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático 
presente en la vida cotidiana y en diversos 
contextos comunicando mensajes con contenido 
matemático con precisión y rigor. 

Reconoce y emplea el lenguaje matemático presente en la 
vida cotidiana y en diversos contextos 

Comunica contenido matemático con precisión y rigor 

9. Desarrollar destrezas personales, 
identificando y gestionando emociones, 
poniendo en práctica estrategias de 
aceptación del error como parte del 
proceso de aprendizaje y adaptándose 
ante situaciones de incertidumbre, para 
mejorar la perseverancia en la 
consecución de objetivos y el disfrute en 
el aprendizaje de las matemáticas.  

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto matemático generando 
expectativas positivas ante nuevos retos 
matemáticos.  

Identifica y gestiona las emociones propias 
Desarrolla el autoconcepto matemático como herramienta 

Genera expectativas positivas ante retos matemáticos 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al 
hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas aceptando la crítica 
razonada.  

Muestra una actitud positiva y perseverante 

Acepta la crítica razonada al hacer frente a diferentes 
situaciones de aprendizaje de las matemáticas 

10. Desarrollar destrezas sociales 
reconociendo y respetando las 
emociones y experiencias de los demás, 
participando activa y reflexivamente en 
proyectos en equipos heterogéneos con 
roles asignados para construir una 
identidad positiva como estudiante de 
matemáticas, fomentar el bienestar 
personal y grupal y crear relaciones 
saludables.  

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones 
trabajando con las matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 
comunicándose de manera efectiva, pensando de 
forma crítica y creativa, tomando decisiones y 
realizando juicios informados.  

Colabora activamente 
Construye relaciones trabajando en equipos heterogéneos 
Respeta diferentes opiniones 
Se comunica de manera efectiva 
Piensa de forma crítica y creativa, tomando decisiones 
Realiza juicios informados 

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, 
la escucha activa, responsabilizándose del rol 
asignado y de la propia contribución al equipo.  

Gestiona el reparto de tareas en un equipo de trabajo 
Aporta valor al equipo 
Favorece la inclusión y la escucha activa 
Se responsabiliza del rol asignado 
Se responsabiliza de su contribución al equipo 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas A de 4º ESO. 
 
 



 

Matemáticas - Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de calificación – Curso 2023-24                        Pág. 29 

 

La materia Matemáticas A de 4º de ESO está organizada en cuatro unidades de 
programación, que serán el eje de la evaluación. Esto implica, que no necesariamente 
coincidirá la terminación de una unidad de programación con los periodos de evaluación. 
Consecuentemente, las calificaciones y observaciones que se hagan constar en el boletín 
de notas serán una información sobre el rendimiento del alumno/a hasta ese momento y 
solo tendrán carácter informativo. 

Las unidades de programación de la materia Matemáticas A son los siguientes: 
▪ Unidad de Programación 1: Números y Geometría. 
▪ Unidad de Programación 2: Álgebra. 
▪ Unidad de Programación 3: Funciones. 
▪ Unidad de Programación 4: Estadística y Probabilidad. 

 
Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

5.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

 UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Criterios de evaluación 

Prueba objetiva 1.1   1.3   2.1   3.1   4.2   5.1   5.2   6.1   8.1     

S. A. 
Productos 
intermedios  

Pruebas intermedias 1.2   2.2   3.2   4.1   6.2   7.1   7.2 
Otros 3.3   6.3   9.1   9.2 

        Producto final 8.2   10.1   10.2  
 
Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
 
 

5.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco.  

De acuerdo con el Artículo 46.3 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, los resultados de la 
evaluación se expresarán en los términos Insuficiente (IN), para las calificaciones negativas 
y Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones 
positivas. Por tanto, una vez obtenida la nota numérica entre 0 y 10, la calificación final se 
expresará de la siguiente forma:  



 

Matemáticas - Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de calificación – Curso 2023-24                        Pág. 30 

 

• Sobresaliente, cuando la nota numérica esté entre numérica esté entre 9 y 10.   
• Notable, cuando la nota numérica esté entre 7 y 9.   
• Bien, cuando la nota numérica esté entre 6 y 7. 
• Suficiente, cuando la nota numérica esté entre 5 y 6. 
• Insuficiente, para una nota numérica inferior a 5. 

 
 

5.5. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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6. Matemáticas B de 4º de ESO 

El Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de la Educación Secundaria en el Principado de Asturias, en el articulado de su 
capítulo V, desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado.  
Tomando este decreto como referente, la evaluación del alumnado debe ser continua, 
formativa e integradora, y tendrá en cuenta el grado de desarrollo de las competencias 
clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.  

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución del 11 de mayo de 2023, de 
la Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de 
las enseñanzas de la Educación Secundaria Obligatoria y de la evaluación del aprendizaje 
del alumnado, el profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma 
generalizada procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, 
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la 
naturaleza, la finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

6.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programación, se 
deberá realizar una evaluación inicial para conocer los conocimientos previos sobre el área 
del alumnado.  
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6.2. Criterios de calificación.  

Según lo dispuesto en el Artículo 33 de la Resolución de 11 de mayo de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación. Además, todos los criterios de evaluación deberán estar 
asociados a uno o más procedimientos e instrumentos de evaluación. 

 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas B de 4º 
de ESO: 
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MATEMÁTICAS B – 4ºESO 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Interpretar, modelizar y resolver 
problemas de la vida cotidiana 
propios de las matemáticas 
aplicando diferentes estrategias y 
formas de razonamiento para 
explorar distintas maneras de 
proceder y obtener posibles 
soluciones.  

1.1. Reformular de forma verbal y gráfica problemas matemáticos, 
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 
planteadas. 

Reformula de forma verbal y grafica problemas 
matemáticos 
Interpreta los datos y las relaciones entre ellos  
Interpreta las preguntas planteadas 

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias 
elaboradas en la resolución de un mismo problema, valorando su 
eficiencia. 

Analiza y selecciona diferentes herramientas 
para la resolución de un problema 
Analiza y selecciona diferentes estrategias para 
la resolución de un problema 
Valora la eficiencia de las herramientas y 
estrategias empleados 

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de un 
problema movilizando los conocimientos y utilizando las 
herramientas tecnológicas necesarias. 

Obtiene todas las posibles soluciones 
matemáticas de un problema. 
Utiliza las herramientas tecnológicas necesarias 

2. Analizar las soluciones de un 
problema usando diferentes técnicas 
y herramientas, evaluando las 
respuestas obtenidas, para verificar 
su validez e idoneidad desde un 
punto de vista matemático y su 
repercusión global.  

2.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un 
problema.  Comprueba las soluciones de un problema 

2.2. Justificar las soluciones óptimas de un problema desde 
diferentes perspectivas (matemática, de género, de sostenibilidad, 
de consumo responsable...).  

Justifica las soluciones de un problema desde 
diferentes perspectivas 

3. Formular y comprobar conjeturas 
sencillas o plantear problemas de 
forma autónoma, reconociendo el 
valor del razonamiento y la 
argumentación para generar nuevo 
conocimiento.  

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.  
Formula y comprueba conjeturas de forma 
guiada 
Investiga conjeturas 

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una 
generalización. Plantea variantes de un problema generalizando 

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
investigación y comprobación de conjeturas o problemas.  

Investiga conjeturas o problemas empleando 
herramientas tecnológicas adecuadas 
Comprueba conjeturas o problemas empleando 
herramientas tecnológicas adecuadas 

4. Utilizar los principios del 
pensamiento computacional 
organizando datos, 
descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, 

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representación 
computacional de situaciones problematizadas. 

Generaliza patrones de problemas 
Proporciona una representación computacional 
de situaciones problematizadas 

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz 
interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.  

Modela situaciones 
Resuelve problemas de forma eficaz 
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interpretando, modificando y 
creando algoritmos para modelizar 
situaciones y resolver problemas de 
forma eficaz.  

Interpreta y modifica algoritmos 

Generaliza y crea algoritmos 

5. Reconocer y utilizar conexiones 
entre los diferentes elementos 
matemáticos interconectando 
conceptos y procedimientos para 
desarrollar una visión de las 
matemáticas como un todo 
integrado.  

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias 
matemáticas, formando un todo coherente.  

Relaciona conocimientos y experiencias 
matemáticas formando un todo 

5.2. Analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes 
procesos matemáticos aplicando conocimientos y experiencias 
previas.  

Analiza conexiones entre procesos matemáticos 
Practica conexiones entre procesos matemáticos 

Aplica conocimientos y experiencias previas 

6. Identificar las matemáticas 
implicadas en otras materias y en 
situaciones reales, susceptibles de 
ser abordadas en términos 
matemáticos, interrelacionando 
conceptos y procedimientos para 
aplicarlos en situaciones diversas.  

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas 
mediante herramientas y estrategias matemáticas, estableciendo y 
aplicando conexiones entre el mundo real y las matemáticas, y 
usando los procesos inherentes a la investigación científica y 
matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. 

Propone situaciones susceptibles de ser 
formuladas y resueltas mediante herramientas y 
estrategias matemáticas 
Establece y aplica conexiones entre el mundo 
real y las matemáticas 
Utiliza procesos inherentes a la investigación: 
infiere, mide, comunica, clasifica y predice 

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matemáticas 
y otras materias realizando un análisis crítico. 

Aplica conexiones coherentes entre matemáticas 
y otras materias 
Analiza cítricamente las cohesiones con otras 
materias 

6.3. Valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la 
humanidad y su contribución a la superación de los retos que 
demanda la sociedad actual. 

Valora la aportación de las matemáticas al 
progreso humano  
Valora la contribución de las matemáticas a la 
superación de retos de la sociedad actual 

7. Representar, de forma individual y 
colectiva, conceptos, 
procedimientos, información y 
resultados matemáticos usando 
diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar 
procesos matemáticos.  

7.1. Representar matemáticamente la información más relevante de 
un problema, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos 
visualizando ideas y estructurando procesos matemáticos.  

Representa la información más relevante, 
conceptos, procedimientos y resultados 
matemáticos de un problema 
Visualiza ideas 
Estructura procesos matemáticos 

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, 
y formas de representación (pictórica, gráfica, verbal o simbólica) 
valorando su utilidad para compartir información. 

Selecciona herramientas para compartir 
información 
Selecciona formas de representación para 
compartir información 
Valora la utilidad de las herramientas y formas 
de representación 

8. Comunicar de forma individual y 
colectiva conceptos, procedimientos 

Comunica ideas, conclusiones, conjeturas y 
razonamientos matemáticos 
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y argumentos matemáticos usando 
lenguaje oral, escrito o gráfico, 
utilizando la terminología 
matemática apropiada, para dar 
significado y coherencia a las ideas 
matemáticas.  

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos 
matemáticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, 
con coherencia, claridad y terminología apropiada.  

Utiliza diferentes medios, incluidos los digitales, 
con coherencia, claridad y terminología 
apropiada 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida 
cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 
contenido matemático con precisión y rigor. 

Reconoce y emplea el lenguaje matemático 
presente en la vida cotidiana y en diversos 
contextos 
Comunica contenido matemático con precisión y 
rigor 

9. Desarrollar destrezas personales, 
identificando y gestionando 
emociones, poniendo en práctica 
estrategias de aceptación del error 
como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose ante 
situaciones de incertidumbre, para 
mejorar la perseverancia en la 
consecución de objetivos y el disfrute 
en el aprendizaje de las 
matemáticas.  

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el 
autoconcepto matemático generando expectativas positivas ante 
nuevos retos matemáticos. 

Identifica y gestiona las emociones propias 
Desarrolla el autoconcepto matemático como 
herramienta 
Genera expectativas positivas ante retos 
matemáticos 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las 
diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas aceptando 
la crítica razonada 

Muestra una actitud positiva y perseverante 

Acepta la crítica razonada al hacer frente a 
diferentes situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas 

10. Desarrollar destrezas sociales 
reconociendo y respetando las 
emociones y experiencias de los 
demás, participando activa y 
reflexivamente en proyectos en 
equipos heterogéneos con roles 
asignados para construir una 
identidad positiva como estudiante 
de matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal y crear 
relaciones saludables.  

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las 
matemáticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes 
opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando de forma 
crítica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios 
informados.  

Colabora activamente 
Construye relaciones trabajando en equipos 
heterogéneos 
Respeta diferentes opiniones 
Se comunica de manera efectiva 
Piensa de forma crítica y creativa tomando 
decisiones 
Realiza juicios informados 

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, 
aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha activa, 
responsabilizándose del rol asignado y de la propia contribución al 
equipo.  

Gestiona el reparto de tareas en un equipo de 
trabajo 
Aporta valor al equipo 
Favorece la inclusión y la escucha activa 
Se responsabiliza del rol asignado 
Se responsabiliza de su contribución al equipo 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas B de 4º ESO. 
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La materia Matemáticas B de 4º de ESO está organizada en cuatro unidades de 
programación, que serán el eje de la evaluación. Esto implica, que no necesariamente 
coincidirá la terminación de una unidad de programación con los periodos de evaluación. 
Consecuentemente, las calificaciones y observaciones que se hagan constar en el boletín 
de notas serán una información sobre el rendimiento del alumno/a hasta ese momento y 
solo tendrán carácter informativo. 

Las unidades de programación de la materia Matemáticas B son los siguientes: 
▪ Unidad de Programación 1: Números y Álgebra. 
▪ Unidad de Programación 2: Geometría. 
▪ Unidad de Programación 3: Funciones. 
▪ Unidad de Programación 4: Estadística y Probabilidad. 
▪  

Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

6.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

 UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Criterios de evaluación 

Prueba objetiva 1.1   1.3   2.1   3.1   4.2   5.1   5.2   6.1   8.1     

S.A. 
Productos 
intermedios  

Pruebas intermedias 1.2   2.2   3.2   4.1   6.2   7.1   7.2 
Otros 3.3   6.3   9.1   9.2 

        Producto final 8.2   10.1   10.2  
 
Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
 
 

6.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco.  

De acuerdo con el Artículo 46.3 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, los resultados de la 
evaluación se expresarán en los términos Insuficiente (IN), para las calificaciones negativas 
y Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones 
positivas. Por tanto, una vez obtenida la nota numérica entre 0 y 10, la calificación final se 
expresará de la siguiente forma:  
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• Sobresaliente, cuando la nota numérica esté entre numérica esté entre 9 y 10.   
• Notable, cuando la nota numérica esté entre 7 y 9.   
• Bien, cuando la nota numérica esté entre 6 y 7. 
• Suficiente, cuando la nota numérica esté entre 5 y 6. 
• Insuficiente, para una nota numérica inferior a 5. 

 
 

6.5. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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1. Marco legal 

1. Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, que modifica la Ley Orgánica 2/2006 de 
3 de mayo, de Educación.  

2. Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las 
enseñanzas mínimas del Bachillerato. 

3. Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece 
el currículo de Bachillerato en el Principado de Asturias. 

4. Resolución de 28 de abril de 2023, de la Consejería de Educación, por la que se 
regulan aspectos de la ordenación académica de las enseñanzas del Bachillerato y 
de la evaluación del aprendizaje del alumnado. 

5. Documentos de centro: Proyecto Educativo de Centro, Programación General Anual 
y Concreción Curricular de Bachillerato. 

 



 

Matemáticas - Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de calificación – Curso 2023-24                          Pág. 3 

 

2. Matemáticas I de 1º de Bachillerato 

El Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de Bachillerato en el Principado de Asturias, en el articulado de su capítulo VI, 
desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado. 

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución de 28 de abril de 2023, de la 
Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de las 
enseñanzas del Bachillerato y de la evaluación del aprendizaje del alumnado, el 
profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma generalizada 
procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, adaptados a 
las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la naturaleza, la 
finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

2.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

2.2. Criterios de calificación.  

Según se dispone en el Artículo 33.3 de la Resolución de 28 de abril de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación. 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas I de 1º de 
Bachillerato:  
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MATEMÁTICAS I – 1º BACHILLERATO 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Modelizar y resolver problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología 
aplicando diferentes estrategias y formas de 
razonamiento para obtener posibles 
soluciones.  

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las 
digitales, en la modelización y resolución de problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología, evaluando su eficiencia 
en cada caso. 

Maneja diferentes estrategias para la resolución de 
problemas. 
Maneja herramientas digitales para la resolución de 
problemas. 
Evalúa la eficiencia de los métodos empleados en la 
resolución de problemas. 

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de 
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, 
describiendo el procedimiento utilizado. 

Obtiene todas las posibles soluciones matemáticas de un 
problema. 
Describe el procedimiento utilizado. 

2. Verificar la validez de las posibles 
soluciones de un problema empleando el 
razonamiento y la argumentación para 
contrastar su idoneidad. 

2.1. Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones 
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentación. 

Demuestra la validez matemática de las posibles 
soluciones de un problema. 
Utiliza el razonamiento y la argumentación al comprobar 
la validez matemática de las posibles soluciones. 

2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en 
función del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, 
equidad), usando el razonamiento y la argumentación. 

Selecciona la solución más adecuada en función del 
contexto. 
Utiliza el razonamiento para seleccionar la solución más 
adecuada. 
Utiliza la argumentación para seleccionar la solución más 
adecuada. 

3. Formular o investigar conjeturas o 
problemas, utilizando el razonamiento, la 
argumentación, la creatividad y el uso de 
herramientas tecnológicas, para generar 
nuevo conocimiento matemático. 

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático a partir de la 
formulación de conjeturas y problemas de forma guiada. 

Adquiere nuevo conocimiento matemático. 

Formula conjeturas y problemas de forma autónoma. 
3.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
formulación o investigación de conjeturas o problemas. 

Emplea herramientas tecnológicas adecuadas. 

4. Utilizar el pensamiento computacional de 
forma eficaz, modificando, creando y 
generalizando algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el uso de las 
matemáticas, para modelizar y resolver 
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito 
de la ciencia y la tecnología. 

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas 
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, utilizando el 
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 

Interpreta y modeliza problemas. 

Resuelve problemas. 

Utiliza el pensamiento computacional. 

Modifica, crea y generaliza algoritmos. 

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones 
entre las diferentes ideas matemáticas 
estableciendo vínculos entre conceptos, 
procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje 
matemático. 

5.1. Manifestar una visión matemática integrada, investigando y 
conectando las diferentes ideas matemáticas. 

Manifiesta una visión matemática integrada. 
Investiga las diferentes ideas matemáticas. 
Conecta diferentes ideas matemáticas. 

5.2. Resolver problemas en contextos matemáticos estableciendo 
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas. 

Resuelve problemas en contextos matemáticos. 
Establece conexiones entre diferentes ideas matemáticas. 
Aplica conexiones entre diferentes ideas matemáticas. 

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas 
con otras áreas de conocimiento y 

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando 
procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones 

Resuelve problemas en diversas situaciones utilizando 
procesos matemáticos. 
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profundizar en sus conexiones, 
interrelacionando conceptos y 
procedimientos, para modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la capacidad crítica, 
creativa e innovadora en situaciones 
diversas. 

entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las 
Matemáticas. 

Establece y aplica conexiones entre el mundo real, otras 
áreas de conocimiento y las Matemáticas. 

6.2. Analizar la aportación de las Matemáticas al progreso de la 
humanidad reflexionando sobre su contribución en la propuesta 
de soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y 
tecnológicos que se plantean en la sociedad. 

Analiza la aportación de las Matemáticas al progreso de la 
humanidad. 
Valora la contribución de las Matemáticas en la propuesta 
de soluciones a situaciones complejas y a los retos 
científicos y tecnológicos de la sociedad. 

7. Representar conceptos, procedimientos e 
información matemáticos seleccionando 
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y 
estructurar razonamientos matemáticos. 

7.1. Representar ideas matemáticas estructurando diferentes 
razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más 
adecuadas. 

Representa ideas matemáticas. 
Estructura diferentes razonamientos matemáticos. 
Selecciona las tecnologías más adecuadas. 

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, 
valorando su utilidad para compartir información. 

Selecciona y utiliza diversas formas de representación. 
Valora la utilidad de las formas de representación para 
compartir información. 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de 
forma individual y colectiva, empleando el 
soporte, la terminología y el rigor 
apropiados, para organizar y consolidar el 
pensamiento matemático. 

8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas 
empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados. 

Muestra organización al comunicar las ideas matemáticas. 
Emplea el soporte apropiado al comunicar ideas 
matemáticas. 
Emplea la terminología y rigor apropiado. 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes 
contextos, comunicando la información con precisión y rigor. 

Reconoce el lenguaje matemático en diferentes contextos. 
Emplea el lenguaje matemático en diferentes contextos. 
Comunica la información con precisión y rigor. 

9.  Utilizar destrezas personales y sociales, 
identificando y gestionando las propias 
emociones, respetando las ajenas y 
organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error 
como parte del proceso de aprendizaje y 
afrontando situaciones de incertidumbre, 
para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las 
matemáticas. 

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y 
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error 
como parte del proceso de aprendizaje. 

Afronta las situaciones de incertidumbre. 

Identifica y gestiona emociones. 
Acepta y aprende del error como parte del proceso de 
aprendizaje. 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada al hacer frente a las 
diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

Muestra una actitud positiva y perseverante. 
Acepta y aprende de la crítica razonada. 
Hace frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de 
las matemáticas 

9.3. Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos 
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias ajenas, 
escuchando su razonamiento, identificando las habilidades 
sociales más propicias y fomentando el bienestar grupal y las 
relaciones saludables. 

Participa en tareas matemáticas de forma activa en 
equipos heterogéneos. 
Respeta las emociones y experiencias ajenas. 
Escucha los razonamientos ajenos y aplica las habilidades 
sociales más propicias. 
Fomenta el bienestar grupal y las relaciones saludables. 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas I
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La materia de Matemáticas I está organizada en cuatro unidades de programación que 
serán el eje de la evaluación.  Esto implica, que no necesariamente coincidirá la terminación 
de una unidad de programación con los periodos de evaluación. Consecuentemente, las 
calificaciones y observaciones que se hagan constar en el boletín de notas serán una 
información sobre el rendimiento del alumno/a hasta ese momento y solo tendrán carácter 
informativo. 

Las unidades de programación de la materia Matemáticas I son los siguientes: 

▪ Unidad de Programación 1: Álgebra y Trigonometría. 
▪ Unidad de Programación 2: Geometría. 
▪ Unidad de Programación 3: Funciones. 
▪ Unidad de Programación 4: Estadística y Probabilidad. 

Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

2.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Criterios de evaluación 

      Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   5.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 
Pruebas intermedias  1.2   2.2   5.2   7.1   8.1   9.1   9.2    

Productos finales 3.2   9.3  

  
Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
 

2.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco. En caso contrario, el alumno/a 
tendrá que asistir a la evaluación extraordinaria. 

 

2.5. Evaluación Extraordinaria. 

Al término de la evaluación final ordinaria y con el objeto de orientar la realización de las 
pruebas extraordinarias, el profesor o profesora de la materia elaborará un plan de 
actividades de recuperación de los aprendizajes no alcanzados por cada alumno o alumna. 
Dicho plan de actividades de recuperación se llevará a cabo en las sesiones lectivas que se 
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desarrollen hasta la realización de las pruebas extraordinarias. Tras este plan de 
recuperación, el alumno realizará una prueba escrita referente a todas las unidades de 
programación vistas en el curso.  

Esta nueva nota se considerará la nota definitiva del alumno solo en el caso de que sea 
mayor que la obtenida en la evaluación final ordinaria. 

 

2.6. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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3. Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I de 1º de 
Bachillerato 

El Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de Bachillerato en el Principado de Asturias, en el articulado de su capítulo VI, 
desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado. 

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución de 28 de abril de 2023, de la 
Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de las 
enseñanzas del Bachillerato y de la evaluación del aprendizaje del alumnado, el profesorado, 
a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma generalizada procedimientos e 
instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, adaptados a las distintas 
situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la naturaleza, la finalidad y la 
metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

3.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas conceptuales, 
tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, cuaderno de 
trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

3.2. Criterios de calificación.  

Según se dispone en el Artículo 33.3 de la Resolución de 28 de abril de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de las 
unidades de programación. 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas Aplicadas a 
las Ciencias Sociales I de 1º de Bachillerato:  
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MATEMÁTICAS APLICADAS A LAS CCSS I – 1º BACHILLERATO 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Modelizar y resolver problemas de la 
vida cotidiana y de la ciencia y la 
tecnología aplicando diferentes 
estrategias y formas de razonamiento 
para obtener posibles soluciones. 

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las 
digitales, en la resolución de problemas de la vida cotidiana y de 
las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso. 

Maneja diferentes estrategias para la resolución de problemas. 

Maneja herramientas digitales para la resolución de problemas. 
Evalúa la eficiencia de los métodos empleados en la resolución de 
problemas. 

1.2. Obtener todas las soluciones matemáticas de problemas de la 
vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el 
procedimiento realizado. 

Obtiene todas las posibles soluciones matemáticas de un 
problema. 
Describe el procedimiento utilizado. 

2. Verificar la validez de las posibles 
soluciones de un problema empleando 
el razonamiento y la argumentación 
para contrastar su idoneidad. 

2.1. Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones 
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentación. 

Demuestra la validez matemática de las posibles soluciones de un 
problema. 
Utiliza el razonamiento y la argumentación al comprobar la validez 
matemática de las posibles soluciones. 

2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en 
función del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, 
equidad), usando el razonamiento y la argumentación. 

Selecciona la solución más adecuada en función del contexto. 
Utiliza el razonamiento para seleccionar la solución más 
adecuada. 
Utiliza la argumentación para seleccionar la solución más 
adecuada. 

3. Formular o investigar conjeturas o 
problemas, utilizando el razonamiento, 
la argumentación, la creatividad y el 
uso de herramientas tecnológicas, para 
generar nuevo conocimiento 
matemático 

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático a partir de la 
formulación de conjeturas y problemas de forma guiada. 

Adquiere nuevo conocimiento matemático. 

Formula conjeturas y problemas de forma autónoma. 

3.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
formulación o investigación de conjeturas o problemas. Emplea herramientas tecnológicas adecuadas. 

4. Utilizar el pensamiento 
computacional de forma eficaz, 
modificando, creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan problemas 
mediante el uso de las matemáticas, 
para modelizar y resolver situaciones 
de la vida cotidiana y del ámbito de Las 
ciencias sociales. 

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas 
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, utilizando el 
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 

Interpreta y modeliza problemas. 

Resuelve problemas. 

Utiliza el pensamiento computacional. 

Modifica, crea y generaliza algoritmos. 

5. Establecer, investigar y utilizar 
conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas estableciendo vínculos 
entre conceptos, procedimientos, 
argumentos y modelos para dar 
significado y estructurar el aprendizaje 
matemático. 

5.1. Manifestar una visión matemática integrada, investigando y 
conectando las diferentes ideas matemáticas. Manifiesta una visión matemática integrada. 

Investiga las diferentes ideas matemáticas. 

5.2. Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones 
entre las diferentes ideas matemáticas. Conecta diferentes ideas matemáticas. 

6. Descubrir los vínculos de las 
Matemáticas con otras áreas de 

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando 
procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones 

Resuelve problemas en diversas situaciones utilizando procesos 
matemáticos. 
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conocimiento y profundizar en sus 
conexiones, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y 
desarrollar la capacidad crítica, 
creativa e innovadora en situaciones 
diversas. 

entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las 
Matemáticas. 

Establece y aplica conexiones entre el mundo real, otras áreas de 
conocimiento y las Matemáticas. 

6.2. Analizar la aportación de las Matemáticas al progreso de la 
humanidad reflexionando sobre su contribución en la propuesta 
de soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y 
tecnológicos que se plantean en las ciencias sociales. 
 

Analiza la aportación de las Matemáticas al progreso de la 
humanidad. 
Valora la contribución de las Matemáticas en la propuesta de 
soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y 
tecnológicos de la sociedad. 

7. Representar conceptos, 
procedimientos e información 
matemáticos seleccionando diferentes 
tecnologías, para visualizar ideas y 
estructurar razonamientos 
matemáticos. 

7.1. Representar ideas matemáticas estructurando diferentes 
razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más 
adecuadas. 

Representa ideas matemáticas. 

Estructura diferentes razonamientos matemáticos. 

Selecciona las tecnologías más adecuadas. 
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, 
valorando su utilidad para compartir información. 

Selecciona y utiliza diversas formas de representación. 
Valora la utilidad de las formas de representación para compartir 
información. 

8. Comunicar las ideas matemáticas, 
de forma individual y colectiva, 
empleando el soporte, la terminología y 
el rigor apropiados, para organizar y 
consolidar el pensamiento matemático. 

8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas 
empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados. 

Muestra organización al comunicar las ideas matemáticas. 

Emplea el soporte apropiado al comunicar ideas matemáticas. 

Emplea la terminología y rigor apropiado. 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes 
contextos, comunicando la información con precisión y rigor. 

Reconoce el lenguaje matemático en diferentes contextos. 

Emplea el lenguaje matemático en diferentes contextos. 

Comunica la información con precisión y rigor. 

9.  Utilizar destrezas personales y 
sociales, identificando y gestionando 
las propias emociones, respetando las 
ajenas y organizando activamente el 
trabajo en equipos heterogéneos, 
aprendiendo del error como parte del 
proceso de aprendizaje y afrontando 
situaciones de incertidumbre, para 
perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las 
matemáticas. 

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y 
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error 
como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas. 

Afronta las situaciones de incertidumbre. 

Identifica y gestiona emociones. 

Acepta y aprende del error como parte del proceso de aprendizaje. 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada al hacer frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

Muestra una actitud positiva y perseverante. 

Acepta y aprende de la crítica razonada. 
Hace frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas 

9.3. Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos 
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias ajenas, 
escuchando su razonamiento, identificando las habilidades 
sociales más propicias y fomentando el bienestar grupal y las 
relaciones saludables. 

Participa en tareas matemáticas de forma activa en equipos 
heterogéneos. 
Respeta las emociones y experiencias ajenas. 
Escucha los razonamientos ajenos y aplica las habilidades sociales 
más propicias. 
Fomenta el bienestar grupal y las relaciones saludables. 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I 
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La materia de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I está organizada en tres 
unidades de programación que serán el eje de la evaluación. Esto implica, que no 
necesariamente coincidirá la terminación de una unidad de programación con los periodos 
de evaluación. Consecuentemente, las calificaciones y observaciones que se hagan constar 
en el boletín de notas serán una información sobre el rendimiento del alumno hasta ese 
momento y solo tendrán carácter informativo. 

Las unidades de programación de la materia Matemáticas Aplicadas a las CCSS I son los 
siguientes: 

• Unidad de Programación 1: Números y Álgebra. 
• Unidad de Programación 2: Funciones. 
• Unidad de Programación 3: Estadística y Probabilidad. 

Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

3.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Criterios de evaluación 

      Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   5.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 
Pruebas intermedias  1.2   2.2   5.2   7.1   8.1   9.1   9.2    

Productos finales 3.2   9.3  

  
Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
 

3.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco. En caso contrario, el alumno/a 
tendrá que asistir a la evaluación extraordinaria. 

 

3.5. Evaluación Extraordinaria. 

Al término de la evaluación final ordinaria y con el objeto de orientar la realización de las 
pruebas extraordinarias, el profesor o profesora de la materia elaborará un plan de 
actividades de recuperación de los aprendizajes no alcanzados por cada alumno o alumna. 
Dicho plan de actividades de recuperación se llevará a cabo en las sesiones lectivas que se 
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desarrollen hasta la realización de las pruebas extraordinarias. Tras este plan de 
recuperación, el alumno realizará una prueba escrita referente a todas las unidades de 
programación vistas en el curso.  

Esta nueva nota se considerará la nota definitiva del alumno solo en el caso de que sea 
mayor que la obtenida en la evaluación final ordinaria. 

 

3.6. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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4. Matemáticas Generales de 1º de Bachillerato 

El Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de Bachillerato en el Principado de Asturias, en el articulado de su capítulo VI, 
desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado. 

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución de 28 de abril de 2023, de la 
Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de las 
enseñanzas del Bachillerato y de la evaluación del aprendizaje del alumnado, el 
profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma generalizada 
procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, adaptados a 
las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la naturaleza, la 
finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

4.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

4.2. Criterios de calificación.  

Según se dispone en el Artículo 33.3 de la Resolución de 28 de abril de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación. 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas Generales 
de 1º de Bachillerato: 
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MATEMÁTICAS GENERALES – 1º BACHILLERATO 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Modelizar y resolver problemas de la vida 
cotidiana y de diversos ámbitos aplicando 
diferentes estrategias y formas de 
razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles 
soluciones.  

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas 
las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y 
de ámbitos diversos, seleccionando la más adecuada en 
cada caso.  

Emplea diferentes estrategias para la resolución de problemas. 

Emplea herramientas digitales para la resolución de problemas. 

Selecciona la estrategia o herramienta más adecuada. 

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de 
problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
describiendo el procedimiento realizado.  

Obtiene todas las posibles soluciones matemáticas de un 
problema. 
Describe el procedimiento utilizado. 

2. Verificar la validez de las posibles 
soluciones de un problema empleando el 
razonamiento y la argumentación para 
contrastar su idoneidad.  

2.1. Comprobar la validez matemática de las posibles 
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la 
argumentación y las herramientas digitales.  

Comprueba la validez matemática de las posibles soluciones de un 
problema. 
Utiliza el razonamiento, la argumentación y las herramientas 
digitales al comprobar las posibles soluciones. 

2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en 
función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable, 
equidad) usando el razonamiento y la argumentación.  

Selecciona la solución más adecuada en función del contexto. 
Utiliza el razonamiento para seleccionar la solución más 
adecuada. 
Utiliza la argumentación para seleccionar la solución más 
adecuada. 

3. Generar preguntas de tipo matemático 
aplicando saberes y estrategias conocidas 
para dar respuesta a situaciones 
problemáticas de la vida cotidiana.  

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la 
formulación de preguntas de naturaleza matemática de 
forma autónoma.  

Adquiere nuevo conocimiento matemático. 
Formula preguntas de naturaleza matemática de forma 
autónoma. 

3.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
formulación o investigación de preguntas o problemas.  Emplea herramientas tecnológicas adecuadas. 

4. Utilizar el pensamiento computacional de 
forma eficaz, modificando y creando 
algoritmos que resuelvan problemas 
mediante el uso de las matemáticas, para 
modelizar y resolver situaciones de la vida 
cotidiana y de diversos ámbitos.  

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones 
problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el 
pensamiento computacional, modificando o creando 
algoritmos.  

Interpreta y modeliza problemas. 

Resuelve problemas. 

Utiliza el pensamiento computacional. 

Modifica, crea y generaliza algoritmos. 

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones 
entre las diferentes ideas matemáticas 
estableciendo vínculos entre conceptos, 
procedimientos, argumentos y modelos 
para dar significado y estructurar el 
aprendizaje matemático.  

5.1. Manifestar una visión matemática integrada, 
investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas.  

Manifiesta una visión matemática integrada. 

Investiga y conecta las diferentes ideas matemáticas. 

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando 
conexiones entre las diferentes ideas matemáticas.  

Resuelve problemas aplicando conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas. 

6. Descubrir los vínculos de las matemáticas 
con otras áreas de conocimiento y 
profundizar en sus conexiones, 
interrelacionando conceptos y 

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando 
procesos matemáticos, estableciendo y aplicando 
conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento 
y las matemáticas.  

Resuelve problemas en diversas situaciones utilizando procesos 
matemáticos. 
Establece y aplica conexiones entre el mundo real, otras áreas de 
conocimiento y las Matemáticas. 
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procedimientos, para modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la capacidad crítica, 
creativa e innovadora en situaciones 
diversas.  

6.2. Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de 
la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la 
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos 
que se plantean en la sociedad.  

Analiza la aportación de las Matemáticas al progreso de la 
humanidad. 
Reflexiona sobre la contribución de las Matemáticas en la 
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que 
se plantea la sociedad. 

7. Representar conceptos, procedimientos e 
información matemáticos seleccionando 
diferentes tecnologías, para visualizar ideas 
y estructurar razonamientos matemáticos.  

7.1. Representar ideas matemáticas estructurando diferentes 
razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías 
más adecuadas.  

Representa ideas matemáticas. 

Estructura diferentes razonamientos matemáticos. 

Selecciona las tecnologías más adecuadas. 

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, 
valorando su utilidad para compartir información.  

Selecciona y utiliza diversas formas de representación. 
Valora la utilidad de las formas de representación para compartir 
información. 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de 
forma individual y colectiva, empleando el 
soporte, la terminología y el rigor 
apropiados, para organizar y consolidar el 
pensamiento matemático.  

8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas 
matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor 
apropiados.  

Muestra organización al comunicar las ideas matemáticas. 

Emplea el soporte apropiado al comunicar ideas matemáticas. 

Emplea la terminología y rigor apropiado. 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en 
diferentes contextos, comunicando la información con 
precisión y rigor. 

Reconoce el lenguaje matemático en diferentes contextos. 

Emplea el lenguaje matemático en diferentes contextos. 

Comunica la información con precisión y rigor. 

9. Utilizar destrezas personales y sociales, 
identificando y gestionando las propias 
emociones y respetando las ajenas y 
organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del 
error como parte del proceso de aprendizaje 
y afrontando situaciones de incertidumbre, 
para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las 
matemáticas.  

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y tomar 
decisiones evaluando distintas opciones identificando y 
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error 
como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas.  

Afronta las situaciones de incertidumbre. 

Toma decisiones evaluando distintas opciones. 

Identifica y gestiona emociones. 

Acepta y aprende del error como parte del proceso de aprendizaje. 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las 
diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.  

Muestra una actitud positiva y perseverante. 

Acepta y aprende de la crítica razonada. 
Hace frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas 

9.3. Participar en tareas matemáticas de forma activa en 
equipos heterogéneos, respetando las emociones y 
experiencias de las demás personas, escuchando su 
razonamiento, identificando las habilidades sociales más 
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables. 

Participa en tareas matemáticas de forma activa en equipos 
heterogéneos. 
Respeta las emociones y experiencias de las demás personas. 
Escucha los razonamientos ajenos y aplica las habilidades sociales 
más propicias. 
Fomenta el bienestar del equipo y las relaciones saludables. 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas Generales  
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La materia de Matemáticas Generales está organizada en cinco unidades de programación 
que serán el eje de la evaluación. Esto implica, que no necesariamente coincidirá la 
terminación de una unidad de programación con los periodos de evaluación. 
Consecuentemente, las calificaciones y observaciones que se hagan constar en el boletín 
de notas serán una información sobre el rendimiento del alumno hasta ese momento y solo 
tendrán carácter informativo. 
Las unidades de programación de la materia Matemáticas Generales son los siguientes: 

▪ Unidad de Programación 1: Sentido numérico. 
▪ Unidad de Programación 2: Álgebra. 
▪ Unidad de Programación 3: Teoría de grafos. 
▪ Unidad de Programación 4: Estadística y Probabilidad. 
▪ Unidad de Programación 5: Funciones. 

 
Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

4.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN Criterios de evaluación 

      Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   5.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 
Pruebas intermedias  1.2   2.2   5.2   7.1   8.1   9.1   9.2    

Productos finales 3.2   9.3  

  
Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
 

4.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco. En caso contrario, el alumno/a 
tendrá que asistir a la evaluación extraordinaria. 

 

4.5. Evaluación Extraordinaria. 

Al término de la evaluación final ordinaria y con el objeto de orientar la realización de las 
pruebas extraordinarias, el profesor o profesora de la materia elaborará un plan de 
actividades de recuperación de los aprendizajes no alcanzados por cada alumno o alumna. 
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Dicho plan de actividades de recuperación se llevará a cabo en las sesiones lectivas que se 
desarrollen hasta la realización de las pruebas extraordinarias. Tras este plan de 
recuperación, el alumno realizará una prueba escrita referente a todas las unidades de 
programación vistas en el curso.  

Esta nueva nota se considerará la nota definitiva del alumno solo en el caso de que sea 
mayor que la obtenida en la evaluación final ordinaria. 

 

4.6. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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5. Matemáticas II de 2º de Bachillerato 

El Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de Bachillerato en el Principado de Asturias, en el articulado de su capítulo VI, 
desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado. 

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución de 28 de abril de 2023, de la 
Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de las 
enseñanzas del Bachillerato y de la evaluación del aprendizaje del alumnado, el 
profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma generalizada 
procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, adaptados a 
las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la naturaleza, la 
finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

5.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 

• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 
gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

5.2. Criterios de calificación.  

Según se dispone en el Artículo 33.3 de la Resolución de 28 de abril de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación. 

A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas II de 2º 
de Bachillerato: 
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MATEMÁTICAS II – 2º BACHILLERATO 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Modelizar y resolver problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología aplicando 
diferentes estrategias y formas de razonamiento 
para obtener posibles soluciones.  

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas 
las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida 
cotidiana y de la Ciencia y la Tecnología, seleccionando las 
más adecuada según su eficiencia. 

Maneja diferentes estrategias para la resolución de 
problemas. 
Maneja herramientas digitales para la resolución de 
problemas. 
Evalúa la eficiencia de los métodos empleados en la 
resolución de problemas. 

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de 
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, 
describiendo el procedimiento utilizado. 

Obtiene todas las posibles soluciones matemáticas de un 
problema. 
Describe el procedimiento utilizado. 

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un 
problema empleando el razonamiento y la 
argumentación para contrastar su idoneidad. 

2.1. Demostrar la validez matemática de las posibles 
soluciones de un problema utilizando el razonamiento y la 
argumentación.  

Demuestra la validez matemática de las posibles 
soluciones de un problema. 
Utiliza el razonamiento y la argumentación al comprobar 
la validez matemática de las posibles soluciones. 

2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en 
función del contexto (de sostenibilidad, de consumo 
responsable, equidad), usando el razonamiento y la 
argumentación 

Selecciona la solución más adecuada en función del 
contexto. 
Utiliza el razonamiento para seleccionar la solución más 
adecuada. 
Utiliza la argumentación para seleccionar la solución más 
adecuada. 

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, 
utilizando el razonamiento, la argumentación, la 
creatividad y el uso de herramientas tecnológicas, 
para generar nuevo conocimiento matemático. 

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la 
formulación, razonamiento y justificación de conjeturas y 
problemas de forma autónoma.  

Adquiere nuevo conocimiento matemático. 

Formula conjeturas y problemas de forma autónoma. 

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnológicas en la 
formulación o investigación de conjeturas y problemas.  

Emplea herramientas tecnológicas adecuadas. 

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma 
eficaz, modificando, creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso 
de las matemáticas, para modelizar y resolver 
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la 
ciencia y la tecnología. 

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones 
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la 
tecnología, utilizando el pensamiento computacional, 
modificando, creando y generalizando algoritmos.  

Interpreta y modeliza problemas. 
Resuelve problemas. 

Utiliza el pensamiento computacional. 

Modifica, crea y generaliza algoritmos. 

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre 
las diferentes ideas matemáticas estableciendo 
vínculos entre conceptos, procedimientos, 
argumentos y modelos para dar significado y 
estructurar el aprendizaje matemático. 

5.1. Demostrar una visión matemática integrada, 
investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas.  

Manifiesta una visión matemática integrada. 
Investiga las diferentes ideas matemáticas. 
Conecta diferentes ideas matemáticas. 

5.2. Resolver problemas en contextos matemáticos 
estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas.  

Resuelve problemas en contextos matemáticos. 
Establece conexiones entre diferentes ideas matemáticas. 
Aplica conexiones entre diferentes ideas matemáticas. 

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas con 
otras áreas de conocimiento y profundizar en sus 

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando 
procesos matemáticos, reflexionando, estableciendo y 

Resuelve problemas en diversas situaciones utilizando 
procesos matemáticos. 
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conexiones, interrelacionando conceptos y 
procedimientos, para modelizar, resolver problemas 
y desarrollar la capacidad crítica, creativa e 
innovadora en situaciones diversas. 

aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de 
conocimiento y las Matemáticas.  

Establece y aplica conexiones entre el mundo real, otras 
áreas de conocimiento y las Matemáticas. 

6.2. Analizar la aportación de las Matemáticas al progreso de 
la humanidad valorando su contribución en la propuesta de 
soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y 
tecnológicos que se plantean en la sociedad.  

Analiza la aportación de las Matemáticas al progreso de 
la humanidad. 
Valora la contribución de las Matemáticas en la propuesta 
de soluciones a situaciones complejas y a los retos 
científicos y tecnológicos de la sociedad. 

7. Representar conceptos, procedimientos e 
información matemáticos seleccionando diferentes 
tecnologías, para visualizar ideas y estructurar 
razonamientos matemáticos. 

7.1. Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes 
razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías 
más adecuadas.  

Representa ideas matemáticas. 
Estructura diferentes razonamientos matemáticos. 
Selecciona las tecnologías más adecuadas. 

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, 
valorando su utilidad para compartir información.  

Selecciona y utiliza diversas formas de representación. 
Valora la utilidad de las formas de representación para 
compartir información. 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma 
individual y colectiva, empleando el soporte, la 
terminología y el rigor apropiados, para organizar y 
consolidar el pensamiento matemático. 

8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas 
empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.  

Muestra organización al comunicar las ideas 
matemáticas. 
Emplea el soporte apropiado al comunicar ideas 
matemáticas. 
Emplea la terminología y rigor apropiado. 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en 
diferentes contextos, comunicando la información con 
precisión y rigor.  

Reconoce el lenguaje matemático en diferentes 
contextos. 
Emplea el lenguaje matemático en diferentes contextos. 
Comunica la información con precisión y rigor. 

9.  Utilizar destrezas personales y sociales, 
identificando y gestionando las propias emociones, 
respetando las ajenas y organizando activamente el 
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del 
error como parte del proceso de aprendizaje y 
afrontando situaciones de incertidumbre, para 
perseverar en la consecución de objetivos en el 
aprendizaje de las matemáticas. 

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar 
decisiones evaluando distintas opciones, identificando y 
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error 
como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas.  

Afronta las situaciones de incertidumbre. 
Identifica y gestiona emociones. 
Acepta y aprende del error como parte del proceso de 
aprendizaje. 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada al hacer frente a las 
diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

Muestra una actitud positiva y perseverante. 
Acepta y aprende de la crítica razonada. 
Hace frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de 
las matemáticas 

9.3. Trabajar en tareas matemáticas de forma activa en 
equipos heterogéneos, respetando las emociones y 
experiencias del resto de las personas, escuchando su 
razonamiento, aplicando las habilidades sociales más 
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables.  

Participa en tareas matemáticas de forma activa en 
equipos heterogéneos. 

Respeta las emociones y experiencias ajenas. 
Escucha los razonamientos ajenos y aplica las habilidades 
sociales más propicias. 
Fomenta el bienestar grupal y las relaciones saludables. 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas II 
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La materia de Matemáticas II está organizada en cuatro unidades de programación que 
serán el eje de la evaluación.  Esto implica, que no necesariamente coincidirá la terminación 
de una unidad de programación con los periodos de evaluación. Consecuentemente, las 
calificaciones y observaciones que se hagan constar en el boletín de notas serán una 
información sobre el rendimiento del alumno/a hasta ese momento y solo tendrán carácter 
informativo. 
Las unidades de programación de la materia Matemáticas II son los siguientes: 

▪ Unidad de Programación 1: Álgebra. 
▪ Unidad de Programación 2: Geometría. 
▪ Unidad de Programación 3: Estadística y Probabilidad. 
▪ Unidad de Programación 4: Análisis. 

Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

5.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

UP 1: ÁLGEBRA  Criterios de evaluación 

Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   5.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 
Pruebas intermedias  1.2   2.2   5.2   7.1   8.1   9.1   9.2    

Productos finales 3.2   9.3  
  

UP 2: GEOMETRÍA Criterios de evaluación 

Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   5.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 
Pruebas intermedias  1.2   2.2.  5.2   7.1   8.1.  9.1   9.2    

Productos finales 3.2   9.3  
 

UP 3: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD Criterios de evaluación 

Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   5.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 

Pruebas intermedias  1.2   5.2   7.1   9.1   9.2    

Prueba preparación EBAU 2.2   8.1 

Productos finales 3.2   9.3  
 

UP 4: ANÁLISIS Criterios de evaluación 

Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   5.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 

Pruebas intermedias  1.2   5.2   7.1   9.1   9.2    

Prueba preparación EBAU 2.2   8.1 

Productos finales 3.2   9.3  

Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
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5.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco. En caso contrario, el alumno/a 
tendrá que asistir a la evaluación extraordinaria. 

 

5.5. Evaluación Extraordinaria. 

Al término de la evaluación final ordinaria y con el objeto de orientar la realización de las 
pruebas extraordinarias, el profesor o profesora de la materia elaborará un plan de 
actividades de recuperación de los aprendizajes no alcanzados por cada alumno o alumna. 
Dicho plan de actividades de recuperación se llevará a cabo en las sesiones lectivas que se 
desarrollen hasta la realización de las pruebas extraordinarias. Tras este plan de 
recuperación, el alumno realizará una prueba escrita referente a todas las unidades de 
programación vistas en el curso.  

Esta nueva nota se considerará la nota definitiva del alumno solo en el caso de que sea 
mayor que la obtenida en la evaluación final ordinaria. 

 

5.6. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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6. Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II de 2º de 
Bachillerato 

El Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el 
currículo de Bachillerato en el Principado de Asturias, en el articulado de su capítulo VI, 
desarrolla cómo debe ser la evaluación del alumnado. 

De acuerdo con lo recogido en el Artículo 33.4 de la Resolución de 28 de abril de 2023, de la 
Consejería de Educación, por la que se regulan aspectos de la ordenación académica de las 
enseñanzas del Bachillerato y de la evaluación del aprendizaje del alumnado, el 
profesorado, a partir del análisis del currículo, diseñará y utilizará de forma generalizada 
procedimientos e instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, adaptados a 
las distintas situaciones de aprendizaje y coherentes con el contenido, la naturaleza, la 
finalidad y la metodología implícita en cada uno de los criterios de evaluación. 

 

6.1. Procedimientos e instrumentos de evaluación.  

Desde el departamento de Matemáticas se ha estipulado la necesidad de que los 
procedimientos e instrumentos de evaluación sean lo más variados posible, con el fin de 
adaptarse a la variedad de situaciones de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del 
curso. 

Por ello, se propone la utilización de los siguientes procedimientos de evaluación: 
• Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a tablas y 

gráficos. Este procedimiento se podrá presentar de forma escrita y/u oral. 

• Desempeños y productos: presentaciones orales, realización de mapas 
conceptuales, tareas de portfolio, trabajos de investigación, trabajos de reflexión, 
cuaderno de trabajo diario, prácticas informáticas, etc. 

• Procesos: procesos de descripción, análisis, planificación, revisión, creación, toma de 
decisiones, diálogos, participación en grupo, etc. 

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleará fundamentalmente los 
siguientes instrumentos de evaluación, entendidos como las herramientas que permiten 
establecer una valoración sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoración cualitativa 
y/o cuantitativa). 

• Pruebas específicas. 
• Pruebas competenciales. 
• Rúbricas. 
• Listas de control. 
• Escalas de valoración. 

 

6.2. Criterios de calificación.  

Según se dispone en el Artículo 33.3 de la Resolución de 28 de abril de 2023, los criterios de 
calificación serán la ponderación de los criterios de evaluación asignados a cada una de 
las unidades de programación.  
A continuación, se recogen los criterios de evaluación de la materia Matemáticas Aplicadas 
a las Ciencias Sociales II de 2º de Bachillerato: 
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MATEMÁTICAS APLICADAS A LAS CCSS II – 2º BACHILLERATO 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN INDICADORES DE LOGRO 

1. Modelizar y resolver problemas de la 
vida cotidiana y de la ciencia y la 
tecnología aplicando diferentes 
estrategias y formas de razonamiento 
para obtener posibles soluciones. 

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las 
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las 
ciencias sociales, seleccionando la más adecuada según su 
eficiencia. 

Maneja diferentes estrategias para la resolución de 
problemas. 
Maneja herramientas digitales para la resolución de 
problemas. 
Evalúa la eficiencia de los métodos empleados en la 
resolución de problemas. 

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de 
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, 
describiendo el procedimiento realizado. 

Obtiene todas las posibles soluciones matemáticas de un 
problema. 
Describe el procedimiento utilizado. 

2. Verificar la validez de las posibles 
soluciones de un problema empleando el 
razonamiento y la argumentación para 
contrastar su idoneidad. 

2.1. Demostrar la validez matemática de las posibles soluciones de 
un problema, utilizando el razonamiento y la argumentación. 

Demuestra la validez matemática de las posibles soluciones 
de un problema. 
Utiliza el razonamiento y la argumentación al comprobar la 
validez matemática de las posibles soluciones. 

2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en 
función del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, 
equidad), usando el razonamiento y la argumentación. 

Selecciona la solución más adecuada en función del contexto. 
Utiliza el razonamiento para seleccionar la solución más 
adecuada. 
Utiliza la argumentación para seleccionar la solución más 
adecuada. 

3. Formular o investigar conjeturas o 
problemas, utilizando el razonamiento, la 
argumentación, la creatividad y el uso de 
herramientas tecnológicas, para generar 
nuevo conocimiento matemático 

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la 
formulación, razonamiento y justificación de conjeturas y problemas 
de forma autónoma. 

Adquiere nuevo conocimiento matemático. 

Formula conjeturas y problemas de forma autónoma. 

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnológicas en la formulación 
o investigación de conjeturas y problemas. Emplea herramientas tecnológicas adecuadas. 

4. Utilizar el pensamiento computacional 
de forma eficaz, modificando, creando y 
generalizando algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el uso de las 
matemáticas, para modelizar y resolver 
situaciones de la vida cotidiana y del 
ámbito de Las ciencias sociales. 

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas 
de la vida cotidiana y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento 
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. 

Interpreta y modeliza problemas. 

Resuelve problemas. 

Utiliza el pensamiento computacional. 

Modifica, crea y generaliza algoritmos. 

5. Establecer, investigar y utilizar 
conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas estableciendo vínculos entre 
conceptos, procedimientos, argumentos y 
modelos para dar significado y estructurar 
el aprendizaje matemático. 

 
5.1. Manifestar una visión matemática integrada, investigando y 
conectando las diferentes ideas matemáticas. 

Manifiesta una visión matemática integrada. 

Investiga las diferentes ideas matemáticas. 

Conecta diferentes ideas matemáticas. 

6. Descubrir los vínculos de las 
Matemáticas con otras áreas de 

Resuelve problemas en diversas situaciones utilizando 
procesos matemáticos. 
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conocimiento y profundizar en sus 
conexiones, interrelacionando conceptos y 
procedimientos, para modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la capacidad 
crítica, creativa e innovadora en 
situaciones diversas. 

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos 
matemáticos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones 
entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las matemáticas. 

Establece y aplica conexiones entre el mundo real, otras 
áreas de conocimiento y las Matemáticas. 

6.2. Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la 
humanidad, valorando su contribución en la propuesta de 
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en 
las ciencias sociales. 

Analiza la aportación de las Matemáticas al progreso de la 
humanidad. 
Valora la contribución de las Matemáticas en la propuesta de 
soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y 
tecnológicos de la sociedad. 

7. Representar conceptos, procedimientos 
e información matemáticos seleccionando 
diferentes tecnologías, para visualizar 
ideas y estructurar razonamientos 
matemáticos. 

7.1. Representar y visualizar ideas matemáticas, estructurando 
diferentes procesos matemáticos y seleccionando las tecnologías 
más adecuadas. 

Representa ideas matemáticas. 

Estructura diferentes razonamientos matemáticos. 

Selecciona las tecnologías más adecuadas. 

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, 
valorando su utilidad para compartir información. 

Selecciona y utiliza diversas formas de representación. 
Valora la utilidad de las formas de representación para 
compartir información. 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de 
forma individual y colectiva, empleando el 
soporte, la terminología y el rigor 
apropiados, para organizar y consolidar el 
pensamiento matemático. 

8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, 
empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados. 

Muestra organización al comunicar las ideas matemáticas. 
Emplea el soporte apropiado al comunicar ideas 
matemáticas. 
Emplea la terminología y rigor apropiado. 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes 
contextos, comunicando la información con precisión y rigor. 

Reconoce el lenguaje matemático en diferentes contextos. 

Emplea el lenguaje matemático en diferentes contextos. 

Comunica la información con precisión y rigor. 

9.  Utilizar destrezas personales y sociales, 
identificando y gestionando las propias 
emociones, respetando las ajenas y 
organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del 
error como parte del proceso de 
aprendizaje y afrontando situaciones de 
incertidumbre, para perseverar en la 
consecución de objetivos en el aprendizaje 
de las matemáticas. 

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones 
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando 
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del 
proceso de aprendizaje de las matemáticas. 

Afronta las situaciones de incertidumbre. 

Identifica y gestiona emociones. 
Acepta y aprende del error como parte del proceso de 
aprendizaje. 

9.2. Mostrar perseverancia y una motivación positiva, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada al hacer frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

Muestra una actitud positiva y perseverante. 

Acepta y aprende de la crítica razonada. 
Hace frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas 

9.3. Trabajar en tareas matemáticas de forma activa en equipos 
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias del resto de 
las personas, escuchando su razonamiento, aplicando las 
habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del 
equipo y las relaciones saludables. 

Participa en tareas matemáticas de forma activa en equipos 
heterogéneos. 
Respeta las emociones y experiencias ajenas. 
Escucha los razonamientos ajenos y aplica las habilidades 
sociales más propicias. 
Fomenta el bienestar grupal y las relaciones saludables. 

Tabla 1: Competencias específicas, criterios de evaluación e indicadores de logro de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II
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La materia de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II está organizada en tres 
unidades de programación que serán el eje de la evaluación. Esto implica, que no 
necesariamente coincidirá la terminación de una unidad de programación con los periodos 
de evaluación. Consecuentemente, las calificaciones y observaciones que se hagan constar 
en el boletín de notas serán una información sobre el rendimiento del alumno hasta ese 
momento y solo tendrán carácter informativo. 

Las unidades de programación de la materia Matemáticas Aplicadas a las CCSS II son los 
siguientes: 

▪ Unidad de Programación 1: Álgebra. 
▪ Unidad de Programación 2: Estadística y Probabilidad. 
▪ Unidad de Programación 3: Análisis. 

 

Dado el carácter general de los criterios de evaluación referidos en la tabla 1, todos ellos se 
trabajarán de forma permanente a lo largo del curso, estando presentes en todas y cada 
una de las unidades de programación. 

 

6.3. Calificación de las unidades de programación. 

Para obtener la nota de cada unidad de programación, calcularemos un valor sobre 10, 
ponderando los criterios de evaluación (todos ellos con el mismo peso) del siguiente modo: 

UP 1: ÁLGEBRA  Criterios de evaluación 

Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 
Pruebas intermedias  1.2   2.2   7.1   5.1   8.1   9.1   9.2    

Productos finales 3.2   9.3  

 

UP 2: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD Criterios de evaluación 

Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 

Pruebas intermedias  1.2   7.1   5.1   9.1   9.2    

Prueba preparación 
EBAU 2.2   8.1 

Productos finales 3.2   9.3  

 
UP 3: ANÁLISIS Criterios de evaluación 

Prueba específica 1.1   2.1   3.1   4.1   6.1   6.2   7.2   8.2   

S.A. 

Pruebas intermedias  1.2   7.1   5.1   9.1   9.2    

Prueba preparación 
EBAU 2.2   8.1 

Productos finales 3.2   9.3  

Se considerará que una unidad de programación está superada si su nota es mayor o igual 
a cinco. 
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6.4. Evaluación Final Ordinaria. 

La calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todas las 
unidades de programación.  

Si la media es inferior a cinco se hará un examen de recuperación de las unidades de 
programación suspensas y se calculará la nueva media aritmética con los resultados de 
este examen y las unidades de programación aprobadas. Se considerará que la asignatura 
está superada si este último valor es mayor o igual a cinco. En caso contrario, el alumno/a 
tendrá que asistir a la evaluación extraordinaria. 

 

6.5. Evaluación Extraordinaria. 

Al término de la evaluación final ordinaria y con el objeto de orientar la realización de las 
pruebas extraordinarias, el profesor o profesora de la materia elaborará un plan de 
actividades de recuperación de los aprendizajes no alcanzados por cada alumno o alumna. 
Dicho plan de actividades de recuperación se llevará a cabo en las sesiones lectivas que se 
desarrollen hasta la realización de las pruebas extraordinarias. Tras este plan de 
recuperación, el alumno realizará una prueba escrita referente a todas las unidades de 
programación vistas en el curso.  

Esta nueva nota se considerará la nota definitiva del alumno solo en el caso de que sea 
mayor que la obtenida en la evaluación final ordinaria. 

 

6.6. Alumnado cuyo absentismo imposibilite la aplicación del proceso 
de evaluación ordinario. 

Aquel alumnado que, ya sea por causa justificada o sin justificar, presente una cantidad de 
faltas de asistencia durante una evaluación que impida la aplicación del proceso de 
evaluación ordinario (según las Normas de Organización y Funcionamiento del centro, nº 
faltas ≥ 25%), será sometido a un sistema de evaluación extraordinario.   

Este alumnado será citado por el profesor o profesora de la materia, en los últimos días del 
periodo evaluativo (una o varias fechas), para realizar aquellas pruebas escritas o 
actividades de diferente índole que se estimen oportunas para su evaluación, de acuerdo 
con lo trabajado en el periodo lectivo con el resto del alumnado.  

Dada la gran variedad de causas y las diferentes duraciones de las ausencias, el 
departamento considera que no se pueden dar unas pautas globales que sirvan para todos 
los casos. En consecuencia, atendiendo a la situación individual de cada alumno, se podrán 
modificar los criterios de calificación y los procedimientos de evaluación descritos, de 
acuerdo con la naturaleza y duración de su ausencia. 
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