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DIGITALIZACION APLICADA — 12 ESO

PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, CRITERIOS DE CALIFICACION Y
CRITERIOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Desde el departamento se ha estipulado la necesidad de que los procedimientos e instrumentos
de evaluacion sean lo mas variados posible, con el fin de adaptarse a la diversidad de situaciones

de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del curso.
Por ello, se propone la utilizacidn de los siguientes procedimientos de evaluacién:

o Observacidn sistematica, individual y de grupo.
o Pruebas especificas: inicial y de unidades de programacion concretas:

Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a textos, tablas o

ilustraciones.

Este procedimiento se podra presentar de forma escrita, oral o digital.

o Andlisis de desempefios y producciones:

o Desempefios y procesos: tareas de descripcidn, andlisis, planificacidn, revisién,
creacion, toma de decisiones, didlogos, participacién en grupo, comunicacion
online...

o Producciones: practicas de manejo de aplicaciones informaticas, presentaciones
orales, debates, realizacion de mapas conceptuales y esquemas, realizacién de
actividades propuestas por el profesor, trabajos de investigacién...

o Autoevaluacidn y coevaluacién.

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleara fundamentalmente los
siguientes instrumentos de evaluacién, entendidos como las herramientas que permiten
establecer una valoracién sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoracion cualitativa y/o
cuantitativa):

o Anotaciones en el cuaderno del profesor

o Rubricas

o Listas de control

o Escalas de valoracién
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CRITERIOS DE CALIFICACION
Los criterios de calificacidon consistiran en la media aritmética de los criterios de evaluacion
asignados a cada una de las tres evaluaciones, siendo la calificacion final del curso, la media
aritmética de todos los criterios de evaluacion.
La calificacidn final de cada evaluacidn se expresara de la siguiente forma:

o Sobresaliente cuando la media esté entre 9y 10.

o Notable cuando la media esté entre 7 y 8.

o Bien cuando la media sea 6.

o Suficiente cuando la media sea 5.

o Insuficiente para una media inferior a 5.

A continuacién, se recogen las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los

indicadores de logro asociados a ellos de la materia.



Competencia especifica 1.

Conocer y manejar
diferentes configuraciones
de los sistemas
informdticos y de las redes
de comunicacion,
explorando los pardmetros
y eligiendo el valor
adecuado segun las
distintas situaciones para
gestionar el entorno
personal de aprendizaje.

1.1. Identificar los dispositivos digitales del
entorno, describiendo los componentes principales,
su funcionalidad y opciones de configuracién.

Identifica y describe los dispositivos digitales del entorno.

Conoce las funciones de los dispositivos digitales.

Configura los dispositivos digitales.

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando
opciones de accesibilidad y mecanismos de
seguridad.

Gestiona de manera eficiente y segura sus cuentas de usuario.

Utiliza un criterio para generar contraseias seguras, diferentes y faciles de
recordar.

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los
ajustes de las herramientas del entorno de
aprendizaje para mejorar el uso de las distintas
tecnologias.

Utiliza las utilidades basicas del sistema operativo para gestionar los
archivos y la interfaz.

Utiliza espacios de almacenamiento, tanto en local como en la nube,

Actualiza, instala y desinstala aplicaciones.

Competencia especifica 2.

Utilizar herramientas,
plataformas educativas y
programas especificos del
entorno digital del centro
educativo, creando

2.1. Adaptar la formulacidn de una consulta y usar
las distintas opciones de las herramientas de
busqueda de informacién para recuperar
resultados pertinentes y de interés, identificando
aquellos datos que provienen de una fuente fiable
y segura.

Busca, selecciona y descarga informacion de Internet utilizando buscadores y
aplicando alguna de sus herramientas.

Identifica las distintas fuentes de informacion, descartando las que no sean
fiables y/o seguras.




contenidos digitales,
integrando y difundiendo
dichos contenidos en otras
dreas, materias o proyectos
a través de técnicas y
procedimientos

colaborativos  para el
desarrollo de la creatividad
y del espiritu de innovacion.

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas
para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, teniendo en cuenta
aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

Crea documentos de texto utilizando el procesador de textos establecido por
la Consejeria como recomendado, respetando un formato preestablecido.

Crea presentaciones multimedia utilizando el programa establecido por la
Consejeria como recomendado, de manera creativa pero respetando unas
normas estéticas basicas.

Usa aplicaciones online de utilidad para desarrollar tareas escolares.

2.3. Interactuar con compafieros, compartiendo y
comentando creaciones digitales a través del uso
de herramientas y opciones colaborativas.

Interactla con compaferos mediante el uso de una aplicacién colaborativa
para crear contenido digital de manera participativa y respetuosa.

Competencia especifica 3.

Disefiar aplicaciones
sencillas  expresando la
secuencia légica de pasos
que resuelven un problema,
analizando posibles
mejoras a través de un
entorno inicial intuitivo que
permita comprender los
fundamentos de
programacion del
pensamiento
computacional.

3.1. Descomponer un problema en mddulos,
reconociendo las fases de resolucion de un
problema y expresando de manera formal los pasos
del algoritmo de solucion.

Descompone un problema o proceso de complejidad media en médulos mas
simples e identifica su funcion.

Conoce las fases de resolucién de un problema.

Expresa de manera formal, l6gica y secuenciada los pasos necesarios para
establecer el algoritmo que dé solucidn a un problema o proceso.

3.2. Implementar una solucidn a través de un
lenguaje de programacion, usando para ello las
estructuras y los elementos basicos de la
codificacion.

Identifica los elementos y estructuras basicas utilizadas en programacion.

Disefia aplicaciones sencillas mediante un lenguaje de programacion de tipo
grafico basado en bloques.

3.3. Probar y validar la solucién implementada,
buscando errores y mejoras.

Evalla el funcionamiento e interfaz de una aplicacién, detectando los
errores e implementando correcciones y mejoras.




larcens Departamento de Tecnologia CURSO 2022/2023

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 32 ESO

PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, CRITERIOS DE CALIFICACION Y
CRITERIOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Desde el departamento se ha estipulado la necesidad de que los procedimientos e instrumentos
de evaluacion sean lo mas variados posible, con el fin de adaptarse a la diversidad de situaciones

de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del curso.
Por ello, se propone la utilizacidn de los siguientes procedimientos de evaluacién:

o Observacidn sistematica, individual y de grupo.
o Pruebas especificas: inicial y de unidades de programacion concretas:

Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a textos, esquemas

de circuitos, tablas o ilustraciones.

Este procedimiento se podra presentar de forma escrita, oral o digital.

o Andlisis de desempefios y producciones:

o Desempefios y procesos: tareas de descripcidn, andlisis, planificacidn, revision,
creacion, toma de decisiones, didlogos, participacién en grupo, comunicacion
online...

o Producciones: presentaciones orales, debates, realizacidn de mapas conceptuales
y esquemas, realizacién de actividades del libro o propuestas por el profesor,
trabajos de investigacién, elaboracién de documentacién técnica (anteproyecto y
memoria final), objetos construidos, montaje de circuitos, practicas de taller,
practicas de manejo de aplicaciones informaticas...

o Autoevaluacidn y coevaluacién.

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleara fundamentalmente los
siguientes instrumentos de evaluacién, entendidos como las herramientas que permiten
establecer una valoracidn sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoracion cualitativa y/o
cuantitativa).

o Anotaciones en el cuaderno del profesor

o Rubricas

o Listas de control

o Escalas de valoracién
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacién consistiran en la media aritmética de los criterios de evaluacion

asignados a cada una de las tres evaluaciones, siendo la calificacion final del curso, la media

aritmética de todos los criterios de evaluacion.

La calificacidn final de cada evaluacidn se expresara de la siguiente forma:

O

O

Sobresaliente cuando la media esté entre 9 y 10.
Notable cuando la media esté entre 7 y 8.

Bien cuando la media sea 6.

Suficiente cuando la media sea 5.

Insuficiente para una media inferior a 5.

A continuacién, se recogen las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los

indicadores de logro asociados a ellos de la materia para 32 de ESO.



Competencia especifica 1.

Buscar 'y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas

fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para  definir  problemas
tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de
soluciones a partir de la
informacion obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacidn procedente
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

Define problemas o necesidades planteadas.

Busca y contrasta informacion util de diferentes fuentes y tipos.

Analiza la utilidad y pertinencia de la informacién recopilada.

Presenta la informacién en un formato coherente y adecuado.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de simulacién de manera
guiada en la construccién de conocimiento.

Comprende los diferentes aspectos que engloba el analisis de un objeto o
producto tecnoldgico

Aplica un método de analisis de objetos adecuado al tipo de producto.

Presenta las conclusiones del analisis en un formato adecuado y aplicable a
otros objetos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas vy riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia vy

analizandolos de manera ética y critica.

Conoce y adopta medidas preventivas de proteccién de los dispositivos y de
los datos.

Conoce y adopta medidas preventivas de proteccion de la salud personal.

Identifica los problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
los analiza de manera ética vy critica.




Competencia especifica 2.

Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia
y actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y
trabajando de forma
cooperativa y colaborativa,
para disefiar y planificar
soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

Idea una solucién adecuada, realista, creativa y sostenible a un problema
técnico especifico.

Aplica conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares para realizar
uno o varios disefios.

Acuerda de forma respetuosa y participativa con el resto de los miembros de
su equipo cudl es el mejor disefo, que finalmente se desarrollara.

2.2. ldentificar, seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Identifica, selecciona, planifica y organiza los materiales, herramientas, tareas
y tiempos necesarios para la construccidn del diseiio solucién elegido.

Trabaja de manera cooperativa y colaborativa con el resto de los miembros
de su equipo en la fase de planificacion de la construccion.

Competencia especifica 3.

Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos

interdisciplinares utilizando

operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta Ila

planificacion y el disefio
previo, para construir o
fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante Ia
manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica vy
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Usa correctamente las herramientas y maquinas adecuadas a su nivel y edad
y aplica las técnicas de manipulacién y conformacién de materiales
adecuadas.

Conoce y comprende los conceptos tedricos sobre estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica.

Aplica los conceptos sobre estructuras, mecanismos, electricidad vy

electrénica para fabricar objetos o modelos eficientes.

Sigue la planificacién y disefios previos a la construccion.

Respeta las normas de seguridad y salud necesarias en el aula taller,
adecuandolas a las tareas que en cada momento desarrolla.

Aprovecha los materiales de manera eficiente para no desperdiciarlos y utiliza
materiales reciclados cuando sea posible.




Competencia especifica 4.

Describir,  representar e
intercambiar ideas o
soluciones a  problemas
tecnologicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles 'y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su diseiio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Explica, representa y comunica sus ideas utilizando los medios de
representacién, formatos, simbologia y el vocabulario técnico adecuados.

Elabora de manera colaborativa la documentacidn técnica necesaria en la que
se recoja todo el proceso tecnolégico, desde la planificacion de la
construccion del objeto hasta la difusion de la solucién final creada.

Utiliza las herramientas digitales adecuadas, tanto en local como en remoto,
para elaborar la documentacidon (técnica y grafica) de todo el proceso
tecnoldgico.

Competencia especifica 5.

Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informdticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del
pensamiento computacional
e incorporando las
tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacién de manera creativa.

Disefia un algoritmo eficiente y creativo mediante pseudocddigo o un
diagrama de flujo que dé solucidén a un proceso o problema informatico.

Utiliza una herramienta informatica adecuada para representar diagramas de
flujo respetando la simbologia, elementos y técnicas de programacion
adecuadas.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de programacion
de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como mddulos de inteligencia artificial
que anadan funcionalidades a la solucidn.

Programa aplicaciones sencillas multidispositivo Utiles y creativas, con una
buena interfaz (funcionalidad y estética).

Aplica mddulos de inteligencia artificial para afadir funcionalidades a la
aplicacién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera auténoma, con conexiéon a internet,
mediante el andlisis, construccidn y programacion
de robots y sistemas de control.

Disefia, construye y programa sistemas de control que automaticen un
proceso o maquina.

Disefia, construye y programa robots de distintos tipos y funciones.




Competencia especifica 6.

Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno
digital de aprendizaje,
analizando sus componentes
y funciones y ajustdndolos a
sus necesidades, para hacer
un uso mds eficiente y
seguro de los mismos y para
detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en Ia
resolucidon de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacién,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Conoce los dispositivos digitales de uso cotidiano, sus componentes y
funcionamiento, siendo capaz de resolver problemas técnicos sencillos.

Conoce los riesgos del uso de dispositivos digitales y de los sistemas de
comunicacion.

Adopta medidas de seguridad para la proteccidén de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autory la etiqueta digital.

Elabora contenidos digitales utilizando aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje con eficacia, respetando los derechos de autor.

Difunde contenidos digitales en distintas plataformas, observando las normas
de etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Organiza la informacién digital en distintos destinos, tanto localmente como
en la nube, de manera estructurada y légica.

Aplica técnicas de almacenamiento seguro de la informacion digital y realiza
copias de seguridad.

Competencia especifica 7.

Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un

desarrollo sostenible,
identificando sus
repercusiones y valorando la
contribucion de las
tecnologias emergentes,
para identificar las

aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la
sociedad y en el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

Reconoce la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de la historia.

Conoce los Objetivos de Desarrollo Sostenible y aplica las acciones que estan
a su alcance para lograrlos.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas.

Identifica las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, la
igualdad social y la disminucién del impacto ambiental.

Hace un uso responsable y ético de la tecnologia al bienestar, la igualdad
social y la disminucion del impacto ambiental.
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RECURSOS ENERGETICOS Y SOSTENIBILIDAD
12 DE BACHILLERATO

PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, CRITERIOS DE CALIFICACION Y
CRITERIOS DE EVALUACION

Introduccion

Se empleara la metodologia de proyectos colaborativos de investigacién.

Las producciones en soporte digital se expondran al grupo-clase para facilitar el

posterior debate sobre aspectos diversos.

Los temas a desarrollar estan relacionados con el estudio de los diferentes recursos

energéticos desde una triple vertiente:

- Generacion transporte y distribucion.
- Impacto ambiental especifico.
- Medidas correctivas que se pueden desarrollar en todos los ambitos

(tecnoldgico, politico y social) para minimizar el impacto ambiental.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se propone la utilizacion de los siguientes procedimientos de evaluacion:

o Observacién sistematica, individual y de grupo.

o Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas sobre textos, tablas o
ilustraciones. Este procedimiento se podra presentar de forma escrita oral o
digital.

o Anadlisis de desempenos y producciones:

o Desempefios y procesos: tareas de descripcion, analisis, planificacion,
revisidn, creacién, toma de decisiones, didlogos, participacidon en grupo,

comunicacion online...
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o Producciones: trabajos de investigacién en soporte digital, presentaciones
orales y debates.

o Autoevaluacion y coevaluacion.

Para evaluar estos procedimientos, se emplearan fundamentalmente los siguientes
instrumentos de evaluacién, entendidos como las herramientas que permiten
establecer una valoracién sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoracién
cualitativa y/o cuantitativa).

o Anotaciones en el cuaderno del profesor

o Rdbricas

o Listas de control

o Escalas de valoracién

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacién, se expresara del 0 al 10.

La calificacién se obtendra como media aritmética de las otorgadas (en escala de 0 a 10)

al conjunto de los criterios de evaluacion establecidos en la programacion docente.

En ausencia de competencias especificas asignadas a la materia Recursos Energéticos y
Sostenibilidad en el Decreto de Curriculo de Bachillerato, se establecen las siguientes

directrices de evaluacion:
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CRITERIOS DE EVALUACION

EVALUACION
(de 0 a 10)

EN CUANTO AL PROCESO DE ELABORACION

Envia telematicamente las diferentes versiones del trabajo durante el periodo
establecido para su elaboracién.

Entrega por los medios telematicos prefijados el trabajo definitivo en la fecha
establecida.

EN CUANTO A LA PRODUCCION EN FORMATO DIGITAL

Incluye un indice previo.

Ajusta los diferentes apartados al guion propuesto por el profesor, o caso de que haya
sido modificado, lo justifica adecuadamente.

Ajusta la extensién al tiempo el tiempo asignado para la exposicidn.

Elabora textos adecuados en extension, redaccidn y ortografia al nivel educativo de
referencia.

Incluye ilustraciones de calidad suficiente y que son pertinentes en cada uno de los
apartados establecidos.

Incluye, en su caso, otros recursos audiovisuales (como videos explicativos) que
contribuyen a aclarar los conceptos o procesos de referencia.

Especifica enlaces a la bibliografia que efectivamente se corresponden con los distintos
apartados.

EN CUANTO A LA EXPOSICION

Explica con claridad los diferentes conceptos y/o procedimientos

Explica con autonomia los textos existentes en la produccion digital.

Se expresa con entonacion, volumen y fluidez adecuados.

Se expresa gestualmente con desenvoltura y naturalidad.

EN CUANTO A LAS PREGUNTAS Y DEBATE FINAL

Responde acertadamente a las cuestiones planteadas sobre conceptos o procedimientos
expuestos.

Aclara conceptos o procedimientos expuestos.

Amplia razonadamente conceptos o procedimientos expuestos.
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PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, CRITERIOS DE CALIFICACION Y
CRITERIOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Desde el departamento se ha estipulado la necesidad de que los procedimientos e instrumentos
de evaluacion sean lo mas variados posible, con el fin de adaptarse a la diversidad de situaciones

de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del curso.
Por ello, se propone la utilizacidn de los siguientes procedimientos de evaluacién:

o Observacidn sistematica, individual y de grupo.
o Pruebas especificas de unidades de programacién concretas:

Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a textos, esquemas

de circuitos, tablas o ilustraciones.

Este procedimiento se podra presentar de forma escrita, oral o digital.

o Andlisis de desempefios y producciones:

o Desempefios y procesos: tareas de descripcidn, andlisis, planificacidn, revisién,
creacion, toma de decisiones, didlogos, participacién en grupo, comunicacion
online...

o Producciones: presentaciones orales, debates, realizacidn de mapas conceptuales
y esquemas, realizacién de actividades del libro o propuestas por el profesor,
trabajos de investigacidén, elaboracion de documentacién técnica, objetos
construidos, montaje de circuitos, practicas de taller, practicas en aplicaciones
informaticas...

o Autoevaluacidn y coevaluacién.

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleara fundamentalmente los
siguientes instrumentos de evaluacién, entendidos como las herramientas que permiten
establecer una valoracidn sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoracion cualitativa y/o
cuantitativa).

o Anotaciones en el cuaderno del profesor

o Rubricas

o Listas de control

o Escalas de valoracién
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CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacién, se expresara del 0 al 10.

La calificacion trimestral se obtendrd como media aritmética de las otorgadas (en escalade 0 a
10) al conjunto de los criterios de evaluacidn establecidos en la programacién docente para cada
uno de los trimestres

La calificacidn final se obtendra como media aritmética de las otorgadas (en escala de 0 a 10) al
conjunto de los criterios de evaluacion establecidos en la programacién docente para el curso

académico.

A continuaciéon, se recogen las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los
indicadores de logro asociados a ellos de la materia Tecnologia e Ingenieria | de primer curso de

Bachillerato.



COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

TECNOLOGIA E INGENIERIA | — 12 DE BACHILLERATO

CRITERIOS DE EVALUACION

Indicadores de logro

Competencia especifica 1*

Coordinary desarrollar
proyectos de investigacion
con una actitud critica y
emprendedora,
implementando estrategias
y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los
resultados de manera
adecuada, para creary
mejorar productos y
sistemas de manera
continua

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de
forma gréfica la creacion y mejora de un producto,

Investiga proyectos que muestran de forma grafica la creacion y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién
relacionada.

seleccionando, referenciando e interpretando [ _ - B -
informacion relacionada. Disefla proyectos que muestran de forma gréfica la creacién y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién
relacionada.
Participa en el desarrollo de proyectos de creacién y mejora continua de
1.2 Participar en el desarrollo, gestion Y | productos viablesy socialmente responsables, identificando mejoras y

coordinacion de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y emprendedora.

creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

Participa en la gestién y coordinacidn de proyectos de creaciéon y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud
critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de otras personas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

Colabora en tareas tecnoldgicas escuchando el razonamiento de otras
personas.

Colabora en tareas tecnolégicas aportando al equipo a través del rol asignado
y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.




1.4. Elaborar documentacion técnica con precision
y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales

Elabora documentacidn técnica con precisidn y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales.

Elabora documentacidn técnica con precisién y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Comunica de manera eficaz las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Comunicar de manera organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2

Seleccionar materiales y
elaborar estudios de
impacto, aplicando
criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que
den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde
un enfoque responsable y
ético.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefo a la
comercializacién, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

Determina el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacién, teniendo en consideraciéon estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nueva generacion, adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

Selecciona los materiales tradicionales adecuados para la fabricacién de
productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética

Selecciona los materiales de nueva generacién adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basdndose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las
técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Fabrica modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos necesarios.

Fabrica modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando los criterios de sostenibilidad necesarios.




Competencia especifica 3.

Utilizar las herramientas
digitales adecuadas,
analizando sus
posibilidades,
configurdndolas de
acuerdo a sus necesidades
y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como
para realizar la
presentacion de los
resultados de una manera
optima.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracidon de
diferentes herramientas digitales de manera dptima
y auténoma.

Resuelve tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracién de diferentes herramientas digitales de manera dptima

Resuelve tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracién de diferentes herramientas digitales de manera auténoma

3.2. Realizar la presentacién de proyecto
empleando herramientas digitales adecuadas.

Realiza la presentacién de proyecto empleando herramientas digitales

Realiza la presentacion del proyecto empleando las herramientas digitales
mas adecuadas.

Competencia especifica 4.
Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de
los distintos dmbitos de la
ingenieria.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmisidon y transformacién de
movimientos, soporte y unidon al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Resuelve problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos transmision.

Resuelve problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de transformacién de movimientos, soporte y union.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

Resuelve problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Resuelve problemas asociados a sistemas e instalaciones electrdnicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones.




Competencia especifica 5.

Diseniar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos
de programacion
informdtica, requlacion
automdtica y control, asi
como las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar
tareas.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de
programacidon informdtica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia Artificial,
internet de las cosas, big data...

Controla el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacién informatica.

Controla el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como Inteligencia
Artificial, internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos
de robots, mediante su modelizacidn y aplicando
algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

Automatiza y programa movimientos de robots, mediante su modelizaciény
aplicando algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

Evalla movimientos de robots, mediante su modelizacidn y aplicando
algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3 Conocer y comprender conceptos bdasicos de
programacion textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucidon de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su estado final tras la
ejecucion.

Conoce conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras su ejecucion.

Comprende conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado final tras su ejecucion.




Competencia especifica 6.

Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de
los distintos dmbitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable
y sostenible que se hace de
la tecnologia.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de
energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

Evalla los distintos sistemas de generacidon de energia eléctrica, estudiando
sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

Evaluar los distintos mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas.

Analiza las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de
su eficiencia energética buscando aquellas opciones mas comprometidas con
la sostenibilidad.

Fomenta el uso responsable de las diferentes instalaciones de una vivienda.
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PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, CRITERIOS DE CALIFICACION Y
CRITERIOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Desde el departamento se ha estipulado la necesidad de que los procedimientos e instrumentos
de evaluacién sean lo mas variados posible, con el fin de adaptarse a la variedad de situaciones

de aprendizaje que se desarrollen a lo largo del curso.
Por ello, se propone la utilizacion de los siguientes procedimientos de evaluacion:

o Observacidn sistematica, individual y de grupo.
o Pruebas especificas: inicial y de unidades de programacion concretas:
Respuestas a preguntas cerradas/abiertas o construidas, respuestas a textos, tablas o

ilustraciones. Este procedimiento se podra presentar de forma escrita, oral o digital.

o Analisis de desempeiios y producciones
o Desempefios y procesos: tareas de descripcidn, analisis, planificacién, revision,
creacion, toma de decisiones, didlogos, participacién en grupo, comunicacion
online...
o Producciones: practicas de manejo de aplicaciones informaticas presentaciones
orales, debates, realizacion de mapas conceptuales y esquemas, realizacion de
actividades propuestas por el profesor, trabajos de investigacion, ...

o Autoevaluacién y coevaluacion.

Para evaluar estos procedimientos, el departamento empleara fundamentalmente los
siguientes instrumentos de evaluacién, entendidos como las herramientas que permiten
establecer una valoracién sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoracion cualitativa y/o
cuantitativa).

o Anotaciones en el cuaderno del profesor

o Rubricas

o Listas de control

o Escalas de valoracién
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacidon consistiran en la media aritmética de los criterios de evaluacion
asignados a cada una de las tres evaluaciones, siendo la calificacion final del curso, la media
aritmética de todos los criterios de evaluacion.

La calificacidn final de cada evaluacion se expresard de forma numérica, aplicando el redondeo

matematico.

A continuacién, se recogen las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los

indicadores de logro asociados a ellos de la materia.



TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS — 12 BACHILLERATO.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Indicadores de logro

Competencia especifica 1.

Configurar dispositivos
informaticos aplicando la
funcionalidad de los
sistemas operativos y
conectar dichos dispositivos
a redes domésticas o
educativas aplicando los
conocimientos de hardware
y software necesarios, para
conseguir su correcto
funcionamiento y  para
resolver problemas sencillos
o frecuentes tanto técnicos
como de conectividad.

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados
en distintos dispositivos configurando sus
caracteristicas en funcién de las necesidades de
cada momento.

Conoce distintos sistemas operativos y sus principales caracteristicas

Es capaz de configurar algunas caracteristicas del sistema operativo en uso

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados
a sistemas de comunicacién alambrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.

Conoce los distintos elementos de una red local.

Distingue las principales caracteristicas de las redes aldmbricas e
inaldmbricas

Es capaz de gestionar una red local con actitud proactiva

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento,
en caso necesario.

Conoce los recursos de hardware necesarios para resolver problemas
técnicos sencillos

Muestra una actitud critica para resolver problemas, reformulando el
procedimiento si es necesario

Distingue las diferentes funciones de los dispositivos digitales




Competencia especifica 2.

Disefiar y manipular
digitalmente elementos
multimedia aplicando las
herramientas y los
procedimientos adecuados
para obtener creaciones

digitales como producto final
pudiendo incorporarlas a
otras aplicaciones o
creaciones cooperativas.

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear
y transformar imagenes de diferentes tipos.

Distingue diferentes tipos de imagenes digitales y formatos asociados a las
mismas

Crea o edita el contenido de una imagen mediante una aplicacién especifica

2.2. Crear y tratar contenidos de audio y video,
utilizando formatos adecuados para distintos
dispositivos.

Distingue diferentes tipos de formatos de audio y video, con sus
caracteristicas principales

Crea o edita contenidos de audio y video mediante aplicaciones especificas

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando
técnicas y herramientas de software especificas.

Entiende el fundamento de una animacion y distingue formatos para crearla

Crea animaciones mediante herramientas de software

Competencia especifica 3.

Utilizar lenguajes de
programacion y de marcas
en el disefio de aplicaciones
informaticas y contenidos
para la web, integrando
elementos multimedia para
generar productos o
creaciones digitales como
forma de expresion y de
resolucién de problemas.

3.1. Entender el funcionamiento interno de las
paginas y aplicaciones web comprendiendo como
se construyen.

Entiende el concepto de hosting y diferentes formas de realizarlo

Enlaza diferentes pdaginas de un sitio web mediante hipervinculos

3.2. Crear contenidos para la web, incorporando
elementos textuales y multimedia, aplicando
estilos e integrando componentes configurables.

Integra elementos de texto y multimedia en paginas web

Aplica estilos en las paginas web

Trabaja en equipo de forma empatica para la creacion de contenidos
colaborativos




3.3. Disefiar y desarrollar de forma colaborativa
una aplicacion web utilizando las tecnologias vy
librerias especificas.

Es capaz de desarrollar una aplicacion web utilizando tecnologias y librerias
especificas

Competencia especifica 4.

Obtener y tratar conjuntos de
datos aplicados a distintas

dreas de conocimiento,
realizando simulaciones
mediante técnicas de

inteligencia artificial, creando

visualizaciones grdficas
relevantes y aplicando

herramientas de aprendizaje
automdtico, para observar,
analizar y comprender
fenémenos  naturales 'y
sociales de nuestro entorno.

4.1. Identificar distintas fuentes de datos vy
reconocer las caracteristicas de los conjuntos de
datos para comprender su relevancia e impacto en
la sociedad.

Distingue distintas fuentes de datos y las caracteristicas de los conjuntos de
datos

Entiende el concepto de Big data y su impacto en la sociedad

4.2. Utilizar herramientas de tratamiento vy
visualizacidon de datos para analizar y comparar
conjuntos de datos con el objetivo de extraer
informacién que ayude a la toma de decisiones.

Utiliza adecuadamente una aplicacion informatica para el tratamiento de
datos

Llega a conclusiones que le permiten tomar decisiones tras el analisis y
comparacion de conjuntos de datos

4.3. Aplicar operaciones de filtrado vy
segmentacién de datos para mostrar resultados a
partir de una tabla de datos.

Realiza operaciones de filtrado para acceder a diferentes tipos de datos

Realiza segmentaciones de datos que seleccionen los datos a mostrar

4.4. Comprender el valor de los datos, analizando
de forma critica su utilizacién y repercusiones.

Muestra una actitud critica respecto al uso de los datos

Competencia especifica 5.

Identificar los riesgos
asociados a la interaccion

5.1. Conocer los tipos de amenazas de
ciberseguridad e incidentes mas habituales
incluidos posibles delitos en los que incurre el

Entiende y distingue las diferentes amenazas de ciberseguridad

Reconoce como delitos las diferentes practicas fraudulentas en red




con todo tipo de sistemas
digitales y adquirir habitos
qgue fomenten el bienestar
digital, y la proteccion y
seguridad de los y las
adolescentes,
seleccionando y aplicando
estrategias y técnicas para
actuar de forma segura en
los entornos Vvirtuales y
protegerse  de  posibles
ataques a dispositivos,
datos personales y a la
propia integridad personal y
moral  (prevencién  del
sexting, el grooming, etc).

usuario de manera inconsciente mostrando
curiosidad, iniciativa y respeto.

Muestra una actitud de curiosidad, iniciativa y respeto hacia la proteccion
respecto a las amenazas en la red

5.2. lIdentificar y manejar las utilidades basicas de
proteccion de los sistemas digitales seleccionando
herramientas adecuadas para la deteccién vy
clasificacidon de malware.

Maneja herramientas de software para proteger del malware

5.3. Administrar los ajustes de configuracion
tanto de los servicios y redes online, como del
propio dispositivo para aumentar la seguridad en
la conexion a redes.

Conoce las herramientas de configuracidén para aumentar la seguridad en la
conexion a redes

5.4 Conocer pautas de actuacion ante
vulneraciones de la identidad digital, la privacidad
o la intimidad, asi como ante casos de ciberacoso,
sexting o grooming, respetando el bienestar
personal y colectivo.

Hace un uso respetuoso de los contenidos publicados en red

Distingue las diferentes formas de ataques a la privacidad o la intimidad de
terceros, mostrando una actitud critica.
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