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1. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE
PROGRAMACION

METODOLOGIA GENERAL

La metodologia de la materia debe de ser flexible, abierta, activa y participativa con el alumnado como
protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir responsabilidades como dinamizador de un
proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado al contexto donde se trata de
poner en practica. Si se quiere tener éxito, se deben tener en cuenta las condiciones socioculturales, la
disponibilidad de recursos y las caracteristicas del alumnado al que se dirige; es decir, el contexto social y
personal. Por eso, se proponen diferentes metodologias cuyo uso respondera a la situacion de ensefianza —
aprendizaje que, en cada momento, se dé en el aula.

Se deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado relacione los nuevos
aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones préximas de la vida real, fomentando, de este modo,
habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando los métodos expositivos con los de
indagacién, realizando actividades de andlisis, aplicacidn y simulacidn practica de los diferentes bloques de
contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al alumnado la
oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje, capacitandole para aprender de
forma auténoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto para trabajar en equipo, resolver
problemas y situaciones conflictivas, aplicar el conocimiento en contextos variados, asi como para localizar
recursos. Deben ser sujetos activos capacitados para identificar necesidades de aprendizaje, investigar,
resolver problemas y, en definitiva, aprender.

Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo del alumnado de
forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, tolerancia, respeto, cooperacidn y de convivencia. Se
presentaran de forma atractiva y apropiada a los objetivos y contenidos que se han de desarrollar,
comenzando con actividades de introduccion, para facilitar los conocimientos bdsicos que proporcionen
seguridad al alumnado. Cuando se aprecie cierto grado de dominio, se pasard a trabajar actividades de
profundizacién, de aplicacion y de sintesis.

La formacién del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacidn en valores y la igualdad
efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el desarrollo afectivo y socio-
emocional del alumnado.

El proceso de ensefianza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de andlisis y reflexion que
posibiliten la mejora continua de la practica docente, para responder a las necesidades en cada momento.
La metodologia de la materia pretende entre otras cosas el fomento de la reflexidn y el pensamiento critico
del alumnado; la contextualizacién de los aprendizajes; la alternancia de diferentes tipos de actuaciones,
actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacidon de la investigacion, la experimentacion, la lecturay
el tratamiento de la informacion; la utilizacion de agrupamientos heterogéneos en el aula y la potenciaciéon
del trabajo colaborativo.

Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas que implican el despliegue
por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias

especificas y que, ademas, contribuyen a su adquisicion y desarrollo. Estas situaciones es preciso
contextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo y profesional del alumnado.

El trabajo por situaciones de aprendizaje no se plantea como una actividad suplementaria a los contenidos u
objetivos de aprendizaje, sino como una guia que interrelaciona la adquisicion de conocimientos con la
solucidn creativa de problemas reales. Las actividades que formen parte de estas situaciones deberan estar
ligadas al curriculo, planeadas para desarrollarse en un periodo de tiempo limitado y vinculadas con el
trabajo académico diario.

En todo momento el alumno y la alumna deben ser conocedores del tipo de trabajo que se va a realizar, los
tiempos, los contenidos y el resultado final; de esa forma, podran opinar y modificar o destacar cuestiones




de ese proceso que lleven a una mejor consecucion del objetivo final.

Una vision de las diferentes iniciativas que se promueven en el Principado de Asturias para impulsar la
innovacion y la tecnologia digital en diferentes ambitos con el objetivo de mejorar la industria de la region y
la busqueda de nuevas oportunidades permite al alumnado ser consciente de la importancia de las
competencias trabajadas al mismo tiempo que facilita su participacidn e interés en la materia.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al contexto de
aula, permitan la presencia, la participacion y el aprendizaje de todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la
personalizacion de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el Diseiio Universal para el Aprendizaje
(DUA). Este disefio se basa en tres principios que contempla multiples formas de implicacion o motivacion
para la tarea (por qué se aprende), multiples formas de representacidn de la informacion (el qué se
aprende) y multiples formas de expresidn del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con
los centros de interés del alumnado, asi como con la programacion multinivel de saberes basicos del area.
Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensefianza y aprendizaje, mediante un
curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La
diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse como factores
enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los principios, del Disefio Universal
para el Aprendizaje, como se puede lograr la equidad para todo el alumnado. Las orientaciones
metodolégicas que se describen posteriormente deben estar en consonancia con dicho Diseno Universal
para el Aprendizaje. Para lograr este objetivo, el profesorado debe utilizar multiples recursos, incluyendo los
digitales, en diferentes formatos y varias opciones didacticas, con el fin de mantener el interés, la
motivacion y la cooperaciéon del alumnado en el proceso de enseianza- aprendizaje.

A continuacion, se realiza una aproximacion a algunas de las metodologias mas utilizadas, aunque no
debemos entenderlas como elementos aislados sino como elementos que se complementan y que deben
estar integrados en las situaciones de aprendizaje: ensefianza no directiva, aprendizaje basado en tareas,
aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo, codocencia, trabajo interdisciplinar, aula
invertida, gamificacidn, pensamiento visual y aprendizaje-servicio.

En la ensefianza no directiva el profesorado interviene para ayudar a destacar el problema mientras que son
los alumnos y las alumnas quienes tienen que buscar las soluciones. El papel del profesorado es el de
facilitador y es la metodologia de trabajo que se recomienda en esta materia para llevar a cabo las
diferentes tareas planteadas en las situaciones de aprendizaje.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica CE 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
eneldesarrollodela
humanidad, mostrando interés
por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para
entender cédmo se convierten en
el testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacién.

Esta
competencia
especifica se

conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3,
cc,
CC2, CCEC1

1.1. Reconocer los actores
histéricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes,
desde una perspectiva de
género.

1.2 Valorar laimportancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de
arte.




Competencia especifica CE 2. | Esta 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia

Explicar las producciones | competencia del proceso que media entre la realidad, el

plasticas, visuales y audiovisuales | especifica se imaginario y la produccién, superando

propias, comparandolas con las | conecta con los estereotipos y mostrando un

de sus iguales y con algunas de | siguientes comportamiento  respetuoso con la

las que conforman el patrimonio | descriptores del diversidad cultural.

cultural y artistico, justificando | Perfil de salida:

las opiniones y teniendo en | CCL1, CPSAAL, 2.2. Analizar, de forma guiada, diversas

cuenta el progreso desde la| CPSAA3, CC1, producciones artisticas, incluidas las propias y

intencion hasta la realizacidn, | CC3, CCEC1, las de susiguales, desarrollando con interés una

para valorar el intercambio, las | CCEC3. mirada estética hacia el mundo y respetando la

experiencias compartidas y el diversidad de las expresiones culturales.

didlogo intercultural, asir como

para superar estereotipos.

Competencia especifica CE 3. Esta 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas,

Analizar diferentes propuestas competencia visuales y audiovisuales de diversos tipos y

pldsticas, visuales y especifica se épocas, analizdndolas con curiosidad y

audiovisuales, mostrando respeto | conecta con los respeto desde una perspectiva de género, e

y desarrollando la capacidad de siguientes incorporandolas a su cultura personal y su

observacién e interiorizacién de descriptores del imaginario propio.

la experiencia y del disfrute Perfil de salida:

estético, para enriquecer la CCL1, CCL2, CD1, 3.2. Argumentar el disfrute producido por la

cultura artistica individual y CPSAA4, CC1, recepcidon del arte en todas sus formas vy

alimentar el imaginario. CC3, CCEC2. vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opiniéon personal de forma abierta.

Competencia especifica CE 4. Esta 4.1. Reconocer los rasgos particulares de

Explorar las técnicas, los competencia diversas técnicas y lenguajes artisticos, asir

lenguajes y las intenciones de especifica se como sus distintos procesos y resultados,

diferentes producciones conecta con los buscando y analizando la informacién con

culturales y artisticas, siguientes interés y eficacia.

analizando, de forma abiertay descriptores del

respetuosa, tanto el proceso Perfil de salida: 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades

como el producto final, su
recepcidn y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como

CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3,
CCEC2.

de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones

entre ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

fuente generadoradeideasy
respuestas.

Competencia especifica CE 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del
mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asir como
para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la
reflexion criticay la
autoconfianza.

Esta competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4,
CC3, CCEC3,
CCEC4.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes

producciones plasticas,  visuales vy

audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y  soportes,
desarrollando la capacidad de

comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando
el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad.




Competencia especifica CE 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las  creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Esta competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, cD1,
CPSAA3, CC1,
CCEC3.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, a través del analisis de
los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas
producciones  culturales y artisticas
actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias,
mostrando una visién personal.

Competencia especifica CE 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacién de un
proyecto artistico.

Esta competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CCL3,
STEM3, CD1,
CD5, CC1, cC3,
CCEC4.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente, ajustandose
al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica CE 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intenciony a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, STEM3,
CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3,
CCEC4.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencién previa, de
forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas vy
considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién vy el
resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

SABERES BASICOS

Bloque BA. Patrimonio artistico y cultural
- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacidn con el contexto histdrico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

Bloque BB. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

- Lapercepcion visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.

- La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcidn y ritmo aplicados a la organizacién de formas

en el plano y en el espacio.

Bloque BC. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus

caracteristicas expresivas.

Bloque BD. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones.




UNIDADES DE PROGRAMACION.

La temporalizacidn y actividades previstas puede variar en funcidn de la participacion en
concursos, eventos de interés para el alumnado o por optimizar la disposicion de medios en el
centro.

UP1.ELEMENTOS BASICOS DE LA EXPRESION PLASTICA

TEMPORALIZACION: 1¢ trimestre

Vinculacion con Esta situacién de aprendizaje esta relacionada con el drea de Mdsica, por el uso de
otras areas los diferentes recursos y ambientaciones sonoras para realizar distintas propuestas
artisticas, y con Geografia e Historia, por el interés en conocer y preservar el
patrimonio artistico y cultural, material e inmaterial. La utilizacion de dispositivos
electrdnicos y herramientas digitales para la ediciéon de imagenes, la grabaciény la
difusién de creaciones audiovisuales, puede vincularse con Tecnologia 'y
Digitalizacién. El programa de expresion oral y escrita se relaciona con el area de
Lengua Castellana y Literatura.

Descripcion de Implicarnos en las puestas en comun en clase.

los aprendizajes Conocer la capacidad expresiva del punto, de la linea y del plano.

Clasificar texturas y valorar nuestra capacidad de interpretar el mundo a través de
todos nuestros sentidos.

Reconocer los lenguajes de la creacion plastica tridimensional.

Definir la Historia del Arte y secuenciar su evolucidn.

Intenciones Con esta situacion de aprendizaje los alumnos descubriran las capacidades
educativas expresivas del punto y de la linea. Experimentaran con el plano para crear
sensaciones visuales de profundidad en creaciones pictéricas y, ademas, conoceran
los diferentes tipos de texturas que nos rodean. Aprenderan a identificar los
elementos basicos de la expresion plastica en obras de diferentes periodos

artisticos.
Contextos y Esta situacion de aprendizaje se realizara 9 sesiones
espacios de fundamentalmente en el aula. También se
aprendizaje propone que los alumnos realicen una

exposicién de obras tactiles, con soportes de
informacidn adaptados, que podrdn exponer en
un lugar del centro educativo.

CRITERIOS DE EVALUACION: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,7.1,8.1,8.2

SABERES BASICOS: BA.1, BA.2,BA3,BA4

UP2.EL COLOR.

TEMPORALIZACION: 1° trimestre

Vinculacidn con otras [Esta situacion de aprendizaje estd relacionada con el drea de Fisica, por la conexion
areas con el tema de la percepcion de la luz y el color, con Biologia y Geologia, por la
intencidon de crear una conciencia ecoldgica basada en el respeto por la biodiversidad
y la conservacién de los ecosistemas, y con Geografia e Historia, por el interés en
conocer y preservar el patrimonio artistico y cultural, material e inmaterial. El uso de
dispositivos electrénicos y herramientas digitales para la edicién de imagenes, la
grabacion y la difusién de creaciones audiovisuales, puede vincularse con Tecnologia
y Digitalizacidn. El programa de expresién oral y escrita se relaciona con el area de
Lengua Castellanay Literatura.

Descripcion de los Implicarnos en las situaciones de trabajo en equipo.

aprendizajes Comprender qué son los colores y cudles son sus cualidades.

Identificar las gamas cromaticas y las relaciones que se pueden crear entre los

colores.

Conocer el origen del arte y comprenderlo con ayuda de un cronograma.
Intenciones Con esta situacion de aprendizaje los alumnos aprenderan a distinguir los colores luz
educativas y los colores pigmento, conoceran sus cualidades y experimentaran con las

capacidades expresivas de las gamas cromaticas segun el valor y la saturacion de los
colores, ademas de descubrir las diferentes relaciones armdnicas entre ellos. Por




ultimo, descubrirdn las caracteristicas del arte prehistérico y cdmo se aplicaba el
color en las diferentes obras de la época.

Contextos y espacios de aprendizaje

Esta situacidn de aprendizaje se realizara
fundamentalmente en el aula. También se propone
qgue los alumnos disefien un cartel para concienciar
sobre un problema del entorno y distribuirlo por
diferentes lugares de la localidad.

Temporalizaciéon
8 sesiones

CRITERIOS DE EVALUACION: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,7.1,8.1,8.2

SABERES BASICOS: BA.1, BA.2,BA3,BA4

uUP3

Las formas y la composicién

TEMPORALIZACION

Secundaria ’ 1Curso \ 12 TRIMESTRE.

areas

Vinculacidn con otras

Esta situacidn de aprendizaje esta relacionada con el area de Geografia e Historia,
por el interés en conocer y preservar el patrimonio artistico y cultural, material e
inmaterial, y con Mdsica, por el uso de diferentes recursos sonoros para realizar
distintas propuestas artisticas y por las dindmicas relacionadas con la expresion
corporal y el movimiento, que también se asocian al area de Educacion Fisica. La
utilizacién de dispositivos electrénicos y herramientas digitales para la edicidn de
imagenes, la grabacidén y la difusidn de creaciones audiovisuales, puede vincularse
con Tecnologia y Digitalizacion. El programa de expresién oral y escrita se
relaciona con el area de Lengua Castellana y Literatura.

Descripcion de los
aprendizajes

Ayudar dando pistas.

Distinguir y representar las formas, relacionarlas y clasificarlas jerarquicamente
en un mapa conceptual descendente.

Utilizar esquemas de composicion en creaciones plasticas de diferentes formatos.
Analizar la direccidn de la luz y utilizarla para representar volimenes.

Acercarse al arte de la Edad Antigua a partir de la composicién y estudiar sus
formas.

Intenciones
educativas

Con esta situacion de aprendizaje los alumnos conocerdn la estructura de las
formas y las diferentes maneras de representarlas y distribuirlas en una
composicion para general diferentes tipos de equilibrio. Ademas, aprenderdn a
representar la profundidad en sus creaciones artisticas y experimentaran con
diferentes tipos de luz y la técnica del claroscuro para crear sus obras, segun las
sensaciones visuales y emocionales que quieran transmitir con ellas. También
descubriran qué tipos de formas y esquemas compositivos se dan en las
creaciones artisticas de la Edad Antigua.

de aprendizaje

Contextos y espacios

Esta situacidn de aprendizaje se Temporalizacién 9 sesiones
realizard fundamentalmente en el
aula. También se propone que los
alumnos organicen una exposicion
sobre una danza intercultural, con
modelos tridimensionales, en un
polideportivo o centro de danza de la

localidad.

CRITERIOS DE EVALUACION: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,7.1,8.1,8.2

SABERES BASICOS:

BA.1, BA.2,BA3,BA4

urP4 El lenguaje visual
Etapa ESO Cursol | 2 TRIMESTRE
Area Educacion plastica, visual y audiovisual.

Vinculaciéon con
otras areas

Esta situacidén de aprendizaje estd relacionada con el area de Biologia y Geologia,
tanto con los habitos deportivos y de alimentacién saludables, asi como la aplicacién
del método cientifico y el estudio de la percepcion.

También esta relacionada con el area de Geografia e Historia a través de la historia
del arte en la Edad Media, asi como en el estudio de los medios y su repercusiéon




social.
Finalmente, destaca también la relacidn con la materia de Lengua castellana y
literatura, a través del estudio de la comunicacion.

Descripcion de los
aprendizajes

Prestar ayuda cuando alguien la necesita.

Identificar los elementos que intervienen en la comunicacion y organizarlos en un
mapa mental.

Conocer las principales funciones de las imagenes.

Identificar las principales leyes de la percepcion visual de la Gestalt

Distinguir diferentes grados de iconicidad en imagenes.

Reconocer las caracteristicas de los diferentes estilos artisticos medievales.

Intenciones
educativas

Los alumnos interpretaran los principales elementos del lenguaje visual, la funcién e
intencionalidad de las imagenes y las leyes de percepcidn visual, de forma que
mejorara su capacidad critica ante la recepcidn de la sobreinformacién visual a la que
estdn sometidos. También, explorardn los estilos artisticos medievales, siendo capaces
de aprender a valorar la contextualizacién de la creacidn artistica. Ademas, elaboraran
composiciones visuales y audiovisuales creativas de forma individual y en equipo.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacidn de aprendizaje se Temporalizacién 9 sesiones
realizard fundamentalmente en el aula
de plastica, aunque requiere de la
observacién continua del entorno
natural y artificial. También se propone
exponer sus producciones en otros
espacios del centro y en entornos
virtuales, asi como extender la
influencia de la produccién de su reto a
instituciones locales.

CRITERIOS DE EVALUACION: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,7.1,8.1,8.2

SABERES BASICOS: BA.1, BA.2,BA3,BA4

UP5 El comic.
Etapa ESO | cCurso1l | 22 TRIMESTRE
Area Educacion plastica, visual y audiovisual.

Vinculacion con
otras areas

Esta situacidn de aprendizaje esta relacionada con el drea de Ciencias Sociales,
Geografia e Historia a través del estudio cronoldgico de la evolucidn cultural en
relacidn con el contexto, asi como por la relacién de los contenidos con diferentes
ambitos geograficos y culturales.

El estudio de la proporcién y las unidades de medida del canon, asi como el andlisis de
los ejes corporales se relaciona con la materia de matematicas.

La expresividad textual, visual y comunicativa del comic se relaciona de forma directa
con la materia de Lengua castellanay literatura.

El estudio de las formas anatdmicas de la figura humana se vincula de igual forma con
la materia de Biologia y Geologia.

Descripcion de los
aprendizajes

Pedir ayuda a los compafieros antes que al profesor.

Conocer los origenes y la evolucidn del cémic, asi como sus géneros y estilos mas
populares.

Identificar los elementos que configuran el lenguaje del comic.

Organizar los pasos intermedios para representar, a escala, un personaje de cémic.
Expresar movimiento y estados de dnimos, mediante gestos y expresiones faciales.

Intenciones
educativas

Con esta situacion de aprendizaje los alumnos conoceran la evolucién del cémicy
comprenderdn su capacidad comunicativa y creativa. Asimismo, trabajaran con
diferentes realidades culturales y con la diversidad del cuerpo humano, desarrollando
una actitud abierta y empdtica. Ademas, los alumnos trabajardn la funciény la
creacién improvisada y la integracion en el reto.




Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacidn de aprendizaje se realizara | Temporalizacién 9
fundamentalmente en el aula de plastica,
aunque requiere de la observacion
continua del entorno natural y fisico.
También se propone exponer sus
producciones en otros espacios del

centro y en entornos virtuales.

CRITERIOS DE EVALUACION: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,7.1,8.1,8.2

SABERES BASICOS: BA.1, BA.2,BA3,BA4

UP6 La fotografia y el cine.
Etapa ESO Curso 12 | 32 TRIMESTRE
Area Educacion plastica, visual y audiovisual.

Vinculacion con
otras areas

Esta situacién de aprendizaje esta relacionada con el drea de Geografia e Historia por
el estudio de la evolucidn tecnoldgica contemporanea, el estudio de los principales
movimientos de comienzos del arte contemporaneo y su contextualizacion, y el
trabajo del género documental para analizar las necesidades urbanisticas o sociales de
una poblacién.

De igual forma, se vincula con la materia de Tecnologia y digitalizacion.

Descripcion de los
aprendizajes

Llegar a acuerdos y tomar decisiones compartidas.

Conocer el funcionamiento de la cdmara fotografica y saber cdmo captar la fotografia
gue queremos, tomando decisiones con ayuda del diagrama de Venn.

Comprender el origen y la evolucidn del cine y su influencia en las producciones.
Identificar los elementos esenciales para grabar una pelicula o crear una animacion.
Reconocer los primeros movimientos del arte contemporaneo.

Intenciones Ademds, los alumnos trabajaran la evolucién tecnoldgica y artistica enmarcada en un

educativas contexto histdrico. Asimismo, avanzaran en su conocimiento sobre la imagen fijay en
movimiento a través de la fotografia, el cine y las animaciones. También adquiriran
destrezas en la realizacion de proyectos visuales y audiovisuales, implicandose en las
posibilidades divulgativas y documentales de la fotografia y el cine. Finalmente, con
esta situacion de aprendizaje los alumnos se implicaran en las necesidades de la
localidad y el interés por la convivencia.

Contextos y Esta situacidn de aprendizaje se Temporalizacién 9 sesiones

espacios de realizard fundamentalmente en el aula

aprendizaje

de plastica. También se propone
producir y distribuir materiales en
espacios fuera del centro escolar.

CRITERIOS DE EVALUACION: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,7.1,8.1,8.2

SABERES BASICOS: BA.1, BA.2,BA3,BA4

UP7 Los trazados geométricos y relacién con el disefio y el arte.
Etapa ESO | Curso 12 | 3 TRIMESTRE.
Area Educacion plastica, visual y audiovisual

Vinculacion con
otras areas

Esta situacidn de aprendizaje esta relacionada con el area de Matematicas, con el
tema de la geometria plana. Ademas, se relaciona con el drea de Geografia e Historia,
con el tema del arte contempordaneo y las vanguardias.

La utilizacion de dispositivos electréonicos y herramientas digitales puede vincularse
con Tecnologia y Digitalizacion.

El programa de expresion oral y escrita se relaciona con el drea de Lengua Castellanay
Literatura.

Descripcion de los
aprendizajes

Respetar el turno de palabra al trabajar en equipo.

Utilizar los instrumentos de dibujo para trazar rectas y segmentos.
Construir, transportar y operar con angulos.

Pensar los pasos para resolver trazados geométricos en equipo.
Trazar circunferencias y resolver problemas de tangencias.




Reconocer las vanguardias artisticas del siglo XX

Intenciones Con esta situacion de aprendizaje los alumnos comprenderan la importancia que la

educativas geometria plana en el arte, en disefio y en la vida cotidiana. Ademas, los alumnos
trabajardn el trazo de elementos geométricos y aprenderan a manejar los
instrumentos de dibujo técnico. También, tomaran contacto con el arte
contempordaneo y las vanguardias del siglo XX.

Contextos y Esta situacidn de aprendizaje se Temporalizacién 9 sesiones

espacios de realizard fundamentalmente en el aula.

aprendizaje

CRITERIOS DE EVALUACION: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,7.1,8.1,8.2

SABERES BASICOS: BA.1, BA.2,BA3,BA4

UP8 Las formas poligonales
Etapa ESO Curso 32 TRIMESTRE
Area Educacion plastica, visual y audiovisual.

Vinculacion con
otras areas

Esta situacién de aprendizaje esta relacionada con el area de Geografia e Historia, con
el tema del Arte Contemporaneo. Ademas, esta relacionada con el drea de
Matemdticas, con el tema de la geometria plana.

La utilizacion de dispositivos electréonicos y herramientas digitales puede vincularse
con Tecnologia y Digitalizacion.

El programa de expresion oral y escrita se relaciona con el area de Lengua Castellanay
Literatura.

Descripcion de los
aprendizajes

Cumplir con las tareas asignadas.

Clasificar triangulos y cuadrilateros mediante mapas conceptuales y aprender a
dibujarlos.

Construir poligonos regulares por el método general.

Trazar poligonos estrellados.

Conocer las propuestas artisticas abstractas y figurativas del arte contemporaneo.

Intenciones
educativas

Con esta situacién de aprendizaje los alumnos comprenderan la importancia que tiene
la geometria en el arte,

la arquitectura y la vida cotidiana. Los alumnos trabajaran las diversas formas
poligonales que puede observar en manifestaciones artisticas, en la arquitectura y en
su entorno. Ademas, los alumnos tomaran contacto con el arte contemporaneo y
podran explorar de diversas propuestas artisticas abstractas y figurativas.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacién de aprendizaje se Temporalizacién 9 sesiones
realizard fundamentalmente en el aula.
También se propone que puedan
exponer sus producciones en otros
espacios del centro. Ademas, se
propone que puedan difundir sus
trabajos en otros espacios fuera del
centro escolar, como un centro de
mayores.

CRITERIOS DE EVALUACION: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2,4.1,4.2,5.1,5.2,6.1,6.2,7.1,8.1,8.2

SABERES BASICOS: BA.1, BA.2,BA3,BA4










2. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Criterios de calificacion

Los criterios de evaluacidn se asocian a cada tarea, actividad o situacion de aprendizaje, siendo los
CRITERIOS DE CALIFICACION. PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

(Resolucion 11 deNmayo de 2023; Articulo 33.3), que, para el presente curso, y por decisidn
departamental, la ponderacion de los criterios de evaluacion es de 1, obteniendo asi cada discente la
calificaciéon de la unidad de programacién como promedio de las calificaciones de todos los criterios de
evaluacion trabajados en ésta a través de las distintas actividades, tareas y situaciones de aprendizaje
propuestas, de forma continua (Nota Media Acumulada, NMA).

Asi, los estudiantes obtienen la calificacion de la 12, 22, 32 y Evaluacidén Final como promedio de las
calificaciones de todos los criterios de evaluacion trabajados, superando la materia siempre que se
alcance una nota igual o superior a 5 puntos sobre 10 en la NMA, emitiendo en el boletin
correspondiente una nota final basada en indicadores de logro: IN, SU, B, NT, SB.

Cuando la calificacién NMA sea inferior a 5 puntos sobre 10, se podria proponer la recuperacién de
aquellos criterios de evaluacidn suspensos, asociados de nuevo a tareas o actividades que el/la docente
considere adecuadas para la superacién de la materia.

Procedimientos de
evaluacion

Instrumentos/ Rubrica.

Criterios

Calificacion.

de

Observacion
Sistematica en el
aula

e Actitud positiva y responsable en las actividades de
grupo (participacion, responsabilidad en las tareas,
ayuda a los compafieros, esfuerzo por mejorar etc)

e Atencidén y seguimiento de las explicaciones de
clase (profesorado o resto de los compaiieros)

e Respeto al profesorado y los compafieros de clase
(opiniones intervenciones en clase, trabajos, etc)

e Presentacion y finalizacién de trabajos y ejercicios de
cualquier tipo

e Repeticion de trabajos y ejercicios

e Entrega de tareas en tiempo y forma

e Orden, organizacién, limpieza y claridad en la letra de
los trabajos, ejercicios y apuntes de clase.

20%

Producciones del
alumnado

e Cuaderno de clase

e Salidas ala pizarra, preguntas, etc...

e Trabajos de los alumnos/as

e Trabajos obre soporte informatico, utilizacién del
Aula Virtual y exposiciones orales.

e Cualquier actividad de ensefianza y/o
aprendizaje.

50%-
80%
(80% si
no hay
prueba
escrita)

Realizacion de
examenes
escritos y
pruebas objetivas

Examenes y controles
30%-0%

prueba escrita)

(EI % se traslada a producciones si no hay

LOS INSTRUMENTOS ESTAN SUJETOS A CAMBIOS POSIBLES PARA ADAPTARSE AL AULA.




3. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Medidas ordinarias. Referencia al DUA

Se establecerdn medidas de atencién a las diferencias individuales del alumnado con el objetivo de
garantizar una educacion inclusiva y proporcionar igualdad de oportunidades para todos los estudiantes.
Para lograrlo, se aplicara el enfoque del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), que promueve la
creacién de entornos de aprendizaje flexibles y adaptables.

El DUA se basa en tres principios fundamentales:

1. Representacidn: Se ofreceran multiples formas de presentar la informacidn y los contenidos para
gue los estudiantes puedan acceder a ellos de diversas maneras. Esto incluye el uso de textos,
imagenes, videos, graficos y recursos digitales, entre otros.

2. Accidny expresion: Se fomentarad la participacidn activa y la expresion de los estudiantes a través
de diferentes medios. Se ofrecerdn opciones para que los alumnos demuestren su comprensiény

habilidades de diversas formas, ya sea a través de la escritura, el habla, la representacién visual o
el uso de tecnologia.

3. Compromiso: Se brindaran multiples oportunidades para que los estudiantes se involucren y se
interesen por el aprendizaje. Se tendran en cuenta sus intereses, motivaciones y necesidades
individuales, permitiendo la eleccién de actividades y la personalizacién de los objetivos de
aprendizaje.

Con el fin de atender las diferencias individuales del alumnado, se implementardn las siguientes
estrategias y medidas:

1. Evaluacién formativa y diversificada: Se utilizaran diversas técnicas y herramientas de evaluacién
para comprender y valorar el progreso de cada estudiante de manera individualizada. Esto
permitird adaptar las actividades y los recursos segun las necesidades y el nivel de cada estudiante.

2. Adaptaciones curriculares: Se realizardn ajustes en los contenidos, metodologias y materiales
didacticos para responder a las necesidades especificas de los estudiantes con dificultades de
aprendizaje o talentos sobresalientes. Estas adaptaciones se llevardn a cabo en colaboracién con
los equipos de orientacién y apoyo.

3. Agrupamientos flexibles: Se organizaran los grupos de trabajo de manera flexible, permitiendo la
colaboracidon entre estudiantes con diferentes habilidades y estilos de aprendizaje. Esto fomentara
la interaccién entre pares y la ayuda mutua.

4. Apoyo individualizado: Se proporcionara apoyo adicional a aquellos estudiantes que lo requieran,
ya sea a través de tutorias, refuerzo educativo, adaptaciones en la metodologia o la asignacion de
recursos especificos.

5. Uso de tecnologia: Se integrardn recursos y herramientas tecnoldgicas que permitan personalizar
el proceso de ensefianza-aprendizaje, ofreciendo opciones accesibles y adaptativas para todos los
estudiantes.

Estas medidas de atencidn a las diferencias individuales del alumnado, basadas en el enfoque del Diseio
Universal para el Aprendizaje (DUA), buscan proporcionar un entorno educativo inclusivo y equitativo,
donde cada estudiante pueda desarrollar su potencial y alcanzar los objetivos de aprendizaje de manera
significativa.

Medidas de atencion personalizadas

Adaptaciones Se realizardn en cualquier momento a lo largo del curso si asi se precisa. Estas
metodoldgicas medidas pueden consistir en alguna de entre las siguientes:
- Otorgar plazos mas flexibles para la entrega de trabajos, actividades y
proyectos.

- Otorgar un mayor tiempo para la realizacién de las pruebas evaluables,
simplificacion de los enunciados y reformulacidn de los mismos.

- Trabajos en grupo.

- Simplificacion de los proyectos definiendo tareas mas sencillas y mas

pautadas.
Adaptaciones CS No hay alumnos con ACS.
Apoyos especialistas No hay apoyos

(PT, AL)

Plan individualizado de refuerzo para repetidores




Para el trabajo con el alumnado repetidor, debe considerarse dos casos:

a) Elalumno/arepite, pero superd la materia. En este caso, se trabajara sobre los mismos contenidos,
buscando motivar al alumnado con actividades complementarias y casos practicos.
El alumno/a repite y no habia superado la materia. En este caso, se realizara un seguimiento
especifico y pautado del alumno/a, proponiéndole actividades de refuerzo mas especificas de los
aprendizajes no superados.

4. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS
CUANDO SE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN LA MATERIA

Plan de actividades/
Procedimiento

PROGRAMA DE REFUERZO DE MATERIAS NO SUPERADAS
a. Descripcidn: Este programa formara parte de la programacion de las
materias del departamento correspondiente y tendra como finalidad

ayudar al alumno/a en la consecucion de los criterios de evaluacion no
alcanzados correspondientes al curso en el que no superd la materia.

b. Destinatarios: El alumnado que promocione sin haber superado todas las
materias debera matricularse de las mismas y seguir los programas de
refuerzo establecidos por el equipo docente, debiendo obtener
evaluacion positiva.

c. Procedimiento: Todo el alumnado con materias pendientes tendra un
programa de refuerzo:

- En el primer mes del curso, Jefatura de Estudios informard a las jefaturas de
departamento del alumnado que tiene materias pendientes.

- Cada departamento elaborara un programa de refuerzo individualizado para
cada alumno/a destinado a recuperar los aprendizajes no adquiridos.

- El programa debera especificar los criterios de evaluacion y calificacion y los
procedimientos de evaluacién en la materia.

- El alumnado y sus familias o tutores/as legales seran informados en el plazo de
un mes desde el comienzo de la actividad lectiva del curso sobre el programa
de refuerzo. La informacion relativa a estos programas estara recogida en las
correspondientes programaciones docentes y se podra consultar en la web del
IES.

- Para mantener informados al alumnado y sus familias, se facilitara:

- A principios de curso, carta personalizada con las materias pendientes.
- Adjunto a los boletines de la 1ay 2a evaluacién, informacién sobre la
evolucidn académica en las materias pendientes.

- En la aplicacién de los programas de recuperacion, los departamentos
didacticos deberan evitar interferencias con el desarrollo del proceso de
ensefanza-aprendizaje del curso actual para no perjudicar su evolucidon
académica.

- Para la evaluacion se tendra en cuenta los progresos que el alumnado realice
en las actividades del programa de refuerzo, asi como su evolucién en la
materia de misma denominacion del curso actual.

- La elaboracion del programa de recuperacidn, asi como su aplicacion vy
evaluacion, sera responsabilidad del profesorado que le imparte la materia si
ésta tiene continuidad en el curso siguiente y del jefe/a de departamento o en
quien delegue en caso contrario.

Cuando el alumno/a promocione con evaluacion negativa, debera recuperar la
materia mediante la entrega de un dossier de actividades. Estas actividades
cubrirdn todos los contenidos del curso, pero con especial énfasis estaran
relacionadas con los aprendizajes no superados.

El alumnado deberd entregar un dossier con caracter trimestral, de acuerdo a la
planificacion propuesta por el profesor responsable.




Evaluacion Al alumnado que promocione a 22 ESO con evaluacién negativa en la materia de

Expresion plastica, visual y audiovidual se le ayudard a adquirir los aprendizajes
no alcanzados proporcionandole un plan de trabajo individualizado.

Al principio de cada trimestre se le entregard informacidn correspondiente a los
aprendizajes no superados del curso anterior, acompafiada en una serie de
actividades para su logro. Antes de la evaluacion trimestral tendrd que entregar
las actividades de refuerzo propuestas. Se valorara que estén correctamente

ejecutadas, presentadas y dentro del plazo establecido. Su calificacién se tomara
como nota de evaluacién.

Si a lo largo del curso, el alumno alcanza una calificacion media de 5, la materia
pendiente se considerara aprobada. En caso contrario, el profesor decidira la
realizacion de un examen final o trabajo individual antes del mes de junio y
dentro de las fechas establecidas a tal fin.

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS

1.

Plan de lectura, escritura e investigacion.

Durante todo el curso se trabajard de forma coordinada con el grupo de trabajo del Centro
encargado del PLEl. En este sentido, se fomentard la lectura mediante la recomendacién de
lectura sobre determinados artistas plasticos relacionados con los contenidos de la materia y se
propondra la escritura de pequefias monografias.

Plan de digitalizacién.

El curriculo de materia requiere de la utilizacién de equipos informaticos en cuanto a los saberes
relacionados con la produccién audiovisual. También se utilizan los equipos informaticos el
trabajo diario para el estudio, la realizacién de actividades y prdcticas, la investigacién, la
programacion, la creacién y exposicion de documentos y la gestién de las utilidades de su cuenta
365..

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

.En la primera evaluacion se planea participar en el programa Toma la Palabra de la fundacién
Princesa de Asturias.

En la segunda Evaluacién habrd una posible salida al Museo de la Prehistoria de Teverga si se
participa en el concurso.

7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Libro de texto No se contempla.

Materiales didacticos | - Materiales de consulta (videos, documentos) y practicas alojadas en Teams.
- Sitios web.
- Ordenador con proyector (equipo del profesor)

TIC - Equipos informaticos del aula de informatica del Centro.

Otros - Switch y cableado.

8. PROCEDIMIENTO EN CASO DE INAPLICABILIDAD DE LA EVALUACION CONTINUA




El Decreto 249/2007, modificado por el D.7/2019, que regula los derechos y deberes del alumnado y las
normas de convivencia de los centros establece que es un deber basico el asistir a clase y, en consecuencia,
la necesidad de justificar adecuadamente las faltas, dejando que el centro desarrolle y concrete diversos
aspectos en relacidn al tratamiento de estos casos en sus documentos institucionales. Razén por la cual
este mismo decreto establece que "sin perjuicio de las correcciones que se impongan en el caso de las
faltas injustificadas, los planes integrales de convivencia de los centros estableceran el nimero maximo
de faltas por curso y materia y los sistemas de aplicacidn del proceso de evaluacion continua previstos
para estos alumnos".

En consecuencia, la falta a clase de modo reiterado puede imposibilitar la correcta aplicacién de los
criterios generales de evaluacidén y la propia evaluacién continua. A este respecto, al margen de las
correcciones que se adopten en el caso de las faltas injustificadas, ante la pérdida de un niumero de clases
equivalente o superior al 20% del periodo lectivo acumulado en una materia, sean justificadas o no, el
profesorado podrd aducir que no tiene suficientes criterios para realizar la evaluacidon continua del
alumnado en su materia. Particularmente, puesto que esta materia se imparte 2 sesiones semanales, el
numero maximo de faltas permitido es de 6 por trimestre.

Medidas preventivas:

- El profesorado que constate que un alumno o alumna estd empezando a acumular faltas de asistencia
en su materia, debe advertirle oralmente que, si sigue faltando, llegara a ser imposible aplicarle la
evaluacion continua, informandole del nimero de faltas que en esa materia provocaria dicha
circunstancia.

- El profesorado debe comunicar esta circunstancia al tutor/a que contactard con la familia para
informarles.




- Si el alumno o alumna sigue acumulando faltas, el profesorado, en coordinacién con el tutor/ay Jefatura
de Estudios, entregard por escrito a la familia la comunicacidon de inaplicabilidad de la evaluacién
continua, asi como los criterios de calificacion establecidos para la evaluacidn correspondiente.

- El tutor/a registrara estas actuaciones y realizara un seguimiento del tutorado.

Procedimiento de actuacion:

- El profesorado informa al tutor/a del nimero de faltas en su materia.

- El tutor/a comprueba las faltas registradas en SAUCE e imprime dicho registro.

- El tutor/a lo comunica a Jefatura de Estudios, cita a la familia en caso de menores de edad y pide al
docente el plan de evaluacidn, incluyendo los criterios de calificacion, segin lo recogido en la
programacion docente.

- Enla reunion del tutor/a con la familia se entregan los siguientes documentos:

a. Comunicacién de laimposibilidad de aplicacién de la evaluacidn continua en la materia y evaluaciéon
correspondientes.

b. Registro de las ausencias durante el periodo correspondiente a esa evaluacion.

c. Plan de evaluacidn, incluyendo criterios de calificacion.

d. Procedimiento extraordinario de evaluacion

Se adoptara alguna de las siguientes medidas:

- La presentacion o realizacidn de determinadas actividades evaluables elaboradas por el propio alumno/a
de acuerdo con las directrices establecidas con caracter general para todo el grupo y/o la presentacidn
de un trabajo o trabajos especificos segln instrucciones que haya determinado el profesorado de la
materia afectada. Se podra requerir en cualquier momento personarse al alumno/a para comprobar la
correcta realizacidn del mismo, asi como el grado de comprensidn de sus contenidos.

- La realizacién de una o varias pruebas escritas u orales, de tipo competencial, relacionadas con los
criterios de evaluacion de la materia y que no han sido valorados suficientemente.

- Los departamentos de cada materia informardn por escrito al alumnado y su familia de los
procedimientos y criterios de calificacion a seguir para este alumnado.

9. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DOCENTE

e Andlisis de resultados.

e Cumplimiento de la temporalizacién de la PPDD

e Metodologia: acuerdos, modificaciones, idoneidad de textos utilizados, integracién de las TIC,
recursos y organizacion de espacios.

e Medidas de atencién a la diversidad: valoracidon de medidas generales (AF, desdobles, apoyos,...),
de medidas especificas (ACls, planes de pendientes, repetidores,...), de Diversificacion (si
procede), coordinacién con PT.

e Contribucion a proyectos y programas del centro.

e Organizacion y funcionamiento del DD: desarrollo de las reuniones y actas, informacién al
profesorado del DD, coordinacion del profesorado del DD, informacion al alumnado y familias,
idoneidad de las actividades complementarias y extraescolares.

e Propuestas de mejora.




