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1 MARCO NORMATIVO

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo de Educacién.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

e Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y se establece el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

e Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula ordenacion y se establece el curriculo
de Bachillerato en el Principado de Asturias.

e Resolucion de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacion, por la que se aprueban
instrucciones sobre la evaluacién, la promocidn y la titulacién seguin corresponda de las etapas de
Educacion Infantil, Educacién Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

e Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

e Resolucion de 17 de mayo de 2019, de la Consejeria de Educacidn, de quinta modificacion de
la Resolucién del 6 de agosto de 2021, de la Consejeria de Educacion por la que se aprueban las
instrucciones que regulan la organizacién y el funcionamiento de los institutos de Educacién
Secundaria del Principado de Asturias.

e Circular de Inicio de Curso.

2 OBJETIVOS DE LA ENSENANZA DEL BACHILLERATO.
De acuerdo con el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el Bachillerato contribuira a desarrollar

en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:
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a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espanola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacidn por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacidn sexual o identidad de género o
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresidon oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de
su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidén en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos
de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo
personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa
del desarrollo sostenible.
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2. Ademas, y a los efectos del presente decreto, contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histdrico, linglistico
y artistico del Principado de Asturias para participar de forma cooperativa y solidaria en su desarrollo y mejora.

3 COMPETENCIAS CLAVE EN EL BACHILLERATO.

Competencias clave en el Bachillerato

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida
activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicidn y el logro de las competencias
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacidn superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de
desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que
se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

- Competencia en Comunicacion Lingdistica.

- Competencia Plurilingte.

- Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
- Competencia Digital.

- Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

- Competencia Ciudadana.

- Competencia Emprendedora.

- Competencia en Conciencia y Expresién Culturales.

Estas competencias clave son la adaptacidon al sistema educativo espafiol de las establecidas en la
Recomendacidn del Consejo de la Unidén Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave
para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias a
los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educacion formal y, mas concretamente, a los
principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacién se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de toda la vida,
el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza bdsica. Del mismo modo, y dado que
las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la
vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo del
alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada
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una de las competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y
amplian los niveles de desempefio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las
necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefo de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se mantiene y
adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacidn entre dichas competencias clave y los
principales retos y desafios globales del siglo XXl a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacion
seguird dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer situaciones de
aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucidn de las competencias y objetivos del Bachillerato
estd vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores
operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco

referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias. Esta
vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas
ultimas pueda colegirse el grado de adquisicidon de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por
tanto, la consecucidn de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

4  DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIAS CLAVE DEL BACHILLERATO.

A continuacidn, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores operativos del
nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar la continuidad, la
coherencia y la cohesidn entre etapas, se incluyen también los descriptores operativos previstos para la
ensefianza basica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion
de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con
una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en Comunicacion Lingistica (CCL)

La Competencia en Comunicacién Lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes
gue permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente
con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

Esta competencia constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en
todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexidn explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a
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DPTO DE DIBUJO.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, laalumna o
el alumno...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,

coherencia,
diferentes

signada o multimodal con

correccion y adecuaciéon a los
contextos sociales, y participa en
interacciones
comunicativas

respetuosa

actitud
para

con
tanto

cooperativa y
intercambiar

informacion, crear conocimiento y
transmitir
opiniones,

personales.

como para construir vinculos

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados
o multimodales de los admbitos personal,
social, educativo y profesional para participar
en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma
informacién  procedente de diferentes
fuentes, evaluando sufiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura vy
evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal

los usos de la oralidad, la escritura o la signacidn para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible
apreciar la dimensidn estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con fluidez,
coherencia,

correcciéon y adecuacion a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con  actitud

cooperativa 'y  respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento

y
argumentar sus opiniones como para

establecer ) _
y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados
omultimodales de los distintos ambitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacién, para participar
endiferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera auténoma informacién procedente
de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad
ypertinencia en funcién de los objetivos de
lecturay evitando los riesgos de manipulacién
ydesinformacidn, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera
claray rigurosa adoptando un punto de vista
creativoy critico a la par que respetuoso con
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a la par que respetuoso con la propiedad la propiedad intelectual.
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual vy
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos
de intencién literaria de  progresiva
complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de
la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistérico de produccidn, con la
tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la
actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacion argumentada de las
obras, creary recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un
mapa cultural.

CCL5. Pone sus prdacticas comunicativas al
servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de
los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia Plurilinglie (CP)

La Competencia Plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz
para el aprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua
o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingtistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democratica.

Al completar la ensefianza basica, el Al completar el Bachillerato, la alumna oel
alumno o la alumna... alumno...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion vy
ademas de lalengua o lenguas familiares,
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para . o aceptable correccién una o mas lenguas,
responder a sus necesidades comunicativas, . .

de ademas de la lengua familiar o de las lenguas
manera apropiada y adecuada tanto a su familiares, para responder a sus necesidades
desarrollo e intereses como a — :
diferentes comumca,tlvas c.on esponjcane{dad y
situaciones y contextos de los &mbitos autonomia en diferentes situaciones y
personal, social, educativo y profesional. contextos de los ambitos personal, social,

educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliar vy
enriquecer de forma sistematica su
repertorio linglistico individual con el fin de
comunicarsede manera eficaz.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad CP3. Conoce vy valora criticamente la

Iing_ijiétié:a y cultural presente en la diversidad linglistica y cultural presente en
sociedad, . . ,

integrandola en su desarrollo personal la sociedad, mtegrarydola en su desarrc?lllo
como » personal y anteponiendo la comprensién
z%c};cgsrigﬁ didlogo, para fomentar la mutua como caracteristica central de la
social comunicacién, para fomentar la cohesién

social.

Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM)

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (competencia STEM por sus
siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacién matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de
forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con
el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensidn y explicacidén del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacién, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el
mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacidn de los conocimientos y metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las
personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.
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DPTO DE DIBUJO.

Al completar la ensefanza basica, la
alumna o el alumno...

STEM1. Utiliza métodos inductivos vy
deductivos propios del razonamiento
matemadtico en situaciones conocidas, vy
seleccionay emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando criticamente
las  soluciones vy reformulando el
procedimiento, sifuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacién y la
indagaciéon, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de laciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y  evaluando
diferentes prototipos o modelos para

generar o utilizar productos que den solucién
a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de lasostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de
forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos.),
aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-
formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

Al completar el Bachillerato, el alumno ola
alumna...

STEM1. Selecciona vy utiliza métodos
inductivos 'y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucidon de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento,
sifuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar fendmenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose hipdtesis y contrastandolas o
comprobdndolas mediante la observacidn, la
experimentacién y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la
precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance vy
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den
soluciéon a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre vy
evaluando el producto obtenido de acuerdo
a los objetivospropuestos, la sostenibilidad y
el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, fdérmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de
laciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para compartir y
construirnuevos conocimientos.
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Al completar la ensefanza basica, la
alumna o el alumno...

STEM5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio
ambientey los seres vivos; y aplica principios
de ética yseguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo
responsable.

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

STEM5. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promoverla salud fisica y mental, y preservar
el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el dmbito local y global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccién

con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacidn y la colaboracion, la educacidn mediatica,
la creacion de contenidos digitales (incluida la programacidn), la seguridad (incluido el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la
privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet

atendiendo a criterios de validez, calidad,

actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
archivandolos,

para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos,

respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir

DPTO DE DIBUJO.

Al completar el Bachillerato, la alumna oel
alumno ...

CD1. Realiza busquedas avanzadas

comprendiendo cdmo funcionan los motores
de

gusqueda en internet aplicando criterios

e
validez, calidad, actualidad y fiabilidad,

seleccionando los resultados de manera
critica

y organizando el almacenamiento de la

informacién de manera adecuada y segura
para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.
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DPTO DE DIBUJO.

conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando vy
f:onfigurando la mas adecuada en funcion de
a

tarea y de sus necesidades de
aprendizaje

permanente.

Al completar la enselanza basica, el
alumno o la alumna...

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia vy
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas
concretoso responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por Ila
evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad vy
respetando,en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

Al completar el Bachillerato, la alumna oel
alumno ...

CD3. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los

incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar
las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y
elmedioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta
anecesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.
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Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)

La Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender implica la capacidad de reflexionar sobre la
propia persona para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el
tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otras personas de forma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos
metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas;
contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades
para cuidarse y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

DPTO DE DIBUJO.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, la
alumna o el alumno ...

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propédsito vy
motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionarlos retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico vy
mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas vy
responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategiascooperativas.

Al completar el Bachillerato, el alumno ola
alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, Ia
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autdnoma para hacer
eficazsu aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad
auténoma, gestionando constructivamente
loscambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un
estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisicoy mental propio y de otras
personas, buscandoy ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de otras personas,
siendo consciente de la influencia que ejerce
elgrupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo
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DPTO DE DIBUJO.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo vy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
erroresen el proceso de construccién del
conocimiento.

un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza
datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacién, para obtener conclusiones
l6gicas de forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los
propoésitos y los procesos de la construccion

del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de

aprendizaje que le permitantransmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable
y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensidn de los conceptos y las
estructuras sociales, econédmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacion civica, la adopcidn consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

Al completar la ensefianza basica, elalumno o Al completar el Bachillerato, la alumna oel

la alumna...

alumno ...
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DPTO DE DIBUJO.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensidn social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la
interacciéon con otras personas en cualquier
contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de
integracién europea, la Constitucién Espafiola
y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias,
como la toma de decisiones o la resolucidn de
conflictos, con actitud democratica, respeto
por la diversidad, y compromiso con la igualdad
de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacidn o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e
interconexidon entre actuaciones locales vy
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas
a la dimensién social, histdrica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacidn de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccién
pacifica y respetuosa con otras personas y con
el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al
proceso de integraciébn europea, la
Constitucién Espafiola, los derechos humanos,
y la historia y el patrimonio cultural propios, a
la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los
principiosy procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado
ante problemas éticos y filosdficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con
actitud dialogante la pluralidad de valores,
creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminaciéon y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CCa. Analiza las relaciones de
interdependencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella
ecolégica de las acciones humanas, vy
demostrando un compromiso ético y

ecosocialmente responsable con actividades y
habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha
contra el cambio climatico.

Competencia Emprendedora (CE)
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La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e
ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras
personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando Ia
imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion

ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y despertar la disposicion a
aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacién, empatiay
habilidades de comunicacidn y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la
planificacion y gestidn de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

DPTO DE DIBUJO.

Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, laalumna o
el alumno...

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades vy
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras,
éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en
el dambito personal, social, educativo vy
profesional.

CE2. Evalla las fortalezas vy debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende
los elementos fundamentales de la economiay
las finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la acciébn una experiencia
emprendedora que genere valor.

Al completar el Bachillerato, el alumno ola
alumna...

CE1. Evalla necesidades y oportunidades y
afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a
partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos,
tanto locales como globales, en el ambito
personal, social y académico con proyeccién
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y
debilidades propias y las de otras personas,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accién una
experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de
CE3. Desarrolla el proceso de creacion de jdeas y soluciones innovadoras y toma
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, decisiones, con sentido critico y  ético,
de manera razonada, utilizando estrategias gplicando conocimientos técnicos especificos y
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona estrategias 4giles de planificacion y gestion de
sobre el proceso realizado y el resultado proyectos, y reflexiona sobre el proceso
obtenido, para llevar a término el proceso de reglizadoy el resultado obtenido, para elaborar
creacion de prototipos innovadores y de valor, prototipo final de valor para el resto de las

considerando la  experiencia cOmoO UNa personas, considerando tanto la experiencia de
oportunidad para aprender. éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas,
las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas
culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un
compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que
se ocupa o del papel que se desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia
identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el
mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, elalumno o Al completar el Bachillerato, la alumna oel
la alumna... alumno ...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora
CCEC1. Conoce, aprecia criticamente Y (criticamente el patrimonio cultural y artistico
respeta el patrimonio cultural y artistico, e cualquier época, contrastando  sus
implicdndose en su conservacion y valorando el singularidades y partiendo de su propia
enriquecimiento inherente a la diversidad identidad, para defender la libertad de
cultural y artistica. expresion, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.
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CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios vy
soportes, asi como los lenguajes y elementos

técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando Ila
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar
gue ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

Al completar la enseifanza basica, el
alumno o la alumna...

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante
una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos
contextos, medios y soportes en que se

materializan, asi como los lenguajes vy
elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones,

sentimientos y emociones con creatividad vy
espiritu critico, realizando con rigor sus propias
producciones culturales vy artisticas, para
participar de forma activa en la promocién
delos derechos humanos y los procesos de
socializacién y de construccion de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través
de la interactuacién corporal y Ila
experimentacién con diferentes herramientas
y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud
empadtica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

Al completar el Bachillerato, la alumna o
el alumno ...

DPTO DE DIBUJO.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creaciéon de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como
técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales,
sonoras ocorporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen
sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion,
la improvisacién ola composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempeiios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, cddigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos,
visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como
el producto final y comprendiendo las
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oportunidades personales, sociales,
inclusivas y econdmicas que ofrecen.

5 CONTRIBUCION DEL DIBUJO TECNICO A LAS COMPETENCIAS CLAVE DEL BACHILLERATO.

El Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de las competencias clave del curriculo, entendidas como una
combinacion de conocimientos, capacidades y actitudes y conceptualizadas como un aprendizaje permanente,
gue se aplica a una diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia son necesarias unas situaciones de
aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias y escenarios de expresion
grafica, utilizando tanto instrumentos y medios tradicionales como herramientas digitales. Deben ser
estimulantes e inclusivas, teniendo en cuenta las dreas de interés, referencias técnicas y nivel de desarrollo de
los alumnos y alumnas, por lo que se convierten en situaciones significativas de aprendizaje cuando incluyan
propuestas que susciten su compromiso e implicacién, aumentando su complejidad gradualmente, llegando
arequerir la participacidén en diversas tareas durante una misma propuesta de creacién o disefio, favoreciendo
el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacidon y mejora.

Esta materia contribuye a la Competencia en Comunicacién Linglistica (CCL) a través de un lenguaje grafico
gue permite la comunicacién de ideas con contenido tecnolédgico de forma objetiva y univoca. Igualmente
ofrece la posibilidad de que lainformacidn representada sea leida e interpretada por cualquier persona a partir
del conocimiento de determinados cddigos, siendo adicionalmente necesario dotar al alumnado de la
habilidad particular de comunicar, exponer y defender ideas o proyectos de forma publica.
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La integracion de las dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linguistica de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica define la
contribucidn del dibujo técnico a la Competencia Plurilingtie (CP).

La Competencia Matematica y en Ciencia y Tecnologia (STEM) se adquiere al aprender a desenvolverse con
comodidad a través del lenguaje simbdlico, y al profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la
realidad mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas. Adicionalmente, la materia
contribuye a esta competencia en tanto que el dibujo técnico es una aproximacién a la realidad y al mundo
fisico, asi como una funcidn bdsica en todo proceso tecnoldgico y de fabricacidn industrial que permite
desarrollar estas competencias con la utilizaciéon de procedimientos relacionados con el método cientifico:
observacidén, experimentacién, descubrimiento, analisis y reflexion posterior.

En relacion con la Competencia Digital (CD), las nuevas tecnologias permiten tanto el desarrollo como el
analisis de la materia y sus proyectos, lo que implica que esta competencia se potencie y capacite desde su
ambito instrumental. Asi mismo, las tecnologias de la informacién y la comunicacién son una herramienta de
trabajo que va a permitir tanto desarrollar la propia disciplina y sus aplicaciones como ampliar su relacién con
el mundo real, potenciando sus componentes de objetividad y de comunicacién del lenguaje especifico de la
materia.

La materia Dibujo Técnico contribuye a la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) ya
gue permite desarrollar las habilidades requeridas en el aprendizaje para que este proceso sea cada vez mas
eficaz y auténomo. De igual manera, colabora con la adquisicién de la conciencia, gestidon y control de
capacidades y conocimientos necesarios en la toma de decisiones yen la elaboracién de proyectos vy
construcciones geométricas complejas, que implican una reflexién y evaluacion.

La Competencia Ciudadana (CC) se ve reflejada en la materia Dibujo Técnico a través de la estandarizacién y
normalizacién, implicando estas una formulacién y aplicacion de reglas que generen una aproximacion
ordenada a una actividad especifica para el beneficio y con la cooperacién de todos los entes y personas
involucradas. Concretamente, la normalizacién define una funcién de unificacion para permitir el intercambio
a nivel nacional, europeo e internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social.

La creatividad e iniciativa propias del proceso de elaboracidon de cada proyecto en esta materia, desde la
planificacion hasta la ejecucidn, exige la toma de iniciativas y decisiones y una constante revision, afianzando
asi la propia identidad y autonomia, haciéndose de esta manera una valiosa aportacidon a la Competencia
Emprendedora (CE). Por otra parte, la propia orientacion de los conocimientos adquiridos a actividades como
la construccidn, la arquitectura y la industria, favorece la valoracién del entorno social y empresarial y la
importancia y asociacion del dibujo técnico con el mundo econémico.
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La Competencia Conciencia y Expresiones Culturales (CCEC) engloba conocimientos sobre la cultura propiay
ajena, el respeto por las diferencias y la valoracion de la interculturalidad en la sociedad. En este sentido, el
dibujo técnico colabora en el desarrollo de la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacidén y enriquecimiento cultural. EI componente grafico implica trasladar el
procedimiento al mundo plastico y, con ello, facilita la obtencidn de criterios estéticos y fomenta el desarrollo
cultural de la persona. La materia también permite conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones arquitectdnicas y de diseio industrial en el patrimonio asturiano y utilizarlas como fuentes
de enriquecimiento y disfrute.

El desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las construcciones en distintos
sistemas de representacién supone cldsicamente cierta complejidad para el alumnado. Los programas CAD
ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precisién y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la
comprensidn espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las
técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados tradicionales con
instrumentos de dibujo por los generados con estos programas informaticos, lo que permite incorporar
interaccién y dinamismo en las construcciones tradicionales que no es posible con medios convencionales,
pudiendo realizar operaciones y representaciones mas rapidas y precisas de los cuerpos geométricos y sus
propiedades en el espacio. Hay que destacar, de forma paralela, el papel de apoyo de las aplicaciones de
geometria dindmica, favoreciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje en el analisis y resolucién de
problemas de geometria plana de forma sintética.

Para favorecer la expresividad grafica, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del alumnado al
representar el espacio tridimensional sobre el plano a través de la resolucion de problemas y de la realizacidon
de proyectos tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de analisis, creatividad,
autonomia y pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y
multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por
descubrimiento, de experimentacidon sobre la base de resolucién de problemas practicos, o mediante la
participacién en proyectos interdisciplinares, contribuyendo a la adquisicién de las competencias clave en su
conjunto.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al
contexto de aula, permitan la presencia, la participacion y el aprendizaje de todo el alumnado.
Por ello, se debe buscar la personalizacidén de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el Disefo
Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios que contempla
multiples formas de implicacién o motivacion para la tarea (por qué se aprende), multiples formas
de representacion de la informacidn (el qué se aprende) y multiples formas de expresion del
aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con los centros de interés del
alumnado, asi como con la programacién multinivel de saberes basicos del drea. Este disefio
promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensefanza y aprendizaje, mediante un
curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del
alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse
como factores enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los
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principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), como se puede lograr la equidad para
todo el alumnado.
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6 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacidn, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo temporal
especifico y en definir las situaciones de aprendizaje, proyectos, talleres u otras acciones competenciales que
Ilevamos a cabo con nuestro alumnado.

_ Ul]u2[u3fuafusfue|u7z]us|u9e]| ulo | u.11 | ubp12

Septiembre X X
Octubre X
Noviembre X X
Diciembre X X
Enero X
Febrero X
Marzo X X

Abril
Mayo
Junio

X[ X | X[ X

U.D.1. Materiales y trazados geométricos basicos.

Los origenes de la geometria. Lugar geométrico Arco capaz

U.D.2. Poligonos. Trazado, aplicaciones y decoracion

Arte y Geometria: STEAM

U.D.3 Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y Semejanza

U.D.4. Tangencias y enlaces. Curvas Técnicas

U.D.5. Fundamentos y evolucidn histdrica de los Sistemas de Representacion.

Perspectivas: STEAM

U.D.6. Sistema diédrico

UD 7. Representacién de Vistas. Croquizacion.

U.D.8 Sistema de Planos acotados

U.D. 9 Sistemas axonométricos

U.D.10 Sistema Cdnico.

U.D. 11. Normalizacién , cortes secciones y acotacion Arte y geometria: STEAM

U.D.12 Geometria y Sistemas Cad. Dibujo vectorial 2D y 3D Arte y geometria: STEAM
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7 METODOLOGIA.

Segun el real decreto 60/2022 de curriculo de Bachillerato.

“La metodologia didactica del Bachillerato favorecerd la capacidad del alumnado para aprender
de forma auténoma, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados y se prestara especial atencién a la orientacion educativa y profesional del alumnado
incorporando la perspectiva de género. Del mismo modo debe garantizarse que en las distintas
materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la lecturay la
capacidad de expresarse correctamente en publico.”

En la materia Dibujo Técnico se pretende que el alumnado se familiarice con el razonamiento
l6gico, el método deductivo, la representacién de la realidad, la demostracion de relaciones en el
plano y el espacio, la comprobacidn y el rechazo de hipdtesis, las estrategias de resolucién de
problemas, la creatividad y la capacidad de crear modelos para representar e interpretar la
realidad y transferir teorias graficas a la técnica y otras ramas del conocimiento.

Estos principios metodoldgicos llevan asociado un enfoque constructivista en la adquisicidon de
conocimientos, relacionandose intrinsecamente con un aprendizaje significativo y competencial
en donde se despierte y oriente la capacidad creativa del alumnado, construyendo sus propios
conocimientos, relacionando el aprendizaje de los saberes basicos y ddndoles un sentido a partir
de la estructura que ya posee. Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de las competencias clave
del curriculo, entendidas como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes y
conceptualizadas como un aprendizaje permanente, que se aplica a una diversidad de contextos
académicos, sociales y profesionales. Para la adquisicidn de las competencias especificas de la
materia son necesarias unas situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una
amplia gama de experiencias y escenarios de expresion grafica, utilizando tanto instrumentos y
medios tradicionales como herramientas digitales. Deben ser estimulantes e inclusivas, teniendo
en cuenta las areas de interés, referencias técnicas y nivel de desarrollo de los alumnos y
alumnas, por lo que se convierten en situaciones significativas de aprendizaje cuando incluyan
propuestas que susciten su compromiso e implicaciéon, aumentando su complejidad
gradualmente, llegando a requerir la participacién en diversas tareas durante una misma
propuesta de creacion o disefio, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el
respeto y el afan de superacién y mejora.

7.1 Aprendizaje significativo, activo y motivador. Actividades variadas y graduadas.

A partir de las normas legislativas, la determinacion del perfil inicial del alumnado y las
prioridades establecidas en el PEC se desarrolla una propuesta metodoldgica concreta atendiendo
a los principios de personalizacion, atencién a la diversidad, respeto a los diferentes ritmos de
aprendizaje, inclusion de las tic, motivacidn por el aprendizaje y aprendizaje significativo. En este
proceso también se han revisado los trabajos de investigacién de Fierro, J.A (2019) respecto a la
integracioén de las TIC en Dibujo Técnico y Gil Fortuny, Anna (2016) respecto al aprendizaje basado
en problemas como metodologia motivadora. Los pilares metodoldgicos en los que se sustenta
esta programacion de Dibujo Técnico | son:

1.- Empleo de métodos y estrategias variadas para adaptarse al perfil de los alumnos,
caracteristicas concretas de los contenidos a trabajar y grado de profundidad a conseguir en el
aprendizaje.
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Metodologias

Momento clave de aprendizaje

Objetivos de aprendizaje
(Relacidn con procesos cognitivos
Taxonomia de Bloom)

Expositiva

Recepcidn y organizacion del
conocimiento

Conocer, reconocer y comprender
(P. Cognitivos nivel inferior)

Descubrimient
o guiado

Organizacion y reestructuracién
del conocimiento

Aplicar, sintetizar y valorar
(P. Cognitivos nivel superior)

2.- Secuenciacion de la ensefanza, reparto racional de contenidos.

Punto de partida

Teoria del Aprendizaje

'D Comprension e

informacidn

de conocimientos para

integracién progresiva de

significativo de (D. Ausubel).
Requisitos para el mismo:

A. Significativo, posibilidad
de recuperacion posterior

utilizar en Dibujo Técnico

Caracteristicas alumnos | Pautas metodoldgicas
(aprendices noveles)

e Memoria de trabajo | Pasos claros, secuenciados y

limitada (George | definidos. detallando paso a paso
Miller). Los alumnos | |55 procesos de trazado hasta
con sobrecarga no s
& obtener la solucién, y todo ello en
aprenden en forma ., .
N paralelo a la representacién grafica
significativa.

e Conocimientos,
recursos y estrategias .

e Explicitar contenidos relevantes
limitadas.

en una ensefanza estructurada.

e Acompaiiar las explicaciones con
ejemplos, videos, ap. Interactivas.

——— Consecuencias:

Conocimiento elaborado.

Atencion a la diversidad.

3.- La motivacidn en el aprendizaje: QUERER APRENDER

Ensefianza

'D’ Atractiva y

Aplicada

GUSTAR

Empleo TIC: Geogebra, programas de disefio QCAD y 3D Sketchup,
Impresora 3D. Cddigos Qr para acceder a explicaciones de video.
Aplicaciones interactivas.

Participacion en concursos de Universidades técnicas: Friendly
Competition Sacyr Fluor (E. P. Ingenieria Gijon), Concurso Puentes
(Escuela Minas de Mieres).

Actividades de ampliacién y de investigacion en trabajos de grupo.

Ensefianza planificada

Il

ENTENDER

Planificacién y secuenciacion detallada a través del cuaderno.
Sefialar la importancia de la asignatura y transmitir entusiasmo.
Fomentar su participacidon activa mediante preguntas
Responder con claridad a sus dudas orientando a la mejora.
Activ. de consolidacion y de ampliacidon con dimension practica.

Autorregulacion

Jj' el alumnado

CONTROLAR

Educar en la tolerancia al error.

Conocer como estudian para ayudarles a detectar los errores.
Equilibrio entre motivacion intrinseca y extrinseca.

Eleccién de temas a trabajar en mas profundidad. Posibilidad de
clase invertida.
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7.2  Combinacion de estrategias con diferente grado de participacion del alumno. Trabajo

individual y cooperativo.

Estrategias expositivas

Estrategias activas

¢ Preguntas-problema Cuaderno : “Aprende
e Organizador del tema | haciendo”, de elaboracién
e Apoyo en aplicaciones | propia.

interactivas o videos.
e Explicacion oral
e Estudio dirigido

gue se canaliza

a través del

Esquemas,
ejercicios resueltos y
propuestos graduados en
nivel de dificultad para
resolver individualmente
siguiendo un esquema “
paso a paso” .

e ABP (Aprendizaje basado en

problemas, situaciones
aprendizaje).

o Técnicas de aprendizaje
cooperativo. Lapices al centro.

e Actividades de  grupo
actividades de ampliacion.

e Flipped Classroom
invertida)

Finalidad: comprensién y organizacion significativa de la
informacién, aprendizaje agil. El trabajo metddico tiene
un papel crucial para sentar las bases de D. Técnico

Finalidad: aprendizaje activo y
profundo, trabajo cooperativo,
atencion a la diversidad

7.3 Adaptacion de los procesos educativos a escenarios diferentes o compatibles con la

enseiianza presencial.

Se procurara el empleo didactico de las herramientas informdticas que nos proporciona el

entorno 365y la integracién de las TIC en las actividades educativas. En concreto, se trabajara
dejando huella de lo dado en Teams mediante grabacidn de la clase donde la solucién grafica de
los ejercicios con los pasos que han llevado a ella se realizara utilizando el programa Geoenzo.

Las tareas a completar en casa quedaran también registradas en el apartado tareas de Teams
donde se dejard también constancia de la entrega de trabajos y su evaluacién.

7.4 Agrupamientos y clima de aprendizaje.

El agrupamiento en clase se hara en situaciones de COVID o similares manteniendo la distancia
de seguridad aunque dependiendo de la evolucién de la pandemia y la estrategia metodoldgica

se podra variar siempre respetando las normas sanitarias.

Se procurara que el clima de clase sea relajado, se fomentara la relacién profesor-alumno y entre

alumn@s a través del debate cordial incidiendo mucho en refuerzos positivos sobre todos
aquellos alumn@s que crean tener menos capacidades en las partes de la materia que son mas

complicadas como por ejemplo en sistemas de representacion donde se requiere una vision

espacial que aun no se ha desarrollado convenientemente.
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7.5 RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

En este apartado, el o la docente detallara todos los recursos materiales que empleara a la hora de
Ilevar a cabo su actividad, incluidos en su caso los libros de texto. Es evidente que habra areas que
necesitardn mds recursos materiales y otras que requerirdn otro tipo de recursos.

La seleccidn y uso tanto de materiales como de recursos diddcticos ha de ser variada para

favorecer el aprendizaje y dar respuesta a la diversidad. Materiales curriculares:

e Cuaderno “Aprende haciendo” de elaboracién personal. En cada unidad didactica se trabajan
los indicadores de aprendizaje de los criterios de evaluacion de la materia segin Decreto de
Curriculo 42/2015. Las actividades estan ordenadas de menor a mayor complejidad, tienen
apoyos visuales y son variadas para responder a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje
de los alumn@s. Se busca un aprendizaje significativo

e Libros de texto de apoyo. Dibujo técnico | de 12 de Bachillerato . Editoriales varias.

e Paginas web: https://www.laslaminas.es, https://www.10endibujo.com/ ...

e Aplicaciones educativas. http://jcuadra2.wixsite.com/cuadrado,

e Videos explicativos. PdD profesor de dibujo, CM Ingenieria grafica, AG dibujo y mates...

e Aula clase con equipamiento habitual. Pizarra con rotulador.

e Aula de Informatica. Ordenadores con sofware Geogebra, Qcad, Sketchup, Cura,

e Impresora 3D.

e Tras la realizacidn de la evaluacion inicial, revisar que todos los alumnos poseen acceso a
internet, asi como equipo informatico y las credenciales de acceso entorno 365 en educastur.

Serd necesaria una coordinacién del departamento con el responsable Tic del Centro para
asegurar el funcionamiento del software especifico necesario desde inicios de curso y con
Jefatura de Estudios para asegurar la disponibilidad horaria en el aula de informatica.

MATERIAL DE USO GENERAL

Ejemplo: fotocopias, recursos de creacidn propia a partir de las
Materiales situaciones de aprendizaje.
didacticos Se entregan en mano fotocopiados a los alumnos. Se difunden a
través de plataforma teams (de manera gratuita)
Blogs, web, Videos de youtube que se indican como ayuda para
Materiales consulta en cada plataforma web.
digitales
Teams e internet.
Libro de No se pide al alumno aunque se pueden utilizar aquellos de los
texto que dispone el centro.
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7.6 RECURSOS MATERIALES NECESARIOS PARA EL ALUMNADO.

-Block de dibujo.

-Lapices del Hy del B.

-Rotuladores de colores.

-Lapices de colores.

-Plastidecores.

-Escuadray cartabon.

-Regla graduada.

-Compas.

-Tijeras y pegamento de barra.

-Boligrafo de tinta liquida del 0,5 o mas fino y rotulador, ambos de color negro.

-Aunque solo para excepcionales ocasiones y siguiendo las apropiadas medidas de desinfeccion del
material antes y después de su uso, el aula debe contar con material bibliografico y audiovisual,
papeles y cartulinas de diversos tipos, revistas, periddicos, lapices, ceras, pinceles, que facilitar a
los alumnos cuando sea necesario.

DIGITALES

- Conexidn activa a Office 365 con especial importancia de la aplicacién Teams asi como del

correo Educastur.

-Aplicacién Tokapp

7.7 RECURSOS MATERIALES DEL PROFESOR.

Analdgicos.

-Proyector.

-Pizarra y utiles de dibujo especificos para ella.

-Libros de dibujo y disefio.

- Estuches de |apices de colores, compas, reglas, temperas, pinceles, para poder prestar a
alumnado vulnerable.

- Aulas amplias y convenientemente dotadas para poder hacer la actividad docente de forma
conveniente.

Digitales:

-Office 365 con especial importancia de la aplicacién Teams asi como del correo Educastur.
-Aplicacién Tokapp

-Videos, presentaciones en Powerpoint, etcétera.

-Tutoriales de programas de expresidn plastica y visual.

-Utilizacién de varios libros de arte online..
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8 CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS RELACIONADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO

Contribucién que desde el area o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos de
centro (el Plan de digitalizacidn, Plan de Lectura, escritura e investigacion...)

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

El departamento participara en todos los cursos en el plan lector, siendo los principales
objetivos del mismo:

e Mejorar la expresién oral, entendiendo por tal la adecuacidn del mensaje a la situacion, el uso
del vocabulario adecuado, el volumen de voz y el respeto por el turno de palabra.

* Mejorar la expresién escrita.

e Desarrollar la lectura expresiva, empleando la entonacién adecuada.

* Mejorar la capacidad de comprensidn a través de la lectura de distintos tipos de texto

e Desarrollar la capacidad critica.

e Inculcar en los alumnos el habito de la lectura, una forma de disfrute e informacién que
contribuye al enriquecimiento personal.

¢ Desarrollar la capacidad del alumno para trabajar de forma auténoma, manejando distintas
fuentes de informacion.

e Promover el uso de los fondos bibliograficos del centro, asi como de las tecnologias de la
informacién, elementos esenciales en la formacién del individuo. Se trata, en definitiva, de que
los alumnos no perciban la lectura como una actividad asociada a la clase de Lengua, sino como
una actividad propia de todas las areas, que puede entretener y, por supuesto, instruir.

Actividades en el aula:

Se incluirdn busquedas en internet, elaboracion de presentaciones para los trabajos de grupo y
para las actividades de aprendizaje basado en problemas.

Se trabaja dentro de este plan el proyecto de centro.

Utilizacidn de recursos de plataforma 365, especialmente teams.

El alumnado producird presentaciones y publicaciones en medio digital mediante el uso de
programas, plataformas y almacenamiento en linea (Google Drive). El alumno manejara
programas informatico especificos de la materia como geogebra, qcad, skechup.
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8.3 ELEMENTOS TRANSVERSALES.

Los elementos transversales basicos del curriculo a trabajar en el drea de Tecnologia seran
los siguientes:

EDUCACION CiVICA Y EMPRENDEDORA

e Concebir la educacion artistica como medio al servicio de la sociedad.

e Analizar desde un punto de vista moral y critico la relacidn entre los avances tecnoldgicos
y las

e Mostrar al alumno aspectos de la vida cotidiana en los que es necesario respetar unas
normas bdsicas y adoptar actitudes positivas y solidarias para la convivencia en sociedad.

e Mostrar interés y respeto hacia las obras artisticas.

e Analizar las aportaciones al mundo ..

e Valorar el trabajo manual e intelectual como forma de realizacién personal.

e Desarrollar y afianzar el espiritu emprendedor.

EDUCACION PARA LA PAZ

e Fomentar el trabajo cooperativo.

Crear habitos de respeto y tolerancia ante las ideas y trabajos de los demas.

Apoyar actitudes de constancia ante las dificultades.

Apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnolégicos.

Mostrar disposicion e iniciativa personal para organizar y participar solidariamente en
tareas de equipo.

e Inculcar a los alumnos el respeto por sociedades y culturas distintas a la propia.

EDUCACION PARA LA SALUD

e Conocery aplicar las normas de seguridad e higiene de materiales del taller de plastica..

e C(Crear sentido de limpieza y orden.

e Fomentar el gusto por la realizacién de actividades de ocio y aficiones relacionadas con el
proceso artistico.

EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE OPORTUNIDADES DE AMBOS SEXOS:

e Fomentar el reparto de tareas en un plano absoluto de igualdad en funcién de las
capacidades, sin distincion de sexo. No permitir que en las tareas ordinarias y comunes de
aula sean Unicamente las alumnas quienes se hagan cargo de la limpieza y orden, y los
alumnos de la organizacién y uso de herramientas.

e Valorar el esfuerzo, las ideas y el trabajo de los demas desde una perspectiva de igualdad.
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Organizar los grupos mixtos.
Desarrollar la capacidad de autoestima ante la satisfaccidn personal que produce la
realizacion practica de los proyectos disefiados.

EDUCACION AMBIENTAL:

Crear en el alumnado actitud de sensibilizacion ante los problemas ambientales por la
explotacién de recursos

Analizar los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales, y la
repercusion que pueda tener en las personas, animales y plantas.

Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental
Valorar las repercusiones sociales y medioambientales del uso de los nuevos materiales.
Reflexionar sobre la necesidad de respetar el medio ambiente y el papel que el medio
natural juega en el equilibrio ecoldgico del planeta, y las acciones que pueden dafiarlo.

EDUCACION DEL CONSUMIDOR:

9

Plantear situaciones que lleven al alumno a una reflexién sobre el habito de consumiry la
importancia de hacerlo de manera sensata, comprando aquello que necesitamos sin
derrochar en un desmedido afan de consumo.

Valorar la fabricacion de productos hechos con materiales reciclados.

Valorar el coste de los productos y hacer uso de ellos segun la necesidad que se presente.
Analizar las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir el objeto tecnoldgico para
determinar las caracteristicas de los materiales a utilizar.

Analizar la relacién calidad/precio ayudara a desarrollar en nuestros alumnos actitudes de
consumidor responsable.

Crear representaciones graficas parecidas a las que se encuentran en la publicidad de los
productos e interpretar manuales, folletos técnicos o cualquier informacién basada en
representaciones graficas a cualquier escala.

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION:
SITUACIONES DE APRENDIZAIJE, TALLERES, PROYECTOS U OTRO

Cada unidad de programacion podra contener una o varias situaciones de aprendizaje.
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FUNDAMENTOS GEOMETRICOS.

U.D.1. Materiales
y trazados
geométricos
basicos.

Los origenes de
la geometria.
Lugar geométrico
Arco capaz

o conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a la
percepcion, estudio,
construccion e
investigacion de formas
para analizar las
estructuras geométricas
y los elementos técnicos
utilizados.

geométrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la
arquitecturao la
ingenieria, desde la
perspectiva de géneroy la
diversidad cultural,
empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico y artistico.

UNIDADES. Competencias especificas | Criterios de evaluacion DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA
. - 1.1. Analizar, a lo largo de
Competencia especifica . .,
la historia, la relacién entre
1. Interpretar elementos L. L
las matematicas y el dibujo | Esta

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CCL2,
STEMA4, CD1,
CPSAA4, CC1,
CCEC1y CCEC2.

U.D.2. Poligonos.
Trazado,
aplicaciones y
decoracién
Artey
Geometria:
STEAM

Competencia especifica
2. Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y
Iégicos en problemas de
indole grafico-
matematicos, aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

Dibujo Técnico |

2.1. Solucionar
graficamente calculos
matematicos y
transformaciones basicas
aplicando conceptos y
propiedades de la
geometria plana.

2.2. Trazar graficamente
construcciones poligonales
basandose en sus
propiedades y mostrando
interés por la precisién,
claridad y limpieza.

3.5. Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucion y construccidn
grafica.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAA5 y CE2.
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u.n.3
Proporcionalidad,
equivalencia,
homotecia y
Semejanza

Competencia especifica
1.- 1.1.

Competencia especifica
2:-21.-2.2

2.1. Solucionar
graficamente calculos
matematicos y
transformaciones basicas
aplicando conceptos y
propiedades de la
geometria plana. 2.2.
Trazar gréficamente
construcciones poligonales
basandose en sus
propiedades y mostrando
interés por la precisién,
claridad y limpieza.

3.5. Valorar el rigor gréfico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucion y construccion
grafica.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores:
CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAAS y CE2.

u.D.4.
Tangencias 'y
enlaces. Curvas
Técnicas

Competencia especifica
1:.- 1.1.

Competencia especifica
2:-21.-22-23

2.3. Resolver graficamente
tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.
3.5. Valorar el rigor gréfico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucidn y construccion
grafica.

Se conecta con
los siguientes
descriptores:
CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4,
CPSAAL1.1,
CPSAAS y CE2.

Saberes basicos

Dibujo Técnico |

Bloque A. Fundamentos geométricos

- Desarrollo histdrico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo

arquitecténico, mecanico, eléctrico, y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. - Concepto de
lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones

fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

- Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

- Tangencias bdasicas. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
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GEOMETRIA PROYECTIVA ‘

histdrica de los
Sistemas de

Representacion.

descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la
importancia del dibujo en

resolucién y construccion
grafica.

UNIDADES. Competencias especificas Criterios de evaluacion DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

U.D.5. Competencia especifica 3. 3.5. Valorar el rigor grafico | Esta

Fundamentosy | Desarrollar la visién espacial, | del proceso; la claridad, la competencia

evolucién utilizando la geometria precision y el proceso de especifica se

conecta con
los siguientes
descriptores

sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitecturas e ingenierias
para resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

posicion y distancia.

3.5. Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccién
grafica.

Perspectivas: arquitecturas e ingenierias del Perfil de

STEAM para resolver problemas e salida: STEM1,
interpretar y recrear STEM2,
graficamente la realidad STEMA4,
tridimensional sobre la CPSAA1l.1,
superficie del plano. CPSAAS, CE2y

CE3.

U.D.6. Sistema Competencia especifica 3. 3.1. Representar en sistema | STEM1,

diédrico. Desarrollar la visién espacial, | diédrico elementos basicos | STEM2,
utilizando la geometria en el espacio determinando | STEM4,
descriptiva en proyectos su relacién de pertenencia, | CPSAAL.1,

CPSAAS, CE2 y
CE3.
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u.D.7.
Representacion
de vistas.
Croquizacion.

Competencia especifica 4.
Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de
manera apropiada,
valorando la importancia

Dibujo Técnico | 4.1.
Documentar graficamente
objetos sencillos mediante
sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE
e ISO en la utilizacion de

Esta
competencia
especifica se
conecta con
los siguientes
descriptores

que tiene el croquis para sintaxis, escalas y formatos, | del Perfil de
documentar graficamente valorando la importancia salida: CCL2,
proyectos arquitecténicos e | de usar un lenguaje técnico | STEM1,
ingenieriles. comun. 4.2. Utilizar el STEM4, CD2,
croquis y el boceto como CPSAA1.1,
elementos de reflexién en CPSAA3.2,
la aproximacion e CPSAA5 y CE3.
indagacion de alternativas y
soluciones a los procesos
de trabajo.
3.5. Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
grafica.
U.D.8 Sistema Competencia especifica 3. 3.3. Representar e STEM1,
de Planos Desarrollar la visidn espacial, | interpretar elementos STEM?2,
acotados. utilizando la geometria bésicos en el sistema de STEMA4,
descriptiva en proyectos planos acotados haciendo CPSAA1.1,

sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitecturas e ingenierias
para resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

uso de sus fundamentos.
3.5. Valorar el rigor gréfico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
grafica.

CPSAAS, CE2 y
CE3.
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U.D.9. Sistemas
axonomeétricos.

Competencia especifica 3.
Desarrollar la visidn espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitecturas e ingenierias
para resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

3.2. Definir elementos y
figuras planas en sistemas
axonomeétricos valorando
Su importancia como
métodos de representacién
espacial.

3.5. Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precisidn y el proceso de
resolucién y construccion
grafica.

STEMZ1,
STEM2,
STEMA4,
CPSAAL.1,
CPSAA5, CE2 y
CE3.

U.D. 10 Sistema
conico.
Perspectivas
STEAM

Competencia especifica 3.
Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitecturas e ingenierias
para resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

3.4. Dibujar elementos en
el espacio empleando la
perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precisién y el proceso de
resolucidn y construccién
grafica.

STEM1,
STEM2,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAAS, CE2y
CE3.

SABERES BASICOS

- Fundamentos de la geometria proyectiva. - Sistema diédrico: representacién de punto, rectay
plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacién del plano. Pertenencia. - Relaciones
entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias. -
Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométricas y caballera. Disposicion de
los ejes y uso de los coeficientes de reduccidn. Elementos basicos: punto, recta, plano. -
Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de elementos
para su interpretacion en planos. - Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema.

Perspectiva frontal y oblicua.

NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS- SISTEMAS CAD
UNIDADES.

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

Criterios de evaluacién

Competencias especificas
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Geometriay
Sistemas Cad.
Dibujo vectorial
2Dy 3D

Artey
geometria:
STEAM

Investigar, experimentary
representar digitalmente
elementos, planos y
esquemas técnicos
mediante el uso de
programas especificos CAD
de manera individual o
grupal, apreciando su uso
en las profesiones
actuales, para virtualizar
objetos y espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

tridimensionales mediante
programas de dibujo
vectorial, usando las
herramientas que aportan y
las técnicas asociadas. 5.2.
Recrear virtualmente piezas
en tres dimensiones
aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas
para la presentacion de
proyectos en grupo.

3.5. Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccién
grafica.

u.D. 11. Competencia especifica 3. | 4.1. Documentar Esta
Normalizaciéony | Desarrollar la visiéon graficamente objetos competencia
acotacién espacial, utilizando la sencillos mediante sus vistas | especifica se
Artey geometria descriptiva en acotadas aplicando la conecta con
geometria: proyectos sencillos, normativa UNE e ISO en la los siguientes
STEAM considerando la utilizacidn de sintaxis, escalas | descriptores
importancia del dibujo en y formatos, valorando la del Perfil de
arquitecturas e ingenierias | importancia de usar un salida: CCL2,
para resolver problemas e | lenguaje técnico comun. STEM1,
interpretar y recrear STEM4, CD2,
graficamente la realidad 3.5. Valorar el rigor grafico CPSAA1.1,
tridimensional sobre la del proceso; la claridad, la CPSAA3.2,
superficie del plano. precision y el proceso de CPSAA5 y CE3.
Competencia especifica4. | resolucion y construccion
Formalizar y definir grafica.
disefios técnicos aplicando
las normas UNE e ISO de
manera apropiada,
valorando la importancia
gue tiene el croquis para
documentar graficamente
proyectos arquitectdnicos
e ingenieriles.
u.D.12 Competencia especifica 5. 5.1. Crear figuras planasy Esta

competencia
especifica se
conecta con
los siguientes
descriptores
del Perfil de
salida: STEM2,
STEMS3,
STEM4, CD1,
CD2, CD3, CE3
y CCEC4.

SABERES BASICOS ‘
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Bloque C. Normalizacién y documentacidn grafica de proyectos - Escalas numéricas y graficas.
Construccion y uso. - Formatos. Doblado de planos.

- Concepto de normalizacidn. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitectdnica. - Eleccidn de vistas necesarias. Lineas
normalizadas.

Acotacion. Bloque D. Sistemas CAD - Aplicaciones vectoriales 2D-3D. - Fundamentos de disefio
de piezas en tres dimensiones. - Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas. -
Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

9.1 Los procedimientos e instrumentos de evaluacion. Criterios de Calificacion.

La evaluacién del alumnado sera global, continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de
desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.
El profesorado disefiara y usard instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva de todo el
alumnado.

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programacion, se debera
realizar una evaluacion inicial para conocer los conocimientos previos sobre el drea del alumnado.

Segun el Articulo 30 del Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se
establece el curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias se tendrd en cuenta para la
evaluacidn el alumnado de Bachillerato.

1. Laevaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera
continua y diferenciada segun las distintas materias.

2. Enel proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o de una
alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas
medidas se adoptardn en cualquier momento del curso, tan pronto como se
detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situacién de alumnado con
necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion
de las competencias para continuar el proceso educativo, con los apoyos que
cada uno precise.

3. Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las
competencias y el logro de los objetivos de la etapa en la evaluacién continuay
evaluacion final de las materias son los criterios de evaluacién de cada uno de
los cursos.

4. Se estableceran las medidas mds adecuadas para que las condiciones de
realizacién de las evaluaciones, se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo; estas adaptaciones en ningln caso
se tendrdn en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

5. Los profesores y las profesoras que imparten docencia en un mismo grupo se
reunirdn periédicamente en sesiones de evaluacion, al menos una vez al
trimestre, de acuerdo con lo que se establezca en el proyecto educativoy en la
programacion general anual del centro docente, para realizar el seguimiento y
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evaluacidn tanto de los aprendizajes del alumnado como de los procesos de
ensefianza y su propia practica docente.

El tutor o la tutora coordinara las reuniones a las que se refiere el apartado
anterior vy, tras la celebracion de las mismas o cuando se den las circunstancias
que lo aconsejen, informard por escrito a cada estudiante y a su familia sobre el
resultado del proceso de aprendizaje seguido.

El profesorado de cada materia decidird, al término del curso, si el alumno o la
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicién
de las competencias correspondientes, de acuerdo con los referentes
establecidos en el apartado 3.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no
superadas en las fechas que determine la Consejeria.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados,
diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la
valoracion objetiva de todo el alumnado garantizdndose, asimismo, que las
condiciones de realizacidn de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a
las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Durante el curso seran los referentes citados los que se emplearan para realizar la evaluacion del
alumnado cuyo sentido serd contar con datos suficientes para conocer qué ha aprendido el
alumn@ y como es la ensefianza por parte del profesor vy, en funcién de ese conocimiento,
decidir qué se tiene que modificar y qué debe mantenerse con la finalidad de mejorar las
practicas docentes y los rendimientos escolares.

Evaluacién | Procedimiento | Instrumento de evaluacién.
¢Como ¢Con qué evaluar?
evaluar?
Recogen
informacién.

Inicial Prueba Examen escrito. Se hara examen segun contenidos del bloque
de Dibujo Técnico impartidos en la E.S.O.
Formativa | Observacion Registro de conducta, participacion y actitud en clase.

Revisién de Cuaderno de clase. Analisis sistematico y continuado de las
tareas tareas diarias realizadas en clase y en casa.
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Andlisis del Rubrica de evaluacién y autoevaluacion del cuaderno de Clase.
cuaderno de Se obtendrd informacidn de diferentes niveles de desempefio
clase. relacionados con los indicadores de aprendizaje y competencias.
Rubrica de evaluacién y autoevaluacion de las actividades de
investigacion de aprendizaje basado en problemas. Se obtendra
Anilisis de la informacidn de los niveles de desempefio relacionados con los

©
% actividades de | criterios de evaluacién y competencias especificas
g investigacion Examen escrito. Pruebas planificadas y organizadas que toman
» y de como referencia los criterios de evaluacién, competencia
aprendizaje especificas y saberes basicos.
basado en
problemas.
Pruebas

Cuando la situacion haga imposible la presencialidad, la entrega de tareas y actividades para su
revision se hara a través del apartado previamente abierto en Tareas de Teams.

9.2 Criterios de calificacidn del aprendizaje del alumnado DIB I.

Los criterios de calificacién de Dibujo Técnico | de bachillerato respecto a cada instrumento de
evaluacion de las unidades didacticas se especifican a continuacion. Se facilitara esta informacion
junto con los procedimientos e instrumentos de evaluacidn a inicio de curso para ser colgados en
el tablon de anuncios de la clase. Asi mismo se introduciran en el cuaderno de trabajo del alumno.

Los alumnos realizardn en clase ejercicios de cada unidad didactica como practica diaria que
podrdn terminar en casa en caso necesario. Ademas de estos se realizardn pruebas especificas,
gue seran controles de clase o las evaluaciones trimestrales. Estos, supondran un porcentaje de la
nota media del trimestre correspondiente con notas numéricas. Se considera una evaluacion
parcial aprobada si la nota final es igual o superior a 4,5 puntos. La nota media final el curso, serd
la nota media de las tres evaluaciones parciales. Para proceder a obtener la nota media final del
curso todas la evaluaciones deben tener una nota superior a4 vy se considerara la materia
aprobada cuando un alumno tenga en la media final una nota con puntuacion igual io superior a
4,5 puntos.

El profesor informara al alumnado que no haya superado alguna evaluacién acerca de aquellos
aspectos en que su rendimiento ha sido insuficiente, y les orientara respecto a los objetivos,
contenidos y criterios de evaluacién y sobre las actividades que han de llevar a cabo para
alcanzarlos.
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Porcentaje | Porcentaje
. . e a2 aplicado sin | aplicado con
Procedimiento. Criterios Calificacion P p ..
edrawtech | ejercicios de
edrawtech
Actitud positiva y responsable en las 10 10%

Actitud, precision,
tareas.

actividades de grupo (participacion,
responsabilidad en las tareas, ayuda a los
compaiieros, esfuerzo por mejorar etc).

Atencidn y seguimiento de las explicaciones
de clase (profesorado o resto de los
compafieros)

Presentacion y finalizacién de trabajos y
ejercicios de cualquier tipo

Utilizacién, manejo y cuidado de
instrumentos de dibujo y materiales

Asistencia regular y puntual a clase y a a los
examenes y pruebas de evaluacion.

%

Exdmenes.

1. Pasos concretos del desarrollo

60%-90%

50%-80% Se

de hab Calidad y precision en el resultado Se realizaran, realizaran al
Siempre puede haber :
pre p ) final al menos, dos menos dos
un ejercicio sobre imopi i . .
jer 3. Limpieza y presentacion examenes por | examenes por

cualquier parte de la ., .,

) Evaluacion. evaluacion
materia dada.
Controles y /o 1. Pasos concretos del desarrollo 30%.-0% segun 30%-0%

situaciones de
aprendizaje.

Siempre puede haber
un ejercicio sobre
cualquier parte de la
materia dada.

Calidad y precision en el resultado
final
3. piezay presentacion

se hayan
hecho o no. Si
no se hace el %
se reparte en
el apartado
superior.

Anilisis de los
ejercicios realizados
en edrawtech..

10%Si se han
realizado con
nota correcta
(verde) al
menos un 90%.
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En el caso de no asistencia a un examen o control el alumno o alumna lo realizard en
el siguiente dia lectivo de la materia.

9.3 Actividades de recuperacion de alumn@s con la materia pendiente durante el afio.

e Antes de cada evaluacion trimestral. El alumn@ con una unidad didactica suspensa (Nota
inferior a 4,5) dispondra de una oportunidad de recuperacion de esa unidad antes de
cada evaluacién trimestral. El alumno que obtenga una calificacion inferior a un cuatro en
alguno de los analisis del cuaderno o en alguna de las actividades de investigacion y/o de
ABP, podra recuperar la nota con la correccién de las mismas en la semana siguiente a la
valoracién del trabajo por el profesor.

e Después de cada evaluacidn trimestral. El alumn@ con la materia suspensa debera hacer
un examen de recuperacién de las unidades no superadas para lo cual se le apoyara con
un plan de trabajo individualizado relativo a los criterios de evaluacidon a superar.
Asimismo, si estan suspensas, debera proceder a la correccién y entrega del cuaderno
de clase y de las actividades de investigacion y de aprendizaje basado en problemas. La
evaluacion se hara segun los procedimientos, instrumentos y porcentajes ya indicados.

e Antes de la evaluacion final ordinaria. El alumn@ con una o varias evaluaciones
suspensas debera hacer un examen de recuperacion de las unidades suspensas.

e Evaluacion de los alumn@s a los que no se les pueda aplicar la evaluacién continua.
Segun el reglamento de régimen interno la evaluacién continua no se podra aplicar en
nuestro centro a partir del 20% de faltas de asistencia (9 por evaluacién si damos 45
clases). Este hecho ser comunicado por escrito al alumno previamente al momento en el
gue suceda.

Alos alumn@s a los no se le pueda aplicar la evaluacién continua, como
establece el Reglamento de Régimen Interno, se les hard un Unico examen escrito
por evaluacién de los contenidos dados en esa evaluacién puesto que tienen que
llevar nota, sin tener en cuenta otros datos mas que la nota de ese examen.

Prueba extraordinaria de Septiembre

Si en la evaluacién final, un alumn@ llega con una evaluacién suspensa, tendrd que ir a la prueba
extraordinaria de septiembre. La orientacidn de la prueba extraordinaria se realizara en la forma
siguiente:

El profesor o la profesora de cada materia elaborara un plan de actividades de recuperacién de
los aprendizajes no alcanzados por cada alumno o alumna, siguiendo los criterios de evaluacidn
establecidos en la concrecidn del curriculo incluida en el proyecto educativo del centro y en las
respectivas programaciones de las unidades didacticas pendientes.

La prueba extraordinaria se ajustara al siguiente modelo:
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e Presentacion de tareas realizadas del material en forma de fichas incluido en el plan de
actividades de recuperacion 20%.
e Prueba escrita relacionadas con los indicadores de aprendizaje de las unidades no
superadas 80%.
Ambiente facilitador de aprendizaje, gestién del grupo
Metodologia: actividades, recursos, distribucidn del tiempo, estrategias
Informacidn al alumno y a las familias

9.4 Evaluacidon de alumn@s que promociona de curso con la materia pendiente.

e Antes de cada evaluacidn trimestral. El alumn@ con la materia suspensa deberda hacer un
examen de recuperacién de las unidades no superadas para lo cual se le apoyara con un
plan de trabajo individualizado relativo a los criterios de evaluacidén a superar.

e Asimismo, si estan suspensas, deberd proceder a la correcciéon y entrega del cuaderno
de clase y de las actividades de investigacidn y de aprendizaje basado en problemas. La
evaluacion se hara segun los procedimientos, instrumentos y porcentajes ya indicados.

e Sustitutivamente por acuerdo entre los miembros del departamento la superacion de la
primera evaluacion en 22 de Bachillerato sera suficiente para la recuperacion de 12 de
Bach.

10 MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La concrecién de la respuesta a las diferencias individuales tomard como referencia el marco del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programacion y Situaciones
de Aprendizaje que se programen en el aula.

Partiendo de esta premisa, en este apartado se incluirdn aquellas medidas de atenciéon a las
diferencias individuales que permitan la personalizacidon del aprendizaje del alumnado del grupo
clase. Estas medidas deberan dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de
aprendizaje y en todo caso, haran referencia a los ajustes razonables curriculares y/o metodoldgicos
qgue pudieran derivarse de las necesidades del alumnado.

10.1 MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DIRIGIDAS A TODO EL
ALUMNADO.

a) Estructurar las sesiones seglin una secuencia de rutinas claras y predecibles. La organizacién
de las clases lleva a la eficacia en los aprendizajes, orden mental y en el caso de los alumnos
NEAE/NEE un marco de seguridad.

SECUENCIA RUTINAS EN LAS SESIONES

42
Programacién DIBUJO TECNICO 1° DE BACHILLERATO. Curso 2025-26



Momento  Control de asistencia
inicial Correccion de actividades y aclaracién dudas
Presentacién de contenidos y actividades a realizar. Apoyo de videos.
Justificar la necesidad de aprender los conceptos indicando aplic. practicas.
Desarrollo  Actividades de la sesidon secuenciadas segun dificultad. Cumpliendo requisitos de
orden y progresividad.
Aclarar dudas y resaltar contenidos relevantes. Solicitar feed-back sobre la
comprension
Atenciodn individualizada (en el momento o postpuesta)
Momento  Control tareas /revision de trabajos.
final Ejercicios a realizar para reforzar/consolidar

a) Variedad en las actividades. Cada alumno muestra ritmos de aprendizaje e intereses diferentes
por lo que en clase van a coincidir rendimientos muy diferentes. La practica mediante la
realizacion de ejercicios desempena un papel fundamental, para ello se han programado
distintos tipos de actividades, que atienden a los diferentes ritmos de aprendizaje:

e Ejercicios de practica para afianzar contenidos van acompafiados con esquemas de resolucién
o figura de analisis.

e Actividades de refuerzo o consolidacién para volver a practicar los contenidos de forma que se
afiancen o se alcancen los no adquiridos.

e Actividades de profundizacién que dan oportunidades de ampliar conocimientos a los
alumn@s con mayor capacidad intelectual o interés especifico por el tema.

e Actividades de grupo y de aprendizaje basado en problemas que se realizan fuera del aula 'y
gue tendran un importante componente para favorecer la cohesion del grupo.

c) Atencion a la diversidad en metodologia y materiales. Alternar distintas estrategias, recursos y
materiales en funcién de necesidades de los alumnos y caracteristicas de contenidos. Ademas se
proporcionara refuerzo positivo para mejorar los aprendizajes y la autoestima.

d)Atencion a la diversidad en agrupamientos. Se combinara el trabajo individual con el trabajo
con pequeiio grupo y grupo-clase. Sera muy importante definir con claridad las normas y ponerlas
en practica para favorecer la convivencia y completa integracion de todos los alumnos.

e) Atencion a la diversidad en la evaluacion. Los procedimientos de evaluacién en cada trimestre
son variados, se utilizan herramientas que posibilitan una autoevaluacion del docente y del
alumno.

f) Atencion a diversidad en motivacion y competencia clave aprender a aprender. La motivacion
unida a habilidades y estrategias de aprender a aprender (planificacion y control del aprendizaje),
ayudan a mejorar el rendimiento académico. Este tipo de actividades son necesarias con todos los
alumnos y fundamentales para los NEAE/NEE debido a sus dificultades en las funciones ejecutivas.

Para la concrecion de estas actuaciones, se tomard como referencia la normativa legal vigente, asi
como el Programa de Atencidn a la Diversidad del centro

10.2 MEDIDAS SINGULARES DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

10.2.1 Plan especifico personalizado para los alumnos que no promocionen de curso.
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Alumnos que en el curso anterior han superado la materia:

e Seguimiento personalizado, teniendo en cuenta los contenidos adquiridos el afio anterior

e Especial atencidn a la ubicacidén en el aula

Alumnos que en el curso anterior han sido evaluados negativamente en la materia:

e Seguimiento y apoyo personalizado con posibilidad de la realizacidn de actividades de
refuerzo
e Especial atencidn a la ubicacidn en el aula
e Preguntas mas frecuentes que a sus compafieros para motivar al alumno a llevar las
tareas al dia.
o Informes periddicos al tutor para que sus padres tengan un seguimiento mas
cercano de su hijo.

10.2.2 Alumnado con Necesidades Educativas Especiales y Necesidades especificas de apoyo
educativo.

Tras entrevista con el D.Orientacién donde se recibira indicaciones a partir del informe de
evaluacion psicopedagdgica se realizardn la consiguiente adaptaciones significativas 6
metodoldgicas segun proceda que se reflejaran en el Plan de trabajo individualizado para el
alumno.

En caso de adaptacién metodoldgica que es la practicamente general en esta materia se tendra
en cuenta:

% Ubicacién en el aula: un lateral, en linea con la puerta del aula y cerca de dos alumnos de

referencia: comunicativos y tranquilos.

+ Elementos organizativos: realizar al inicio de cada clase un breve recordatorio de la actividad
gue se esta haciendo con un calendario de entrega de actividades, trabajos, controles. Usar la

agenda. Avisar con antelacion de los cambios.

+ Temporalizacién: ayudar a la organizacién en el reparto de tiempos en el estudio (ejercicios,

repasos), tiempo extra para resolver tareas y tranquilizarse en caso de crisis.

# Presentacién de contenidos: Impartir las clases seglin una secuencia de rutinas. Proporcionarle
material visual adicional: videos. Empleo de TEAMS. Controlar los estimulos irrelevantes y

distractores.
Actividades. Secuenciadas en orden de complejidad. Enunciados claros y directos.

-+

(actividad, cuando, para qué, cudl va a ser su rol).

Agrupamientos. Preferentemente individual. Pequefio grupo o gran grupo anticiparlo

% Evaluacion. Comunicacién formato de examen, criterios de calificacion. Enunciados claros,

cortos y directos. Al inicio, acercarse al alumno por si tiene dudas. Revisar el control por si
ha visto alguna pregunta.

no

Intervencién en conductas desajustadas. En ese momento: Hablar al alumno de forma tranquilay

tono bajo, evitar la confrontacion, permitirle ir al D.O. Posteriormente: analizar las causas y con
ayuda de los especialistas disefar una historia social.
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11 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES ‘

Vinculacion con

Actividad Fecha estimada Unidades de
Programacion

Participacion en una o varias

actividades que se organicen AC Segun indique el
durante la Semana de la organismo
Ciencia de la Universidad de organizador.
Oviedo.

Asistencia a las jornadas de AC Segun indique el
puertas abiertas de la E.T.S.L.1. organismo
de Gijon organizador
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12 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La programacién se considerard un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios, para lo
cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizard un seguimiento de efectividad y
funcionalidad del documento.

Los docentes hemos de evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos pero también la
efectividad de los procesos de ensefianza que ponemos en practica. La evaluacidén docente tiene
como objetivos:

e Detectar si la practica docente se adecua a las particularidades de cada grupo

e Comprobar sila programacién educativa responde a lo planificado

e Realizar un analisis de la labor docente con la intencién de mejorar

e Efectuar un ejercicio de responsabilidad y transparencia como miembro de la comunidad

educativa

La autoevaluacion de la prdactica docente como elemento de mejora es una prioridad de actuacion
recogida en el PEC del centro. En el caso de Dibujo Técnico | se realizara:

¢QUE? ¢QUIEN? INSTRUMENTO
Resultados académicos Profesor de la materia Actas de evaluacién
Profesores del Dto Dibujo
Programaciony Profesor de la materia Escala de VALORACION

Practica docente
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12.1 ESCALA DE VALORACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

AUTOEVALUACION PRACTICA DOCENTE

MATERIA: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL.
GRUPO.......... Docente: ...cceveerreecrencennnnne Trimestre: .......

Escala de valoracion. 1 Siempre 2 Casisiempre 3 Aveces 4 Casinunca 5 Nunca

INDICADORES DE LOGRO DE LA PROGRAMACION. 4
Los objetivos didacticos se han formulado en funcidon de las actividades de aprendizaje
evaluables que concretan los criterios de evaluacién.
La seleccidn y temporalizacién de saberes y actividades ha sido ajustada.
La programacién ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las
necesidades e intereses de los alumn@s.
Los criterios de evaluacion y calificacidn han sido claros y conocidos de los alumn@s, y
han permitido hacer un seguimiento de su progreso.
La programacién se ha realizado en coordinacidn con el resto del profesorado.
INDICADORES DE LOGRO DESARROLLO ACTIVIDAD DOCENTE
Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccién sobre el tema para
motivar a los alumn@s y saber sus conocimientos previos.
Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y justificado el plan de trabajo
(importancia, utilidad, etc.), y han se informaron los criterios de evaluacién.
Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los alumn@s, y se
han construido sobre sus conocimientos previos.
Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de agrupamiento, y
han favorecido la adquisicién de las competencias clave.
La distribucion del tiempo en el aula es adecuada.
Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informaticos, etc.).
Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumn@s entienden y que, en su
caso, sepan pedir aclaraciones.
Se han facilitado a los alumn@s distintas estrategias de aprendizaje.
Se favorecid la elaboracidn conjunta de normas de funcionamiento en el aula.
Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.
El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.
Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su progreso.
Se proporcionaron actividades alternativas cuando el objetivo no se alcanzé.
Ha habido coordinacidn con otros profesores del grupo.
Ha habido coordinacidn con el orientador respecto a medidas educativas NEE/NEAE
Se ha informado a las familias del horario de atencién
Se establece contacto con las familias para reconducir los aprendizajes
INDICADORES DE LOGRO EVALUACION.
Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la programacion a la situacién real
de aprendizaje.
Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e instrumentos de
evaluacion, que han permitido evaluar contenidos, procedimientos y actitudes.
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Los alumn@s han contado con herramientas de autocorreccién, autoevaluaciény
coevaluacion.

Se han proporcionado un plan de trabajo personalizado para recuperar la materia, con
alguna evaluacién suspensa, o materia pendiente del curso anterior

Los criterios de calificacidon propuestos han sido ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados sobre el proceso de evaluacion:
criterios de calificaciéon y promocion, etc.

OBSERVACIONES:

12.2 PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PRACTICA
DOCENTE.

Se realizara el siguiente seguimiento para valorar el desarrollo de la Programacion:

VALORACIONES CADA EVALUACION. El procedimiento para la revisién cada evaluacién
serd el determinado por la Programacién general anual (PGA). Se usaran los siguientes
indicadores:

1. Latemporalizacion fue adecuada.

2. Losresultados de aprendizaje representan lo considerado basico por el departamento.

3. Las propuestas a nivel de la atencidn a la diversidad dan respuesta a la realidad del
alumnado.

4. Los materiales curriculares son los adecuados en base a las unidades didacticas
propuestas.

5. Se han aplicado eficazmente las medidas de atencion a la diversidad.

6. Las ACIS, si las hay, son ajustadas al alumnado y a su desarrollo de las capacidades.

En caso de no cumplir alguno se establecerd su correspondiente propuesta de mejora. Cualquier
cambio que se quiera introducir en la misma durante el curso debera ser valorado previamente en
el Departamento y en caso de considerarse oportuno, habra de ser debidamente comunicado a
los alumno/as y quedara constancia del mismo en las actas de las reuniones de departamento.

Se estableceran los siguientes indicadores de logro, a valorar en el documento general del
centro elaborado a tal efecto (Evaluacidn de la programacion a través de los indicadores de
logro):

e Resultados de la evaluacién del curso en la materia.

e Adecuacion de los materiales, recursos didacticos y distribucién de espacios y tiempos a
las unidades y proyectos.

e  Contribucién de la metodologia utilizada y las medidas de la atencién a la diversidad
aplicadas, a la mejora de los resultados obtenidos.

Se realizaran acorde al documento estandarizado por el centro, comun a todos los
departamentos, para llevar la evaluacién de las programaciones docentes a través de los
siguientes indicadores de logro:

e Resultados de la evaluacidén por curso y grupo e interpretacién de estos.
e Posibles cambios en la organizacién, secuenciacién y temporalizacién de contenidos.
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e Posibles modificaciones en los instrumentos de evaluacion.

e Posibles modificaciones en los criterios de calificacién.

e Posibles cambios de metodologia y/o recursos didacticos.

e Andlisis de las medidas de atencidn a la diversidad aplicadas, con especial incidencia en la
mejora o no de resultados y la conveniencia de continuar aplicandolas el curso siguiente.

e Posibles modificaciones en el PLEI y/o el Programa Bilingle.

e Posibles modificaciones en el desarrollo de actividades complementarias o extraescolares.

e Propuestas de mejora.
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13 ANEXO SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

13.1 SITUACION DE APRENDIZAJE. “ DISENANDO CON TANGENCIAS”

Syllpta1o) DIDACTICA 1-4-12 Temporalizacién el 5
“DISENANDO CON TANGENCIAS ” 2023
Etapa |BACH Curso 12 BACH
Materia DIBUJO TECNICO |

Relacidn interdisciplinar entre areas

RELACION CON TIC.

Situacion de aprendizaje n2_

1. DISENANDO CON TANGENCIAS.

Intencion Educativa

e ¢Cudl es el estimulo o reto propuesto que se
plantea para esta SA? Convertirse en
disefiadores de una moto 6 un cocheo.

e ¢Qué pretendemos que alcance el alumnado
con SA? Aprender los conceptos basicos del
disefio y practicar con las tangencias.

e ¢Cudl es el producto o productos finales del
alumnado? Un cartel de una moto o coche
disefiado aplicando los conceptos de tangencia.

Relacion con ODS 2030

2. Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto
en el ambito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

3. Desarrollar las habilidades que le permitan
seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la
confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo y la valoracién critica de los riesgos y
beneficios de este ultimo.

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1.
Interpretar elementos o
conjuntos arquitectdnicos y de
ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion,
estudio, construccién e
investigacion de formas para
analizar las estructuras
geométricas y los elementos
técnicos utilizados.

1.1. Analizar, a lo largo de la
historia, la relacion entre las
matematicas y el dibujo
lgeométrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la
arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de
género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
\vocabulario especifico
técnico y artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4,
CC1, CCEC1y CCEC2.
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Competencia especifica 2. Utilizar [2-3- Resolver graficamente
razonamientos inductivos, tangencias y trazar curvas
deductivos y légicos en problemas@Plicando sus propiedades

de indole grafico-matematicos, [CON rgoOr €n su ejecucion. o
Se conecta con los siguientes

aplicando fundamentos de la 3.5. Valorar el rigor grafico .

gzometrl’a plana para resolver del proceso; la claridad, la descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
- . ., STEMA4, CPSAA1.1, CPSAAS y CE2.

graficamente operaciones precision y el proceso de

matematicas, relaciones, resolucién y construccion

construcciones y igrafica.

transformaciones.

Competencia especifica 5. 5.1. Crear figuras planasy [Esta competencia especifica se

Investigar, experimentar y tridimensionales mediante |conecta con los siguientes

representar digitalmente programas de dibujo descriptores del Perfil de salida:

elementos, planos y esquemas  vectorial, usando las STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,

técnicos mediante el uso de herramientas que aportan y|CD3, CE3 y CCEC4.

programas especificos CAD de las técnicas asociadas. 5.2.

manera individual o grupal, Recrear virtualmente piezas

apreciando su uso en las en tres dimensiones

profesiones actuales, para aplicando operaciones

virtualizar objetos y espacios en [algebraicas entre primitivas

dos dimensiones y tres para la presentacién de

dimensiones. proyectos en grupo.

3.5. Valorar el rigor gréfico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucidn y construccién
grafica.

Saberes Basicos

Bloque A. Fundamentos geométricos

- Desarrollo histdrico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo arquitectdnico,
mecdnico, eléctrico, y electrdnico, geoldgico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. - Concepto de lugar
geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

- Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
- Tangencias basicas. Curvas técnicas.
- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
Bloque D. Sistemas CAD - Aplicaciones vectoriales 2D-3D. - Fundamentos de disefo de piezas en
tres dimensiones. - Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas. - Aplicaciones de trabajo
en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

METODOLOGIA
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[0 Aprendizaje basado en el
pensamiento

I Aprendizaje basado en

[ Aprendizaje cooperativo.
[ Pensamiento de disefio
(Design Thinking)

[1 Aprendizaje — servicio

descubrimiento

problemas [1 Aprendizaje por contrato [1 Pensamiento computacional
[ Aprendizaje basado en [1 eLearning [1 Técnicas y dinamicas de grupo
proyectos 1 Visual Thinking 1 Explicacion gran-grupo

LI Aprendizaje basado en [ Clase invertida [ Centros de interés

retos [0 Gamificacion [ Talleres

OlEstaciones de aprendizaje | Aprendizaje por 1 Otras

AGRUPAMIENTOS

1 Grupos heterogéneos
[ Grupos de expertos/as
1 Gran grupo o grupo-clase

[1 Equipos flexibles
1 Trabajo individual
[1 Grupos interactivos

COGrupos fijos (1 Otros...cceveeveveveneee.
SECUENCIACION DIDACTICA
Recursos Descripcion de la actividad, tarea, proceso

- Imdagenes de diseio de estos
elementos para que sirvan de
referencia.

- Hoja de actividad de disefio a partir
de brainstormingy diagramas de
ideas .

-Teams. Web del Centro.

-Material de dibujo habitual de clase.
En clase de informatica.
-Herramienta de disefio CANVA.
-Herramienta de disefio qcad ¢ cadltd

Sesion 1. En clase de dibujo .

Motivacidon de la actividad sobre disefios realizados en la
web con tangencias y planteamiento del resultado final y
como se va a evaluar

Sesion 2-3. En clase de dibujo.

Partiendo de las proporciones reales de elemento a diseiiar se
hace aplicando los conceptos de tangencia un modelo a
escala del elemento .

Sesiones 4 . En clase de informatica.

Se lleva el dibujo a cad

Sesion 5. En el aula clase de plastica.

Presentacidn de un cartel del disefio y exposicién en clase.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

las siguientes lineas y pautas:

el aula

Especificar los aspectos relativos a la atencion a las diferencias individuales, en funcion de la
diversidad del alumnado del grupo clase.

De acuerdo con los principios del DUA, Las tareas planteadas y la elaboracién de sus productos se
ajustan razonablemente en sus aspectos curriculares y organizativos, conforme a lo estipulado en el
correspondiente apartado de la programacidon docente sobre atencién a la diversidad, a lo largo de

Por qué aprender. Implicacidon y motivacién. Se podra aplicar medidas
metodoldgicas de atencidn y concentracion: Ubicacién o agrupacién del alumnado en

Cémo aprender. Representacion y comprension. Se podra aplicar medidas
metodoldgicas sobre instrumentos de evaluacién: Tipo de productos de la tarea .
Reconsideracién de items en las rdbricas para su evaluacién. Variacion de la

52

Programacién DIBUJO TECNICO 1° DE BACHILLERATO. Curso 2025-26




ponderacién de los criterios de calificacidon en la evaluacion del desempefio en las
tareas.
e Qué aprender. Accidn y expresidn. Se podra aplicar medidas curriculares: Refuerzo
de saberes basicos para desarrollar toda la potencialidad del aprendizaje.
Reconsideracidon del grado de exigencia de los saberes bdsicos implicados en las tareas
para facilitar el aprendizaje.
Estas medidas tienen en cuenta el caso particular del alumnado (alumnado de altas capacidades,
alumnado que no progresa adecuadamente, alumnado de lengua extranjera, alumnado con
dificultades especificas de lenguaje o alumnado de necesidades educativas especiales), al que se
aplican, teniendo en cuenta los informes de tutoria y del Servicio de Orientacion.

Procedimientos Actividad/Producto Instrumento
[ Lista de control
[IDebate L
. ) [ Rabricas
ClEntrevista [1Portfolio . .
. L. [lListas de cotejo
[ Observacion sistematica [OMesa redonda .,
. . L, ] Escalas de valoracién
Ointercambios orales [1Video de presentacidn i .,
. . . ] Semaforo de autoevaluacion
OProducciones del alumnado |[[JArchivo digital . )
L, L [ICuestionario
CJAutoevaluacién [1 Participacion diaria . .
., . |[CJDiana de evaluacion
[ICo-evaluacion [JAsamblea y puesta en comun .
. [1 Diarios de clase
[1Pruebas especificas )
[JAnecdotario

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

Plan de digitalizacion .

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Posible Asistencia o visita a estudios de arquitectura o disefio.
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13.2 SITUACION DE APRENDIZAJE. “ Ml HABITACION EN DIFERENTES
SISTEMAS DE REPRESENTACION”.

UNID:;EE_‘;?;:_ (:(C)i_l;»:!\:zACION Temporalizacion BTRIMESTRE| Sesiones 8
Etapa BACH Curso 12 BACH
Materia DIBUJO TECNICO |
Relacion interdisciplinar entre areas TIC.

Situacion de aprendizaje n2_

1. MIHABITACION EN DIFERENTES SISTEMAS
DE REPRESENTACION.

Intencion Educativa

e ¢Cudl es el estimulo o reto propuesto que
se plantea para esta SA? Aplicacién al disefio
de interiores de los sistemas de representacion.
e ¢Qué pretendemos que alcance el
alumnado con SA? Saberes basicos de dibujo
técnico |

e ¢Cudl es el producto o productos finales
del alumnado? Disefios de una misma
habitacién segun los diferentes sistemas de
representacion de forma que el alumno
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experimente las diferentes posibilidades de

vision en 3d .

Relacion con ODS 2030

1. Sentirse parte de un proyecto colectivo,
tanto en el ambito local como en el global,

desarrollando empatia

y generosidad.

2. Desarrollar las habilidades que le permitan
seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde
la confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo y la valoracién critica de los riesgos y
beneficios de este ultimo.

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil
de salida

UNIDAD 5.SISTEMAS DE
REPRESENTACION.. Competencia
especifica 3. Desarrollar la visién
espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo
en arquitecturas e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del
plano.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucién y
construccién grafica.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL.1,
CPSAAS, CE2 y CE3.

UNIDAD 6. SISTEMA DIEDRICO.
Competencia especifica 3. Desarrollar
la visidn espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia
del dibujo en arquitecturas e
ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

3.1. Representar en sistema
diédrico elementos basicos en el
espacio determinando su
relacidn de pertenencia, posicion
y distancia.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2
v CE3.

UNIDAD 7. SISTEMA DE
REPRESENTACION. Competencia
especifica 4. Formalizar y definir
disefos técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el
croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e
ingenieriles.

Dibujo Técnico | 4.1. Documentar
graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e I1SO
en la utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje
técnico comun. 4.2. Utilizar el

croquis y el boceto como

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, STEM1,
STEMA4, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA3.2, CPSAAS y
CE3.
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elementos de reflexién en la
aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precisién
y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

UNIDAD 8. SISTEMA DE PLANOS
IACOTADOS. Competencia especifica 3.
Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitecturas e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del
plano.

3.3. Representar e interpretar
elementos basicos en el sistema
de planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precisién
y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2
y CE3.

UNIDAD 9. SISTEMAS AXONOMETRICO
Competencia especifica 3. Desarrollar
la visidn espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia
del dibujo en arquitecturas e
ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

3.2. Definir elementos y figuras
planas en sistemas
axonométricos valorando su
importancia como métodos de
representacion espacial.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2
vy CE3.

UNIDAD 10. SISTEMA CONICO.
Competencia especifica 3. Desarrollar
la visidn espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia
del dibujo en arquitecturas e
ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre Ia
superficie del plano.

3.4. Dibujar elementos en el
espacio empleando la
perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precisién
y el proceso de resoluciony
construccion grafica.

STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2
y CE3.

UNIDAD 11. NORMALIZACION Y
ACOTACION. Competencia especifica
3. Desarrollar la visidn espacial,
utilizando la geometria descriptiva en

4.1. Documentar graficamente
objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes

descriptores del Perfil de
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proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitecturas e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del
plano.

Competencia especifica 4. Formalizar y
definir disefios técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia
que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitecténicos e ingenieriles.

utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje
técnico comun.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

salida: CCL2, STEM1,
STEM4, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA3.2, CPSAAS y
CE3.

UNIDAD 12. GEOMETRIA Y SISTEMAS
CAD. Competencia especifica 5.
Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso
en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

5.1. Crear figuras planasy
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportan y las técnicas asociadas.
5.2. Recrear virtualmente piezas
en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion
de proyectos en grupo.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: STEM?2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3,
CE3 y CCECA.

Saberes Basicos

Fundamentos de la geometria proyectiva. - Sistema diédrico: representacion de punto, recta y
plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinaciéon del plano. Pertenencia. - Relaciones entre
elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencidn de distancias. - Sistema
axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométricas y caballera. Disposicidn de los ejes y
uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano. - Sistema de planos
acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion
en planos. - Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
- Bloque C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos - Escalas numéricas y graficas.
Construccion y uso. - Formatos. Doblado de planos.

- Concepto de normalizacidn. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacidn: simbologia industrial y arquitectdnica. - Eleccién de vistas necesarias. Lineas
normalizadas.
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Acotacion. Bloque D. Sistemas CAD - Aplicaciones vectoriales 2D-3D. - Fundamentos de disefio de
piezas en tres dimensiones. - Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas. - Aplicaciones
de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

METODOLOGIA

[ Aprendizaje basado en el
pensamiento

[ Aprendizaje basado en
problemas

(1 Aprendizaje basado en
proyectos

[ Aprendizaje basado en
retos

[CJEstaciones de aprendizaje
[ Aprendizaje cooperativo.
L] Pensamiento de disefio
(Design Thinking)

[1 Aprendizaje — servicio

[1 Aprendizaje por contrato
[1 eLearning

[1 Visual Thinking

[] Clase invertida

[1 Gamificacion

[1 Aprendizaje por
descubrimiento

[1 Pensamiento computacional
[1 Técnicas y dinamicas de
grupo

[1 Explicacion gran-grupo

[1 Centros de interés

[1 Talleres

[1 Otras

AGRUPAMIENTOS

[ Grupos heterogéneos
[J Grupos de expertos/as
[ Gran grupo o grupo-clase

[1 Equipos flexibles
[ Trabajo individual
[1 Grupos interactivos

OGrupos fijos [T Otros.....cevveeeveneereee.
SECUENCIACION DIDACTICA
Recursos Descripcion de la actividad, tarea, proceso

- Imagenes de disefo de
estos elementos para que
sirvan de referencia.

- Hoja de actividad de
disefio a partir de
brainstormingy diagramas
de ideas .

-Teams. Web del Centro.
-Material de dibujo
habitual de clase.

En clase de informatica.

Sesion 1-2. En el aula de plastica.

Dibujo de la habitacién en alzado y planta

Sesion 3-4. En el aula de plastica.

Dibujo de la habitacién en axonométrica.

Sesion 5-6. En el aula de plastica.

Dibujo de la habitacién en perspectiva Caballera.

Sesion 7-8. En el aula de plastica.
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-Herramienta de disefio Dibujo de la habitacién en perspectiva cdnica de dos puntos de fuga.
CANVA.

-Herramienta de disefio
gcad 6 Sketchup

Sesion 9-10. En el aula de informatica.

Dibujo de la habitaciéon y amueblado utilizando sketchup online.

Q

Especificar los aspectos relativos a la atencion a las diferencias individuales, en funcién de la
diversidad del alumnado del grupo clase.
De acuerdo con los principios del DUA, Las tareas planteadas y la elaboracién de sus productos se
ajustan razonablemente en sus aspectos curriculares y organizativos, conforme a lo estipulado en
el correspondiente apartado de la programacion docente sobre atencién a la diversidad, a lo largo
de las siguientes lineas y pautas:
e Por qué aprender. Implicacién y motivacion. Se podra aplicar medidas
metodoldgicas de atencidn y concentracion: Ubicacién o agrupacién del alumnado en
el aula
e Como aprender. Representaciéon y comprensién. Se podra aplicar medidas
metodoldgicas sobre instrumentos de evaluacién: Tipo de productos de la tarea .
Reconsideracién de items en las rdbricas para su evaluacién. Variacion de la
ponderacién de los criterios de calificacion en la evaluacién del desempefio en las
tareas.
e Qué aprender. Accién y expresidn. Se podra aplicar medidas curriculares:
Refuerzo de saberes basicos para desarrollar toda la potencialidad del aprendizaje.
Reconsideracién del grado de exigencia de los saberes basicos implicados en las
tareas para facilitar el aprendizaje.
Estas medidas tienen en cuenta el caso particular del alumnado (alumnado de altas capacidades,
alumnado que no progresa adecuadamente, alumnado de lengua extranjera, alumnado con
dificultades especificas de lenguaje o alumnado de necesidades educativas especiales), al que se
aplican, teniendo en cuenta los informes de tutoria y del Servicio de Orientacion.

Procedimientos Actividad/Producto Instrumento
] Lista de control
ODebate L
. . [ Rabricas
OJEntrevista [Portfolio . .
L. L. [Listas de cotejo
O Observacion sistematica  [[1Mesa redonda ..
. . L, [ Escalas de valoracion
Uintercambios orales [1Video de presentacion ) .,
. . o [J Semaforo de autoevaluacion
COProducciones del alumnado [CJArchivo digital . .
o L [Cuestionario
CAutoevaluacion [1 Participacion diaria ) ..
., . |&Diana de evaluacion
[ICo-evaluacion [JAsamblea y puesta en comun .
. [ Diarios de clase
[1Pruebas especificas .
[JAnecdotario

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

Plan de digitalizacién del centro.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

59
Programacién DIBUJO TECNICO 1° DE BACHILLERATO. Curso 2025-26




Posible Asistencia o visita a estudios de arquitectura o disefio.
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