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1. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE
PROGRAMACION

METODOLOGIA GENERAL

Dado el contenido eminentemente practico de la materia Tecnologia e Ingenieria y la gran importancia
gue se otorga al trabajo manipulativo y creativo en el desarrollo de proyectos en el aula taller, se considera
fundamental establecer ratios que garanticen al profesorado conseguir una completa supervisidn respecto
al cumplimiento de las normas tanto de seguridad como de higiene por parte del alumnado. Asi mismo, la
dotacion de los talleres debe ser acorde a los proyectos que se desarrollen en ellos, tanto en la disposicién
de material fungible como de herramientas y maquinaria necesarias.

El caracter de la materia conlleva ademads la utilizacion y el manejo de dispositivos digitales como
ordenadores, tabletas electrdnicas, etc., donde los alumnos y las alumnas realicen tareas practicas. Para
gue dichas actividades se puedan desarrollar de forma que garanticen la adquisicién de las distintas
competencias y la evaluacidon del alumnado en condiciones de equidad, es necesario disponer de un
ordenador o dispositivo por estudiante en un aula conectada y dotada adecuadamente de los medios
técnicos necesarios.

Para alcanzar y desarrollar las competencias anteriormente expuestas, en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, se tendrdn en cuenta las siguientes recomendaciones metodoldgicas.

La metodologia de la materia debe de ser flexible, abierta, activa y participativa con el alumnado como
protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir responsabilidades como dinamizador de un
proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado a las condiciones,
capacidades y necesidades personales del alumnado. Debe motivar al alumnado con ejemplos practicos y
reales que favorezcan su actividad y protagonismo y que le permitan experimentar, razonar, relacionary
aplicar sus conocimientos para adoptar decisiones conducentes a las soluciones.

Se deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado relacione los nuevos
aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones proximas de la vida real, fomentando, de este modo,
habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando los métodos expositivos con los de
indagacioén, realizando actividades de analisis, aplicacién y simulacidn practica de los diferentes bloques
de contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al alumnado
la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje, capacitdandole para aprender de
forma auténoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto para trabajar en equipo, resolver
problemas y situaciones conflictivas, aplicar el conocimiento en contextos variados, asi como para localizar
recursos. Deben ser sujetos activos capacitados para identificar necesidades de aprendizaje, investigar,
resolver problemas y, en definitiva, aprender.

Las actividades se plantearan posibilitando la participacidn individual y el trabajo en equipo del alumnado
de forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, tolerancia, respeto, cooperaciéon y convivencia. Se
presentaran de forma atractiva y apropiada de acuerdo con las competencias y saberes que se han de
desarrollar, comenzando con actividades de introduccion, para facilitar los conocimientos basicos que
proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se aprecie cierto grado de dominio, se pasara a trabajar
actividades de profundizacidn, de aplicacién y de sintesis. En todas estas actividades se incidird en el
anadlisis de aspectos experimentales relacionados con instalaciones, procesos, materiales, maquinas y
transformaciones cotidianas, para poder extrapolarlas posteriormente al entorno industrial.




La formacién del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacion en valores y la igualdad
efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el desarrollo afectivo y socio-
emocional del alumnado.

El proceso de ensefianza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de analisis y reflexion que
posibiliten la mejora continua de la practica docente, para responder a las necesidades en cada momento.

La digitalizacion de los saberes y procesos tecnoldgicos, su utilizacion tanto en la elaboracién de
documentacidon como en la resolucién de problemas y proyectos debe ser un eje vertebrador de los
mismos. Se debe preparar al alumnado para el transito a un mundo laboral cada vez mas digitalizado. En
este sentido, el profesorado debe contribuir al desarrollo de estrategias y formas de aprendizaje que
utilicen las tecnologias digitales y a la formacién de ciudadanos digitalmente competentes y que sean
capaces de utilizar estas herramientas en su entorno personal, social y profesional de forma critica y
sostenible.

La materia por su alto contenido técnico y practico debe facilitar, promover y ayudar a fomentar estilos de
vida saludables, respetar los derechos humanos, favorecer la igualdad de género, educar en una cultura
de paz y no violencia, valorar la diversidad cultural y contribuir a desarrollar aprendizajes y actitudes que
trabajen los objetivos de desarrollo sostenible.

La metodologia de la materia pretende, entre otras cosas, el fomento de la reflexién y el pensamiento
critico del alumnado; la contextualizacién de los aprendizajes; la alternancia de diferentes tipos de
actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacion de la investigacion, la
experimentacion, la lectura y el tratamiento de la informacién; la utilizacién de agrupamientos
heterogéneos en el aula y el reforzamiento del trabajo colaborativo.

Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas y que, ademas, contribuyen a su adquisicion y desarrollo. Estas situaciones es preciso
contextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo y profesional del alumnado. El trabajo
por situaciones de aprendizaje no se plantea como una actividad suplementaria a los contenidos u
objetivos de aprendizaje, sino como una guia que interrelaciona la adquisicion de conocimientos con la
solucidn creativa de problemas reales. Las actividades que formen parte de estas situaciones deberan estar
ligadas al curriculo, planeadas para desarrollarse en un periodo de tiempo limitado y vinculadas con el
trabajo académico diario.

En todo momento el alumno y la alumna deben ser conocedores del tipo de trabajo que se va a realizar,
los tiempos, los contenidos y el resultado final; de esa forma, podran opinar y modificar o destacar
cuestiones de ese proceso que lleven a una mejor consecucién del objetivo final.

Por este motivo es necesaria la incorporacion de metodologias activas que se irdn aplicando segun las
necesidades del contenido que se trabaje en cada momento.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al contexto
de aula, permitan la presencia, la participacién y el aprendizaje de todo el alumnado. Por ello, se debe
buscar la personalizacion de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios que contempla multiples formas de implicacion
0 motivacién para la tarea (por qué se aprende), multiples formas de representacion de la informacion (el
qgué se aprende) y multiples formas de expresién del aprendizaje (cdmo se aprende), de manera que se
conecte con los centros de interés del alumnado, asi como con la programaciéon multinivel de saberes
basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensefianza y
aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la
diversidad del alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de
entenderse como factores enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los




principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), como se puede lograr la equidad para todo el
alumnado.

A continuacion, se realiza una aproximacién a algunas de las metodologias mas utilizadas, aunque no
debemos entenderlas como elementos aislados sino como elementos que se complementan y que deben
estar integrados en las situaciones de aprendizaje: ensefianza no directiva, aprendizaje basado en tareas,
aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo, codocencia, trabajo interdisciplinar, aula
invertida, gamificacidn, pensamiento visual, pensamiento computacional y aprendizaje-servicio.

En la Ensefianza No Directiva el profesorado interviene para ayudar a destacar el problema mientras que
son los alumnos y las alumnas quienes tienen que buscar las soluciones. El papel del profesorado es el de
facilitador y es una de las metodologias de trabajo que se recomiendan en esta materia para llevar a cabo
las diferentes tareas planteadas en las situaciones de aprendizaje.

El aprendizaje basado en tareas en la ensefianza gira en torno a problemas situados en un contexto
relevante para el alumnado. En esta metodologia el problema o tarea es el punto de partida para la
adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos. El alumnado investiga y el o la docente aporta
informacidn cuando sea necesario. Se plantean situaciones abiertas que pueden tener multiples
soluciones, para ello, se deben buscar tareas o problemas de la vida real, planteados como retos, y el
alumnado debe identificar qué conocimientos necesita para solucionarlos. Lo importante es el proceso,
que incluye, ademds del trabajo en grupos cooperativos, la toma de decisiones, la planificaciéon de
estrategias, la creatividad, el pensamiento critico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades de
comunicacién y argumentacion, la presentacion de la informacién, la autoevaluacién, la conciencia del
propio aprendizaje, el desarrollo en valores, etc.

El aprendizaje basado en proyectos plantea situaciones de aprendizaje relativamente abiertas donde el
alumnado participa en el disefo de un plan de trabajo, debe tratar la informacién pertinente y realizar una
sintesis final que presente el producto pactado. Se pretende ayudar a organizar el pensamiento
favoreciendo la reflexidn, la critica, la elaboracion de hipdtesis y la tarea investigadora. Esta materia, por
su fuerte componente practico, es muy adecuada para implementar esta metodologia, con la que se
consigue integrar diversos temas de contenido relevante, trabajar estrategias de busqueda estableciendo
criterios segun la confiabilidad de las fuentes, relacionar el proyecto con problemas de otras materias o
de la vida diaria, integrar las habilidades académicas con las habilidades manuales y sociales, gestionar un
protagonismo compartido donde predomine la actitud de cooperaciéon, fomentar la autoestima del
alumnado como componente imprescindible de un grupo y finalmente, ayudar a la consecucion de las
competencias clave. Para la puesta en practica de la metodologia de aprendizaje basado en proyectos, se
deben realizar las siguientes etapas consecutivas:

- El planteamiento del problema o situacidon de aprendizaje en el que el primer paso es identificar la
necesidad y, a continuacién, fijar las condiciones que debe reunir el producto final.

- La busqueda de informacion sobre el problema planteado es una etapa necesaria; implica investigar
sobre soluciones existentes, sobre cémo se puede resolver, los saberes cientificos necesarios para llevarlo
a cabo, las técnicas, los materiales, los operadores... Para localizar toda esta informacidn podran utilizarse
de forma combinada tanto recursos implementados por el profesorado, como Internet o la biblioteca de
aula o la escolar. El uso de programas informaticos para ir recopilando y almacenando la informacidn util
permite ir perfilando la memoria técnica que, junto con el objeto o sistema construido, constituyen el
producto final. Este proceso de busqueda sirve para fomentar la lectura como habito imprescindible para
el desarrollo de la comprensién lectora y de la expresion oral y escrita.

- La realizacidén de disefios previos empezando por el boceto, para transmitir las ideas individuales al resto
del grupo, y terminando con un croquis o un dibujo delineado, para detallar la idea definitiva, facilita la
expresion y concrecién de las ideas. La utilizacion de programas de disefio permitird ir completando y
concretando la idea de cara a su posterior construccién.




- La planificacidn consiste en la elaboracién de un plan de actuacion en el que se detallaran las operaciones
que habra que llevar a cabo, la persona responsable de realizarlas, el tiempo estimado... El uso de tablas
o modelos digitales permite integrar la digitalizacién en esta etapa.

- La construccion del objeto debe realizarse a partir de la documentacidn previamente elaborada a lo largo
del proceso y cualquier variacion sobre la planificacion debe quedar debidamente documentada.

- La evaluacién del resultado y del proceso llevado a cabo servird, por un lado, para autoevaluar su propio
trabajo y, por otro, para valorar si existen soluciones mejores o mas adecuadas.

- La realizacién de la memoria técnica y la presentacion de la solucién mediante la utilizacion de medios
digitales favorecerad la asimilacién de todo el proceso y de sus contenidos. Ademas, contribuird, por medio
de la elaboracion de la documentacidn con herramientas informaticas, a la mejora de la competencia
comunicativa, al uso adecuado de las tecnologias de la informacion y la comunicacién y al fomento de la
educacidn civica al escuchar y respetar las soluciones presentadas por el resto del alumnado. La toma de
fotografias o pequefios videos durante las diferentes fases y su inclusidn en la presentacion sera de gran
utilidad para comprender e interiorizar el proceso llevado a cabo.

El aprendizaje cooperativo trata de disefiar situaciones en las que la interdependencia de las personas
integrantes del grupo sea efectiva, necesitando la cooperacidn de todo el equipo para lograr los objetivos
de la tarea. Este tipo de aprendizaje es de especial importancia durante todo el proceso de busqueda de
informacidn, planificacién y construccion, asi como en la evaluacion del objeto o sistema construido, pues
cada miembro del grupo tiene diferentes habilidades y el uso conjunto de ellas permitira llevar el proyecto
a buen término.

La codocencia implica la presencia de dos o mds docentes en el aula, permite atender la diversidad,
trabajar la igualdad de oportunidades diversificando las propuestas de ensefianza aprendizaje,
permitiendo un acompafiamiento inclusivo del alumnado en funcidn de las necesidades del aula. Esta
metodologia es de especial utilidad para llevar a cabo la parte practica de la materia, dada la diversidad
del alumnado y la necesidad de tener un ambiente de trabajo controlado y seguro en el que cada
estudiante halle respuesta a sus dudas o inseguridades de manera rapida.

El trabajo interdisciplinar consiste en un trabajo comun entre el profesorado, teniendo presente la
interaccion de las distintas materias, de sus conceptos, de su metodologia, de sus procedimientos y de la
organizacidn de la ensefianza, contribuyendo de este modo al desarrollo de las competencias en el
alumnado. Como ejemplo, el trabajo coordinado con el departamento de dibujo permitird optimizar el uso
de herramientas manuales o digitales de forma que a la hora de ejecutar la fase de disefio del proyecto el
alumnado ya disponga de las destrezas necesarias. La coordinacion con los departamentos de ciencias
permitird el estudio previo de aquellos conocimientos cientificos que vayan a ser trabajados en el
proyecto.

En el aula invertida (flipped classroom) se transfiere el trabajo de determinados procesos de aprendizaje
fuera del aula y se utiliza el tiempo lectivo, junto con la experiencia del docente, para facilitar y potenciar
otros procesos de adquisicién y practica de conocimientos. La busqueda de informacién y el disefio de
soluciones individuales pueden ser trasladadas fuera del aula; de esta manera, el tiempo de clase puede
ser utilizado para que el docente o la docente revise, proponga cambios o mejoras y guie el trabajo
realizado en la direccién adecuada.

La gamificacién introduce los mecanismos y el potencial estimulador de los juegos en la practica
pedagdgica, potenciando el trabajo competitivo tanto individual como en equipo con el objetivo de
mejorar los resultados e incentivar al alumnado. La creacion mediante aplicaciones informaticas de juegos
de preguntasy respuestas sobre los conocimientos cientificos, las herramientas o las técnicas involucradas
en la ejecucion de la situacidn de aprendizaje ayudara al alumnado a afianzar y reforzar sus competencias.
Cada tarea llevada a cabo puede plantearse mediante un desafio que conlleve una acumulacién de
bonificaciones, puntos extra, premios o beneficios...




El pensamiento visual (visual thinking) se basa en la utilizacidn de recursos graficos para la expresién de
conceptos e ideas. En tecnologia las representaciones graficas y las imagenes se utilizan para que la mente
pueda comprenderlas de una forma mas eficiente, no tanto para comunicar mejor como para que el
alumnado aprenda a pensar, interpretando, sintetizando y simplificando sin las limitaciones del lenguaje
verbal. Parte de los conocimientos cientificos o técnicos necesarios para llevar a cabo el proyecto pueden
ser expresados, por parte del propio alumnado, mediante la utilizacién de herramientas digitales que le
permitan afianzar las ideas o conceptos clave y que, posteriormente, pueden ser utilizadas para la
presentacion al resto del grupo del objeto o sistema construido.

Con el pensamiento computacional los estudiantes desarrollan habilidades relacionadas con la resolucion
de problemas, tratando de resolver situaciones de aprendizaje con instrumentos de secuenciaciéon
mediante la manipulacidn y experimentacion con distintos elementos tecnoldgicos, con independencia de
los contenidos trabajados. El pensamiento computacional puede complementar al método de proyectos.
De hecho, las fases pueden ser aplicadas en el disefio y creacidn de un programa cuya ejecucion resuelva
el problema planteado.

El aprendizaje-servicio es una metodologia que combina la ensefianza con el compromiso social. Ante una
necesidad social, y sin dejar de lado el curriculo, el alumnado emprende una tarea de servicio a la
comunidad, aplicando y consolidando saberes y competencias, poniendo el acento en los valores y
actitudes. La tecnologia aporta un amplio elenco de posibilidades en este sentido, como puede ser la

automatizacién de algunas tareas o procesos, las aplicaciones al bienestar personal y social, a la
comunicacion o al desarrollo de soluciones de monitorizacidon de parametros medioambientales.

COMPETENCIAS DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION

ESPECIFICAS

CE.1. Coordinar y desarrollar | CCL1, STEMS3, | 1.1. Desarrollar proyectos de investigaciéon e

proyectos de investigacién con | STEM4, CD1, CD3, | innovacidn con el fin de crear y mejorar productos

una actitud critica y | CD5, CPSAALl.1, | de forma continua, utilizando modelos de gestién

emprendedora, CE3. cooperativos y flexibles.

implementando estrategias y

técnicaseficientes de 1.2. Comunicar y difundir de forma clara vy

resolucidon de problemas y comprensible proyectos elaborados y presentarlos

comunicando los resultados de con la documentacion técnica necesaria.

manera adecuada, para creary

mejorar productos y sistemas 1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en

de manera continua. situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada y utilizando el error como
parte del proceso de aprendizaje.

CE.2. Seleccionar materiales y | STEM2, STEMS5, | 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos

elaborar estudios de impacto, | CD1, CD2, | en la fabricacién de productos sostenibles y de

aplicando criterios técnicos y | CPSAAL.1, calidad, estudiando su estructura interna,

de sostenibilidad para fabricar | CPSAA4, CC4, | propiedades, tratamientos de modificacién vy

productos de calidad que den | CE1. mejora de sus propiedades.

respuesta a problemas vy

tareas planteados, desde un 2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de

enfoque responsable y ético. impacto medioambiental, de manera
fundamentada y estructurada.

CE.3. Utilizar las herramientas | STEM1, STEM4, | 3.1. Resolver problemas asociados a las distintas

digitales adecuadas, | CD1, CD2, CD3, | fases del desarrollo y gestién de un proyecto

analizando sus posibilidades, | CD5, CPSAAS, | (disefio, simulacion y montaje y presentacion),

configurandolas de acuerdo a | CE3. utilizando las herramientas adecuadas que proveen

sus necesidades y aplicando las aplicaciones digitales.

conocimientos




interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para
realizar la presentacién de los
resultados de wuna manera
Optima.

CE.4. Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y  aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

STEM1,
STEMS3,
cD2,

STEM2,
STEM4,
CD5,

CPSAAS, CE3.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas,
estudiando los tipos de cargas a los que se puedan
ver sometidas y su estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando
simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas
neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de los elementos y del
sistema en su totalidad.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente
alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

45, Experimentar v disenar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electrénica digital,
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnoldgicas.

CE.5. Disefiar, crear y evaluar

STEM1,

STEM2,

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los

sistemas conocimientos de | STEM3, CD2, CD3, | procesos tecnoldgicos basados en sistemas

programacion informdtica, | CD5, CPSAAL.1, | automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando

regulacion automatica | CE3. técnicas de simplificacion y analizando su

posibilidades que ofrecen las estabilidad.

tecnologias emergentes, para

estudiar, tareas. 5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos
emergentes y sus implicaciones en la seguridad de
los datos, analizando modelos existentes.

CE.6. Analizar y comprender | STEM2, STEMS5, | 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria

sistemas tecnoldgicos de los | CD1, CD2, CD4, | desde el punto de vista de la responsabilidad social

distintos ambitos de la | CPSAA2, CC4, | y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de

ingenieria, estudiando sus | CE1. eficiencia energética asociadas a los materiales y a

caracteristicas, consumo vy los procesos de fabricacion.

eficiencia energética, para

evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de Ia
tecnologia.

UNIDADES DE PROGRAMACION

UP1. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES Y ENSAYOS

TEMPORALIZACION: 22 Evaluacién

DESCRIPCION/INTENCION




En esta primera unidad se comienza con el estudio de las diferentes propiedades de los materiales,
haciendo especial hincapié en las propiedades mecdnicas, asi como los diferentes ensayos de laboratorio
que se llevan a cabo para medirlas y compararlas de forma objetiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Analizar laidoneidad de los materiales técnicos en la fabricacidén de productos sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus
propiedades.

SABERES BASICOS:

Bloque B (Materiales y fabricacidn)
— Estructurainterna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

UP2. ESTRUCTURA INTERNA DE LOS MATERIALES Y MODIFICACION DE SUS PROPIEDADES

TEMPORALIZACION: 22 Evaluacién

DESCRIPCION/INTENCION

El objetivo de esta unidad es estudiar los diferentes métodos que existen para la modificacion de las
propiedades de los materiales. En muchos casos, estas modificaciones se consiguen gracias a las aleaciones
entre un metal y un elemento metal o no metal. Para ello, es necesario conocer la estructura interna
cristalina de los materiales, prestando especial atencién a las 3 estructuras metalicas (BCC, FCCy HCP) y
sus particularidades. Finalmente, se aborda también la mejora de las propiedades de los materiales para
evitar fendmenos como la oxidacién y la corrosion.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacidn de productos sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus
propiedades.

SABERES BASICOS

Bloque B (Materiales y fabricacién)

- Técnicas de disefo y tratamientos de modificacidon y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacién industrial. Entorno industrial asturiano.

UP3. ESTRUCTURAS

TEMPORALIZACION: 22 Evaluacién

DESCRIPCION/INTENCION

Conocidas las propiedades de los materiales y los posibles tipos de esfuerzos que soportan, se aborda el
estudio en conjunto de las estructuras como una composicién de varios elementos.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver
sometidas y su estabilidad.

SABERES BASICOS

Bloque C (Sistemas mecanicos)
- Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos
sencillos.

UP4. PROYECTO TECNICO

TEMPORALIZACION: 12, 22 Y 32 Evaluacién

DESCRIPCION/INTENCION




Se pretende con esta unidad la implementacién de uno o varios proyectos técnicos en los que se pongan
en practica los conocimientos adquiridos en las distintas unidades de programacion. Para ello, se planteara
la unidad desde un punto de vista eminentemente practico, en el que el alumnado se dividird en pequefios
grupos que actuardn de forma similar a la organizacién interna de una pequefia empresa tecnoldgica o de
ingenieria, tratando de buscar una primera aproximacion a una situacién profesional real.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma
continua, utilizando modelos de gestidon cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la
documentacidn técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte
del proceso de aprendizaje.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto medioambiental, de manera fundamentada y
estructurada.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestidon de un proyecto (disefio,
simulacién y montaje y presentacion), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales.

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad.

5.2. Conocery evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos,
analizando modelos existentes.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion.

SABERES BASICOS

Bloque A (proyectos de investigacién y desarrollo)

- Gestidn y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile:
tipos, caracteristicas y aplicaciones.

— Difusiéony comunicacién de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacién y presentacion.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacidn y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como parte
del proceso de aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

UP5. MAQUINAS TERMICAS

TEMPORALIZACION: 12 Evaluacién

DESCRIPCION/INTENCION

Esta unidad se plantea como una concrecidn del concepto tecnolédgico de “maquina” desde el punto de
vista energético y funcional, estudiando las llamadas maquinas térmicas y prestando especial atencién a
los motores térmicos y las maquinas frigorificas.

CRITERIOS DE EVALUACION




4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia.

SABERES BASICOS

Bloque C (sistemas mecanicos)
- Madquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Cdlculos bdsicos,
simulacidn y aplicaciones.

UP6. CORRIENTE ALTERNA

TEMPORALIZACION: 32 Evaluacién

DESCRIPCION/INTENCION

En esta unidad se continta con el estudio de los circuitos eléctricos iniciado en la materia Tecnologia e
Ingenieria | de 12 de bachillerato, aplicado ahora a los circuitos eléctricos de corriente alterna.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando
sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

SABERES BASICOS
Bloque D (sistemas eléctricos y electrénicos)

— Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.

UP7. ELECTRONICA DIGITAL

TEMPORALIZACION: 22 Evaluacién

DESCRIPCION/INTENCION

En esta unidad se realiza un estudio de los sistemas electrdnicos digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando
fundamentos de la electrénica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnoldgicas.

SABERES BASICOS

Bloque D (sistemas eléctricos y electrénicos)

- Electrdnica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en
simuladores.

- Electrdnica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

UPS. SISTEMAS NEUMATICOS E HIDRAULICOS

TEMPORALIZACION: 32 Evaluacién

DESCRIPCION/INTENCION

En esta unidad se estudian los llamados sistemas neumaticos y sus aplicaciones, comenzando por conocer
los diferentes elementos constituyentes de los mismos asi como los fundamentos fisicos que justifican su
funcionamiento. A lo largo de la unidad se abordara el estudio de los circuitos neumaticos mas habituales.
Finalmente, se explicaran las diferencias entre los circuitos neumaticos y (oleo)hidraulicos junto con los
principios fisicos de estos ultimos, concretando la aplicacion de la (oleo)hidrdulica a los contextos
estudiados en los sistemas neumaticos.

CRITERIOS DE EVALUACION




4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de los elementos y del
sistema en su totalidad.

SABERES BASICOS

Bloque C (sistemas mecanicos)
- Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis. Esquemas
caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

UP9. SISTEMAS DE CONTROL

TEMPORALIZACION: 32 Evaluacién

DESCRIPCION / INTENCION:

Esta unidad se plantea como una primera introduccién al alumnado al concepto de “regulacién
automatica”, abordando la diferencia entre sistemas de lazo abierto y lazo cerrado o sistemas
realimentados. Se estudiard ampliamente el diseiio de sistemas realimentados y su abstraccién mediante
diagramas de bloques, caracterizdndolos mediante su “funcion de transferencia”. A partir del calculo de

dicha funcién de transferencia, se realizard un estudio de las posibles sefiales de salida de los sistemas
realimentados, con especial atencion a la estabilidad de los mismos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad.

SABERES BASICOS:
Bloque F (sistemas automaticos)
- Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacién en simuladores.

UP 10. TECNOLOGIAS EMERGENTES Y SOSTENIBILIDAD

TEMPORALIZACION: 32 Evaluacién

DESCRIPCION / INTENCION:

En esta unidad se abordan las llamadas “tecnologias emergentes”, entendiendo por tales aquellas que
suponen una evolucién de los sistemas tecnoldgicos hacia un modelo de “industria 4.0”, haciendo especial
hincapié en los conceptos de big data e inteligencia artificial y las ventajas que suponen ambos para los
sistemas industriales tradicionales

CRITERIOS DE EVALUACION:

5.2. Conocery evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos,
analizando modelos existentes.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion.

SABERES BASICOS:
Bloque E (sistemas informaticos emergentes)
- Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Bloque G (tecnologia sostenible)
- Impacto social y ambiental. Informes de evaluaciéon. Valoracion critica de las tecnologias desde el
punto de vista de la sostenibilidad ecosocial. Desarrollo sostenible en Asturias.

2. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

La evaluacidn se realizara a través de diversas pruebas de distinta naturaleza, para cada una de las cuales
se utilizaran uno o varios de entre los siguientes instrumentos de evaluacion:
- Pruebas escritas.




- Dosier/memoria de practicas.

- Proyectosimplementados en el aula-taller.
- Presentaciones orales.

— Practicas en el aula de informatica.

Criterios de calificacion

- Elreferente para la evaluacidn son los criterios de evaluacién presentados en los apartados anteriores.

- Cada una de las actividades evaluables estd relacionada con uno o varios criterios de evaluacion. En
base a ellos, se calcula la calificacidn de la actividad empleando el procedimiento mds conveniente, en
algunos casos mediante rubricas de evaluacion.

- La calificacion de cada criterio de evaluacion es la media aritmética de la calificacion de cada una de
las pruebas relacionadas.

- La calificacion al final de cada una de las evaluaciones es la media aritmética de los criterios de
evaluacidn que hayan sido calificados hasta ese momento (NMA, Nota Media Acumulada), siendo por
tanto la nota final de la materia la media aritmética de todos los criterios de evaluacién abordados.

3. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Medidas ordinarias. Referencia al DUA

Se estableceran medidas de atencion a las diferencias individuales del alumnado con el objetivo de
garantizar una educacion inclusiva y proporcionar igualdad de oportunidades para todos los estudiantes.
Para lograrlo, se aplicara el enfoque del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), que promueve la
creacion de entornos de aprendizaje flexibles y adaptables.

El DUA se basa en tres principios fundamentales:

1. Representacion: Se ofreceran multiples formas de presentar la informacién y los contenidos para que
los estudiantes puedan acceder a ellos de diversas maneras. Esto incluye el uso de textos, imagenes,
videos, graficos y recursos digitales, entre otros.

2. Accion y expresion: Se fomentara la participacidn activa y la expresion de los estudiantes a través de
diferentes medios. Se ofrecerdn opciones para que los alumnos demuestren su comprensién y habilidades
de diversas formas, ya sea a través de la escritura, el habla, la representacién visual o el uso de tecnologia.

3. Compromiso: Se brindardn multiples oportunidades para que los estudiantes se involucren y se
interesen por el aprendizaje. Se tendran en cuenta sus intereses, motivaciones y necesidades individuales,
permitiendo la eleccién de actividades y la personalizacidn de los objetivos de aprendizaje.

Con el fin de atender las diferencias individuales del alumnado, se implementaran las siguientes
estrategias y medidas:

1. Evaluacidn formativa y diversificada: Se utilizaran diversas técnicas y herramientas de evaluacién para
comprender y valorar el progreso de cada estudiante de manera individualizada. Esto permitira adaptar
las actividades y los recursos segun las necesidades y el nivel de cada estudiante.

2. Adaptaciones curriculares: Se realizaran ajustes en los contenidos, metodologias y materiales didacticos
para responder a las necesidades especificas de los estudiantes con dificultades de aprendizaje o talentos
sobresalientes. Estas adaptaciones se llevaran a cabo en colaboracién con los equipos de orientacion y
apoyo.

3. Agrupamientos flexibles: Se organizaran los grupos de trabajo de manera flexible, permitiendo la
colaboracidn entre estudiantes con diferentes habilidades y estilos de aprendizaje. Esto fomentara la
interaccion entre pares y la ayuda mutua.




4. Apoyo individualizado: Se proporcionara apoyo adicional a aquellos estudiantes que lo requieran, ya sea
a través de tutorias, refuerzo educativo, adaptaciones en la metodologia o la asighacién de recursos

especificos.

5. Uso de tecnologia: Se integraran recursos y herramientas tecnoldgicas que permitan personalizar el
proceso de ensefanza-aprendizaje, ofreciendo opciones accesibles y adaptativas para todos los

estudiantes.

Estas medidas de atencidn a las diferencias individuales del alumnado, basadas en el enfoque del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), buscan proporcionar un entorno educativo inclusivo y equitativo,
donde cada estudiante pueda desarrollar su potencial y alcanzar los objetivos de aprendizaje de manera

significativa.

Medidas de atencidn personalizadas

Adaptaciones
metodoldgicas

Se realizardn en cualquier momento a lo largo del curso si asi se precisa. Estas
medidas pueden consistir en alguna de entre las siguientes:

Otorgar plazos mas flexibles para la entrega de trabajos, actividades y
proyectos.

Otorgar un mayor tiempo para la realizacién de las pruebas evaluables,
simplificacién de los enunciados y reformulacion de los mismos.

Trabajos en grupo.

Simplificaciéon de los proyectos definiendo tareas mds sencillas y mas
pautadas.

Sustituir la toma de apuntes por materiales ya impresos.

Adaptaciones CS

Se realizaran de acuerdo a los informes del departamento de Orientacion.

Apoyos especialistas
(PT, AL)

No se precisan.

Plan individualizado de refuerzo para repetidores

Para el trabajo con el alumnado repetidor, debe considerarse dos casos:

a) Elalumno/arepite pero superd la materia. En este caso, se trabajara sobre los mismos contenidos,
buscando motivar al alumnado con actividades complementarias y casos practicos.

b) El alumno/a repite y no habia superado la materia. En este caso, se realizard un seguimiento
especifico y pautado del alumno/a, proponiéndole actividades de refuerzo mas especificas de los
aprendizajes no superados.

4. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS
CUANDO SE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN LA MATERIA

Plan de actividades/
Procedimiento

PROGRAMA DE REFUERZO DE MATERIAS NO SUPERADAS

a. Descripcion: Este programa formara parte de la programacion de las
materias del departamento correspondiente y tendra como finalidad
ayudar al alumno/a en la consecucion de los criterios de evaluacién no
alcanzados correspondientes al curso en el que no superd la materia.

b. Destinatarios: El alumnado que promocione sin haber superado todas las
materias deberd matricularse de las mismas y seguir los programas de
refuerzo establecidos por el equipo docente, debiendo obtener
evaluacion positiva.

c. Procedimiento: Todo el alumnado con materias pendientes tendrd un
programa de refuerzo:

En el primer mes del curso, Jefatura de Estudios informarad a las jefaturas de
departamento del alumnado que tiene materias pendientes.

Cada departamento elaborara un programa de refuerzo individualizado para
cada alumno/a destinado a recuperar los aprendizajes no adquiridos.

El programa debera especificar los criterios de evaluacion y calificacién y los
procedimientos de evaluacion en la materia.




- El alumnado y sus familias o tutores/as legales seran informados en el plazo
de un mes desde el comienzo de la actividad lectiva del curso sobre el
programa de refuerzo. La informacion relativa a estos programas estara
recogida en las correspondientes programaciones docentes y se podra
consultar en la web del IES.

- Paramantener informados al alumnado y sus familias, se facilitara:

- Aprincipios de curso, carta personalizada con las materias pendientes.

- Adjunto alos boletines de la 12 y 22 evaluacién, informacién sobre la evolucion
académica en las materias pendientes.

- En la aplicacién de los programas de recuperacion, los departamentos
didacticos deberan evitar interferencias con el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje del curso actual para no perjudicar su evolucién
académica.

— Para la evaluacién se tendra en cuenta los progresos que el alumnado realice
en las actividades del programa de refuerzo, asi como su evolucién en la
materia de misma denominacidn del curso actual.

- La elaboracién del programa de recuperacidn, asi como su aplicacion y
evaluacidn, sera responsabilidad del profesorado que le imparte la materia si
ésta tiene continuidad en el curso siguiente y del jefe/a de departamento o
en quien delegue en caso contrario.

Cuando el alumno/a promocione con evaluacidon negativa, deberd recuperar la
materia mediante la entrega de un dossier de actividades. Estas actividades
cubrirdn todos los contenidos del curso, pero con especial énfasis estaran
relacionadas con los aprendizajes no superados.

El alumnado debera entregar un dossier con cardacter trimestral, de acuerdo a la
planificacién propuesta por el profesor responsable.

Evaluacion Para la evaluacién de este alumnado se tendran en cuenta las siguientes
directrices:

- Calificacion del dossier de actividades. Podrd consistir en actividades escritas y
también realizadas mediante equipos informaticos. Se emitird una calificacion por
trimestre y se calculara la media aritmética. Si la calificacidn es igual o superior a
5 puntos, esta serd la nota final de la materia.

- Prueba final. Tendra caracter tedrico/practico. Se realizard Unicamente en el caso
de que la nota anterior sea inferior a 5 puntos. La calificacidn obtenida serd la nota
final de la materia.

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS

1. Plan de lectura, escritura e investigacion. Durante todo el curso se trabajara de forma coordinada
con el grupo de trabajo del Centro encargado del PLEI. En este sentido, se fomentara la lectura
mediante la recomendacion de articulos cientificos y divulgativos relacionados con los contenidos
de la materia y se propondra la escritura de pequenas monografias.

2. Plan de digitalizacidn. El curriculo de materia exige el trabajo con dispositivos digitales, equipos
informaticos Y material de taller de forma normalizada dentro de las horas lectivas: asi, los equipos
informaticos se utilizardn para la investigacion, el disefio de prototipos, la simulacién de o la
programacion de sistemas.

3. Proyecto de innovacion (STEAM). Durante el Presente curso, en el Centro se desarrolla un
proyecto interdepartamental de tipo STEAM (Science, Technology, Enginnering, Arts and Maths),
en el que se trabajara desde la materia de Tecnologia e Ingenieria desde distintas perspectivas.
Asi, el trabajo de la materia servird para implementar el proyecto y, al mismo tiempo, los
resultados del proyecto se podran seguir trabajando como contenidos curriculares.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES




2T - CANSAT. Consiste en la implementacion de un satélite con una misién cientifica a bordo, con las
limitaciones de tamafo y peso de una lata de refresco. Una vez implementado, el alumnado
acudird a una competicién regional organizada por la ESA (Agencia Espacial Europea), con
continuidad en competiciones analogas a nivel nacional y europeo.
- Participacion en la Olimpiada de Ingenieria Informatica de Asturias.

2T - Proyecto GreenPower, que consiste en la construccion de un coche de carreras eléctrico, con la
3T opcidn de competir con él en circuitos de competicidon. El alumnado colaborard en parte del
proyecto.

- Participacién en la Olimpiada de Ingenieria Industrial de Asturias.
- Participacién en la Olimpiada de Telecomunicaciones de Asturias.

7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Libro de texto No se contempla. Existe a disposicion del alumnado una amplia biblioteca de libros
de texto antiguos para su consulta.

Materiales - Diapositivas proyectadas en clase, que se entregardn bien en formato papel o

didacticos bien en soporte digital (a través de un campus virtual tipo moodle).

- Reproducciones impresas en 3D de modelos y sistemas relacionados con los
contenidos de la materia.
- Ordenador con proyector (equipo del profesor)

TIC - Equipos informaticos del aula de informatica del Centro.
- Equipos informaticos del aula taller.
- Tablets (iPad) del Centro.

Otros Material diverso del aula-taller (Componentes electrénicos, eléctricos, operadores
mecanicos, herramientas, etc).

8. PROCEDIMIENTO EN CASO DE INAPLICABILIDAD DE LA EVALUACION CONTINUA

El Decreto 249/2007, modificado por el D.7/2019, que regula los derechos y deberes del alumnado vy las
normas de convivencia de los centros establece que es un deber basico el asistir a clase y, en consecuencia,
la necesidad de justificar adecuadamente las faltas, dejando que el centro desarrolle y concrete diversos
aspectos en relacion al tratamiento de estos casos en sus documentos institucionales.

Razén por la cual este mismo decreto establece que "sin perjuicio de las correcciones que se impongan en
el caso de las faltas injustificadas, los planes integrales de convivencia de los centros establecerdn el
numero maximo de faltas por curso y materia y los sistemas de aplicacién del proceso de evaluacion
continua previstos para estos alumnos".

En consecuencia, la falta a clase de modo reiterado puede imposibilitar la correcta aplicacidén de los
criterios generales de evaluacidn y la propia evaluacidn continua. A este respecto, al margen de las
correcciones que se adopten en el caso de las faltas injustificadas, ante la pérdida de un nimero de clases
equivalente o superior al 20% del periodo lectivo acumulado en una materia, sean justificadas o no, el
profesorado podrd aducir que no tiene suficientes criterios para realizar la evaluaciéon continua del
alumnado en su materia. Particularmente, puesto que esta materia se imparte 4 sesiones semanales, el
numero maximo de faltas permitido es de 10 por trimestre.

Medidas preventivas:

- El profesorado que constate que un alumno o alumna estd empezando a acumular faltas de asistencia
en su materia, debe advertirle oralmente que, si sigue faltando, llegard a ser imposible aplicarle la
evaluacidon continua, informandole del niumero de faltas que en esa materia provocaria dicha
circunstancia.

- El profesorado debe comunicar esta circunstancia al tutor/a que contactara con la familia para
informarles.

- Si el alumno o alumna sigue acumulando faltas, el profesorado, en coordinacién con el tutor/a y
Jefatura de Estudios, entregard por escrito a la familia la comunicacién de inaplicabilidad de la
evaluacidon continua, asi como los criterios de calificacion establecidos para la evaluacién
correspondiente.

- Eltutor/aregistrara estas actuaciones y realizara un seguimiento del tutorado.




Procedimiento de actuacion:

- El profesorado informa al tutor/a del nimero de faltas en su materia.

- Eltutor/a comprueba las faltas registradas en SAUCE e imprime dicho registro.

- El tutor/a lo comunica a Jefatura de Estudios, cita a la familia en caso de menores de edad y pide al
docente el plan de evaluacién, incluyendo los criterios de calificacion, segin lo recogido en la
programacion docente.

- Enlareunién del tutor/a con la familia se entregan los siguientes documentos:

a. Comunicacién de la imposibilidad de aplicacidn de la evaluacidn continua en la materia y
evaluacion correspondientes.

Registro de las ausencias durante el periodo correspondiente a esa evaluacion.

Plan de evaluacién, incluyendo criterios de calificacién.

d. Procedimiento extraordinario de evaluacidn

o o

Se adoptara alguna de las siguientes medidas:

— La presentacion o realizacidn de determinadas actividades evaluables elaboradas por el propio

alumno/a de acuerdo con las directrices establecidas con caracter general para todo el grupo y/o la

presentaciéon de un trabajo o trabajos especificos segln instrucciones que haya determinado el

profesorado de la materia afectada. Se podra requerir en cualquier momento personarse al alumno/a para

comprobar la correcta realizacién del mismo, asi como el grado de comprensidn de sus contenidos.

- Larealizacidn de una o varias pruebas escritas u orales, de tipo competencial, relacionadas con los
criterios de evaluacidn de la materia y que no han sido valorados suficientemente.

- Los departamentos de cada materia informardn por escrito al alumnado y su familia de los
procedimientos y criterios de calificacién a seguir para este alumnado.

9. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DOCENTE

Analisis de resultados.

Cumplimiento de la temporalizacion de la PPDD

Metodologia: acuerdos, modificaciones, idoneidad de textos utilizados, integracién de las TIC,
recursos y organizacion de espacios.

Medidas de atencién a la diversidad: valoraciéon de medidas generales (AF, desdobles, apoyos,...),
de medidas especificas (ACls, planes de pendientes, repetidores,...), de Diversificacién (si
procede), coordinacién con PT.

Contribucién a proyectos y programas del centro.

Organizacion y funcionamiento del DD: desarrollo de las reuniones y actas, informacion al
profesorado del DD, coordinacidn del profesorado del DD, informacidn al alumnado y familias,
idoneidad de las actividades complementarias y extraescolares.

Propuestas de mejora.




