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“En un mundo cada vez 

más tecnológico, aprender 

robótica en edad infantil es 

adelantarse al futuro”
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La actividad extraescolar más 
innovadora y divertida

La aventura de aprender 

robótica y programación

La programación es el inglés del siglo XXI

¿Por qué es importante aprender a 
programar?

Porque programar enseña a pensar. 
La programación es como un segundo lenguaje 
en la era digital. Es una habilidad que permitirá 
a nuestros hijos estar mejor preparados para 
los retos del futuro, y como cualquier lenguaje, 
la programación puede ser aprendida a edades 
tempranas con resultados extraordinarios.
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de LEGO con servomotores y 
sensores, los alumnos diseñan 
y programan sus robots, 
convirtiéndose así en creadores 
de tecnología en lugar de meros 
usuarios.

Combinando construcciones 

Diseña, construye 
y programa tu robot  

La programación es el inglés del siglo XXI

¿Por qué es importante aprender a 
programar?

Los alumnos que sepan programar, estarán mejor 
preparados para la revolución tecnológica que se 
extiende por todo el mundo. El futuro demandará 
no solo programadores, sino profesionales que 
dominen el pensamiento computacional y lo 
apliquen a cualquier disciplina profesional como la 
medicina, la biología, el diseño o las artes.
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ELECTROKIT 
 

 

 

 

Equipo de construcción de circuitos electrónicos que ayuda a potenciar el 

pensamiento lógico, facilita la estimulación sensorial y permite entender la relación 

causa-efecto" 




	Página 3

