PROGRAMACION DE LECTURA

PROGRAMA DE LECTURA

OBJETIVOS

1°. Leer mediante la interpretacién de dibujos y signos.
2°. Aprender las reglas de conversion de grafema-fonema.
a. Discriminar las vocales.
b. Discriminar consonantes en el orden: p; t, k; m; d, g, f, z,s,j, b, n, 11, 1,
r,fi, ch, v, rr, %, h,y.
c. Leer silabas inversas.
d. Leer sinfones
e. Leer silabas de doble grafia
3°. Reconocer las palabras directamente con el fin de conseguir una lectura
rapida.
4°. Reconocer las claves de procesamiento sintactico como leer haciendo uso de
las pausas y las entonaciones adecuadas respetando los signos de puntuacion.
a. Leer frases con palabras de silabas directas e inversas.
b. Leer frases de forma enlazada y comprensiva
c. Respetar los signos de puntuaciéon

5°. Leer comprensivamente un texto

ACTIVIDADES
Objetivo: 1 Leer mediante la interpretacion de dibujos y signos.
Actividades:
1.1 Dados varios dibujos de personas, animales y objetos decir lo que representan.
1.2 Identificar la caracteristica comtn de dos objetos presentados en una lamina.
1.3 Explicar lo que pasa en una serie de dibujos en cuentos graficos, diapositivas,

laminas, etc.
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1.4 Dada una frase, buscar a que dibujo corresponde.
1.5 Secuencias temporales: Ordenar una historieta y contar lo que pasa.
1.6 Inventar secuencias temporales y representarlas con dibujos.
1.7 El profesor hace preguntas hablando, el nifio las contesta con los lotos.
1.8 El profesor hace preguntas con los lotos, los nifios las contestan hablando.
1.9 Contar un cuento sencillo a los nifios, luego les damos una serie de laminas
desordenadas donde estd representado el cuento, y que ellos compongan
ordenadamente el cuento con las laminas.
1.10 Ensefiarle al nifio una lamina con algtn objeto que represente un tema mas
amplio y entablar un didlogo, o que el nifio diga lo que le sugiere esa imagen; por
ejemplo, una careta, un portal de Belén, una playa, etc.
1.11 Un alumno comunica una orden con lotos a sus compafieros y éstos han de
cumplirla.
1.12 Un nifio le dice a otro una frase o historieta al oido y éste la comunica al resto de
sus compafieros con lotos.
1.13 El profesor cuenta una historia, o explica un pequefio contenido, posteriormente
hace preguntas con los lotos y los nifios contestan igualmente con los lotos.
1.14 Realizamos una excursion y, al dia siguiente, pedimos a los nifios que dibujen el
momento mads divertido de la excursion.
1.15 En una lista de signos y palabras de mas frecuente uso en la ciudad y que
representen objetos, acciones y situaciones, el nifio explicaré su significado.
» Signos mas frecuentes en la ciudad:

- Prohibido fumar.

- Prohibido pasar.

- Prohibido perros.

- Bafio de sefioras y caballeros.

- Sefales de trafico: stop, colegio, paso de cebra, etc.

- Semaforos: verde, naranja, rojo...

- Palabras mas frecuentes en la ciudad: Cine - Supermercado - Farmacia

- Teléfono - Hospital

Grupo de Trabajo LEA IV Pag.2




PROGRAMACION DE LECTURA

1.16 Presentamos al nifio una lista de simbolos usuales y nos explicara su significado:
» Lista de simbolos:
- Escudo del pais y region.
- Bandera del pais y region...
1 Presentamos una serie de frases por medio de dibujos y signos, el nifio las debe
interpretar.
i) Ejemplo: La sefiora va a casa.
2 Lista de signos:
* — Direccién hacia
* <« Direccién vuelta
1 Sube
| Baja

@ Entrar

L]
el
)
=p
=

<33
>
3
2

s Itsol

e 3 hombre
* Y mujer

* €euro
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Objetivo 2: Aprender las reglas grafema-fonema.
a. Discriminar las vocales.

1. El profesor pondrd un grupo en corro, formando una vocal, y hara asociar a
los nifios la forma de la vocal con la del corro.

2. El profesor da a los nifios una vocal fabricada en plastilina, alambre blando,
carton, lija.., les hace observar su forma y repasarla con el dedo,
posteriormente les pedird que asocien o junten todas las vocales iguales a la
dada.

3. El profesor le dar4 al nifio una vocal reproducida en papel y pedira al nifio:

1. Picarla con un punzén
2. Colorearla
3. Recortarla.

4. etc...

Nota: Las actividades anteriores las realizaran con cada una de las
vocales y con varias a la vez, hasta que finalmente se practicard con las
cinco a la vez.

Nota: Esto se realizara para cada una de las vocales.

4. El profesor hara con distintas partes de su cuerpo las formas de las distintas
vocales y pedird a los nifios que las asocien con las vocales que han
manipulado en clase.

Nota: A medida que hacen todas estas actividades, el profesor ira
diciendo el nombre de cada vocal y lo hara repetir a los nifios.

5. Los nifios por parejas o grupos fabricardn con distintas partes de su cuerpo
varias vocales y pedirdn a sus compafieros que las identifiquen.

6. Pedir a los nifios que digan objetos familiares que tengan forma de vocal.

Ejemplo: pelota-> forma de O.
7. El profesor trazard en el aire las vocales y los nifios las irdn identificando.
8. Tachar, redondear, agrupar dibujos y objetos cuyos nombres comiencen y/o

contengan determinadas vocales.
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9. El profesor ird pasando diapositivas o laminas con dibujos de objetos que
empiecen por cada una de las vocales. Los alumnos irdn nombrando en voz
alta la letra por la que empieza el dibujo.

10. Les pedimos a los nifios que dibujen objetos cuyo nombre comience por la
letra «a». Igual con el resto de las vocales.

11. El nifio nombrara objetos (animales, frutas, juguetes) cuyo nombre comience o
termine por una vocal.

12. Colocar varios objetos sobre la mesa y agruparlos segtn la vocal por la cual
comienza y/o termina su nombre.

13. Dividir la clase en cinco grupos, cada grupo representa una vocal y recopila
objetos cuyo nombre comience por una vocal asignada durante un tiempo
determinado, al cabo del cual, el grupo que més objetos tenga sera el ganador.

14. A cada nifio se le entregan cinco globos, en cada uno de ellos est4 escrita una
vocal, a una orden del profesor soltardn el globo que tenga la vocal que el
profesor indique.

15. Realizar distintas acciones segtn la vocal con la que empiece su nombre.

16. Ejemplo: Los nifios cuyo nombre empiece por «a» que se suban a una silla.
Los que empiecen por «e» que se sienten en el suelo; los que empiecen por «i»
en fila detras de la puerta; por «o» en cuadripedia y, por «ti» como estatuas; y,
el resto de la clase a la pata coja.

17.Se introducen en un cubo un namero determinado de vocales escritas en
papelillos doblados. Se divide la clase en grupos. Cada uno, por turno, toma
un papelillo cada vez hasta que se reparten todos. El grupo que tenga mayor
numero de vocales iguales es el ganador.

18. Dividida la clase en grupos, se dibujan en los cuadros del suelo las cinco
vocales. Al nombrarlas, los nifios han de pisar la que se nombra.

19. Jugar al dominoé con vocales:

a) Juntar dos vocales iguales.
b) Juntar la vocal con el objeto cuyo nombre empiece por dicha vocal.
c) Juntar dos vocales iguales, pero de distinto tamafio, inclinacion y color.

20. Jugar a las palabras encadenadas. Ejemplo: agua-abeja-abrigo.
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21. El profesor escribe en la pizarra las vocales en una columna y nombres que
comiencen por éstas en otra. Hacer corresponder cada vocal con su nombre.

22. Dada una ldmina con muchas vocales, rodear la que el profesor indique.

23. Al nifio se le presentan varios dibujos de objetos, él colocara una vocal encima
del dibujo que represente a un objeto que empiece por esa vocal.

24.En una ldmina en la que estd escrito su nombre, el nifio dird en voz alta las
vocales que aparezcan.

25.El nifio irda diciendo en voz alta palabras que comiencen por una vocal

determinada.

b. Discriminar las consonantes enelorden: p, t,1,s,m, d, £, j, b, n, 1,1, i1, ch, v, g, k,
, X,z h,y.
1. El profesor da a los nifios una consonante fabricada en plastilina, alambre

blando, cartén, lija..., les hace observar su forma y repasarla con el dedo,
posteriormente les pedird que la asocien con todas las consonantes iguales a la
dada.
2. El profesor da a los nifios una consonante reproducida en papel, en tamafio

grande, y pedira al nifio:

a. Que la repase con el dedo.

b. Que la coloree.

c. Que la rellene con un pincel.

d. Que la rellene con lentejas u otras cosas.

e. Que la pique con punzoén.

f. Que la recorte.

Nota: Las actividades anteriores las realizardn con cada una de las
consonantes y con varias a la vez, hasta que finalmente se practique con todas
alavez.

3. El profesor pondra un grupo de nifios en corro formando una consonante.
Nota: Esto se realizara para cada una de las consonantes, los nifios se moveran

sin perder la forma de la consonante siguiendo una mdsica o ritmo
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determinado. Se podran hacer distintos grupos a la vez con distintas
consonantes.

4. El profesor hard con distintas partes de su cuerpo las formas de las
consonantes que le sean posibles y pedird a los nifios que las asocien con las
consonantes que han manipulado en clase.

5. A medida que se vayan haciendo todas estas actividades, el profesor ird
diciendo el nombre de cada consonante y lo hara repetir a los nifios.

6. Los nifios por parejas o grupos fabricaran con distintas partes de su cuerpo
distintas consonantes y pedira a sus compafieros que las identifiquen.

7. Pedir a los nifios que digan objetos familiares que tengan forma de alguna
consonante.

8. El profesor trazaré en el aire las consonantes y los nifios las identificaran.

9. Tachar, redondear, agrupar dibujos y objetos cuyos nombres comiencen y/o
contengan determinadas consonantes.

10. El profesor ird pasando diapositivas o laminas con dibujos de objetos que
empiecen por determinadas consonantes. Los nifios iran nombrando cada una
de las consonantes por la que empieza el dibujo.

11. Les pedimos a los nifios que dibujen objetos cuyo nombre comience por la
consonante «P», Igual con el resto de las consonantes.

12. El nifio nombrara objetos (animales, frutas, juguetes) cuyo nombre comience o
termine por una consonante.

13. Colocar varios objetos sobre la mesa. Agruparlos conforme su nombre
comience por una consonante u otra.

14. Nombrar objetos que contengan una consonante determinada, los nifios al
oirla, realizaran una accion.

a. Ejemplo: Dar una palmada.

15. A cada nifio se le darda una cartulina con una determinada consonante
entonces el nifio tiene que decir 10 nombres de personas que comiencen por la
consonante que posee.

16. Se dibujan en los cuadros del suelo las consonantes, al nombrarlas los nifios

han de pisar la que se nombra.
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17. Jugar al dominé con consonantes:
a) Juntar dos consonantes iguales.
b) Juntar la consonante con el objeto cuyo nombre comience
por dicha consonante.
¢) Juntar dos consonantes iguales, pero de distinto tamario,
inclinacion, color...

18. Con dados de goma en los cuales hay dibujadas consonantes, lanzarlos al aire
y al caer indicar con qué letra han caido.

19. Jugar a las palabras encadenadas. Ejemplo: casa-sapo-polo.

20. Formar un rompecabezas con una consonante determinada. Puede hacerse
con el resto de las consonantes.

21.Jugar al «Veo-Veo».

22. Un nifio dird la consonante por la que empieza una palabra y los demés nifios
deberan adivinarla.

23. El profesor escribe en la pizarra determinadas consonantes en una columna y
nombres de objetos que comiencen por éstas en otra. Hacer corresponder cada
consonante con su nombre.

24. El nifio ird diciendo en voz alta palabras que comiencen por una determinada
consonante.

25. Dada una ldmina con las consonantes, rodear la que el profesor indique.

c. Leer silabas inversas.

Actividades:

Nota: Inicialmente se trabajara con las silabas inversas mas frecuentes; es decir,

las compuestas de vocal mds una de las siguientes consonantes: n, 1, 1, s. (al,

an, ar, as, etc.). Posteriormente se podréd pasar a las restantes silabas inversas

menos conocidas (ab, ad, ac, etc.).

1. Con letras moviles colocar una consonante (ej. «1») y a la izquierda y
derecha las cinco vocales, el nifio leera la consonante con las cinco vocales
de la derecha, posteriormente tratard de hacerla con las vocales de la

izquierda.
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2. Nota: Se hara lo mismo con el resto de las consonantes. En caso de que el
nifio demuestre exceso de dificultad acompafiaremos el ejercicio con el
dibujo y su palabra correspondiente. Ejemplo: almendra.

3. El nifio manipulara letras moéviles fabricadas en plastilina, alambre blando,
madera, carton, etc., y jugara a formar todas las posibles combinaciones

4. (para este ejercicio se le daran las vocales y las consonantes 1, r, S..., para
que forme las distintas silabas inversas).

5. Una vez formadas las diversas silabas inversas hacer que el nifio las
observe, las repase con el dedo...

6. Escritas las silabas inversas en la pizarra, murales, folios..., hacer que el
nifio las repase, coloree, rellene con pincel, rellene con arena y otros
materiales, las pique con punzoén, las recorte...

7. Mezclar silabas inversas con otras silabas o signos diferentes, teniendo el
nifio que separar las inversas del resto. Si se realiza sobre papel proponer
al nifio que las recorte...

8. Juego de dados: Se fabrican dos dados, uno con las vocales y otro con las
consonantes. Se lanzara el dado de las vocales y luego el de las
consonantes, el nifio ha de leer la silaba resultante.

9. Juego de cartas: Fabricar cartas que tengan escritas palabras que empiecen
por una determinada silaba inversa. Los nifios jugaran con dichas cartas,
formando las distintas familias de palabras o grupos. Ejemplo:

- Grupo as-; aspirina, asco, aspa...
- Grupo in-; intermedio, ingreso, interesante...
- Grupo ul-; tltimo, tlcera, ultraje...

10. Se le escriben al nifo una serie de silabas directas en columna, en el otro
lado se le escriben las inversas de dichas silabas pero en otro orden. El
nifio debe unir las directas con sus correspondientes inversas.

11. Hacer un diccionario que contenga palabras que empiecen por silabas
Inversas.

12. Le damos a los nifios vocales y consonantes y les pedimos que las

coloquen formando determinadas silabas inversas.
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13. 1 Pedir a los nifios que digan palabras que contengan silabas inversas.

14. El profesor ira diciendo palabras y los nifios descubrirdn las silabas
inversas que contienen cada una de ellas.

15. Dada una lista de palabras usuales con silabas inversas, el nifio las leerd y
explicard su significado.

16. En folios que contengan palabras con silabas inversas, el nifio deberd
tachar (repasar, pintar...) unas veces las palabras que empiezan por silabas
inversas, otras veces las que acaban y otras las que las contienen en medio.

17. Dada una serie de frases sencillas que contengan palabras con silabas

inversas, el nifio las leera y explicara su significado.

d. Leer sinfones
Actividades:
Nota: El orden para trabajar con las silabas directas dobles serd el siguiente:
bl, pl, n, br, pr, fr, €l, cr, gl, gr, tr, dr.

a. Con letras moéviles colocar las consonantes BL a la izquierda, y a la derecha las
vocales. El nifio leera las consonantes con las cinco vocales de la derecha; ej:
«BLA», previa audicion del profesor.

b. Se hara lo mismo con los restantes sinfones.

c. El nifio manipulara letras moéviles fabricadas en plastilina, alambre, carton..., y
jugara a formar todas las combinaciones posibles con los doce sinfones.

d. Una vez formadas las diversas silabas directas dobles el nifio las repasara con
el dedo.

e. Escribir silabas directas dobles en pizarra, folios, mural, para que el nifo las
repase, las coloree, las rellene, pique con punzén, las recorte...

f. Nota: Se realizardn las mismas actividades del objetivo 5 desde la 5.5 hasta la

5, adaptandolas a las silabas directas dobles.
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e.

Leer silabas de doble grafia.

Actividades:

Nota 1: Las silabas de doble grafia seran las siguientes:

1.

8.
9.

Leer silabas de doble grafia.

a. a, e, i,0,u./ha, he, hi, ha, hu.

b. ba, be, bi, bo, bu./va, ve, VI, va, vu.

c. ra,re, ri, ro, ru./rra, rre, rn, 1o, rru.

d. ga, gue, gui, go, gu./ja, je (ge), ji (gi), jo, ju.

e. za, ce,ci, zo, zu./ca, que, qui, co, cu ka, ke, ki, ko, ku.
Nota 2: Estas silabas se propondran de forma gradual, comenzando segun el
orden establecido, no pasando al siguiente grupo hasta que no tengan
dominado el anterior.
El profesor escribird dos silabas o palabras que contengan dos silabas escritas
con distinta grafia, pero que se interpreten igual; por ejemplo, «a» y «ha», y
llamando la atencién del nifio las leera en voz alta haciéndole observar esta
particularidad.
El profesor escribira de forma resaltada en la pizarra o en carteles, los
distintos grupos de silabas de doble grafia y hara que el nifio acuda a estos
carteles para su observacién siempre que sea necesario.
Nota: En esos carteles a cada silaba acompafard una palabra conocida por el
nifio; por ejemplo, gui: guitarra.
El nifio picard, rellenard, moldeara..., silabas de doble grafia.
Con letras moéviles componer silabas de doble grafia.
Con un dominé en una de cuyas partes hay una silaba de doble grafia y en la
otra una palabra, unir cada silaba con su palabra.
En la pizarra, folios..., en las que hay silabas, leer las de doble grafia.

ldem, pero con palabras.

10. Decir palabras que contengan silabas de doble grafia.

11. Leer frases cortas que contengan palabras con estas silabas.

Grupo de Trabajo LEA IV Pag.11




PROGRAMACION DE LECTURA

Objetivo 3: Reconocer las palabras directamente con el fin de conseguir una lectura

rdpida.

Actividades:

1.

Escribir una palabra y junto a ella su dibujo correspondiente; al leerla, los
nifios asociaran la palabra al dibujo.

Hacer un dibujo y que los nifios lo coloreen, posteriormente se leerd la palabra
correspondiente.

Escribir una palabra y su dibujo correspondiente incompleto para que los
nifios lo completen y posteriormente leer la palabra.

Damos a los nifios un dibujo y la palabra correspondiente escrita con letras
grandes. Los nifios colorearan dichas letras al tiempo que las leeran en voz
alta.

Dar a los nifios un folio con un dibujo y en otro folio la palabra
correspondiente para que la recorten y la peguen en el folio del dibujo.

Llevar a clase objetos u otras cosas y escribir en papeles pequefios las palabras
correspondientes, los nifios leeran las palabras y tendran que pegar cada una
de ellas al objeto correspondiente.

Poner varias palabras y varios dibujos de forma que cada palabra sea del
mismo color que el dibujo correspondiente, el nifio leerd la palabra y buscara
el dibujo de igual color.

Poner varios dibujos y una palabra, los nifios tendran que buscar (averiguar)
el dibujo que corresponde a la palabra.

Poner un dibujo y varias palabras, los nifios buscardn la palabra

correspondiente al dibujo.

10.Se le da a cada nifio una ficha con una palabra escrita y cada uno debe

expresar el significado de la palabra mimicamente. Los demdas deberan

averiguar la palabra de que se trata.

11.1 Dado un dibujo, formar con letras sueltas la palabra que lo representa.

12. Dada una serie de palabras, dibujar el objeto que representa.

Grupo de Trabajo LEA IV Pag.12




PROGRAMACION DE LECTURA

13.Se le da al nifio una ldmina donde figuren palabras que contienen una
determinada consonante mezcladas con otras de otro tipo. El profesor le dira
al nifio que ha de redondear, subrayar, colorear, etc., las palabras que tengan
esa consonante determinada. Finalmente, el nifio leera estas palabras.

14. Emparejar dibujos de objetos con etiquetas donde figure el nombre de dicho
objeto.

15. Dadas las letras revueltas se han de formar palabras. Ejemplo: I-t-ae-c... tecla.

16. Repartir entre los nifios periédicos o revistas y decirles que han de recortar
aquellas palabras que se refieran a una determinada idea.

17.Se le da al nifio una serie de palabras que ha de separar segtn se refieran a
alimentos, juguetes etc. Ejemplo: pan, pelota, manzana, mufieca, carne, coche..
OJO: El nifio debe leer una palabra y a continuacién explicar su significado.

18. Se le da al nifio un dibujo con sus palabras correspondientes y se le pide que
invente una historia con esas palabras.

19. Jugar al dominé con palabras:

a. Unir la palabra con el dibujo que la representa.
b. Unir la palabra con otra palabra que indique su significado.
c. Unir dos palabras iguales, pero con grafia diferente.

20. Decir a los nifios que hagan como una especie de encuesta, preguntando a
padres, vecinos, etc., palabras que empiecen por una determinada letra. Al
llegar a clase cada nifio leerd las palabras recogidas.

21. Metemos dentro de una caja, a modo de buzén, una serie de laminas con
dibujos de distintos objetos. Por otro lado, tendremos otro grupo de laminas
que contengan el nombre de dichos objetos. Un nifio hard de cartero y
repartira, entre sus compafieros, una ldmina a cada uno; éstos han de buscar
el nombre del objeto que le ha correspondido entre las laminas de los
nombres.

22.Se escribird en trozos de papel el nombre de cada uno de los nifios de una
clase; se le entregan esos papeles a uno de los nifios y éste ha de repartirlos
entre sus compaferos dandole a cada uno su nombre. Si el nifio se equivoca,

su companero le dira que él no se llama asi.

Grupo de Trabajo LEA IV Pag.13




PROGRAMACION DE LECTURA

23. Esparcimos diversos objetos por el suelo y le damos al nifio una lista con el
nombre de una serie de ellos. El nifio ha de leer dichas palabras y entregar al
profesor los objetos que en ella figuren.

24.Jugar a loteria de palabras: Se fabrican cartones con cuadritos con una palabra
en cada uno. Dentro de un recipiente se colocan, en trozos de papel, las
palabras. Un nifio sacara uno y lo leera en voz alta, los demads, han de revisar
sus cartones para ver si contienen dicha palabra.

25. Elaboramos unas cartas con el nombre de familias de objetos; por ejemplo,
Familia de animales, Familia de frutas, Familia de ropas, etc. En cada carta
estara escrito el nombre de un objeto de cada una de las familias. Se reparten
las cartas y los nifios han de ir formando familias completas.

26. Reconocer las claves de procesamiento sintactico como leer haciendo uso de

las pausas y las entonaciones adecuadas.

Objetivo 4: Reconocer las claves de procesamiento sintdctico como leer haciendo
uso de las pausas y las entonaciones adecuadas respetando los signos de

puntuacion.

a. Leer frases de forma enlazada y comprensiva

Actividades:

Nota: Se comenzara con frases cortas cuyo significado sea asequible al nifio, de

tal manera que vaya asociada la comprensién con la mecénica lectora.

1. Se le da al nifio una serie de frases cortas y una serie de dibujos. Se le pediré
que lea la frase y la asocie con el dibujo correspondiente.

2. Dada una serie de frases cortas se le pedird al nifio que las lea y explique su
significado.

3. Dada una serie de frases que contengan una orden, que el nifio las lea y

ejecute la orden.
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4. Realizar ejercicios en los que el nifio practique la lectura de grupos de
palabras. Se sugieren las siguientes:

- Articulo - nombre - Nombre - adjetivo - Preposicion - nombre - Sujeto -
verbo - Verbo - adverbio - Articulo - nombre - adjetivo - Preposicion -
nombre - adjetivo - Sujeto - verbo - adverbio - Sujeto - verbo -
complemento directo

5. Dada una lista de frases incompletas, que el nifio nos diga lo que falta.
6. Primero que elija entre varias dadas y luego que las invente.
7. Dadas varias frases con errores gramaticales o seménticos, pedir al nifio que

los descubra y corrija.

b. Leer frases con palabras de silabas directas e inversas.

Actividades:
Nota 1: Se comenzara con frases cortas y cuyo significado sea asequible al nifio, de
tal manera que vaya asociada la comprension con la mecanica lectora.
Nota 2: En los ejercicios se graduara el tamafio de la letra, comenzando con el
tamafio de 1 cm. hasta llegar al tamafio de 4 mm. También se graduara la forma de
las letras, comenzando por la letra script para pasar a la imprenta y a la manuscrita.
Primero las mintisculas y después las maytsculas.
1. Dadas dos columnas de palabras con silabas directas e inversas, que el nifio
forme pequeiias frases explicando su significado.
2. Dada una coleccién de frases (inicialmente cortas), que el nifio las lea (se
observaran los errores, y si los hay se volveré a las actividades de los objetivos

correspondientes).
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c. Respetar los signos de puntuacion.

Actividades:

Nota: El orden de asimilacién de la puntuacién puede ser: punto (seguido y
aparte), coma, punto y coma, dos puntos, interrogacién, exclamacién y puntos
suspensivos.

1. El profesor leera en voz alta un texto sin respetar ningtin signo de puntuacién,
y la misma lectura en la que los tendra en cuenta. Les pedird a los nifios que
observen las diferencias entre ambas lecturas ( Se cogera un texto en que se
vean las diferencias muy claramente).

2. El profesor expondra en un cartel los diversos signos de puntuacién, con una
breve explicacién verbal o grafica; por ejemplo:

Stop: Punto
Ceda el paso: Coma
Timbre: Puntos suspensivos

3. El alumno, al igual que el profesor anteriormente, leerd un texto sin respetar
signos de puntuacion y otro respetdndolos.

4. Poner en el suelo dibujados con tiza los sighos de puntuaciéon mas corrientes.
Un nifio empezara a leer, mientras que los otros, segtn crean, irdn pisando el
signo que él emplea en cada momento de la lectura.

5. Asignar a cada signo de puntuacién un sonido o movimiento y hacer que los
nifios lo pronuncien cuando aparece en un texto. Por ejemplo:

- Coma: Un golpe con el pie en el suelo.

- Punto y seguido: Una palmada.

- Punto y aparte: Dos palmadas.

- Punto y coma: Una palmada y un golpe con el pie.

6. Grabar una lectura y oirla posteriormente para que el propio alumno se
corrija. (Se puede realizar la misma actividad corrigiéndola luego toda la
clase).

7. Escribir en la pizarra dos o tres veces el mismo parrafo con puntuacion

diferente en cada caso, de manera que cambie el sentido del texto. El nifio
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8.

9.

leera el texto escrito en los tres casos de acuerdo al signo de puntuacién que
contenga.

Al alumno se le dard un texto sin signos de puntuacién y se le pedira que los
ponga.

El profesor lee un texto y el nifio debera de adivinar el signo de puntuacion

que en cada momento interpreta el profesor.

10. Corregir un texto en que los signos de puntuacién estén mal colocados.

Objetivo 5: Leer comprensivamente un texto.

Actividades:

1.

Dar un texto acompafiado de un dibujo (en él aparecera todo lo que esté en el
dibujo). El nifio leerd las frases y en cada una de ellas indicard la parte del
dibujo a que se refiere. Al finalizar se volvera a leer el texto sin el dibujo, y
acto seguido explicara lo leido, pero con el dibujo delante y sin el texto.

Dar un texto al alumno, decir que lo lea detenidamente y después debera
hacer un dibujo acerca de éL

Se tienen varios dibujos, los alumnos deberan colocarlos junto al parrafo a que
corresponden.

Una vez leido un tema determinado marcado por el profesor, realizar murales
en grupos y pegarlos en las paredes de la clase.

Tenemos una serie de frases desordenadas cuya ordenacion forma un texto.
Los nifios han de leerlas y ordenarlas. Finalmente, explicar el texto
reconstruido.

Hacer que los alumnos después de leer atentamente un texto hagan una
representacion escenificada de lo que han leido. Para facilitar la tarea, el
profesor habra tenido que elegir un texto adecuado a la actividad a realizar.
Presentar un determinado texto y hacer que los alumnos subrayen todas
aquellas palabras que desconocen. Entre toda la clase se intenta ver qué
significan, y si es necesario se busca al final en el diccionario.

Hacer una frase con cada una de ellas.
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9. Después de la lectura de un texto, hacer que los alumnos saquen conclusiones
personales, opiniones de cada uno de ellos que se iran anotando en la pizarra,
asi como criticas constructivas sobre lo tratado.

10. Responder a cuestionarios escritos que se formulan sobre un texto concreto
después de su lectura.

11. Leer un cuento y explicarlo al resto de la clase.

12. Leer un texto cuyo final esté sin resolver, el nifio con la lectura de dicho texto
ha de deducir el final 16gico o que se le ocurra.

13. Contar con sus propias palabras lo que expresa el texto de una poesia.

14. Leer y comentar noticias de periédicos.

15. Sacar las ideas principales de un determinado texto y construir otra historia
totalmente diferente. Esta actividad se puede realizar individualmente o en
grupo. Si se realiza en grupo puede que el poder de invencién sea mayor.

16. Leer un texto y distinguir entre hechos reales y fantasticos.

17.El nifio tendréd siempre asignado un libro de lectura para los ratos libres y
para casa. En una cartulina se anotara las paginas que lee cada dia, y el nifio

explicara al profesor lo que ley6 el dia anterior.
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