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1. Datos del Departamento

Los miembros del departamento de Matematicas para el curso 2024/25 imparten las siguientes
asignaturas:

e Lidia Alvarez Rodriguez (Tutora de 42 de ESO): Matematicas 12A ESO (agrupamiento flexible),
Matematicas A 42 ESO, Matematicas | de 12 Bachillerato, Matematicas 22A ESO (agrupamiento
flexible).

e Bernardo Alvarez-Santullano Méndez (Miembro integrante del Proyecto de Digitalizacién):

Matematicas 22A (agrupamiento flexible), Matematicas B 42 ESO, Matematicas Aplicadas a las
CCSS Il de 29 Bachillerato, Matematicas 32 ESO.

e Maria Rosario Arias Garcia (Jefatura de Departamento): Matematicas 12 A ESO, Matematicas 22A
ESO, Matemdticas Il de 22 Bachillerato y Matematicas aplicadas a las CCSS | de 12 Bachillerato.

La reunion del Departamento de Matematicas tiene lugar los jueves durante el quinto periodo
lectivo.

2. Contribucion a las competencias Clave

Las matematicas son un logro cultural e intelectual fundamental para la humanidad, empleadas a lo
largo de la historia para describir la naturaleza y transmitir conocimiento. En la era actual, se vuelven
esenciales para abordar desafios globales como la preservacion del medio ambiente y la tecnologia
sostenible. Se requiere que los estudiantes desarrollen habilidades matematicas como el
razonamiento, la modelizacién y la resolucidn de problemas para adaptarse a un mundo en constante

cambio y utilizar la tecnologia de manera efectiva.

El desarrollo curricular de las Matematicas | y Il y de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales
I 'y Il, se orienta a la consecucion de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial
atencion al desarrollo y la adquisicidn de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores
operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa que se muestran en la

siguiente tabla:
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COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS BACHILLERATO

Competencia en
comunicacion
lingliistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes contextos
sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autdonoma informacién procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacidn, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciéon con su contexto sociohistérico de produccion, con la
tradiciéon literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencidn literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacidn.

Competencia
Plurilingiie (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o mds lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio linglistico
individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensidon mutua como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesién social.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
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experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad
y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica
la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones cientificamente para promover la salud fisica y mental, preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno sostenible,
adquiriendo compromisos como ciudadano local y global.

Competencia Digital
(CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno
personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia
Personal, Social y de
Aprender a Aprender
(CPSAA)

CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia actividad
para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de otras personas, buscando
y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.
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CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de otras personas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo
en las personas, para consolidar una personalidad empdtica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecudnime, segln sus objetivos, favoreciendo un
enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacidn e ideas de los medios de comunicacidn, para obtener conclusiones légicas
de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes
campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia
Ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomiay el espiritu critico,
y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con otras personas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso
de integracion europea, la Constitucién Espanola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa
en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético
con la igualdad, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacidn y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CCA4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico
de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos
qgue conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia
Emprendedora (CE)

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir
de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de otras personas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.
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CE3. Toma decisiones con sentido critico y ético, aplica conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para el resto de las
personas, considerando la experiencia de éxito y fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en
Conciencia y
Expresidon Culturales
(CCEC)

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresidn, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una
postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como
los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacién y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes
artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacidn, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Y la contribucién de la materia a su consecucién es la que sigue:
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La interpretacidon de los problemas y la comunicacién de los procedimientos y resultados estan
relacionados con la competencia en comunicacion linglistica y con la competencia plurilingle. El
sentido de la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacidn
continua enlazan con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacién ante
situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de
aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y en la
resolucién de problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las
matemadticas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la modelizaciéon
y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Las conexiones establecidas entre las Matematicas y
otras areas de conocimiento, y la resolucion de problemas en contextos sociales, estan relacionados
con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento matemdtico como expresion

universal de la cultura contribuye a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

3. Metodologia

Para lograr que el alumnado adquiera y logre las competencias indispensables para su futuro
formativo y profesional y capacitarlo para acceder a la educacién superior, se fomentaran enfoques
de aprendizaje menos memoristicos y rutinarios, promoviendo el uso de recursos tecnolégicos, con
actividades centradas en la comprensién, interpretacién y analisis de fendmenos, asi como en la
resolucién de problemas y el desarrollo del razonamiento matematico, incluido el pensamiento

computacional.

Se enfatizara el papel de las matematicas como herramienta para interpretar la realidad, traducirla a
un lenguaje matematico y aplicar los conocimientos de manera comprensiva, fomentando la
creatividad para abordar nuevas situaciones. Se priorizaran situaciones problematicas que permitan

formular preguntas, seleccionar estrategias adecuadas y explicar procesos y resultados.

La resolucién de problemas sera un eje fundamental, promoviendo actitudes como el
cuestionamiento, la perseverancia y la autonomia, y preparando al alumnado para enfrentar desafios

sociales y civicos, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

Se planteardn situaciones de aprendizaje que requieran habilidades de razonamiento matematico,
comprensidon de argumentos matematicos y comunicacién en diversos lenguajes, para potenciar la
competencia en comunicacion linguistica y plurilinglie. Estas actividades implicaran la busqueda
selectiva de datos e informacién, el manejo comprensivo de estos con apoyo tecnoldgico y la

valoracion critica de las respuestas obtenidas.
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Se potenciard la investigacion y se estableceran conexiones entre ideas matemadticas y otras dreas
del conocimiento, fomentando el uso del lenguaje matematico adecuado para resolver problemas

en diferentes contextos.

Se promovera el trabajo en equipo, aprovechando las individualidades en pos de objetivos comunes,
y se utilizaran recursos tecnoldgicos para facilitar la comprensién y el manejo de los conocimientos

matematicos.

4. Competencias especificas, criterios de evaluacion asociados vy

descriptores operativos
La resolucidn de problemas y la investigacién matematica son dos componentes fundamentales en la

ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta
area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la Ciencia y la Tecnologia, desarrollando el
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucion
de problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estdn disefiadas para adquirir los procesos
propios de la investigacion matematica como son la formulacion de preguntas, el establecimiento de
conjeturas, la justificacion y la generalizacion, la conexidn entre las diferentes ideas matematicas y el
reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matemadticas en otras dreas de
conocimiento, particularmente en las Ciencias y en la Tecnologia. Debe resaltarse el cardcter
instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para dreas de conocimiento

cientifico, social, tecnoldgico, humanistico y artistico.

En la continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, las competencias especificas de
Matematicas se centran en la comprension efectiva de conceptos y procedimientos, junto con las
actitudes propias del ambito matematico. Las competencias especificas buscan establecer una base
solida mediante la resolucion de problemas, el razonamiento y la investigacion matematica,
especialmente orientada hacia la interpretacion y el andlisis en Ciencia y Tecnologia. Se enfocan en
procesos como la resolucién de problemas, el razonamiento, la argumentacién, la representacién y la
comunicacion, asi como en habilidades socioafectivas, abarcando aspectos como la resolucién de
problemas, el razonamiento y la prueba, las conexiones, la comunicacién y la representacién, ademas

del desarrollo socioafectivo.

Otros aspectos esenciales en la educacion matematica son la comunicacion y la representacion. La
comunicacion publica de ideas ayuda a darles sentido y perdurabilidad, mientras que la
representacién adecuada de conceptos y procedimientos matematicos es fundamental para su

comprension y aplicacion. Por tanto, se incorporan competencias especificas destinadas a desarrollar
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habilidades de comunicacidn y representacién en matematicas.

Para garantizar que todos los estudiantes puedan comprender y apreciar los conceptos y relaciones

matematicas esenciales, asi como para abordar aspectos emocionales, sociales y personales de las

matematicas, se incluye una competencia especifica. El objetivo es desafiar ideas preconcebidas,

como la nocién errénea de que solo las personas con talento innato pueden dominar las matematicas,

y combatir estereotipos, como los relacionados con cuestiones de género.

Podemos clasificar las competencias especificas en seis grandes bloques:

La primera y la segunda competencia especifica se relacionan con la resolucion de problemas que
constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas. Estas competencias
conllevan los procesos de formulacion del problema; la sistematizacién en la busqueda de datos
u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacién al lenguaje matematico o a un lenguaje facil
de interpretar por un sistema informatico; la creacién de modelos abstractos de situaciones
reales, y el uso de estrategias de resoluciéon, como la analogia con otros problemas, estimacion,
ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicién en problemas mas
sencillos o la utilizacién de técnicas heuristicas, entre otras. También incluyen los procesos
reflexivos propios de la metacognicion como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso eficaz de
herramientas digitales, la verbalizacién o la descripcion del proceso y la seleccidn entre diferentes
modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su alcance.

La tercera competencia especifica se refiere a la formulacién de conjeturas y la generacion de
problemas de contenido matematico que son dos componentes importantes y significativos del
curriculo de Matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico. El
desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mds diverso y flexible, mejorar
la destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones
concretas y las abstracciones matematicas.

La cuarta competencia especifica se refiere al pensamiento computacional. El desarrollo de esta
competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de
la Ciencia y la Tecnologia, su automatizacion y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar
de forma automatica.

La quinta y la sexta competencia especifica conllevan el aprendizaje de nuevas formas de
representaciéon matematica y el aumento del conocimiento de como usarlas de forma eficaz,
recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden
transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones

adecuadas a cada tarea. Ademas, suponen expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
9
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procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la
terminologia matemadtica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

e la séptima y la octava competencia especifica se relacionan con la comunicacién vy
representacién. Su desarrollo supone la adquisicién de un conjunto de representaciones
matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas
de la vida real y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita
o grafica, con veracidad y precisidn, utilizando la terminologia matematica adecuada.

e La novena competencia especifica conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el
proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en
la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear fortaleza y mantener una
actitud positiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica la comunicacién asertiva en el
trabajo en equipo y tomar decisiones responsables

La evaluacidn de las competencias especificas se llevard a cabo mediante los criterios de evaluacion

qgue enfatizan la aplicacién de las habilidades en lugar de la memorizacién de conceptos o la

reproduccidon mecanica de procedimientos.

Competencia especifica 1 (CEO1). Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles

soluciones.

e Conecta con los descriptores STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

e Criterios de evaluacion. Matematicas Il:
1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas

adecuada segun su eficiencia

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la

ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado..

Competencia especifica 2 (CE02). Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema

empleando el razonamiento y la argumentacidn para contrastar su idoneidad.

e Conecta con los descriptores STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.
e Criterios de evaluacion. Matematicas Il:

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
10
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razonamiento y la argumentacién.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funciéon del contexto (de

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3 (CE03). Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar

nuevo conocimiento matematico.

e Conecta con los descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.
e Criterios de evaluacion. Matematicas Il:
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién, razonamiento y

justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacidn o investigacion de

conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4 (CE04). Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la

tecnologia.

e Conecta con los descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

e Criterios de evaluacion. Matematicas Il:
4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando vy

generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5 (CE05).. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos

para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

e Conecta con los descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.
e Criterios de evaluacion. Matematicas IlI:

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas

matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre
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las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6 (CE06). Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones

diversas.

e Conecta con los descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

®  Criterios de evaluacion. Matematicas Il:
6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de

conocimiento y las Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la humanidad valorando su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y

tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7 (CE07). Representar conceptos, procedimientos e informacidon matematicos

seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

e Conecta con los descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

e Criterios de evaluacion. Matematicas Il:
7.1. Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mds adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacidn, valorando su utilidad para compartir

informacion.

Competencia especifica 8 (CE08). Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

e Conecta con los descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

e Criterios de evaluacion. Matematicas Il:
8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn con precision y rigor.
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Competencia especifica 9 (CE09). Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las ajenas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones
de incertidumbre, para perseverar en la consecucidn de objetivos en el aprendizaje de las

matematicas.

e Conecta con los descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3,
CE2.

e Criterios de evaluacion. Matematicas Il:
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del

proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada

al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajaren tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades

sociales mds propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

5. Saberes basicos Matematicas Il.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacidn se incluye el conjunto de
saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacidon entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Se agruparon en bloques llamados «sentidos»
como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos,
métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que permiten emplear estos
contenidos funcionalmente y con confianza en la resolucion de problemas o en la realizacion de tareas.
Es importante destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no

supone ninguna secuenciacion.
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BLOQUE A. SENTIDO NUMERICO

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacidn del conocimiento sobre numeracién y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas 'y
modos de hacer y de pensar basados en la comprensidn, la representacion y el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados por nimeros y
de las operaciones.

A3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

- Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones. - Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo mental o
escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados.

A4. RELACIONES

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades

\ BLOQUE B. SENTIDO DE LA MEDIDA

El sentido de la medida se centra en la comprensiéon y comparacién de los atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de
incertidumbre.

B2 MEDICION

- Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o | - Interpretacién de la integral definida como el drea bajo una curva.
volumen en un sistema de coordenadas cartesianas

- Cdlculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el cdlculo de | - Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucién de
primitivas.. problemas que impliquen calculo de superficies planas o volumenes de
revolucion..

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretacidn subjetiva, clasica y frecuentista.

B4 CAMBIO

Derivadas: interpretacion y aplicacion al célculo de limites. - Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la
representacion y al estudio

de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

- La derivada como razén de cambio en la resolucidn de problemas de optimizacidn en contextos diversos.
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\ BLOQUE C. SENTIDO ESPACIAL

elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria.

El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son

C1 FORMAS GEOMETRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES

- Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos.

- Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

C2 LOCALIZACION Y SISTEMAS DE REPRESENTACION

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion vy
exploracién con ayuda de herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas
adecuada en funcidn de la situacién a resolver.

C4 VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y MODELIZACION GEOMETRICA

- Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas
digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en
el espacio. Conexiones con otras disciplinas y dreas de interés

- Conjeturas geométricas en el espacio: validacidon por medio de la deducciény
la demostracién de teoremas.

- Modelizacion de la posicidon y el movimiento de un objeto en el espacio
utilizando vectores.

\ Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo
particular, reconocer relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones
matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizacidn se han incorporado en este bloque, pero no deben
interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes.

D1 PATRONES

- Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

D2 MODELO MATEMATICO

CURSO 2024-2025
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Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

D4 IGUALDAD Y DESIGUALDAD

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas
de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, y con herramientas digitales

- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos

D5 RELACIONE

SY FUNCIONES

- Representacion, andlisis e interpretaciéon de funciones con herramientas
digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensidon y comparacion.

D6 PENSAMIENTO

COMPUTACIONAL

- Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

| BLOQUE E. SENTIDO ESTOCASTICO

El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretacién de datos, la
estadistica, su valoracion critica y la comprensién y comunicacién de fendmeno

elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién
s aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

E2 INCERTIDUMBRE

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y
tablas de contingencia

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacién del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de
la observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.

D3 DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

- Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.

- Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de

probabilidad binomial y

1
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normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas

\ BLOQUE F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.

El sentido socioafectivo implica la adquisicidn y aplicacion de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que
aparecen en el proceso de aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo matematico en equipo. Este sentido no debe trabajarse

F1 CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matemadticas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

F2 TOMA DE DECISIONES

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y tareas matematicas.

F3 INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD

- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje
de las matematicas.

- Valoracién de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos
y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

17
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6. Organizacion y secuenciacion del curriculo de Matematicas Il en unidades de programacion.

A continuacidn, se muestra la tabla con la secuenciacion de las unidades didacticas y unidades de programacion por trimestres:

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Matrices y determinantes. (Del 10 de Septiembre al 11 Octubre)
UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Sistemas de ecuaciones. (Del 11 Octubre al 20 Noviembre)

PRIMER TRIMESTRE

S.A. “Rutas, Colores y Contagios”

UNIDAD DE PROGRAMACION 3:

FUNCIONES I. Limites, Continuidad y Derivabilidad. (Del 21 de Noviembre. al 18 de Enero...)
UNIDAD DE PROGRAMACION 4:

Funciones Il. Integrales. (Del 19 de Enero, al 17 de Febrero...)

SEGUNDO TRIMESTRE

S. A. “Vertidos, Biocombustibles y Asteroides”

UNIDAD DE PROGRAMACION 5:

Geometria. (Del 17 de febrero al 4 Abril)
UNIDAD DE PROGRAMACION 6:

Estadistica y probabilidad.(Del 4 Abril al 8 Mayo)

TERCER TRIMESTRE

S. A. “El armario, Hipercubos y Piruetas”

El desarrollo de unidades con sus Competencias Especificas, Criterios de Evaluacion y Descriptores es el que sigue:

12 TRIMESTRE.
UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “MATRICES Y DETERMINANTES”

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
1. Modelizar y resolver problemas 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
de la vida cotidiana y de la cienciay | digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida CD5, CPSAA4, CPSAAS, CES.
la tecnologia aplicando diferentes cotidiana y de la ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
estrategias y formas de adecuadas segun su eficiencia.
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razonamiento para obtener
posibles soluciones.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.
2.2. Seleccionar la solucidn mds adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la argumentacion)

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas
o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulaciéon, razonamiento y justificacidon de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién de conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

4.2. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matemiticas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.
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estructurar el aprendizaje
matematico.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y
las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnolégicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCECA4.1, CCECA.2.

8. Comunicar las ideas matematicas
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologiay el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diversos
contextos, comunicando la informacidn con precisién y rigor.

. CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias emociones,
respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando, identificando y gestionando emociones, y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias del resto

CP3, STEM5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2.

20



LE.S. “Valle de Turon” Departamento de Matematicas CURSO 2024-2025

Programacién de Matematicas Il - 2° Bachillerato

incertidumbre, para perseverar en de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando
la consecucion de objetivos en el habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del
aprendizaje de las matematicas. equipo y las relaciones saludables.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico.
Sentido de las operaciones
- Adicién y producto de matrices: Interpretacién, comprensidn y uso adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos
mds complicados.
Relaciones
- Conjuntos de matrices: estructura, comprensién y propiedades.
Bloque D. Sentido Algebraico.
Patrones
- Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
Modelo matemdtico
- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan grafos.
Pensamiento computacional
- Formulacidn, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.
- Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y los determinantes.
Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad
en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones
- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.
Inclusion, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracién de la contribucidn de las Matematicas y el papel de matematicos a lo largo de la historia en el avance de la cienciay la
tecnologia.
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “SISTEMAS DE ECUACIONES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion)

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,
CE3.

3. Formular o investigar conjeturas
o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de
herramientas tecnolédgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemdatico mediante la
formulaciéon, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién de conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para

4.2. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.
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modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de
conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de
la humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacidén
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1,
CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diversos
contextos, comunicando la informacidn con precisién y rigor.

. CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2.
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9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias emociones,
respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucidn de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso
de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias del resto de las personas, escuchando su
razonamiento, aplicando habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

CP3, STEMS5, CPSAA1.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Saberes basicos

Bloque D. Sentido Algebraico.
Patrones

- Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

Modelo matemdtico

- Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.
- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales.

Igualdad y desigualdad

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental,
algoritmos de l3piz y papel, y con herramientas digitales.
- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

Pensamiento computacional

- Formulacidn, resolucidn y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los

programas mas adecuados.

- Andlisis algoritmico de las propiedades de la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en
el aprendizaje de las matematicas.
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- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de

oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.

Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracidn de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de
salida

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la argumentacion)

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacidon, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacidn de conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.
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tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

4, Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

4.2. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos
matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion.

STEMS3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.
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8. Comunicar las ideas matematicas
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diversos
contextos, comunicando la informacidn con precisidn y rigor.

. CCL1, CCL3, CP1, STEMZ2,
STEMA4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las
ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando, identificando y gestionando emociones, y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias del resto
de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del
equipo vy las relaciones saludables.

CP3, STEM5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2.

Saberes basicos

Bloque B. Sentido de la medida.
Cambio

- Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.
- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacidn y al estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.
- La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de optimizacion en contextos diversos.
Bloque D. Sentido algebraico.
Patrones
- Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
Modelo matemdtico
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacidon y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.
Bloque F. Sentido socioafectivo.
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Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en
el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones
- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.
Inclusion, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
Valoracidn de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y
la tecnologia.

Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores del perfil de
salida
1. Modelizar y resolver problemas de 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las STEM1, STEM?2, STEM3, CD2,
la vida cotidiana y de la cienciay la digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana | CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.
tecnologia aplicando diferentes y de la ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas adecuadas
estrategias y formas de razonamiento | segun su eficiencia.
para obtener posibles soluciones. 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las posibles 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de | STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
soluciones de un problema empleando | un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. CC3, CE3.

el razonamiento y la argumentacién 2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en

para contrastar su idoneidad. funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,

equidad), usando el razonamiento y la argumentacion)
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3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento,
la argumentacion, la creatividad y el
uso de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion, razonamiento y justificacidn de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion
de conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

4.2, Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.
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7. Representar conceptos,
procedimientos e informacidon
matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos
matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacién.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas de
forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diversos
contextos, comunicando la informacién con precisién y rigor.

. CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las
ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando, identificando y gestionando emociones, y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de
las matemdticas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias del resto
de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del
equipo vy las relaciones saludables.

CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Saberes basicos

Bloque B. Sentido de la medida.
Medicion

- Interpretacidn de la integral definida como el drea bajo una curva.
- Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.

- Técnicas para la aplicacidn del concepto de integral a la resolucién de problemas que impliquen calculo de superficies planas o

volumenes de revolucion.
Bloque D. Sentido algebraico.
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Relaciones y funciones
- Representacioén, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
Pensamiento computacional
- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.
Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestidon encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en
el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones
- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y tareas matematicas.
Inclusion, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
Valoracidn de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matemadticas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y
la tecnologia.

32 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “GEOMETRIA”

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de
salida
1. Modelizar y resolver problemas de la vida 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando | incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CDS5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.
diferentes estrategias y formas de razonamiento problemas de la vida cotidiana y de la cienciay la
para obtener posibles soluciones. Tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segln su
eficiencia.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones de
un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mds adecuada de un
problema en funciéon del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad), usando el
razonamiento y la argumentacion)

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas,
para generar nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacién
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién de conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la cienciay la
tecnologia.

4.2. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con
otras dreas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad valorando su contribucién en
la propuesta de soluciones a situaciones complejasy a

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.
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los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacién valorando su utilidad para compartir
informacidn.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas de forma
individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar
y consolidar el pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizaciodn al comunicar las ideas
matemadticas empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemadtico en
diversos contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

. CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEMA4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién
de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias del resto de las personas, escuchando su
razonamiento, aplicando habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CP3, STEMS, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico.
Sentido de las operaciones

- Adicién y producto de vectores: interpretacidn, comprensién y uso adecuado de las propiedades.
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- Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas
en los casos mas complicados.
Relaciones
- Conjuntos de vectores: estructura, comprensién y propiedades.
Bloque B. Sentido de la medida.
Medicion
- Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
Bloque C. Sentido espacial.
Formas geométricas de dos y tres dimensiones
- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus atributos.
- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.
Localizacion y sistemas de representacion
- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccién de la mds adecuada en funcidon de la situacién a resolver.
Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
- Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y dreas de
interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: validacidon por medio de la deduccién y la demostracion de teoremas.
- Modelizaciéon de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.
Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en
el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones
- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.
Inclusion, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacidn efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
Valoracidn de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia 'y
la tecnologia.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 “ESTADISTICA Y PROBABILIDAD”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacién
para contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.
2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la argumentacion)

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento,
la argumentacion, la creatividad y el uso
de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion de conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

4.2. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CE3.
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5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las matemdticas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos
matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacién.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas de
forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar
el pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diversos
contextos, comunicando la informacién con precision y rigor.

. CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEMA4, CD3,
CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando las
propias emociones, respetando las
ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando, identificando y gestionando emociones, y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de
las matemdticas.

CP3, STEMS5, CPSAA1.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.
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proceso de aprendizaje y afrontando 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
situaciones de incertidumbre, para aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
perseverar en la consecucion de situaciones de aprendizaje de las matematicas.

objetivos en el aprendizaje de las 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
matematicas. heterogéneos, respetando las emociones y experiencias del resto

de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del
equipo vy las relaciones saludables.

Saberes basicos

Bloque E. Sentido estocastico.
Incertidumbre
- Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y
tablas de contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a
partir de la observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.
Distribuciones de probabilidad
- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
- Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas
mediante herramientas tecnoldgicas.
Bloque F. Sentido socioafectivo.
Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones
- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matemdticas.
Inclusion, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
Valoracidn de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.
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7. Recursos didacticos y materiales curriculares.

7.1. Materiales y recursos didacticos.

El desarrollo de la actividad matematica hasta hace poco tiempo no requeria, basicamente, excesivo
material: libro de texto, papel, lapiz, pizarra, tiza, utiles de dibujo, figuras geométricas y alguno mas.
Sin embargo, en la actualidad hemos de tener muy presente la enorme potencialidad de las nuevas

tecnologias como recurso didactico.

No por ello hemos dejado de usar el libro de texto. De hecho, hemos adoptado libros de textos de la

editorial Oxford que son los siguientes:

CURSO LIBRO DE TEXTO
TITULO: Matematicas Il 22 Bachillerato
EDITORIAL: OXFORD UNIVERSITY PRESS
(GENiOX PRO)

ISBN: 9780190545727

MATEMATICAS I

Entre otros materiales complementarios, podemos enumerar, entre otros, los siguientes:

e Textos varios sobre historia de las matematicas.

e Libros de texto de distintas editoriales.

e Librosy colecciones diversas de problemas.

e Revistas y articulos en papel u online.

e Libros de problemas propuestos en las pruebas de acceso de distintas universidades.
e Otros libros de matematicas de la biblioteca del Centro o del Departamento.

e Fotocopiadora o multicopista y retroproyector.

e Videos.

e Utiles de dibujo: regla, compds, escuadra, cartabdn, transportador de dngulos.

e Calculadoras cientificas (cada alumno debera de traer la suya a clase cuando asi se le indique).

Material especifico disefiado y elaborado por el Departamento.

7.2. Situaciones de aprendizaje

Se realizardn tres Situaciones de Aprendizaje (SA), una por trimestre.

Trimestre 1 | Rutas, Colores y Contagios.

Trimestre 2 | Vertidos, Biocombustibles y Asteroides.

Trimestre 3 | El armario, Hipercubos y Piruetas.
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Estas SA tienen entre sus objetivos el desarrollo de la autonomia de los alumnos por lo que se
plantearan como una actividad en TEAMS que deberan desarrollar a lo largo del trimestre presentando

un informe final a través de la plataforma.

El software gratuito GeoGebra (https://www.geogebra.org/calculator) serad un recurso basicoy comuin
avarias de las actividades desarrolladas en las SA. En el primer trimestre se dedicaran algunas sesiones
para el aprendizaje de uso del software y las herramientas digitales necesarias. Todas las actividades

de las SA estan incluidas en el libro de texto del alumno lo que facilitara su contextualizacién.

Cada una de las situaciones de aprendizaje esta formada por tres tareas en cada una de las cuales se
plantean a los alumnos un problema contextualizado de caracter competencial cuya solucidn requiere
el conocimiento de los saberes bdsicos estudiados en el trimestre y el uso de herramientas digitales

para encontrar la solucién a las cuestiones planteadas y la elaboracién del informe final.

7.3. Fomento del uso de las TIC
El Departamento de Matematicas fomentara el uso de los instrumentos didacticos fruto del desarrollo

de las nuevas tecnologias:

La utilizacién de los ordenadores del aula de informatica con software adecuado es un medio didactico
apropiado, siempre que la propia herramienta no se convierta en el objeto de estudio. Se da a
continuacién una relacion de software utilizable tanto para preparar material para los alumnos como

directamente por los propios alumnos:

Microsoft Office 365.

e GeoGebra

e Moodle o Microsoft Teams.

e Aplicaciones para mévil como Mathlab Graphing Calculator, Photomath,...
e (Canales de Youtube como Unicoos, Derivando o Mathlogger.

e Ademads de impresora, internet, proyectores, pizarras digitales, correo electrdnico, etc.

8. Evaluacion

8.1. Instrumentos de evaluacidon del aprendizaje de los alumnos.
La evaluacidon, como parte integrante del proceso de ensefianza-aprendizaje, permite emitir un juicio

valorativo sobre la marcha de todo el proceso. Se evalla para:
e Adecuar nuestra ayuda pedagdgica a la situacion personal de los alumno/as.

e Descubrir si los objetivos de nuestro proyecto se han alcanzado o no.
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Es necesario registrar, con la mayor objetividad y eficacia posible, el conjunto de situaciones que se
producen durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los instrumentos de evaluacién constituyen
el medio a través del cual se recoge la informacidn con la que se pretende determinar lo que saben

los alumnos y como lo han aprendido.

Para recoger la informacidn necesaria que nos permita llevar a cabo la evaluacién del aprendizaje,

utilizaremos los siguientes instrumentos:

Observaciones de clase. (0.C.)

Se trata, fundamentalmente, de observar el proceso de ensefianza y aprendizaje en relacién con la
adquisicion de las competencias y el esfuerzo e interés del alumno o alumna en superar sus

dificultades de manera diaria en la clase.

Trabajos monograficos o en equipo y exposiciones (T). Cuaderno de clase (C).

El andlisis de estas producciones nos proporcionara informacion sobre el aprendizaje de determinados
conceptos y procedimientos que normalmente no pueden ser contrastados a través de una prueba. A
su vez permitirdn obtener informacion sobre aspectos de tipo actitudinal como el interés por un tema,

presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, etc.

Pruebas escritas o examenes (P.E).

Las pruebas o exdmenes permiten recoger informacion que puede considerarse cuantificable. En
general serd informacidon referida al aprendizaje de contenidos de tipo conceptual o sobre
determinados procedimientos, para los cuales otros instrumentos de evaluacién no resultan

apropiados.

Los examenes constaran de preguntas de distinto tipo; sobre los conceptos de la materia (algunas
preguntas podrdn ser tipo test), ejercicios de aplicacion mas o menos inmediata de dichos conceptos
y problemas mas generales. En los problemas se valorard, ademds de la respuesta correcta, la

explicacion del procedimiento seguido para llegar a la solucion.

En la realizacién de las pruebas escritas los alumnos/as conoceran, ademas del tiempo disponible para
su realizacion y demas cuestiones técnicas, la puntuacion de las distintas preguntas de que se

compone.

A la hora de calificar los exdmenes, se tendra en cuenta tanto la resolucion correcta de las cuestiones

planteadas como el razonamiento y la exposicién del procedimiento seguido.
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El profesor podra valorar con calificacion minima la inasistencia a una prueba escrita o examen vy
establecer, en funcién de las circunstancias y dentro del marco de la evaluacién continua, el
procedimiento que estime mas oportuno para su superacién (régimen general de las recuperaciones,

repeticion de la prueba u otro).
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Criterios de calificacion en Matematicas Il.

CURSO 2024-2025

La calificacién de la materia se determinara como la media aritmética de todos los criterios de evaluacién. Todos los criterios tienen el mismo peso,
obteniéndose una nota sobre 10 para cada uno de ellos. En la tabla siguiente se detallan los instrumentos de evaluacidn junto a los criterios correspondientes.

Instrumentos
CRITERIOS DE EVALUACION Trabajosy | Situaciones
22 BACHILLERATO ejercicios  (Aprendizaje.
MATEMATICAS Ii Prut.ebas Guia Id);:;:(e):acién Andlisis de
escritas. Portafolio. prod:;’iﬁcfainales
11, Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas 90 5 5
de la vida cotidiana y de la ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
1.2, Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la 90 5 5
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
21, Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento y la 90 5 5
argumentacion.
29, Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de 90 5 5
consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacién)
3.1, Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de 90 5 5
conjeturas y problemas de forma auténoma.
3.2. |Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion de conjeturas y problemas. 90 5 5
42, Interpretar modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, de la ciencia y la 90 5 5
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
5.1. |Demostrar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemiticas. 90 5 5
5. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes 90 5 5
ideas matematicas.
6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo 90 5 5
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
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6.2.

Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad valorando su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en
la sociedad.

90

7.1.

Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mds adecuadas.

90

7.2.

Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir informacidn.

90

8.1.

Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

90

8.2

Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diversos contextos, comunicando la informacién con
precisidn y rigor.

90

9.1.

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

90

9.2.

Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

90

9.3.

Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias del resto de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando habilidades sociales mas

propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

90

43



L.E.S. “Valle de Turon” Departamento de Matematicas CURSO 2024-2025

Programacién de Matematicas Il - 2° Bachillerato

8.3. Procedimiento de calificacion del alumnado

Para obtener la calificaciéon del alumnado se tendran en cuenta las siguientes cuestiones:

Habrd al menos una prueba escrita por evaluacion. En el caso de realizarse varias pruebas y si

existiese una gran disparidad entre los contenidos (cantidad y dificultad intrinseca) de cada una

de ellas, podrd aplicarse una ponderacién diferente a las mismas siempre previa informacion al

alumnado.

e Al final de cada trimestre se obtendra la calificacidn de cada criterio de evaluacidn mediante los
pesos asignados a cada instrumento de evaluacidn que figuran en la tabla anterior.

e La calificacidn final del trimestre se obtendrd mediante la media ponderada de todos los criterios
de evaluacién, otorgando el mismo peso a cada criterio

e El alumno aprobara cada evaluacién si consigue una calificacién de al menos 5 aplicando lo
anterior (es decir, si adquiere las competencias y supera los criterios de evaluacién asociados).

e A los alumnos con evaluacién negativa en la primera o segunda evaluacién, se les dara la

oportunidad de recuperar los criterios no superados con una prueba escrita competencial de

recuperacion. Dado que se trata de una evaluacién continua, a final de curso se tendra en cuenta

la evolucion de los alumnos en los criterios evaluados exclusivamente mediante otros recursos

(SA, diarios, porfolio) pero el profesor/a puede o no permitir a los alumnos la repeticion de las

actividades no superadas o no entregadas o bien sustituirlas por otras de similar dificultad. Si el

profesor/a decide realizar solamente una prueba escrita competencial, la nota resultante

sustituird a la obtenida por los alumnos en la evaluacién correspondiente como media de las

pruebas escritas, manteniéndose el resto de notas.

e En las Actas de las Evaluaciones las medias obtenidas se redondearan al entero mas préximo.

En la evaluacion final de la convocatoria ordinaria de junio, la calificacidon del alumno o alumna serd

la media redondeada de las calificaciones de las tres evaluaciones trimestrales.

8.4. Alumnado al que no se le puede aplicar la evaluacion continua.

El sistema extraordinario para cada una de las evaluaciones en las que no se pueda aplicar la
evaluacidn continua consistird en la realizacién de una prueba escrita. El estudiante sera informado

de lafechay lugar de la prueba a través de su cuenta de correo de Educastur o por la aplicacion Teams.

Una vez asignadas las notas de cada evaluacion la calificacién final se obtendra de la misma manera

que con el resto de los alumnos del grupo.
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8.5. Convocatoria extraordinaria.

La evaluacién de la convocatoria extraordinaria consistird en una prueba escrita. Esta versara sobre
los saberes que el alumno o la alumna no hubiera superado durante el curso. Para obtener una
calificacion positiva es necesario sacar en esta prueba una nota igual o superior a 5. La nota final en
este caso sera la media de las evaluaciones aprobadas en la evaluacidn final del curso y las
evaluaciones examinadas en la prueba extraordinaria. Para poder obtener la nota maxima los alumnos

y alumnas podrdn presentarse a un examen global de la asignatura.

9. Medidas de atencion a la diversidad

Las medidas de atencidn a la diversidad podran ser de caracter ordinario, dirigidas a todo el alumnado,

o de caracter singular, dirigidas a alumnado con perfiles especificos.

Las medidas de caracter ordinario favoreceran la convivencia, la formacién y la plena participacién del
alumnado en el aprendizaje. Lo reducido del nimero de alumnos de los grupos, es ya de por si, una
medida de atencidn a la diversidad en el aula que permite una atencion individualizada. El profesorado
adoptara medidas de caracter ordinario, adecuando su programacién diddactica a las necesidades del
alumnado, adaptando actividades, metodologia o temporalizaciéon que faciliten la prevenciéon de
dificultades de aprendizaje y favorezcan el éxito escolar del alumnado. Para ello, se puede tener en

cuenta, entre otros, los siguientes puntos:

e Procurar una programaciéon dinamica que permita al profesorado introducir habitualmente
cambios con el objetivo de atender a todos los alumnos.

e Formular y realizar distintos tipos de actividades (iniciales, apoyo, evaluacion etc.), de diferente
nivel y grado de complejidad.

e Usar diferentes recursos en el desarrollo de las unidades didacticas: proyectores, Geogebra, etc,

e Potenciar distintas formas de agrupacion en la clase: trabajo individualizado, en grupos pequefios
y flexibles, y como colectivo o grupo-clase, a fin de que, al diversificar las formas de trabajo, todo
el alumnado pueda verse beneficiado de la estrategia que mas le ayude.

e Fomentar la iniciativa y participacion del alumno con el trabajo cooperativo, que los alumnos se
conviertan en actores principales del proceso de aprendizaje y no meros sujetos pasivos

e Reducir el nimero de exposiciones magistrales a fin de dar paso al trabajo del alumno y favorecer
su aprendizaje.

e Favorecer los valores de respeto y ayuda mutua entre el alumnado

e Crear un clima en la clase que permita la participacion de los alumnos, que puedan preguntar,
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opinar, etc. Las medidas de caracter singular son aquellas que adaptan las medidas de caracter
ordinario a las necesidades y capacidades del alumnado que presenta perfiles especificos y podran
ser, entre otras, las siguiente

a) Adaptaciones de acceso al curriculo y metodoldgicas para el alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo.

b) Distribucion del Bachillerato en bloques de materias para el alumnado con necesidades educativas
especiales.

c) Exencién, parcial o total, de alguna materia para el alumnado con necesidades educativas
especiales cuando circunstancias excepcionales y debidamente acreditadas asi lo aconsejen.

d) Enriquecimiento y/o ampliacion del curriculo de Bachillerato, asi como flexibilizacién de la
duracién de la etapa (reduciéndola a un solo curso) para el alumnado con altas capacidades

intelectuales.

La colaboracién con el Departamento de Orientacién para llevar a la practica estas medidas, es
imprescindible cuando se trata de alumnos de necesidades educativas especiales. En este curso, no

tenemos alumnado de estas caracteristicas.

10. Estimulacion del interés por la lectura, PLEI de centro.
Los grupos de Bachillerato se incorporan este afio al Plan de Lectura, Escritura e Investigacién del

centro. Este curso los Departamentos de Matematicas, Fisica y Quimica y Biologia, de forma conjunta,
plantearan a los alumnos la lectura de tres articulos, uno por trimestre, relacionados con el mundo
cientifico, la investigacidn, temas actuales y de interés para los alumnos y para la sociedad
relacionados con estas disciplinas. El principal objetivo es que los alumnos tomen contacto con la
forma de difundir los avances cientificos desde el propio mundo de la investigacion, entiendan la
importancia de este tipo de publicaciones y los formatos preestablecidos para ello y por supuesto

fomentar el interés y el habito por la lectura.

Para llevar a cabo la evaluacién de esta actividad los alumnos deberan entregar, a través de la

plataforma TEAMS, un resumen y una opinidn personal sobre cada articulo leido.

11. Actividades complementarias y extraescolares.
Los alumnos/as participaran en aquellas actividades complementarias y extraescolares programadas

que figuren en la PGA del centro.
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12. Evaluacion de la programacion docente

La programacién es un documento flexible, que en cualquier momento se puede modificar buscando

con ello mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje. Para ello, al menos una vez al trimestre, y al

finalizar el curso se reunira el Departamento con el fin especifico de evaluar el desarrollo de la
programacion. Se trataran, al menos, los siguientes indicadores:

1) Resultados.

2) Anadlisis de los contenidos.

3) Marcha de la programacion: adecuacion de los materiales, recursos didacticos, y distribucidn, en
su caso, de espacios y tiempos a la secuenciaciéon de contenidos y criterios de evaluacién
asociados.

4) Contribucién de los métodos pedagdgicos y medidas de atenciéon a la diversidad aplicadas a la
mejora de los resultados obtenidos.

5) Propuestas de mejora.

Jefa del Dpto. de Mateméaticas
FDO: M2 Rosario Arias Garcia
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