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1. INTRODUCCION

1.1. MARCO NORMATIVO

La presente programacion, de caracter abierto y flexible, es la planificacién anual de la materia
de matemadticas durante el curso 2025/26. Este documento ha sido redactado en base al marco
legal aplicable:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion (LOMLOE);

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la educacién secundaria obligatoria;

e Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el
curriculo de la Educacion Secundaria en el Principado de Asturias,

e Circular de comienzo de curso 2025/26, y las instrucciones oficiales para la organizacion y
el desarrollo de la accidn educativa del presente curso escolar.

El desarrollo curricular de las matemadticas se fundamenta en los objetivos de la etapa,
prestando especial atencién a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha adquisicion es una condiciéon
indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado y constituye el
marco de referencia para la definicion de las competencias especificas de la materia.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacidon con respecto a las
adquiridas por el alumnado a partir del drea de Matematicas durante la Educacion Primaria,
proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo
psicolégico y el proceso cognitivo del alumnado.

1.2. CONTEXTUALIZACION DEL DEPARTAMENTO

Las profesoras del departamento didactico de Matematicas que imparten la asignatura de
matematicas de 42ESO opcidn B. en el presente curso escolar 2025/26 son los siguientes:

- M2 Cristina Resch Cuesta (secretaria)
- Rodrigo Balas Redondo
- Leticia Redondo Buil (Bilinglie HABLE)



2. CONTRIBUCION DE LAS MATEMATICAS AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA

CONTRIBUCION DESDE LAS MATEMATICAS

Competencia en
Comunicacion
Linguistica (CCL)

La materia de Matematicas contribuye a la adquisicién de la Competencia
en Comunicacion Lingiistica (CCL) trabajando el didlogo, la expresion, la
comprension, y la produccion de textos con contenidos matematicos de
forma oral y escrita en distintos dmbitos y contextos.

Competencia
Plurilingte (CP)

Las Matematicas permiten comunicarse de forma universal y esa es su
principal contribuciéona la Competencia Plurilinglie (CP). La terminologia
especifica empleada y su etimologia acercan al alumnado al conocimiento
de otras lenguas, incluidas las clasicas, fomentando el respeto por la
diversidad linguistica y cultural.

Competencia
Matematica y
Competencia en
Ciencia, Tecnologia
e Ingenieria (STEM)

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e
Ingenieria (STEM) se adquiere utilizando métodos propios del
razonamiento matemadtico, empleando diferentes estrategias para la
resolucion de problemas, y analizando criticamente las soluciones;
utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a nuestro alrededor.

Competencia
Digital (CD)

La Competencia Digital (CD) se desarrollard a través de un uso critico,
responsable y saludable de las tecnologias digitales usando criterios
fiables y de calidad en la busqueda de informacidn, creando contenidos
digitales con diferentes herramientas.

Competencia
Personal, Social y
de Aprender a
Aprender (CPSAA)

Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y
de Aprender a Aprender (CPSAA) potenciando la resiliencia, la autonomia
y la motivaciéon hacia el aprendizaje, a través del trabajo en grupo o
individual, incluyendo la autoevaluacién en el proceso de aprendizaje.

Competencia
Ciudadana (CC)

Las Matematicas también contribuyen al desarrollo de la Competencia
Ciudadana (CC) fomentando la resolucién de conflictos con respeto por la
diversidad. El planteamiento y resolucién de problemas permite estimular
la argumentacion respetuosa y lacreacion de habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Competencia
Emprendedora (CE)

La Competencia Emprendedora (CE) se promovera mediante el analisis de
las consecuencias de un cambio en las condiciones iniciales de un
problema, proponiendo soluciones de forma razonada, y desarrollando
estrategias, tanto de autoconocimiento y autoeficacia como de trabajo
colaborativo.

Competencia en
Concienciay
Expresion
Culturales (CCEC)

La contribuciéon a la adquisicion de la Competencia en Conciencia vy
Expresion Culturales (CCEC) por parte de la materia se
fomentando la expresidn de ideas, opiniones, sentimientos y emociones
de manera creativa y abierta, asi como utilizando la presencia de las
matematicas en la cultura y el arte.

realizara




2.1. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los dmbitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténomainformacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacidén y desinformacion, y la integray
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversasadecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacién de las obras y para creartextos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos depoder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz
sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada yadecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor
de didlogo, para fomentar la cohesidn social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurrena su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambientey los
seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL

CD1. Realiza busquedas en Internetatendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos yreutilizarlos, respetando la propiedadintelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mds adecuada en
funcion de latarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora einteractia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica'y
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitalespara proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, ypara tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichastecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrandointerés y curiosidad por la evolucion de lastecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivaciéon
hacia el aprendizaje, para gestionarlos retos y cambios y armonizarloscon sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones relevantes.

COMPETENCIA CIUDADANA

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos
y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los
demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente losprincipios y valores que emanan del proceso de integracidén europea, la Constitucién espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividadescomunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actituddemocratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA

CE1. Analiza necesidades y oportunidades yafronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidasa crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién
una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicindose en su conservacién y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades eintencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,integrando su propio cuerpo y
desarrollandola autoestima, la creatividad y el sentido dellugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,audiovisuales, sonoras o
corporales, para lacreacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.




3. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION
DE 42 ESO OPCION B
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4. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION:
SITUACIONES DE APRENDIZAJE, TALLERES, PROYECTOS U OTRO

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1.1 “NUMEROS REALES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana
propios de las matematicas aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucidon de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM?2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCECA4.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista
matemadtico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de un problema valorando tanto la
correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

Competencia especifica 4

Utilizar los principios del pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de
situaciones problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo
integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

STEM1, STEMS3,
CD2, CD3,
CCEC1.

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacidn mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacién (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.




Competencia especifica 10 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de CCLS. CP3
emociones y experiencias ajenas, participando activa y manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y STEIV'I3 CI;SAAl
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles realizando juicios informados. CPSAA.;, cc2 ’
asignados para construir una identidad positiva como estudiante | 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, cca. ’ ’

de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y
relaciones saludables.

de la propia contribucion al equipo.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido
numérico

Cantidad

e Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

e Expresion de cantidades mediante niumeros reales con la precisidon requerida.

e Diferentes representaciones de una misma cantidad.
Sentido de las operaciones

e Operaciones con numeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.

e Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
Relaciones

e Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.

e Orden en la recta numérica. Intervalos.

Bloque F. Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
e Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Asuncién de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestidn de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
e Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidon de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.
Inclusidén, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

e La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.




12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1.2 “PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana propios de las matemadticas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y gréfica problemas matemiticos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucidn de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de un problema valorando tanto la correccién
matemadtica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1,
STEMZ2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y
en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matemadticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cien
tifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y resultados matematicos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.
7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.




Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

STEMS, CPSAAL,
CPSAA4,
CPSAAS5, CE2,
CE3.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando
las emociones y experiencias ajenas, participando activay
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y grupal y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y de la
propia contribucién al equipo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3.

Saberes basicos

Sentido de las operaciones

e Operaciones con nimeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.

SL?E:;A' e Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
L. Razonamiento proporcional
numerico e Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de
problemas.
Creencias, actitudes y emociones
e Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.
Bloque F. Trabajo en equipo y toma de decisiones
Sentido e Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestién de conflictos: pedir, dar y

socioafectivo gestionar ayuda.

en equipo.
Inclusién, respeto y diversidad

e Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

e Meétodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2.1 “POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana propios de las matemadticas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y gréfica problemas matemiticos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucidn de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de un problema valorando tanto la correccién
matemadtica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matemadticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cien
tifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y resultados matematicos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacidn mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.
7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.
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Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

STEMS,
CPSAA1,
CPSAAA4,
CPSAAS, CE2,
CE3.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias ajenas, participando activay
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y de la
propia contribucién al equipo.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, cc,
CC3.
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Saberes basicos

Bloque C. o . N -
Sentido Visualizacidn, razonamiento y modelizacién geométrica
espacial e Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.
Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacion y término general en casos sencillos.
Modelo matematico
e Modelizacidn y resolucidon de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo
uso de distintos tipos de funciones.
e Estrategias de deduccidn y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.
Bloque D. Variable
Sentido e Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
algebraico e Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.
Igualdad y desigualdad
e Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
Pensamiento computacional
e Resolucidon de problemas mediante la descomposicidén en partes, la automatizacién y el pensamiento algoritmico.
e Estrategias en la interpretacion, modificacidén y creacion de algoritmos.
e Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
Creencias, actitudes y emociones
e Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.
Bloque F. Trabajo en equipo y toma de decisiones
Sentido e Asuncién de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary

socioafectivo

gestionar ayuda.
e Meétodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.
Inclusién, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2.2 “ECUACIONES Y SISTEMAS”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para
explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y gréfica problemas matematicos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucidn de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de un problema valorando tanto la correcciéon
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de
conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1,
STEMZ2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y
en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matemadticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cien
tifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1,  STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y resultados matematicos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar matemdticamente la informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir
informacién.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.
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Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matemadticos usando
lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemadticos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y
rigor.

CCL1, CCL3, CP1,

STEM2,  STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

STEMS, CPSAAL,
CPSAA4,
CPSAAS, CE2,
CE3.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando
las emociones y experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3.
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Saberes basicos

Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacion y término general en casos sencillos.
Modelo matematico
e Modelizacidn y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo
uso de distintos tipos de funciones.

e Estrategias de deduccién y analisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.
Variable

e Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

Bloq.ue D. Igualdad y desigualdad
Sentido < P L . : .
] e Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
algebraico e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.
e Estrategias de discusiéon y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.
e Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
Pensamiento computacional
e Resolucidon de problemas mediante la descomposicidn en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
e Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacidn de algoritmos.
e Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
Creencias, actitudes y emociones
e Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.
Bloque F. Trabajo en equipo y toma de decisiones
Sentido e Asuncién de responsabilidades y participacidn activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestién de conflictos: pedir, dary

socioafectivo

gestionar ayuda.
e Meétodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidon de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.
Inclusién, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

® La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2.3 “INECUACIONES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana
propios de las matematicas aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y gréfica problemas matemiticos, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucidn de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema
movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de un problema valorando tanto la
correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas
de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacidn.
3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y
comprobacidn de conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1,
STEMZ2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos
para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cien tifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1,  STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

7.1. Representar matemdticamente la informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacién (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.
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Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en
la consecucidn de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

STEMS, CPSAAL,
CPSAA4,
CPSAAS5, CE2,
CE3.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias ajenas, participando activay
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y
de la propia contribucion al equipo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3.

Saberes basicos

Patrones

Modelo matematico

Variable

Igualdad y desigualdad
Bloque D. Sentido algebraico .

cotidiana.

e Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término general en casos sencillos.

e Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones
lineales y no lineales sencillas.

e Estrategias de discusidon y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida

e Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
Pensamiento computacional

e Resoluciéon de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacién y el pensamiento algoritmico.

e Estrategias en la interpretacion, modificacidn y creacion de algoritmos.

e Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

e Modelizaciéon y resolucidn de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matemadticas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
e Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.
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Creencias, actitudes y emociones
e Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error
en oportunidad de aprendizaje.

Bloque F. Sentido | Trabajo en equipo y toma de decisiones
socioafectivo e Asuncién de responsabilidades y participaciéon activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestidn
de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
e Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.
Inclusiodn, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribuciéon de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.
22 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 4.1 “TRIGONOMETRIA”
Competencias especificas Criterios de evaluacion SEIEIEICE

perfil de salida

Competencia especifica 1

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matemiticos, interpretando

los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. STEM1, STEM2,

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la STEM3. STEM 4
propios de las matematicas aplicando diferentes estrategias y formas | resolucidon de un mismo problema, valorando su eficiencia. D2 CI;SAAS !
de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema ’ !

obtener posibles soluciones.

. o . . . . CE3, CCEC4.
movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas

necesarias.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de un problema valorando tanto la
correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

19




Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y
comprobacién de conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

Competencia especifica 5
Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

STEM1, STEMS3,

" . . . - . . CD2, CD3,
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos CCECL
desarrollar una visidn de las matematicas como un todo integrado. matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. )
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
Competencia especifica 6 entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la
Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en investigacion cien tifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y | STEM1, STEMS3,

situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucidn a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.

CD3, CD5, CcC4,
CE2, CE3, CCEC1

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un
problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando
ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas
de representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA.

Competencia especifica 8
Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y

CCL1, CCL3, CP1,

. " . terminologia apropiada. STEM2, STEMA4,

procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral, . " . .-

. e o . , L. . 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidianay | CD2, CD3, CE3,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, . . . . "

e . . (s en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con | CCEC3.
para dar significado y coherencia a las ideas matematicas. . .
precisiéon y rigor.

Competencia especifica 10 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, CCLS. CP3

emociones y experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado
y de la propia contribucién al equipo.

STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.
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Saberes basicos

Bloque B. Sentido
de la medida

Medicidn
e Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucidon de problemas.

Bloque C. Sentido
espacial

Figuras geométricas de dos dimensiones
e Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacidon con programas de geometria dinamica.
Localizacidn y sistemas de representacion.
e Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacién y andlisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
Expresiones algebraicas de una recta: seleccidén de la mds adecuada en funcidn de la situacidn a resolver.
Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacidon con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...
Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
e Modelos geométricos: representacion y explicacién de relaciones y operaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas, Uso de
representaciones geomeétricas para la resolucion de problemas.
e Modelizacién de elementos geométricos con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada,
visualizacién e impresién 3D.
Elaboracién y comprobaciéon de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dindamica u otras herramientas.

Bloque F. Sentido
socioafectivo.

Creencias, actitudes y emociones.
=  Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.
= Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
= Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones.
= Asuncién de responsabilidades y participacidn activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.
= Meétodos para la gestidon y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidon de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.
Inclusién, respeto y diversidad.
= Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
= La contribucidon de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4.2 “PROBLEMAS METRICOS”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para
explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de un problema
movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS5,
CE3, CCEC4.

Competencia especifica 2
Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las

2.1. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.
2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la

STEM1, STEM2,

. o . . ‘o o . . CD2, CPSAA4,
respuestas obtenidas, para verificar su validez e | correccidn matemadtica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de CC3. CE3
idoneidad desde un punto de vista matematico y su | género, de sostenibilidad, de consumo responsable...). ’ '
repercusién global.

Competencia especifica 3 . . . .
P P . . 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear . . CCL1, STEM],
. . 3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacién.
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor STEM?2, CD1,

del razonamiento y la argumentacién para generar
nuevo conocimiento.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
comprobaciéon de conjeturas o problemas.

investigacion y

CD2, CD5, CE3.

Competencia especifica 4

Utilizar los principios del pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de
situaciones problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CES.
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Competencia especifica 6

Identificar las matemadticas implicadas en otras
materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cien tifica y matemadtica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucidn a la superacidn de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CcC4,
CE2, CE3, CCEC1

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matemadticos usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matemadticos visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCECA.

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando Ia
terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con
precisidn y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEMA4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

23




Saberes basicos

Bloque C. Sentido
espacial

Figuras geométricas de dos o tres dimensiones
e Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacidn con programas de geometria dinamica.
Localizacion y sistemas de representacion.
e Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y anadlisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica. Expresiones
algebraicas de una recta: seleccion de la mdas adecuada en funcidn de la situacidon a resolver. Resolucidn de problemas.
Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacidon con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...
Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.
e Modelos geométricos: representacidon y explicacion de relaciones y operaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas, Uso de
representaciones geométricas para la resolucion de problemas.
e Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad aumentada,
visualizacidn e impresién 3D.
e Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

Bloque F. Sentido
socioafectivo.

Creencias, actitudes y emociones.
=  Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacidn.
= Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
= Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones.
= Asuncidn de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestidon de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.
= Meétodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en
equipo.
Inclusién, respeto y diversidad.
= Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
= La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5.1 “GEOMETRIA ANALITICA”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana propios de las matemadticas
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y
su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccién
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

Competencia especifica 4

Utilizar los  principios  del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en  partes, reconociendo

patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de
situaciones problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras
materias y en situaciones reales, susceptibles de
ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos
para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cien tifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1
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Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacion vy
resultados  matematicos usando diferentes

tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

7.1. Representar matemdticamente la informacién mds relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacién.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCECA4.

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matemadtico con precision y
rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo vy
respetando las emociones y experiencias ajenas,
participando activa y reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como estudiante
de matemadticas, fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de
la propia contribucion al equipo.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.
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Saberes basicos

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos o tres dimensiones
e Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacidn con programas de geometria dinamica.
Localizacion y sistemas de representacion.
e Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
Expresiones algebraicas de una recta: seleccidén de la mds adecuada en funcién de la situacidn a resolver. Resolucion de problemas.
Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacidon con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria
dindmica, realidad aumentada...
Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
e Modelos geométricos: representacion y explicacién de relaciones y operaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas,
Uso de representaciones geométricas para la resolucidn de problemas.
e Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad
aumentada, visualizacién e impresién 3D.
e Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

Bloque F. Sentido
socioafectivo.

Creencias, actitudes y emociones.
= Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
= Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
= Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones.
= Asuncidn de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda.
= Meétodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.
Inclusién, respeto y diversidad.
= Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
= La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos dambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3.1 “FUNCIONES: CARACTERISTICAS. FUNCIONES ELEMENTALES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para
explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y gréfica problemas matemiticos, interpretando los datos,
las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion
de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de un problema valorando tanto la correccién
matemadtica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

Competencia especifica 4

Utilizar los principios del pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

STEM1, STEM?2,
STEMS3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matemadticos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visidn de las
matematicas como un todo integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

STEM1, STEMS3,
CD2, CD3,
CCEC1.

28




Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias
y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matemdticas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cien tifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién
a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacidn y resultados matematicos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacién (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir
informacidn.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando
las emociones y experiencias ajenas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y de la propia
contribucion al equipo.

CCLS5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, ccz,
CC3.
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Saberes basicos

Bloque B. Sentido
de la medida

Cambio
e Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas

tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

Bloqgue D. Sentido
Algebraico

Modelo Matematico.
=  Modelizacidn y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso

de distintos tipos de funciones.
=  Estrategias de deduccién y andlisis de conclusiones razonables de una situacidn de la vida cotidiana a partir de un modelo: evaluacion de la
validez del modelo.

Variable.
= Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

= Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio

lgualdad y desigualdad
» Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en contextos diversos.

Relaciones y funciones
e Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.
e Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones

algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
= Representacion de funciones: interpretacidon de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

Pensamiento computacional
e Resolucidn de problemas mediante la descomposicidn en partes, la automatizacién y el pensamiento algoritmico.
e Estrategias en la interpretacion, modificacidn y creacion de algoritmos.
e Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

Bloque F. Sentido
socioafectivo.

Creencias, actitudes y emociones.
=  Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacidn.

= Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
= Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de

aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones.
= Asuncidn de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestidon de conflictos: pedir, dar y

gestionar ayuda.
= Meétodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo

en equipo.
Inclusién, respeto y diversidad.

= Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la sociedad.
= La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6.1 “CORRELACIONES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana propios de las matemadticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para
explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema
movilizando los conocimientos vy utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS5,
CE3, CCEC4.

Competencia especifica 2
Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las

2.1. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.
2.2. Seleccionar las soluciones Optimas de un problema valorando tanto la

STEM1, STEM2,

. o . . o o . . CD2, CPSAA4,
respuestas obtenidas, para verificar su validez e | correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de CC3. CE3
idoneidad desde un punto de vista matematico y su | género, de sostenibilidad, de consumo responsable...). ’ '
repercusion global.

Competencia especifica 3 . . . .

P P . . 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear 3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion CCLL, — STEMI,
problemas de forma auténoma, reconociendo el | 7" P q g ) STEM?2, CD1,

valor del razonamiento y la argumentacién para
generar nuevo conocimiento.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en Ia

comprobaciéon de conjeturas o problemas.

investigacion vy

CD2, CD5, CE3.

Competencia especifica 4

Utilizar los principios del pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones vy
resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de
situaciones problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CES.

Competencia especifica 5

Reconocer vy utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3,
CCEC1.

31




Competencia especifica 6

Identificar las matemadticas implicadas en otras
materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cien tifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CcC4,
CE2, CE3, CCEC1

Competencia especifica 7

Representar, de forma individual vy colectiva,
conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCECA.

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando Ia
terminologia matemadtica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién

y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEMA4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo vy
respetando las emociones y experiencias ajenas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal
y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y
de la propia contribucidén al equipo.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.
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Saberes basicos

Bloque E.
Sentido
estocastico

Organizacion y analisis de datos
e Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas
de contingencia.
e Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.
e Medidas de localizacion y dispersidn: interpretacién y andlisis de la variabilidad. Visualizacion de los cambios al modificar los datos.
e Grificos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacién y obtencidn de conclusiones razonadas.
e Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresién
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.
Inferencia.
e Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
e Estrategias y herramientas de presentacidn e interpretacidn de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales
adecuadas: uso de calculadora, hoja de calculo y herramientas.

e Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra a través de ejemplos reales.

Bloque F.
Sentido
socioafectivo.

Creencias, actitudes y emociones.
=  Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
= Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
= Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones.
= Asuncidon de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestiéon de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.
= Meétodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en
equipo.
Inclusidn, respeto y diversidad.
=  Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
= La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6.2 “LEYES DEL AZAR”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana propios de las matematicas
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucidon de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4.

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacién.
3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

argumentacion para generar nuevo | de conjeturas o problemas.

conocimiento.

Competencia especifica 5

Reconocer vy utilizar conexiones entre los | 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando STEM1 STEM3
diferentes elementos matematicos | un todo coherente. D2 CI,33 ’
interconectando conceptos y procedimientos | 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos CCE'Cl. ’

para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras
materias y en situaciones reales, susceptibles de
ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos
para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacidn cien
tifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un anadlisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1
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Competencia especifica 7

Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCECA4.

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y
rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y
respetando las emociones y experiencias ajenas,
participando activa y reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con roles asignados
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucién al equipo.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.
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Saberes basicos

Bloque E.
estociastico

Sentido

Incertidumbre
e Experimentos compuestos: planificacidn, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
e Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

Bloque F.
socioafectivo.

Sentido

Creencias, actitudes y emociones.
=  Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
= Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseveranciay la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
= Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones.
= Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.
= Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en
equipo.
Inclusién, respeto y diversidad.
= Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
= La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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5. METODOLOGIA

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y
tecnoldgicos, la materia de Matematicas del ultimo curso de la etapa de ESO se ha
configurado en dos opciones, Ay B.

Las matemadticas B se desarrollan mediante la resolucidon de problemas, la investigacion y el
analisis matematico de situaciones de la vida cotidiana profundizando en los procedimientos
algebraicos, geométricos, analiticos y estadisticos con la incorporacion de contextos
matematicos, cientificos y sociales. Es esencial, ademas, proporcionar una comprensién global
de las matematicas de los cursos anteriores atendiendo a diferentes aspectos. Por un lado, la
exploracion de ideas centrales tanto desde un punto de vista intuitivo como riguroso en
aquellas ocasiones que merezcan profundizar en los conceptos matematicos, valorando la
importancia del razonamiento matematico para fortalecer el pensamiento légico. Por otro, las
conexiones y relaciones entre las distintas partes de las matemadticas que se crean, haciendo un
uso de herramientas matematicas esenciales ya conocidas. Finalmente, la ampliacién de los
conocimientos mediante la resolucién de problemas, que estén relacionados con
conocimientos ya adquiridos, procurando que surjan de una situacion cotidiana y real para
evitar asi la repeticién de ejercicios numéricos descontextualizados carentes de aplicacién.

La linea metodoldgica seguida debe posibilitar y contextualizar el aprendizaje del
alumnado, aportandole herramientas eficaces para enfrentarse a problemas reales y dotar
de significadolos calculos necesarios. Esto es, se debe buscar siempre una finalidad para
todo aquello que se realiza en el aula; por eso, el para qué, el cbmo y el por qué se realizan
los calculos adquiere igual importancia que la precisidn y la correccidon en hacerlos. La
utilidad maxima de las herramientas se conseguird conociendo su funcionamiento vy
distinguiendo cuales son las mas adecuadas en funcién del contexto.

La adquisiciéon de las competencias clave incluidas en el Perfil de salida al finalizar la
educacién basica es indispensable para lograr el desarrollo educativo, personal, social y
profesional del alumnado, garantizando su formacién integral y preparandolo para el
ejerciciode una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual. En este sentido, se
desarrollardn metodologias propias de un aprendizaje competencial, activas vy
participativas,favoreciendo el trabajo individual y grupal, atendiendo a la diversidad y a los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. En la medida en que determinadas
metodologias contribuyen de forma mas decisiva a este fin, resulta necesario hacer
algunas consideraciones y tenerlas presentes en todo el proceso de enseifanza-aprendizaje.

La materia de Matematicas contribuye a la adquisicién de la Competencia en Comunicacion
Linglistica (CCL) trabajando el didlogo, la expresion, la comprension, y la produccién de textos
con contenidos matematicos de forma oral y escrita en distintos ambitos y contextos, asi como
seleccionando, transformando y comunicando informacidn procedente de diferentes fuentes y
en diversos formatos, interpretandola criticamente, evaluando su fiabilidad, respetando la
propiedad intelectual y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion.

Las Matematicas permiten comunicarse de forma universal y esa es su principal contribucion a
la Competencia Plurilinglie (CP). La terminologia especifica empleada y su etimologia acercan al
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alumnado al conocimiento de otras lenguas, incluidas las clasicas, fomentando el respeto por la
diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad e integrando esta diversidad para
fomentar la cohesion social.

Esta materia posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la adquisicion de la Competencia
Matematica a partir del conocimiento de los contenidos y de la variedad de procedimientos
susceptibles de ser empleados, siendo un instrumento imprescindible en el desarrollo del
pensamiento del alumnado. La Competencia Matemdtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia
e Ingenieria (STEM) se adquiere utilizando métodos propios del razonamiento matematico,
empleando diferentes estrategias para la resolucidon de problemas, y analizando criticamente
las soluciones; utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a nuestro alrededor; planteando modelos, evaluando su eficiencia; interpretando vy
transmitiendo razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos
y tecnolégicos en diferentes formatos de forma clara y precisa.

La Competencia Digital (CD) se desarrollarad a través de un uso critico, responsable y saludable
de las tecnologias digitales usando criterios fiables y de calidad en la busqueda de informacidn,
reelaborando la informacion obtenida, desarrollando soluciones tecnolégicas innovadoras,
creando contenidos digitales con diferentes herramientas y respetando la propiedad
intelectual.

Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA) potenciando la resiliencia, la autonomia y la motivacién hacia el aprendizaje,
a través del trabajo en grupo o individual, incluyendo la autoevaluacién en el proceso de
aprendizaje. Las Matematicas también contribuyen al desarrollo de la Competencia Ciudadana
(CC) fomentando la resolucidn de conflictos con respeto por la diversidad, la implicacién en la
igualdad de género y el rechazo a cualquier tipo de discriminacién o violencia. El planteamiento
y resolucion de problemas permite estimular la argumentacidon respetuosa y la creacién de
habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

La Competencia Emprendedora (CE) se promovera mediante el andlisis de las consecuencias de
un cambio en las condiciones iniciales de un problema, proponiendo soluciones de forma
razonada, y desarrollando estrategias, tanto de autoconocimiento y autoeficacia como de
trabajo colaborativo, para resolver con sentido critico situaciones problematicas que planteen
una optimizacion de recursos, que lleven a la accidn una experiencia o iniciativa emprendedora
de valor y apreciando la importancia de la experiencia del fracaso y del éxito. La contribucién a
la adquisicion de la Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC) por parte de la
materia se realizard fomentando la expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
manera creativa y abierta, asi como utilizando la presencia de las matematicas en la cultura y el
arte para estimular el conocimiento, aprecio y respeto por el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, en particular el asturiano.

Se recogen a continuacion algunas orientaciones metodoldgicas con la intencién de facilitar la
practica docente en el proceso de adquisicién y desarrollo de estas competencias clave por
parte del alumnado:

Se procurara desarrollar en el alumnado habilidades como la construccién de explicaciones y
argumentaciones matematicas, el analisis de las definiciones y resultados, la creacién de
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ejemplos y contraejemplos, el uso creativo de diagramas y figuras como ayuda para la
comprensiéon de problemas, la interpretacién y conocimiento de la terminologia y notaciéon
basicas de las matematicas, el apoyo en distintas representaciones de un mismo concepto, o
examinar errores habituales en matematicas.

A través del planteamiento de un problema se motivara al alumnado a utilizar conocimientos
previos, de formas y en contextos diferentes, y aprovecharlos para construir una comprension
nueva y mas profunda. Crear un entorno comun respetuoso, para la reflexién y exposicion de
ideas a partir del problema planteado es otra parte esencial dentro de la metodologia. Para ello
se deben propiciar las practicas de trabajo grupal, fomentando el intercambio de
conocimientos y experiencias entre iguales, ampliando las posibles estrategias y provocando
una vision mdas amplia de los problemas al debatirlos y cuestionar las soluciones, con la
posibilidad de plantear nuevos interrogantes y aprender de los errores.

Las estrategias matematicas enfocadas a la resolucidn de problemas incluyen la planificacién, la
gestion del tiempo y de los recursos, la valoracion de las soluciones y la argumentacion para
defender el proceso y los resultados, fomentando asi la autonomia del alumnado. Ademas, se
trabajard la aceptaciéon de las responsabilidades y tareas asignadas.

La autonomia en la resolucion de problemas junto con la verbalizacién del proceso de
resolucion ayuda a reflexionar sobre lo aprendido. Se promoverd la perseverancia, la
sistematizacién y la habilidad para transmitir los resultados del trabajo realizado. Se estimulara
el interés por el aprendizaje, buscando diferentes soluciones para un mismo problema,
proponiendo retos, generando y desarrollando estrategias que contribuyan a la resolucién de
problemas, favoreciendo asi que el alumnado planifique sus recursos y evalle el grado de
consecucion de sus objetivos.

La planificacion de investigaciones o proyectos donde el alumnado pueda poner en practica
diferentes aprendizajes adquiridos y observar su utilidad y relacién con otras areas sera una
buena opcién para favorecer el trabajo en equipo, tanto del alumnado como del profesorado,
gue podran disefiarlas de forma conjunta.

Es importante la seleccién y el uso, o la elaboracidn y el disefio, de diferentes materiales y
recursos para el aprendizaje. Estos deben ser, por tanto, lo mds variados posible con el fin de
enriquecer la evaluacién y la practica diaria en el aula. En este sentido, el empleo de materiales
manipulativos y digitales que permitan visualizar y simular los procesos resulta idéneo para que
el alumnado sea capaz de dar un significado y utilidad a los aprendizajes adquiridos.

Ademas, se debe reflexionar sobre los procesos seguidos y exponerlos de forma oral o escrita
para ayudar al alumnado a autoevaluarse e integrar los aprendizajes, fomentando la critica
constructiva y la coevaluacion.

Se incidird en la incorporacién del lenguaje matemadtico y su uso correcto, conociendo su
simbologia y sintaxis propias. Esto es especialmente importante en la resolucion de problemas:
comprensién y expresiéon de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, ya que
ayudan a formalizar el pensamiento. Se entrenard la interpretacion y comprension de la
realidad a través del lenguaje, tanto oral como escrito, aprovechando el potencial que ofrece
en relacién con la coeducacién, ya que permite dar visibilidad a la desigualdad de género
presente en algunos textos o en la comunicacion diaria en el aula.
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Las Matematicas y las Ciencias estdn interrelacionadas y no se puede concebir un desarrollo
adecuado y profundo del conocimiento cientifico sin contenidos matematicos. De esta forma,
se fomentara el reconocimiento de la importancia de la ciencia en la vida cotidiana, manejando
los conocimientos sobre ciencia y tecnologia, asi como los elementos matematicos basicos
(operaciones, magnitudes, porcentajes, proporciones, formas geométricas, etc.) para
solucionar problemas vy utilizar los procedimientos matematicos para organizar la informacion.
Se fomentara que el alumnado conozca las aportaciones a la materia tanto de mujeres como de
hombres y se promovera el valor de la diversidad.

Procesos matematicos como la interpretacidn y elaboracién de gréficos, la organizacién de la
informacién y la modelizacidn de la realidad, entre otros, se pueden realizar con ayuda de la
calculadora u otras herramientas digitales. También se pueden trabajar aspectos tales como la
busqueda de informacién en soporte digital, asi como la seleccién y comprensién de los
mensajes obtenidos de los diferentes medios de comunicacion. Se trata de emplear las
tecnologias digitales para mejorar la realizacién y presentacion de tareas, facilitando la vida
cotidiana. Se fomentara el uso responsable de las TIC, haciendo hincapié en que una
herramienta digital mal empleada puede ser una herramienta de control y acoso.

Se fomentara el trabajo en equipo, la observaciéon de otras estrategias, el reconocimiento,
valoracion y aceptacion de las aportaciones ajenas, el respeto de las normas de comunicacion,
el conocimiento de los distintos valores o el desarrollo de la capacidad de didlogo,
incorporando de esta manera la igualdad y la coeducacion de forma transversal.

El alumnado actual tiene muchas posibilidades de desarrollar su vida laboral en un entorno
internacional en el que el idioma de trabajo no sea su lengua materna, por lo que se promovera
el uso de bibliografia y el empleo de material didactico en otros idiomas con la finalidad de que
las alumnas y alumnos adquieran o afiancen nuevas destrezas para comunicarse.

Las referencias histéricas y la importancia de la contextualizacién de los descubrimientos
matematicos pueden ser una oportunidad para, por un lado, acercar al alumnado a la realidad
social de la época como, por el otro, trabajar la lectura comprensiva, no solo en castellano.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al
contexto de aula, permitan la presencia, la participacién y el aprendizaje de todo el alumnado.
Por ello, se debe buscar la personalizacién de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios que
contempla multiples formas de implicacion o motivacion para la tarea (por qué se aprende),
multiples formas de representaciéon de la informacion (el qué se aprende) y multiples formas de
expresion del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con los centros de
interés del alumnado, asi como con la programacién multinivel de saberes basicos del area.

Por ultimo, el disefo conjunto de situaciones de aprendizaje multidisciplinares, competenciales
e inclusivas por parte de los equipos educativos favorece la integracion de los conocimientos
matematicos con los de otras materias, resultando asi este recurso pedagdgico especialmente
util para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido de aprovechamiento
de recursos, la biblioteca escolar se muestra como un espacio de especial importancia para el
desarrollo del habito lector y de destrezas relacionadas con la obtencién, seleccion vy
tratamiento de la informacion de distintas fuentes documentales.
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6. COEDUCACION

Con la nueva legislacion, se hace necesario conceder importancia a varios enfoques o ejes
transversales que resultan claves para adaptar el sistema educativo a lo que de él exigen los
tiempos a que nos enfrentamos. Como son, entre otros:

e Un enfoque de igualdad de género a través de la coeducacién y fomentando desde las
matematicas el aprendizaje de la igualdad efectiva de mujeres y hombres.
e La prevencién de la violencia de género y el respeto a la diversidad afectivo-sexual.

La coeducacidn se afrontara de manera transversal mediante diversas estrategias:

e Utilizacién de lenguaje inclusivo y mensajes no sexistas en los textos trabajados.
e Visibilizacién del papel de la mujer en la historia de las matematicas.

e Fomentar un clima igualitario y de respeto en el dia a dia del aula.

e Resolver problemas que en su enunciado tengan un lenguaje coeducativo.

e FEtc.

7. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

La evaluacion del alumnado serd global, continua, formativa e integradora, y tendra en cuenta
el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos
de aprendizaje.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicién de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso
educativo.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrd un cardcter formativo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Y deberd ser integradora, debiendo tenerse en cuenta desde todas y cada una de
las asignaturas la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y del desarrollo de las
competencias correspondientes. El caracter integrador de la evaluacion no impedird que el
profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada asignatura.

A principios de curso se debera realizar una evaluacidn inicial con el objetivo de saber que
conocimientos previos que tiene el alumnado. Este no serd el Unico punto de partida, observar
como se desenvuelven en el aula resulta a veces mas fiable para detectar sus conocimientos e
intereses o también las aportaciones de los profesores que les han dado clase el curso anterior.

Establecemos los siguientes criterios generales, de acuerdo con lo estipulado en las
concreciones curriculares de nuestro Centro.
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- Mostrar interés, mantener una actitud positiva y trabajar durante el desarrollo de las
clases.

- Actitud positiva durante el desarrollo de la clase.

- Intentar realizar las tareas propuestas.

- Colaborar y dar la opinién cuando sea oportuno.

- Colaborar con sus compafieros en tareas que sean para realizar en grupo.

- Entregar correctamente los trabajos y tareas propuestas en los plazos sefalados.

- Mostrar interés y cuidado con su cuaderno de clases y los materiales:

- Tomar nota detallada de todas las explicaciones, actividades, soluciones y conclusiones
que el profesor indique.

- Utilizar y cuidar los materiales que use, propios, de otros companeros o del centro

Fechas previstas para la realizacidn de evaluaciones y reuniones de equipos docentes.

Tal como especifica el P.C. del Centro, se haran dos evaluaciones y la evaluacion final.

Las fechas de evaluaciones y las previstas para las reuniones de los equipos docentes, son las
gue se aprueban en la CCP y posteriormente en el claustro y figuran en la PGA del centro. Este
Departamento ha realizado en los primeros dias del curso, una prueba de evaluacién inicial
para todos los alumnos de Secundaria.

7.1. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y

CRITERIOS DE CALIFICACION

El profesorado disefara y usara instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo

el alumnado.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Las diferentes situaciones de aprendizaje deberan incluir los procedimientos, instrumentos y
técnicas de evaluacién necesarias para evaluar de forma objetiva al alumnado.

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

Observacidn sistematica del trabajo
en el aulay / o en su caso en la
plataforma digital

Listas de control. Diarios de clase. Escalasde observacion.
Plazos de realizacidn de las tareas.

Revision de producciones del

alumnado

Producciones orales. Producciones escritas, como el
cuaderno de clase. Producciones en soporte digital con el
manejo de diferentes apps y herramientas informaticas.
Proyectos de investigacion.

Intercambios e interaccion con el
alumnado

Didlogos. Debates. Entrevistas. Puestas en comun.
Participacién en los foros. Aportaciones en el blog.
Compartir recursos, informacion y contenido on line.

Andlisis de pruebas

Realizacion de pruebas escritas, orales u otras en soporte
digital. Escalas de control. Rubricas.

Autoevaluacion

Reflexion personal.

Coevaluacion

Didlogo con el alumnado. Equipos interactivos
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7.2. CRITERIOS DE CALIFICACION

1. El Decreto 59/2022, de 30 de agosto define en nuestra materia una serie de
Competencias Especificas y propone una serie de Criterios de Evaluacion para comprobar el
desarrollo del alumnado en cada una de ellas. Por tanto, los criterios de calificaciéon estan
ajustados a dicha norma.

2. Los criterios de evaluacién anteriores no son comprobables por si mismos y por tanto es
necesario disefiar una serie de INSTRUMENTOS DE EVALUACION que necesariamente habran
de ser variados, razonables, coherentes, fiables y validos. Con estas caracteristicas presentes y
de acuerdo con la normativa citada en el punto anterior, en nuestro Departamento hemos
decidido que sean los siguientes: rubricas, listas de cotejo, guias de observacion, fichas de
seguimiento, listas de control, cuaderno del profesor, registros personalizados, ejercicios
evaluables, cuestionarios... Con estos instrumentos abordariamos estas situaciones:

2.1. Relacionadas con la observacidon continuada del proceso de aprendizaje en el aula:
tareas de clase, correccion de deberes en la pizarra, plan de lectura, trabajo en
equipo... Dado que la evaluacion debe ser criterial, este tipo de instrumentos nos van a
facilitar esta cuestion.

2.2. Relacionadas con las producciones del alumnado: cuaderno de clase, porfolio, trabajos
monograficos, pequefias investigaciones, grabaciones de audio y/o video, mapas
conceptuales, deberes escolares o tareas de casa, tareas evaluables, otros de disefo
personalizado. También las producciones relacionadas con las herramientas digitales:
Kahoot, Google Forms, Quizz, Infografias, Geogebra, Teams.

2.3. Pruebas Escritas (al menos dos por evaluacién), con posibilidad de hacer exdmenes
globales.

3. Teniendo en cuenta que mediante los anteriores instrumentos de evaluacién debemos
comprobar en nuestra materia lo que el alumnado SABE y lo que SABE HACER, el departamento
ha decidido ponderar los instrumentos utilizados de la siguiente manera:

Pruebas escritas (al menos dos por Observacion directa y producciones del
Evaluacion) alumnado
80% (60% global, 40% resto) 20%
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Instrumentos Ponderacion
Competenci | .. . . T Observacion directa y t°tf“| p.or
espe?:?ficas vl e Producciones del alumnado criterio
1.1. 5% 5%
C.E. 1. 1.2. 5% 5%
1.3. 3% 3%
2.1. 7% 7%
CE2 2.2, 7% 7%
3.1 5% 5%
CE.3 3.2. 5% 5%
3.3. 2% 2%
4.1 7% 7%
cE4 4.2 7% 7%
51 6% 6%
CE 5.2 6% 6%
6.1 2% 2%
CE. 6 6.2 2% 2%
6.3 1% 1%
71 3% 3%
CE T 7.2 8% 8%
8.1 4% 4%
CE 8 8.2 8% 8%
9.1. 2% 2%
CE 9 9.2. 2% 2%
10.1. 1,5% 1,5%
& 10 10.2. 1,5% 1,5%
Ponderacion total por 80% 20% 100%

instrumento
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4, La nota de cada evaluacién serd la media redondeada fijada en los criterios de
calificacion. Por ejemplo, de 4,5 (incluido) para arriba se aproxima a 5, y de menos de 4,5 se
aproxima a 4. Se considera evaluacion positiva si obtiene una nota igual o superior a 5.

5. Una vez obtenidos los resultados numéricos en el apartado anterior, y aproximados por
redondeo a ndmeros naturales de 0 a 10, los CRITERIOS DE CALIFICACION que nos permitirdn
establecer las notas de las que informaremos en los boletines correspondientes y que haremos
constar en la documentacion oficial del centro son los siguientes:

0-4 5 6 7y8 9y 10
INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
6. Para conocer mas detalles del proceso de evaluacién vy calificacion en esta materia se

hard publica la programacién correspondiente en los plazos establecidos. Cualquier duda o
aclaracion podra ser consultada con el profesorado perteneciente a este departamento y que
imparta cada una de las materias de los diferentes niveles.

7.3. RECUPERACIONES PARA EL ALUMNADO A LO LARGO DEL CURSO.
CALIFICACION EN JUNIO

Si la calificacidn obtenida en una evaluacion es INSUFICIENTE, se realizard una prueba de
recuperacion, en la fecha que determine el profesor/a de la materia. La calificacion de la
evaluacion no superada sera la obtenida en la prueba de recuperacion.

Si la calificacidon de la prueba de recuperaciéon es superior, dicha calificacidon sustituird a la
calificacion obtenida en la evaluacién ordinaria y en caso de ser menor conservara la
calificacion previa.

La calificacidn asignada a los alumnos/as que cumplan los requisitos anteriores en la evaluacion
final ordinaria sera la media redondeada (de 4,5 incluido para arriba se aproxima a 5, y de
menos de 4,5 se aproxima a 4) de las calificaciones obtenidas en las tres evaluaciones,
considerando calificacidn positiva si la nota una vez redondeada es al menos 5. Si aun sigue
suspenso, el alumno se presentard a la prueba de recuperaciéon de junio con la parte o partes
no superadas.

7.4. PLAN DE REFUERZO PARA RECUPERAR LAS EVALUACIONES NO
SUPERADAS DESPUES DE LA PRIMERA RECUPERACION (JUNIO).

Aguel alumnado que después de la recuperacién de la evaluacién no haya obtenido calificacién
positiva en una o mas evaluaciones recibird del profesor/a correspondiente un plan de
recuperacién de los aprendizajes no adquiridos. Este plan consiste en:

— Se entrega un cuadernillo de trabajo por Teams o impreso, con suficiente antelacion
para preparar el examen de recuperacion de la evaluacién o evaluaciones no superadas.

— El examen de recuperacion estara basado en actividades similares.

— Para poder obtener calificacion positiva de la evaluacion el alumno/a tiene que aprobar
el examen de recuperacion.

45



— La nota del examen de recuperacion de junio supondra el 100% de la calificacion.

— Para obtener la calificacion de las partes suspensas no recuperadas se aplicard la
siguiente formula: max. {calificacion anterior, examen de recuperacion/es}.

— El examen de recuperacion de la evaluacién, o evaluaciones suspensas, sera en junio.

7.5. PRODECIMIENTO PARA EVALUAR A LOS ALUMNOS CON UN
NUMERO DE AUSENCIAS QUE IMPIDAN APLICAR LOS CRITERIOS DE
CALIFICACION DE LA EVALUACION.

Para el alumnado con un 25% o mas de faltas justificadas o injustificadas en una materia tal y
como consta en el RRI, Se seguira un proceso de evaluacién extraordinario que consistira en:

e Presentar un cuadernillo de trabajo, en la fecha sefialada por el profesor, con todas las
actividades realizadas en clase y propuestas para casa, correspondientes al periodo en
consideracion.

Ponderacion: 25 % de la nota final.

e Prueba objetiva que tendrd como referencia los contenidos trabajados a lo largo del
curso.

Ponderacion: 50 % de la nota final.

e Presentacién de todos los trabajos que hayan sido programados durante el curso.
Ponderacion: 25% de la nota final.

El incumplimiento de cualquiera de las tres exigencias implicarda la automatica calificacion
negativa de la evaluacion.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La Educacidn Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacion
comun y de atencion a la diversidad del alumnado.

Se entiende por atencidn a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar
respuesta a las necesidades educativas concretas del alumnado, teniendo en cuenta sus
circunstancias y diferentes ritmos de aprendizaje.

La intervencion educativa y la atencion a la diversidad se ajustaran a los siguientes principios:
Diversidad, Inclusiéon, Normalizacién, Aprendizaje diferenciado, Contextualizacién, Perspectiva
multiple, Expectativas positivas, Sostenibilidad e Igualdad de hombres y mujeres.

Es imprescindible tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje para poder atender la
diversidad del alumnado. Al planificar las actividades que desarrollaremos en el aula tenemos
gue pensar en la totalidad de los alumnos, los que avanzan bien y los que tienen dificultades,
intentando que cada uno desarrolle al mdaximo sus capacidades, en funciéon de sus
posibilidades. Es evidente que conseguir esto no es facil y es improbable lograrlo proponiendo a
todo el alumnado las mismas actividades. Sera preciso trabajar con técnicas de aprendizaje
cooperativo en pequefios grupos y con materiales que permitan distintos grados de
profundizacion y actividades abiertas. Los métodos tienen que ser diversos, tendiendo siempre
a propuestas metodolégicas que impliqguen activamente al alumnado. En ocasiones, la
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utilizacion de distintos medios tecnoldgicos puede facilitar el aprendizaje de forma auténoma'y
permitird trabajar a niveles diferentes segln las capacidades del alumnado, mejorando de este
modo la atencion a la diversidad.

8.1. MEDIDAS ORDINARIAS

Estas son medidas dirigidas a todo el alumnado. En 42ESO no hay desdobles. Los dos grupos de
la materia uno es bilinglie (HABLE) y el otro ordinario

La distribucién del alumnado en dichos grupos se ha realizado atendiendo a las optativas,
bilingliismo e informaciones que los profesores habian recibido en las reuniones celebradas con
jefatura de Estudios y el orientador del centro. Al planificar las actividades que desarrollaremos
en el aula tendremos en cuenta esta diversidad de alumnado.

8.2. APOYO Y DOCENCIA COMPARTIDA

En este curso hay apoyo y docencia compartida en los siguientes grupos: 42A. Para poder
atender al alumnado NEE y NEAE, trabajan simultdneamente en el aula, los docentes de PT y de
Matematicas.

8.3. MEDIDAS SINGULARES

8.3.1. ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES DE APOYO
EDUCATIVO: NEE Y NEAE.

Es importante contemplar una respuesta educativa para el alumnado NEAE y NEE que precisen
medidas de ajuste o de adaptacién metodoldgica y para el alumnado que ha promocionado con
materias suspensas o que permanezca un afio mas en el mismo curso (repetidor).

Para organizar esta respuesta se toma como marco de referencia el Plan de Trabajo Individual
(PTI) de modo que nos ayude a coordinar todas las actuaciones a desarrollar con el alumno, asi
como coordinar a todos los educadores implicados. En el PTI del alumno estaran incluidas las
adaptaciones de los alumnos NEE y NEAE (si las precisara), y los planes para alumnos
repetidores o con la materia pendiente.

En 492 curso de la ESO hay registrados 14 alumnos .

4° ESO e ACNEE-TD (2)
e ACNEE-PL (1)

OTRAS-PR (6) 14
OTRAS-SVS (2)
ESPEC-EC (2)
OTRAS-DGLA (1)

Se interviene con estos alumnos de dos formas diferentes:

- Atencidn al alumnado NEE: Se realizard una ACIS en la materia si la precisan. Se trabaja
en colaboracion con el departamento de orientacion por medio de la profesora de
pedagogia terapéutica (PT). El programa de atencién consiste en adaptar los saberes
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basicos a su nivel y en consecuencia todos los demas elementos curriculares
relacionados se veran también adaptados. Se adjunta como Anexo el modelo de
adaptacion curricular significativa.

- Atencion al alumnado NEAE: Los alumnos que se incluyen en este grupo son aquellos
qgue tienen dificultades especificas de aprendizaje, integracién tardia en el sistema
educativo espaiol, altas capacidades intelectuales y los que tienen situacién de
vulnerabilidad. Se realizara una ACI no significativa o metodolégica. Nos coordinamos
con las profesoras PT de manera presencial y telematica, se ha creado un equipo de
Teams con los profesores implicados, para facilitar la comunicacién y el intercambio de
documentacion.

8.3.2. PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO QUE PROMOCIONA
CON LAS MATEMATICAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Quienes promocionen sin haber superado todas las materias seguirdn un programa de refuerzo
elaborado por los érganos de coordinacion docente correspondientes, destinado a recuperar
los aprendizajes no adquiridos. El alumnado que siga un programa de refuerzo deberd superar
la evaluacion correspondiente. Sera responsable de evaluar el programa de refuerzo y la
materia no superada el profesor o la profesora que imparta dicha materia en el curso superior
0, en su defecto, el titular de la jefatura del 6rgano de coordinacién docente que corresponda.

Plan de seguimiento y evaluacion (Materiales)

La materia pendiente se divide en dos partes. A los alumnos se les entrega unos materiales para
gue les sirvan de guia en la preparacién de la asignatura pendiente. Este material se entregard
con al menos un mes de antelacion a la prueba escrita.

Se informa a los alumnos y también a sus padres mediante una carta sobre cdmo deben
trabajar para superar la asignatura pendiente y las fechas en las que deben entregar los
materiales y realizar las pruebas. En estos materiales figura un resumen de los conceptos
tedricos que deben trabajar y una coleccidn de actividades.

Los alumnos deben realizar las actividades propuestas y pueden consultar las dudas con el
profesor del curso actual. Una vez realizadas dichas actividades deben entregarlas a dicho
profesor en el plazo indicado, puesto que seran tenidas en cuenta para la nota final de la
asignatura.

La primera parte de la materia se evalUa con una prueba escrita durante la 12 Evaluacion, y la
segunda parte de la materia con otra durante la 22 Evaluacién. En el caso de que algun alumno
suspenda alguna de estas dos pruebas, tiene la opcidon de realizar una prueba final de
recuperacion.

Las pruebas se realizan en el aula con el profesor responsable de evaluar su programa de
refuerzo y procurando que no coincida con las pruebas de evaluacion del curso actual. Las
fechas de la realizacion de las pruebas, serd la misma para todos los alumnos de un mismo
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curso, las indica cada profesor en el aula y ademds se publica en el tablén de anuncios
destinado a la informacidn para los alumnos pendientes.

Elaboracidn y calificacion de las pruebas.
Se realizardn 3 pruebas, dos parciales y una final.

La prueba del 32 trimestre, la realizaran sélo aquellos alumnos/as que tienen uno o los dos
parciales suspensos.

Dicha prueba se basara en los contenidos de la parte, o partes, no superadas.
Criterios de Calificacion de la materia pendiente

Prueba de recuperacion: 80 %

Tareas entregadas: 20 %
Nota final de la asignatura pendiente

La calificacion asignada a los alumnos/as en la evaluacién final ordinaria sera la media de las
calificaciones obtenidas en las dos pruebas, aplicando los criterios anteriores y considerando
calificacion positiva si la nota es al menos 5. Un aprobado en la evaluacién del curso actual
recupera automaticamente la correspondiente del curso anterior siempre y cuando se haya
presentado a la prueba escrita de la materia pendiente.

8.3.3. PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO (PEP) PARA ALUMNOS
REPETIDORES, NEE, NEAE, INCORPORACION TARDIA O CON LA
MATERIA PENDIENTE

Para el alumnado que promociona con la asignatura pendiente, NEE, NEAE, incorporacion
tardia o que repite curso se le elaborard un informe PEP que se incluirda en el PTl y que
registrara:

e La ldentificacion de la necesidad que motiva el PEP.

e Adaptaciones que precise el alumno/a: de Acceso, Materiales, Contenidos, Metodologia
y Evaluacién.

e Apoyosde PTyAL.

En 42 ESO hay 3 alumnos repetidores. Para la realizacién del PEP se seguira el modelo incluido
en este documento como Anexo 13.4.
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9. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL
AULA

Contribucién que desde el area o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos
de centro (el Plan de digitalizacién, Plan de Lectura, escritura e investigacion...)

El Departamento de Matematicas participa en el plan lector del centro puesto que entiende el PLEI como un
proyecto de intervencién educativa de centro (integrado en el PEC). Asimismo, para intervenir de manera
satisfactoria, conviene analizar tanto a la materia como al alumnado al que va dirigido dicho plan.

1. La materia: Esta materia es una de las que presenta mas dificultad a la hora de integrar el Plan de
Lectura. Con demasiada frecuencia desligamos las habilidades lectoras y de expresion oral y escrita de los
alumnos con su rendimiento en matematicas. Sin embargo, el principal obstaculo con el que se encuentran
los alumnos estd en la resolucién de problemas donde la comprensién lectora es la base para poder
desarrollar las estrategias necesarias para resolver problemas.

2. El alumnado: Por otra parte, en muchas ocasiones, los alumnos tienen grandes dificultades en expresar
con palabras (y mucho mds con lenguaje matematico) los conceptos con los que estan trabajando en clase,
aunqgue sean capaces de realizar los ejercicios que se les propone. Como consecuencia de esto, muchos
alumnos tienen una visién de la materia como algo ajeno al mundo que les rodea y al resto de las materias
del curriculo. La introduccién de los objetivos del Plan de Lectura en el adrea de matematicas puede
contribuir en gran medida a paliar estas limitaciones. De este modo queda justificada la necesidad de
utilizar estrategias para el desarrollo de la expresién oral y escrita y de fomentar la lectura.

Para contribuir al logro de la competencia matemadtica y lingtistica, el departamento propone la lectura de
textos de libros de contenido matematico, de los que hay en nuestra biblioteca, adecuados a los diferentes
niveles de la etapa. También si fuera necesario se compraran nuevos libros. Ademas, cada profesor
empleara una hora al mes con cada grupo de clase para el fomento de la lectura con diferentes actividades.

Se pretende impulsar el uso de las TIC para:

e Acceder via internet a los distintos recursos, incluida la informacidn inicial a comienzos de curso.

e Posibilitar la navegacién entre los recursos, favoreciendo asi la interrelacion de los contenidos y el
dinamismo en su visualizacidn, a la vez que se fomenta la curiosidad sobre nuevos temas.

e Disponer de recursos interactivos de autoaprendizaje.

e Usar los programas softwares libres, especificos para el aprendizaje de esta materia.

e Fomentar la colaboracion de profesores y alumnos en la busqueda e integracién de nuevos o
mejores recursos.

e La calculadora cientifica (por ejemplo, para realizar aproximaciones al nimero).

e Los medios audiovisuales, (por ejemplo, se proyectaran en el aula algunos documentales
matematicos).
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Programa de refuerzo: Plan de refuerzo, orientacién y apoyo para el alumnado de 42 ESO. Los alumnos
acuden al Centro dos dias por la tarde para el refuerzo de tareas escolares.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

. . . Vinculacion con Unidades
Actividad Tipo Fecha estimada .,
de Programacion

Actividad izad I

crividades ofganizadas poria | ey TRAESCOLAR Abril Si. Todas las Unidades
SADEM
Taller de Rock COMPLEMENTARIA Todo el curso Si. Todas las Unidades
Taller de Juegos COMPLEMENTARIA Todo el curso Si. Todas las Unidades
Visita Banco de Espafia EXTRAESCOLAR Marzo Si. Todas las Unidades
(Economia)

11. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

MATERIAL DE USO GENERAL
e Fotocopias, recursos de creacién propia.
. e Material manipulativo: Instrumentos de dibujo
Referencia (escuadra y compas), y diversos materiales de juegos

de ingenio, cuerpos geométricos, etc.

Materiales didacticos N
e Calculadoras cientificas.

La entrega de los materiales puede ser:
Forma de acceso e en formato papel

e enformato digital (a través del email o Teams).

Se utilizaran, entre otros, las siguientes paginas web:

® https://intergranada.com
Referencia .

https://www.matematicasonline.es

Materiales digitales ®  https://www.alfonsogonzalez.es

® http://www.librosmaravillosos.com ...

e A través de Teams o directamente accediendo a la
web desde las aulas de ordenadores del centro.

Forma de acceso
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https://intergranada.com/
https://www.matematicasonline.es/
https://www.alfonsogonzalez.es/
http://www.librosmaravillosos.com/

Revuela 42ESO Matematicas B Editorial: SM ISBN:
978-84-9856-226-2

Libro de texto Referencia
Mathematics 4. Global Thinkers Editorial: ANAYA
ISBN: 978-84-143-3126-2
Libros relacionados con la materia disponibles en Ia
Biblioteca del centro o en el Departamento de
Referencia

Otros

Matematicas.
Programas informaticos: Geogebra, Excel,...
Talleres de Rock y de Juegos en el recreo

Forma de acceso

Préstamo de libros al alumnado bien sea a través del
Departamento o de la Biblioteca.

Programas instalados en las aulas del centro o en
dispositivos moviles (teléfonos, tablets,...)

El taller de Rock se realiza en el salén de Actos y de
juegos en un aula del centro, ambos durante el
recreo.

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Unidad de Programacion

12. INDICADORES DE
EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA

PROGRAMACION DOCENTE

LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE

La programacién se considerara un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios, para lo
cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizard un seguimiento de efectividad y

funcionalidad del documento.

Para realizar el seguimiento se generaran una serie de indicadores de logro de manera que el
docente pueda comprobar de una manera rapida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la
planificada. Sirvan de ejemplo los propuestos en la tabla recogido en el anexo 13.1.
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13. ANEXOS

13.1. INDICADORES DE LOGRO DE LA PROGRAMACION

(AUTOEVALUACION)
UNIDAD DE PROGRAMACION -------- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO SI'/ NO | PROPUESTAS DE MEJORA

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

Las sesiones de |la unidad se han desarrollado

1. , .
segln la programacién de aula.

Las sesiones de la unidad se han adaptado a la

2. o
temporalizacién programada.

ORGANIZACION DEL AULA

3. La distribucion de la clase favorece la
participaciéon del alumno.

4. La distribucion de la clase favorece la
metodologia propuesta.

5. La distribucién de la clase favorece el trabajo en
equipo.

RECURSOS EN EL AULA

6.

Se utilizan recursos didacticos variados.

Los materiales programados han resultado
idéneos.

Se han utilizado otros materiales del centro

8.
para el desarrollo de la unidad.

METODOLOGIA EN EL AULA

9 La metodologia propuesta ha resultado

adecuada.

10. Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje.

11, Se han realizado actividades significativas y
variadas.

12. Se han utilizado nuevas tecnologias.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actividades se han adaptado a los alumnos

13. . .
con adaptaciones curriculares.

14. Las actividades se han adaptado a los alumnos
con apoyo en el aula.

15. Las actividades se han adaptado a los alumnos
con actividades de ampliacién.
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16. Las actividades se han adaptado a los alumnos
con programas de refuerzo.

APRENDIZAJES LOGRADOS POR EL ALUMNO

Las competencias clave de la unidad han sido

17.
adquiridas por el alumnado.

18. , .
Los alumnos han alcanzado los saberes basicos.

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préoximo curso.

Evaluacién de la programacion y de la practica docente basado en:

[IResultados [ICuestionarios o | LJRubricas [1Otros:
académicos encuestas

Propuestas de mejora:
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13.2. PROPUESTA DE PLANTILLA DE SITUACION DE APRENDIZAJE (SA)

(En la programacién docente no serda necesario detallar la situacion o situaciones de

aprendizaje)

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 1
“Titulo”

Temporalizaciéon

Sesiones

Etapa Curso
Materia

Relacién interdisciplinar entre areas

Situacion de aprendizaje n2_ Titulo

Intencion Educativa

e ¢(Cual es el estimulo o reto propuesto que se plantea para

esta SA?

e (Qué pretendemos que alcance el alumnado con SA?

e (Cuadl es el producto o productos finales del alumnado?

Relacion con ODS 2030

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Saberes Basicos

METODOLOGIA

[J Aprendizaje basado en el
pensamiento

[] Aprendizaje basado en problemas
[] Aprendizaje basado en proyectos

[] Aprendizaje basado en retos
[]Estaciones de aprendizaje

[] Aprendizaje cooperativo

[ Pensamiento de disefio (Design
Thinking)

L1 Aprendizaje — servicio

L] Aprendizaje por contrato
L] eLearning

L1 Visual Thinking

L] Clase invertida

L] Gamificacion

L] Aprendizaje por
descubrimiento

L] Pensamiento computacional
L] Técnicas y dinamicas de grupo
L] Explicacién gran-grupo

L] Centros de interés

L] Talleres

L] Otras
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AGRUPAMIENTOS

[] Grupos heterogéneos (1 Equipos flexibles
[] Grupos de expertos/as [ Trabajo individual
[] Gran grupo o grupo-clase [ Grupos interactivos
[JGrupos fijos L] Otros....eceeeeveeeeennee.
SECUENCIACION DIDACTICA
Recursos Descripcidn de la actividad, tarea, proceso
Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
EVALUACION
Procedimientos Actividad/Producto Instrumento

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
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13.3. PTI ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA (NEE).
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ANEAD DEL PLAN DE TRABAJO INDIVIDU ALLZADO

ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA

CuRSO: CRUPO:  NIVEL Asaptecos Curriculer Sgeilcativ:
NEE (TPOLOGIA):

MATERLA:

PROF ESORIA:

Primera evaluacion/Curso completo

TR Coapeencia e camsmcacs ingasica, L (orweterce jeor, s | On et § e
4 Cosrpes i oMW e Gl
i _=-——-_ : Larw s e e
i L Lo el o s e ) L e
__j_“w

Crmersce du svahuscion | indicadores de evausoen (L irsciazo | O desarrolio | O comsegueds|

1= Troraarrs
I[6] ¢

Crmersze de avmhusceon | Irdicacires ce evauscon (L inscisto | O dessrrolio | C conseguee)

[ F Ve
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Crierics de sveusoon | indicsdores de svaiusoon (L iricedo | O dessrrolio | C: comsegudie|

T P Trimeare

I

Irstrursctos de evaluscon ) o lenos e calhosooe

SECUANENTD:
Ooservacsorms y progussiss de mejers
oty whaacson
> Evluscion
¥ Evhuncitn

primars evalussan tarcars evalusiizn

Callftcacitr da lan Cabfic scitn da la Calitcacisn e la
I sepunds svahacon Calificacien tat
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Padvel el compeiencia cusrcular cm___:
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13.4. PTI ADAPTACION CURRICULAR NO SIGNIFICATIVA .
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ADAPTACION CURRICULAR NO SaGIfICATIVA RELATIVA A LA APLICAOON DE
MEDIDAS PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO DE MECESIDADES ESPECHICAS DE
APOYD EDUCATIVO (NEAE)

Alu=nafa: Wlatwrna
Proleo fa Cuna: Grepo:

Ela profosss gue sticsds ol alanmo ke comadendo oportas aplicar Jurasic ¢l
proamic curwe ceoolar ke spacstos modsde s b boes de rosluoe pruckes o oussceno
e ovabasswn (pumer uns onus dossds corrospondal

Adsplscisn de tampos
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e <l slumess,

L
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O S¢ stibesis mstruncetn v fommutos varades & ovadaoda & b
Adlaptacismes do cupucion

OS¢ poaked reshues wa lates o vor alla, 0 medanic w documenio grabulo,
e lim evigracsalon Je Lis pronunbes al comecren Je cals suenen
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13.5. PTI REPETIDORES (PEP)
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T 'Eﬂm““‘]ﬂ"ﬂf LALR

PLAM ESPECIFICO PERSONALIZADO-
REPETIDORES/IAS

Alumnia:

Heterna: Profomor: Courmes:

DIAGHOSTICO INICLAL

BFCORME FinAL DEL ALUMRD ¥ Dyl U ik Ceki:

ESTILO DE APRENDIZAJE

sl & WEDOES K

Es cons@ame ¥ ro 2= desanima on faclidad

Trabaja =n Clage

Errplza esimabeps aoerUs0ss & SU Tabajo

Resllzs |as [reas enoomMencadss DS Ca5a

kiantere s miencidn v no s disres

Slgus &l rimo e |s claze (aqplicacioress tarsas]

Solidita mpuds cusmdo nd erilende slgo

Ueva al dia las fareas y = e=shudio

Aprends Imerfando comprender los conoEpios

fprende de forma memorisica ¥ mecanics

Diedngu= o =ssemcial de ko secundanio

Mo sra onden &n sus cuadenos v masriales

Tiene inberés por s maieris

=] | [ O

Aibserbsmo sionfcath

Aoy farmilar

Infagrado & & gropo

MEDIDAS EDUCATIVAS APLICADAS

Aoendidn y nefusrao &n Grups SeEdble

Aaandion §nefusrao En Grups Desdobisd o

Alendidn die PTIAL

Dils="c de plan de rabajo pars recupersr Unldsces SLspaSas

Aoapieckon ouricular no significatva

Foapiacion oaricular sgnifilcathia

Oiras:

ACTUACIKONES CURSO ACTUAL-

T SIS SIS P DES ST 0T Mace Legeam, afo IR Salia Eﬁ
ol vioSechaahe o e r




= “H_F“““E"EEU-'-'-E

PLAN ESPECIFICO PERSOMALIZAD D

Aeforzar concepios odalioos

Hacer um sagulmisnby tdmesral de las @reas sncomend adas

Siurmeniar ls colabormdddn con la familla

OAraE:

RESULTADOS DURANTE EL CURS0

1 TRIMEETRE

I TRNEETHRE:

3 ¥ TRIMEETRE:

CEBERVACIONER:

FECHA T FINKA

o S SRSl Fape DB S0 Mace legerm, a8 AT Saivx ﬁ
rrmlt | vionSechromahr.omp i
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13.6. PTI PENDIENTES
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PLAN ESPECIFICO PERSOMALIZADO- PENDIENTES

Hotena: Frolmsoris: Curao:

Alumnixha: Grupn:

MAGNOSTICO INICLAL

BFORME Findl DEL ALLIMED ¥ Dol LsraE okl

ESTILO DE APRENDIZAJE

A VELES

jaim)

Es consiams ¢ o == desanima con feclldad

Trabaa =n Clase

Emplea =simategias adecusdss & SU Tatajo

Fealizn |as [areas snimencadss pars casa

kian e s mierdidn v no 5= disires

Elgus el rimao o= la chase (=apllcaciores, tareas)

Solidia myuds cusdo mo erilends slps

Ueva al dia s Aarsas v o eshudia

Aprende Imiertando comprender los ConoEpics

Aprende = formma memoristdca y mecanica

DisAingues lo esemcial de o secundano

Muesra onden &n SUs Cuadenos y materiales

Tiene Inb=rés por ks maleris

=l

Absenismo SlonAicathin

#ooys familar

Irfagrada e el gropo

MEDIDAS EDUCATIVAS APLICADAS

Aaendidn y nefusrag =n Grups BeEdble

Auendidn y nefusrag &n Grups Desdobisdo

Auendon de PTEAL

Dils="so de plan ce Fabsjo pars recupersr unldsces Suspersss

Aoapiacion oaricular no sigrificetha

Adapteciin caricular signfoatha

Oiras:

Fiee 5 SFICNEMF Faes BES STES0S  Maew Degmrr, s TR Safix

it vicnEwchronahr.om wiE

T
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3] HJ-‘ WIRCERIDE L& L

ACTUACIONES CURSO ACTUAL:

PLAN ESPECIFICO PERSOMALIZADO

Reforzar conceplos basicns

Hacer un segulmiemio Timesiral e e faress sncomendstas

Aumentar la colshoraddn oon la familla

COhbrac:

Prormoyer pioioooko &e absemiemo

RESULTADCS DURANTE EL CURSO

1% TRANEETRE:

24 TRIMEETRE:

< LI

Fecha y irma

Fdez.:

M SSS. SMEAAAME Far: DB 51208 Maew dagerm, s IR Sl
-l vioeSealromaher.org i
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13.7. PTI IES VIRGEN DE LA LUZ (Tutor)
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Curso 2025 -2026
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DIFICULTADES OBSERVADAS
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13.8. PTI IES VIRGEN DE LA LUZ NEAE/NEE (Tutor)
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