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1. INTRODUCCION

1.1. MARCO NORMATIVO

La presente programacion, de caracter abierto y flexible, es la planificacién anual de la materia
de matemadticas durante el curso 2025/26. Este documento ha sido redactado en base al marco
legal aplicable:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion (LOMLOE);

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la educacién secundaria obligatoria;

e Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el
curriculo de la Educacion Secundaria en el Principado de Asturias,

e Circular de comienzo de curso 2025/26, y las instrucciones oficiales para la organizacion y
el desarrollo de la accidn educativa del presente curso escolar.

El desarrollo curricular de las matemadticas se fundamenta en los objetivos de la etapa,
prestando especial atencién a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha adquisicion es una condicion
indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado y constituye el
marco de referencia para la definicion de las competencias especificas de la materia.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con respecto a las
adquiridas por el alumnado a partir del drea de Matematicas durante la Educacion Primaria,
proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo
psicolégico y el proceso cognitivo del alumnado.

1.2. CONTEXTUALIZACION DEL DEPARTAMENTO

Los profesores del departamento didactico de Matematicas que imparten la asignatura de
matematicas de 32ESO en el presente curso escolar 2025/26 son los siguientes:

- Beatriz Menéndez Menéndez

- Miguel Angel Gonzalez Sastre



2. CONTRIBUCION DE LAS MATEMATICAS AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA

CONTRIBUCION DESDE LAS MATEMATICAS

Competencia en
Comunicacion
Linguistica (CCL)

La materia de Matematicas contribuye a la adquisicién de la Competencia
en Comunicacion Lingiistica (CCL) trabajando el didlogo, la expresion, la
comprension, y la produccion de textos con contenidos matematicos de
forma oral y escrita en distintos dmbitos y contextos.

Competencia
Plurilingte (CP)

Las Matematicas permiten comunicarse de forma universal y esa es su
principal contribuciéona la Competencia Plurilinglie (CP). La terminologia
especifica empleada y su etimologia acercan al alumnado al conocimiento
de otras lenguas, incluidas las clasicas, fomentando el respeto por la
diversidad linguistica y cultural.

Competencia
Matematica y
Competencia en
Ciencia, Tecnologia
e Ingenieria (STEM)

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e
Ingenieria (STEM) se adquiere utilizando métodos propios del
razonamiento matemadtico, empleando diferentes estrategias para la
resolucion de problemas, y analizando criticamente las soluciones;
utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a nuestro alrededor.

Competencia
Digital (CD)

La Competencia Digital (CD) se desarrollard a través de un uso critico,
responsable y saludable de las tecnologias digitales usando criterios
fiables y de calidad en la busqueda de informacidn, creando contenidos
digitales con diferentes herramientas.

Competencia
Personal, Social y
de Aprender a
Aprender (CPSAA)

Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y
de Aprender a Aprender (CPSAA) potenciando la resiliencia, la autonomia
y la motivaciéon hacia el aprendizaje, a través del trabajo en grupo o
individual, incluyendo la autoevaluacién en el proceso de aprendizaje.

Competencia
Ciudadana (CC)

Las Matematicas también contribuyen al desarrollo de la Competencia
Ciudadana (CC) fomentando la resolucién de conflictos con respeto por la
diversidad. El planteamiento y resolucién de problemas permite estimular
la argumentacion respetuosa y lacreacion de habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Competencia
Emprendedora (CE)

La Competencia Emprendedora (CE) se promovera mediante el analisis de
las consecuencias de un cambio en las condiciones iniciales de un
problema, proponiendo soluciones de forma razonada, y desarrollando
estrategias, tanto de autoconocimiento y autoeficacia como de trabajo
colaborativo.

Competencia en
Concienciay
Expresion
Culturales (CCEC)

La contribuciéon a la adquisicion de la Competencia en Conciencia vy
Expresion Culturales (CCEC) por parte de la materia se
fomentando la expresidn de ideas, opiniones, sentimientos y emociones
de manera creativa y abierta, asi como utilizando la presencia de las
matematicas en la cultura y el arte.

realizara




2.1. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacidn a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitudcooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crearconocimiento y transmitir
opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonomainformacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integray transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par querespetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversasadecuadas a su edad, seleccionando las quemejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio
literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para creartextos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos depoder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada yadecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingliistico
individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesidn social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamientomatematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurrena su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis mediantela experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy las
limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambientey los seres
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacidn de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL

CD1. Realiza busquedas en Internetatendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica
y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos yreutilizarlos, respetando la propiedadintelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construirconocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de latarea 'y
de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora einteractia compartiendo contenidos, datos e informacidon mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitalespara proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, ypara tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder
a retos propuestos, mostrandointerés y curiosidad por la evolucion de lastecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

-4 -




COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionarlos retos y cambios y armonizarloscon sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo engrupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastarla informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

COMPETENCIA CIUDADANA

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,equidad y espiritu constructivo en la interaccidn con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la Constitucion espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividadescomunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidasa crear valor en el dmbito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales dela economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accidn una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidon de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacidon y gestion,y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollandola autoestima, la creatividad y el sentido dellugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para lacreacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidadesde
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.




3. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

DE 32 ESO

UNIDADES DE PROGRAMACION

NUMERO DE
SESIONES

TEMPORALIZACION

1. Numeros
Cada nimero en su conjunto

Numeros racionales. Fracciones

Operaciones con fracciones

Expresién decimal y fraccionaria de un nimero racional

Numeros reales

Aproximacion decimal de un numero. Calculo de
errores

Intervalos y semirrectas

La potencia de las matematicas

Potencias de exponente entero
Propiedades y operaciones con potencias
Notacidn cientifica

Raices

20

2. Geometria
Semejantes, pero no iguales:

Poligonos

Semejanza. Teorema de Tales

Razones de perimetros, areas y volimenes
Aplicaciones de la semejanza
Movimientos en el plano, creando belleza

Vectores, traslaciones y giros.

Simetrias axial y central

Ejes y centro de simetria en figuras planas
Movimientos compuestos e inversos
Frisos y mosaicos

Dando forma a nuestro entorno

Poliedros

Cuerpos de revolucion

Areas y volimenes de cuerpos compuestos
El globo terraqueo. Coordenadas geograficas

30

12 EVALUACION

50 sesiones

3. Investigando patrones
Patrones numéricos

Sucesiones
Progresiones aritméticas
Progresiones geométricas

14




4. Algebra el lenguaje de las matematicas
Algebra el lenguaje de las matematicas

Expresiones algebraicas

Monomios y polinomios

Operaciones con monomios y polinomios
Identidades notables

Divisién de polinomios

Factorizacion de polinomios

Igualdades que resuelven problemas

Ecuaciones

Ecuaciones de primer grado
Ecuaciones de segundo grado
Ecuaciones de grado superior a dos
Sistemas de ecuaciones

Métodos de resolucién de sistemas.

26

22 EVALUACION

40 sesiones

5. Funciones: modelos para estudiar la realidad
Funciones

Propiedades de las funciones

Funciones lineales

Ecuaciones de la recta

Posiciones relativas de las rectas

Funciones cuadraticas

13

6. Estadistica y probabilidad
Estadistica: organizando informacion

Términos estadisticos
Tablas de frecuencias
Graficos estadisticos
Pardmetros de posicidon
Parametros de dispersion
Coeficiente de variacion
Un mundo aleatorio

Experimentos aleatorios

Sucesos. Operaciones con sucesos
Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace
Probabilidad en experimentos compuestos
Permutaciones

Probabilidad experimental

26

32 EVALUACION

39 sesiones




4. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION:
SITUACIONES DE APRENDIZAJE, TALLERES, PROYECTOS U OTRO

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “NUMEROS”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS, CE3,
CCEC4.

Competencia especifica 2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

2.1 Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

STEM1, STEMZ2, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3. Formular y comprobar

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

conjeturas sencillas o plantear problemas de forma 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o ;:'(I':Ili-li/'lz CDlSTECI\g;,
auténoma, reconociendo el valor del razonamientoy la | alguna condicion del problema. D5 CI,E3 ’ ’
argumentacién para generar nuevo conocimiento 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y ’

comprobacion de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional organizando datos, 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes STEM1, STEM2,

descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

mas simples facilitando su interpretacion computacional.
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

Competencia especifica 5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visién de las
matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.




Competencia especifica 6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacidn de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

Competencia especifica 7. Representar, de forma
individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién vy resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

STEM3, CD1,
CDS5, CE3, CCEC4

CD2,

Competencia especifica 8. Comunicar de forma
individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemadtico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precisidn y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CE3, CCEC3

Competencia especifica 9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre,
paramejorarlaperseveranciaenlaconsecuciondeobjeti
vosyeldisfruteenelaprendizajedelasmatematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEM5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

Competencia especifica 10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos
enequiposheterogéneosconrolesasignadosparaconstr
uirunaidentidadpositivacomoestudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal
y crear relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3




Saberes basicos

Conteo

Bloque A. Sentido Cantidad

e  Estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida cotidiana.
e Adaptacion del conteo al tamafio de los niUmeros en problemas de la vida cotidiana.

numeérico e Numeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica y uso de la calculadora
e Realizacion de estimaciones con la precisidn requerida.
Sentido de las operaciones
e Efecto de las operaciones aritméticas con nuUmeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
Creencias, actitudes y emociones
Bloque F. Sentido e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
socioafectivo e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

aprendizaje.

e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “GEOMETRIA”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1. Interpretar, modelizary
resolver problemas de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS5, CE3,
CCEC4.

Competencia especifica 2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un punto de vista matematico
y su repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusidén de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4, CC3,
CE3.
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Competencia especifica3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para generar nuevo conocimiento

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o
alguna condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas
comprobacion de conjeturas o problemas

adecuadas en la investigacion y

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

Competencia especifica 4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

STEM1, STEMZ2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

Competencia especifica 5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes elementos
matemadticos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visiéon de las
matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

Competencia especifica 6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, Cdc4,
CE2, CE3, CCEC1.

Competencia especifica 7. Representar, de forma
individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién vy resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacion problematizada.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4

Competencia especifica 8. Comunicar de forma
individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,

STEM2, STEMA4,
Cbh2, CD3, CE3,
CCEC3
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Competencia especifica 9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEM5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

Competencia especifica 10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3

Saberes basicos

Cantidad
Bloque A. Sentido

numérico

e Realizacidn de estimaciones con la precisidn requerida.
Sentido de las operaciones

o Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

Magnitud

Bloque B. Sentido de
la medida

Medicion

e Atributos mensurables de los objetos fisicos y matemadticos: investigacidn y relacion entre los mismos.
e  Estrategias de eleccidon de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

e Longitudes, dreas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.
e Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacidn y resolucién de problemas de areas.
e Representacidn de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.
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Bloque C. Sentido
espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
e  Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcidn y clasificacién en funcion de sus propiedades o caracteristicas.
e Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacidn pitagérica en figuras planas y tridimensionales:
identificacion y aplicacion.
e Construccidn de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica, realidad
aumentada...).
Visualizacion, razonamiento y modelizacidn geométrica.
e Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
e Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria).
Localizacion y Sistemas de Representacion
e Relaciones espaciales: localizacién y descripcién mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.
Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas
o manipulativas.

Bloque D. Sentido
algebraicoy
pensamiento
computacional

Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
Modelo matematico
e Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
e  Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matemético.
lgualdad y desigualdad
e Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matemdaticamente relevantes: expresién mediante algebra
simbdlica.
e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
Pensamiento computacional
e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
e  Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacién de algoritmos.
e  Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.
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Bloque F. Sentido de aprendizaje.

socioafectivo

género.

Creencias, actitudes y emociones
e  Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
e  Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos. Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “Investigando patrones”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana propios de las matematicas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento
para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4.

Competencia especifica 2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y
su repercusion global.

2.2 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en
el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

Competenciaespecifica3.Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién
para generar nuevo conocimiento

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién vy
comprobacién de conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3
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Competencia especifica 4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando
y modificando algoritmos.

STEM1,
STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3

Competencia especifica 5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo
integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

Competencia especifica 6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacioén: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,

. . o 6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias CE2, CE3
interrelacionando conceptos y procedimientos para . . ’ ’
licarl tuaci di resolviendo problemas contextualizados. CCEC1
aplicarios en situaciones diversas. 6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
CompetenciaespecificaZ. Representar, de forma 7.1 Re’p'resentar conceptqs, procedlm.l;antos, |nformaF|on y. reS}JItados
individual y colectiva, conceptos, procedimientos, matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las STEM3, CD1,

informacion y resultados matemadticos usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando
su utilidad para compartir la informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacion problematizada.

CD2, CDS5, CE3,
CCEC4

Competencia especifica 8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CE3,
CCEC3
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Competencia especifica 9. Desarrollar destrezas STEMS
personales, identificando y gestionando emociones, 9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico ’
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos CPSAAL,
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose matemadticos. CPSAAA4,
ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada CPSAAS, CE2,
perseverancia en la consecucidn de objetivos y el disfrute al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. CE3.
en el aprendizaje de las matematicas.
Competencia especifica 10. Desarrollar destrezas sociales | 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las CCL5. CP3
reconociendo y respetando las emociones y experiencias matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, ! ’
ajenas, participando activa y reflexivamente en proyectos comunicadndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y STEMS,
enequiposheterogéneosconrolesasignadosparaconstruiru tomando decisiones y realizando juicios informados. CPSAA1,
naidentidadpositivacomoestudiante de matematicas, 10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, CPSAA3, CC2,
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones ap.ortando valor, favo.rfec,iendo la incIusién., la escgcha- ?ctiva, as.,umiendo el rol cc3
saludables. asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
Saberes basicos
Sentido de las operaciones
o Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
Bloque A. Relaciones
Sentido e  Patrones y regularidades numéricas.
numeérico Educacién financiera
e Informacidén numérica en contextos financieros sencillos: interpretacién
e Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
Bloque D. Patrones
Sentido ® Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la regla de formacion en casos sencillos.
algebraico y Pensamiento computacional

pensamiento
computacional

e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
e Estrategias utiles en la interpretacion y modificacién de algoritmos.
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. divate,
Bloque F. Sentido aprendizaje

socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos. Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

® |a contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 “Algebra, el lenguaje de las Matematicas”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1. Interpretar, modelizary
resolver problemas de la vida cotidiana propios de
las matematicas aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4, CD2,
CPSAAS5, CE3, CCEC4.

Competencia especifica 2. Analizar las soluciones de
un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto
de vista matematico y su repercusioén global.

2.1 Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento
y la argumentacion para generar nuevo
conocimiento

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD5, CE3
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Competencia especifica 4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos
para modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando vy
modificando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CDS5, CE3

Competencia especifica 5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visiéon de las
matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
conocimientos y experiencias previas.

procesos matematicos aplicando

STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

Competencia especifica 6. Identificar las
matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos
y procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real
y las matemadticas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEM3, CD3,
CD5, CC4, CE2, CE3,
CCEC1.

Competencia especifica 7. Representar, de forma
individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matemadticos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando
ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir la
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en
estrategias de resolucién de una situacion problematizada.

la busqueda de

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4

Competencia especifica 8. Comunicar de forma
individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemadticos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precisiéon y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CE3, CCEC3
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Competencia especifica 9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en
la consecucidn de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemdtico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEM5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

Competencia especifica 10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y respetando las emociones
y experiencias ajenas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos
enequiposheterogéneosconrolesasignadosparaco
nstruirunaidentidadpositivacomoestudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado vy
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3,
CC2,CC3

Saberes basicos

Bloque A.
Sentido
numérico

Sentido de las operaciones

e Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
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Bloque D.
Sentido
algebraicoy
pensamiento
computacional

Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
Modelo matematico
e Modelizacidon de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
e  Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
Variable
e Variable: comprensidn del concepto en sus diferentes naturalezas.
Igualdad y desigualdad
e Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.
e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
e Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
e Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
Relaciones y funciones
e Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
e Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacidn, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
e  Estrategias de deduccidn de la informacidn relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
Pensamiento computacional
e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
e  Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacidn de algoritmos.
e Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.

Bloque F. Sentido
socioafectivo

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos. Inclusion, respeto y diversidad
Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos @mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “Funciones: modelos para estudiar la realidad”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1. Interpretar, modelizary
resolver problemas de la vida cotidiana propios de
las matematicas aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4, CD2,
CPSAAS5, CE3, CCEC4.

Competencia especifica 2. Analizar las soluciones de
un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto
de vista matematico y su repercusioén global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del razonamiento
y la argumentacion para generar nuevo
conocimiento

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o
alguna condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas
comprobacién de conjeturas o problemas.

adecuadas en la investigacion vy

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD5, CE3

Competencia especifica 4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos
para modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5,
CE3

Competencia especifica 5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visién de las
matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.
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Competencia especifica 6. Identificar las
matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos
y procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEM3, CD3,
CDS5, CC4, CE2, CE3,
CCEC1.

Competencia especifica 7. Representar, de forma
individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos
de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir la informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacion problematizada.

STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4

Competencia especifica 8. Comunicar de forma
individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CE3, CCEC3

Competencia especifica 9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en
la consecucién de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEM5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

Competencia especifica 10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y respetando las emociones
y experiencias ajenas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para construir
una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
cc3
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Saberes basicos

Sentido de las operaciones

pensamiento
computacional

Bloque A. : . , : : :
. e Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
Sentido .
o Relaciones
numerlco ’ . . . . . . . .
® Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.
Modelo matematico
e Modelizacidn de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
e  Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
Variable
e Variable: comprensidon del concepto en sus diferentes naturalezas.
Igualdad y desigualdad
Bloque D. e Relaciones lineales y cuadrdticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
Sentido simbolica.
algebraico y e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

e Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

e  Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
Relaciones y funciones

e Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

e Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacidn, tablas, graficas o expresiones

algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

e  Estrategias de deduccidn de la informacidn relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
Pensamiento computacional

e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

e  Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacidn de algoritmos.

e Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.

Blogue F. Sentido
socioafectivo

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos. Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos @mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 “Estadistica y Probabilidad”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la vida cotidiana propios de
las matematicas aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para explorar distintas

maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.2 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS5, CE3,
CCEC4.

Competencia especifica 2. Analizar las soluciones
de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4, CC3,
CE3.

Competencia especifica 3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del razonamiento
y la argumentacion para generar nuevo
conocimiento

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacidon y comprobacion
de conjeturas o problemas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CDS5, CE3

Competencia especifica 4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacidn computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando vy
modificando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

Competencia especifica 5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visién de las
matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
conocimientos y experiencias previas.

procesos matemadticos aplicando

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.
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Competencia especifica 6. Identificar las
matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

Competencia especifica 7. Representar, de forma
individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando
ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir la
informacién.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucidn de una situacién problematizada.

STEM3, CD1, CD2,
CDS5, CE3, CCEC4

Competencia especifica 8. Comunicar de forma
individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3

Competencia especifica 9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en
la consecucién de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEM5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

Competencia especifica 10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias ajenas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para construir
una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicidndose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

CCL5, CP3, STEMS,
CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3
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Saberes basicos

Bloque A.
Sentido
numeérico

Conteo
e  Estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida cotidiana.
e Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
Cantidad
e Realizacion de estimaciones con la precisidn requerida.
® Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
Sentido de las operaciones
e Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
Relaciones
e  Patrones y regularidades numéricas.
Educacién financiera
e Informacidn numérica en contextos financieros sencillos: interpretacién
e Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

Bloque E. Sentido
estocastico

Organizacién y Analisis de datos.
e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre
variable y valores individuales.
e Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.
e  Graficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas
adecuado.
e Medidas de localizacidn: interpretacion y céalculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.
e  Variabilidad: interpretacidn y célculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersidn en situaciones reales.
e Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.
Inferencia

e Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

e Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la informacién
procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

e Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
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Bloque F. Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo y toma de decisiones

e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos. Inclusion, respeto y diversidad

e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

® |a contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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5. METODOLOGIA

En este tercer curso, las matemdticas se desarrollan preferentemente mediante la
resolucion de problemas, la investigacion y el analisis matematico de situaciones de la vida
cotidiana para proporcionar una comprensién global de las matematicas de los cursos
anteriores atendiendo a diferentes aspectos. Por un lado, la exploracidn de ideas centrales,
tanto desde un punto de vista intuitivo como riguroso, en aquellas ocasiones que
merezcan profundizar en los conceptos matematicos, valorando la importancia del
razonamientomatematico para fortalecer el pensamiento légico. Por otro, las conexiones y
relaciones que se crean entre las distintas partes de las matematicas, haciendo un uso de
herramientas matematicas ya conocidas. Finalmente, la ampliaciéon de los conocimientos
mediante la resolucién de problemas, que estén relacionados con conocimientos ya
adquiridos, procurando que surjan de una situacidon cotidiana y real para evitar asi la
repeticion de ejercicios numéricos descontextualizados carentes de aplicacion.

La linea metodoldgica seguida debe posibilitar y contextualizar el aprendizaje del
alumnado, aportandole herramientas eficaces para enfrentarse a problemas reales y dotar
de significadolos calculos necesarios. Esto es, se debe buscar siempre una finalidad para
todo aquello que se realiza en el aula; por eso, el para qué, el cbmo y el por qué se realizan
los célculos adquiere igual importancia que la precisidn y la correccion en hacerlos. La
utilidad maxima de las herramientas se conseguird conociendo su funcionamiento y
distinguiendo cuales son las mas adecuadas en funcién del contexto.

La adquisicion de las competencias clave incluidas en el Perfil de salida al finalizar la
educacién basica es indispensable para lograr el desarrollo educativo, personal, social y
profesional del alumnado, garantizando su formacién integral y preparandolo para el
ejerciciode una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual. En este sentido, se
desarrollardn metodologias propias de un aprendizaje competencial, activas vy
participativas,favoreciendo el trabajo individual y grupal, atendiendo a la diversidad y a los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. En la medida en que determinadas
metodologias contribuyen de forma mas decisiva a este fin, resulta necesario hacer
algunas consideraciones y tenerlas presentes en todo el proceso de enseifanza-aprendizaje.

Se recogen a continuacion algunas orientaciones metodolégicas con la intencion de facilitar
lapractica docente en el proceso de adquisicion y desarrollo de estas competencias clave
por parte del alumnado:

Se procurara desarrollar en el alumnado habilidades como la construccion de explicaciones
yargumentaciones matematicas, el analisis de las definiciones y resultados, la creacién de
ejemplos y contraejemplos, el uso creativo de diagramas y figuras como ayuda para la
comprension de problemas, la interpretacién y conocimiento de la terminologia y notacién
basicas de las matematicas, el apoyo en distintas representaciones de un mismo concepto,
oexaminar errores habituales en matematicas.

A través del planteamiento de un problema se motivara al alumnado a utilizar
conocimientosprevios, de formas y en contextos diferentes, y aprovecharlos para construir
una comprensién nueva y mas profunda. Crear un entorno comun respetuoso, para la
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reflexion y exposicion de ideas a partir del problema planteado es otra parte esencial
dentro de la metodologia. Para ello se deben propiciar las practicas de trabajo grupal,
fomentando el intercambio de conocimientos y experiencias entre iguales, ampliando las
posibles estrategias y provocando una vision mas amplia de los problemas al debatirlos y
cuestionar las soluciones, con la posibilidad de plantear nuevos interrogantes y aprender de
los errores.

Las estrategias matematicas enfocadas a la resolucién de problemas incluyen la
planificacion, la gestion del tiempo y de los recursos, la valoracién de las soluciones y la
argumentacion para defender el proceso y los resultados, fomentando asi la autonomia del
alumnado. Ademas, se trabajara la aceptacion de las responsabilidades y tareas asignadas.

La autonomia en la resolucién de problemas junto con la verbalizacién del proceso de
resolucion ayuda a reflexionar sobre lo aprendido. Se promoverd la perseverancia, la
sistematizacién y la habilidad para transmitir los resultados del trabajo realizado. Se
estimulard el interés por el aprendizaje, buscando diferentes soluciones para un mismo
problema, proponiendo retos, generando y desarrollando estrategias que contribuyan a la
resolucion de problemas, favoreciendo asi que el alumnado planifique sus recursos vy
evalue el grado de consecucidn de sus objetivos.

La planificacion de investigaciones o proyectos donde el alumnado pueda poner en
practica diferentes aprendizajes adquiridos y observar su utilidad y relacidon con otras dreas
sera una buena opcién para favorecer el trabajo en equipo, tanto del alumnado como del
profesorado,que podran disefarlas de forma conjunta.

Es importante la seleccién y el uso, o la elaboracién y el disefio, de diferentes materiales y
recursos para el aprendizaje. Estos deben ser, por tanto, lo mas variados posible con el fin
de enriquecer la evaluacidn y la practica diaria en el aula. En este sentido, el empleo de
materiales manipulativos y digitales que permitan visualizar y simular los procesos resulta
idéneo para que el alumnado sea capaz de dar un significado y utilidad a los aprendizajes
adquiridos.

Ademas, se debe reflexionar sobre los procesos seguidos y exponerlos de forma oral o
escrita para ayudar al alumnado a autoevaluarse e integrar los aprendizajes, fomentando la
critica constructiva y la coevaluacion.

Se incidira en la incorporaciéon del lenguaje matematico y su uso correcto, conociendo su
simbologia y sintaxis propias. Esto es especialmente importante en la resolucion de
problemas: comprension y expresion de los procesos realizados y de los razonamientos
seguidos, ya que ayudan a formalizar el pensamiento. Se entrenara la interpretacion y
comprension de la realidad a través del lenguaje, tanto oral como escrito, aprovechando el
potencial que ofrece en relacién con la coeducacién, ya que permite dar visibilidad a la
desigualdad de género presente en algunos textos o en la comunicacién diaria en el aula.

Las Matematicas y las Ciencias estan interrelacionadas y no se puede concebir un
desarrollo adecuado y profundo del conocimiento cientifico sin contenidos matematicos.
De esta forma, se fomentard el reconocimiento de la importancia de la ciencia en la vida
cotidiana, manejando los conocimientos sobre ciencia y tecnologia, asi como los elementos
matematicos basicos (operaciones, magnitudes, porcentajes, proporciones, formas
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geométricas, etc.) para solucionar problemas y utilizar los procedimientos matematicos
paraorganizar la informacion. Se fomentara que el alumnado conozca las aportaciones a la
materia tanto de mujeres como de hombres y se promoverad el valor de la diversidad.

Procesos matematicos como la interpretacion y elaboracion de graficos, la organizacidon de
la informacion y la modelizacién de la realidad, entre otros, se pueden realizar con ayuda
de lacalculadora u otras herramientas digitales. También se pueden trabajar aspectos tales
como la busqueda de informacién en soporte digital, asi como la seleccién y comprension
de los mensajes obtenidos de los diferentes medios de comunicacién. Se trata de emplear
las tecnologias digitales para mejorar la realizacidon y presentacién de tareas, facilitando la
vida cotidiana. Se fomentard el uso responsable de las TIC, haciendo hincapié en que una
herramienta digital mal empleada puede ser una herramienta de control y acoso.

Se fomentara el trabajo en equipo, la observacidon de otras estrategias, el reconocimiento,
valoracién y aceptacion de las aportaciones ajenas, el respeto de las normas de
comunicacioén, el conocimiento de los distintos valores o el desarrollo de |la capacidad de
didlogo, incorporando de esta manera la igualdad y la coeducacién de forma transversal.

Las referencias histdricas y la importancia de la contextualizacién de los descubrimientos
matematicos pueden ser una oportunidad para, por un lado, acercar al alumnado a la
realidad social de la época como, por el otro, trabajar la lectura comprensiva.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que,
generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la participacién y el aprendizaje
de todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacion de la respuesta educativa,
teniendo encuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en
tres principios que contempla multiples formas de implicacién o motivacién para la tarea
(por qué se aprende), multiples formas de representacién de la informaciéon (el qué se
aprende) y multiples formas de expresion del aprendizaje (cémo se aprende), de manera
gue se conecte con los centros de interés del alumnado, asi como con la programacion
multinivel de saberes basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los
procesos y entornos de ensefanza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a
las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La diversidad vy
heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse como factores
enriquecedores del proceso deensefanza-aprendizaje y es a través de los principios, del
Disefio Universal para el Aprendizaje, como se puede lograr la equidad para todo el
alumnado.

Por dultimo, el disefio conjunto de situaciones de aprendizaje multidisciplinares,
competenciales e inclusivas por parte de los equipos educativos favorece la integracion
delos conocimientos matematicos con los de otras materias, resultando asi este recurso
pedagdgico especialmente Util para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. En
este sentido de aprovechamiento de recursos, la biblioteca escolar se muestra como un
espacio de especial importancia para el desarrollo del habito lector y de destrezas
relacionadas con la obtencidn, seleccidon y tratamiento de la informacién de distintas
fuentes documentales.
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6. COEDUCACION

Con la nueva legislacion, se hace necesario conceder importancia a varios enfoques o ejes
transversales que resultan claves para adaptar el sistema educativo a lo que de él exigen los
tiempos a que nos enfrentamos. Como son, entre otros:

e Un enfoque de igualdad de género a través de la coeducacién y fomentando desde las
matematicas el aprendizaje de la igualdad efectiva de mujeres y hombres.
e La prevencién de la violencia de género y el respeto a la diversidad afectivo-sexual.

La coeducacidn se afrontara de manera transversal mediante diversas estrategias:

e Utilizacién de lenguaje inclusivo y mensajes no sexistas en los textos trabajados.
e Visibilizacién del papel de la mujer en la historia de las matematicas.

e Fomentar un clima igualitario y de respeto en el dia a dia del aula.

e Resolver problemas que en su enunciado tengan un lenguaje coeducativo.

e FEtc.

7. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

La evaluacion del alumnado serd global, continua, formativa e integradora, y tendra en cuenta
el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos
de aprendizaje.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicién de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso
educativo.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrd un cardcter formativo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Y deberd ser integradora, debiendo tenerse en cuenta desde todas y cada una de
las asignaturas la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y del desarrollo de las
competencias correspondientes. El caracter integrador de la evaluacion no impedird que el
profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada asignatura.

A principios de curso se debera realizar una evaluacidn inicial con el objetivo de saber que
conocimientos previos que tiene el alumnado. Este no serd el Unico punto de partida, observar
como se desenvuelven en el aula resulta a veces mas fiable para detectar sus conocimientos e
intereses o también las aportaciones de los profesores que les han dado clase el curso anterior.

Establecemos los siguientes criterios generales, de acuerdo con lo estipulado en las
concreciones curriculares de nuestro Centro.
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- Mostrar interés, mantener una actitud positiva y trabajar durante el desarrollo de las
clases.

- Actitud positiva durante el desarrollo de la clase.

- Intentar realizar las tareas propuestas.

- Colaborar y dar la opinién cuando sea oportuno.

- Colaborar con sus compafieros en tareas que sean para realizar en grupo.

- Entregar correctamente los trabajos y tareas propuestas en los plazos sefalados.

- Mostrar interés y cuidado con su cuaderno de clases y los materiales:

- Tomar nota detallada de todas las explicaciones, actividades, soluciones y conclusiones
que el profesor indique.

- Utilizar y cuidar los materiales que use, propios, de otros companeros o del centro

Fechas previstas para la realizacidn de evaluaciones y reuniones de equipos docentes.

Tal como especifica el P.C. del Centro, se haran dos evaluaciones y la evaluacién final.

Las fechas de evaluaciones y las previstas para las reuniones de los equipos docentes, son las
gue se aprueban en la CCP y posteriormente en el claustro y figuran en la PGA del centro. Este
Departamento ha realizado en los primeros dias del curso, una prueba de evaluacién inicial

para todos los alumnos de Secundaria.

7.1. INSTRUMENTOS,

PROCEDIMIENTOS

DE EVALUACION Y

CRITERIOS DE CALIFICACION

El profesorado disefara y usara instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo

el alumnado.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Las diferentes situaciones de aprendizaje deberan incluir los procedimientos, instrumentos y
técnicas de evaluacién necesarias para evaluar de forma objetiva al alumnado.

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

Observacidn sistematica del trabajo
en el aulay / o en su caso en la
plataforma digital

Listas de control. Diarios de clase. Escalasde observacion.
Plazos de realizacion de las tareas.

Revision de producciones del

alumnado

Producciones orales. Producciones escritas, como el
cuaderno de clase. Producciones en soporte digital con el
manejo de diferentes apps y herramientas informaticas.
Proyectos de investigacion.

Intercambios e interaccion con el
alumnado

Didlogos. Debates. Entrevistas. Puestas en comun.
Participacién en los foros. Aportaciones en el blog.
Compartir recursos, informacion y contenido on line.

Andlisis de pruebas

Realizacion de pruebas escritas, orales u otras en soporte
digital. Escalas de control. Rubricas.

Autoevaluacion

Reflexion personal.

Coevaluacion

Didlogo con el alumnado. Equipos interactivos
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7.2. CRITERIOS DE CALIFICACION

1. El Decreto 59/2022, de 30 de agosto define en nuestra materia una serie de
Competencias Especificas y propone una serie de Criterios de Evaluacion para comprobar el
desarrollo del alumnado en cada una de ellas. Por tanto, los criterios de calificaciéon estan
ajustados a dicha norma.

2. Los criterios de evaluacién anteriores no son comprobables por si mismos y por tanto es
necesario disefiar una serie de INSTRUMENTOS DE EVALUACION que necesariamente habran
de ser variados, razonables, coherentes, fiables y validos. Con estas caracteristicas presentes y
de acuerdo con la normativa citada en el punto anterior, en nuestro Departamento hemos
decidido que sean los siguientes: rubricas, listas de cotejo, guias de observacion, fichas de
seguimiento, listas de control, cuaderno del profesor, registros personalizados, ejercicios
evaluables, cuestionarios... Con estos instrumentos abordariamos estas situaciones:

2.1. Relacionadas con la observacidon continuada del proceso de aprendizaje en el aula:
tareas de clase, correccion de deberes en la pizarra, plan de lectura, trabajo en
equipo... Dado que la evaluacion debe ser criterial, este tipo de instrumentos nos van a
facilitar esta cuestion.

2.2. Relacionadas con las producciones del alumnado: cuaderno de clase, porfolio, trabajos
monograficos, pequefias investigaciones, grabaciones de audio y/o video, mapas
conceptuales, deberes escolares o tareas de casa, tareas evaluables, otros de disefo
personalizado. También las producciones relacionadas con las herramientas digitales:
Kahoot, Google Forms, Quizz, Infografias, Geogebra, Teams.

2.3. Pruebas Escritas (al menos dos por evaluacién), con posibilidad de hacer exdmenes
globales.

3. Teniendo en cuenta que mediante los anteriores instrumentos de evaluacién debemos
comprobar en nuestra materia lo que el alumnado SABE y lo que SABE HACER, el departamento
ha decidido ponderar los instrumentos utilizados de la siguiente manera:

Pruebas escritas (al menos dos por Observacion directa y producciones del
Evaluacion) alumnado
80% (60% global, 40% resto) 20%
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Instrumentos

Ponderacion

Competencias | Criterios de Pruebas Observacion directa 'y total por
especificas evaluacion escritas Producciones del alumnado criterio
1.1. 5% 5%
C.E. 1. 1.2. 5% 5%
1.3. 3% 3%
21. 7% 7%
C.E. 2
2.2, 7% 7%
31 5% 5%
CE.3 3.2 5% 5%
3.3. 2% 2%
4.1 7% 7%
CE. 4
4.2 7% 7%
5.1 6% 6%
CE. 5
5.2 6% 6%
6.1 2% 2%
CE. 6 6.2 2% 2%
6.3 1% 1%
71 3% 3%
CE. 7
7.2 8% 8%
8.1 4% 4%
C.E. 8
8.2 8% 8%
9.1. 2% 2%
CE. 9
9.2 2% 2%
10.1. 1,5% 1,5%
C.E. 10
10.2. 1,5% 1,5%
Ponderacion total por 80% 20% 100%

instrumento
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4, La nota de cada evaluacién serd la media redondeada fijada en los criterios de
calificacion. Por ejemplo, de 4,5 (incluido) para arriba se aproxima a 5, y de menos de 4,5 se
aproxima a 4. Se considera evaluacion positiva si obtiene una nota igual o superior a 5.

5. Una vez obtenidos los resultados numéricos en el apartado anterior, y aproximados por
redondeo a ndmeros naturales de 0 a 10, los CRITERIOS DE CALIFICACION que nos permitirdn
establecer las notas de las que informaremos en los boletines correspondientes y que haremos
constar en la documentacion oficial del centro son los siguientes:

0-4 5 6 7y8 9y 10
INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
6. Para conocer mas detalles del proceso de evaluacién vy calificacion en esta materia se

hard publica la programacién correspondiente en los plazos establecidos. Cualquier duda o
aclaracion podra ser consultada con el profesorado perteneciente a este departamento y que
imparta cada una de las materias de los diferentes niveles.

7.3. RECUPERACIONES PARA EL ALUMNADO A LO LARGO DEL CURSO.
CALIFICACION EN JUNIO

Si la calificacidn obtenida en una evaluacion es INSUFICIENTE, se realizard una prueba de
recuperacion, en la fecha que determine el profesor/a de la materia. La calificacion de la
evaluacion no superada sera la obtenida en la prueba de recuperacion.

Si la calificacidon de la prueba de recuperaciéon es superior, dicha calificacidon sustituird a la
calificacion obtenida en la evaluacién ordinaria y en caso de ser menor conservara la
calificacion previa.

La calificacidn asignada a los alumnos/as que cumplan los requisitos anteriores en la evaluacion
final ordinaria sera la media redondeada (de 4,5 incluido para arriba se aproxima a 5, y de
menos de 4,5 se aproxima a 4) de las calificaciones obtenidas en las tres evaluaciones,
considerando calificacidn positiva si la nota una vez redondeada es al menos 5. Si aun sigue
suspenso, el alumno se presentard a la prueba de recuperacidon de junio con la parte o partes
no superadas.

7.4. PLAN DE REFUERZO PARA RECUPERAR LAS EVALUACIONES NO
SUPERADAS DESPUES DE LA PRIMERA RECUPERACION (JUNIO).

Aguel alumnado que después de la recuperacién de la evaluacién no haya obtenido calificacién
positiva en una o mas evaluaciones recibird del profesor/a correspondiente un plan de
recuperacién de los aprendizajes no adquiridos. Este plan consiste en:

— Se entrega un cuadernillo de trabajo por Teams o impreso, con suficiente antelacion
para preparar el examen de recuperacion de la evaluacién o evaluaciones no superadas.
— El examen de recuperacion estara basado en actividades similares.
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— Para poder obtener calificacion positiva de la evaluacién el alumno/a tiene que aprobar
el examen de recuperacion.

— La nota del examen de recuperacion de junio supondra el 100% de la calificacién.

— Para obtener la calificacion de las partes suspensas no recuperadas se aplicard la
siguiente formula: max. {calificacion anterior, examen de recuperacion/es}.

— El examen de recuperacion de la evaluacién, o evaluaciones suspensas, sera en junio.

7.5. PRODECIMIENTO PARA EVALUAR A LOS ALUMNOS CON UN
NUMERO DE AUSENCIAS QUE IMPIDAN APLICAR LOS CRITERIOS DE
CALIFICACION DE LA EVALUACION.

Para el alumnado con un 25% o mas de faltas justificadas o injustificadas en una materia tal y
como consta en el RRI, Se seguira un proceso de evaluacién extraordinario que consistira en:

e Presentar un cuadernillo de trabajo, en la fecha sefialada por el profesor, con todas las
actividades realizadas en clase y propuestas para casa, correspondientes al periodo en
consideracion.

Ponderacion: 25 % de la nota final.

e Prueba objetiva que tendrd como referencia los contenidos trabajados a lo largo del
curso.

Ponderacion: 50 % de la nota final.

e Presentacion de todos los trabajos que hayan sido programados durante el curso.
Ponderacion: 25% de la nota final.

El incumplimiento de cualquiera de las tres exigencias implicard la automatica calificacidn
negativa de la evaluacion.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La Educacidn Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacion
comun y de atencion a la diversidad del alumnado.

Se entiende por atencién a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar
respuesta a las necesidades educativas concretas del alumnado, teniendo en cuenta sus
circunstancias y diferentes ritmos de aprendizaje.

La intervencion educativa y la atencion a la diversidad se ajustaran a los siguientes principios:
Diversidad, Inclusiéon, Normalizacién, Aprendizaje diferenciado, Contextualizacién, Perspectiva
multiple, Expectativas positivas, Sostenibilidad e Igualdad de hombres y mujeres.

Es imprescindible tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje para poder atender la
diversidad del alumnado. Al planificar las actividades que desarrollaremos en el aula tenemos
gue pensar en la totalidad de los alumnos, los que avanzan bien y los que tienen dificultades,
intentando que cada uno desarrolle al maximo sus capacidades, en funciéon de sus
posibilidades. Es evidente que conseguir esto no es facil y es improbable lograrlo proponiendo a
todo el alumnado las mismas actividades. Sera preciso trabajar con técnicas de aprendizaje
cooperativo en pequefios grupos y con materiales que permitan distintos grados de
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profundizacidn y actividades abiertas. Los métodos tienen que ser diversos, tendiendo siempre
a propuestas metodolégicas que impliquen activamente al alumnado. En ocasiones, la
utilizacién de distintos medios tecnoldgicos puede facilitar el aprendizaje de forma auténomay
permitira trabajar a niveles diferentes segun las capacidades del alumnado, mejorando de este
modo la atencidn a la diversidad.

8.1. MEDIDAS ORDINARIAS
Estas son medidas dirigidas a todo el alumnado. En 32ESO no hay desdobles.

La distribucion del alumnado en dichos grupos se ha realizado atendiendo a las informaciones
gue los profesores habian recibido en las reuniones celebradas con jefatura de Estudios y el
orientador del centro.

Se ha pretendido realizar un reparto equilibrado del alumnado en los distintos grupos. Para ello
se han utilizado los siguientes criterios:

a) Alumnos con problemas de disciplina.

b) Alumnos con niveles bajos de conocimientos.
¢) Alumnos con dictamen de ACNE.

d) Alumnos con otros problemas.

Al planificar las actividades que desarrollaremos en el aula tendremos en cuenta esta diversidad
de alumnado.

8.2. APOYO Y DOCENCIA COMPARTIDA

En este curso no hay disponibilidad horaria de ningiin miembro del departamento para que dos
profesores trabajen simultdneamente con el mismo grupo. Por este motivo esta medida no se
ha puesto en practica en este curso.

8.3. MEDIDAS SINGULARES

8.3.1. ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES DE APOYO
EDUCATIVO: NEE Y NEAE.

Es importante contemplar una respuesta educativa para el alumnado NEAE y NEE que precisen
medidas de ajuste o de adaptacién metodoldgica y para el alumnado que ha promocionado con
materias suspensas o que permanezca un afio mas en el mismo curso (repetidor).

Para organizar esta respuesta se toma como marco de referencia el Plan de Trabajo Individual
(PTI) de modo que nos ayude a coordinar todas las actuaciones a desarrollar con el alumno, asi
como coordinar a todos los educadores implicados. En el PTI del alumno estardn incluidas las
adaptaciones de los alumnos NEE y NEAE (si las precisara), y los planes para alumnos
repetidores o con la materia pendiente.
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En el curso actual hay registrados 10 alumnos

3°ESO

ESPEC-EC (4) 10
OTRAS-APR (3)

OTRAS- TDAH (2)
OTRAS-CPHE (1)

Se interviene con estos alumnos de dos formas diferentes:

- Atencién al alumnado NEE: Se realizara una ACIS en la materia si la precisan. Se trabaja
en colaboracién con el departamento de orientacién por medio de la profesora de
pedagogia terapéutica (PT). El programa de atencién consiste en adaptar los saberes
basicos a su nivel y en consecuencia todos los demas elementos curriculares
relacionados se verdn también adaptados. Se adjunta como Anexo el modelo de
adaptacion curricular significativa.

- Atencion al alumnado NEAE: Los alumnos que se incluyen en este grupo son aquellos
qgue tienen dificultades especificas de aprendizaje, integracién tardia en el sistema
educativo espafiol, altas capacidades intelectuales y los que tienen situacién de
vulnerabilidad. Se realizara una ACI no significativa o metodolégica. Nos coordinamos
con las profesoras PT de manera presencial y telematica, se ha creado un equipo de
teams con los profesores implicados, para facilitar la comunicacién y el intercambio de
documentacion.

8.3.2. PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO QUE PROMOCIONA
CON LAS MATEMATICAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Quienes promocionen sin haber superado todas las materias seguiran un programa de refuerzo
elaborado por los érganos de coordinacion docente correspondientes, destinado a recuperar
los aprendizajes no adquiridos. El alumnado que siga un programa de refuerzo deberd superar
la evaluacion correspondiente. Sera responsable de evaluar el programa de refuerzo y la
materia no superada el profesor o la profesora que imparta dicha materia en el curso superior
0, en su defecto, el titular de la jefatura del 6rgano de coordinacion docente que corresponda.

Plan de seguimiento y evaluacion (Materiales)

La materia pendiente se divide en dos partes. A los alumnos se les entrega unos materiales para
gue les sirvan de guia en la preparacién de la asignatura pendiente. Este material se entregard
con al menos un mes de antelacion a la prueba escrita.

Se informa a los alumnos y también a sus padres mediante una carta sobre cdmo deben
trabajar para superar la asignatura pendiente y las fechas en las que deben entregar los
materiales y realizar las pruebas. En estos materiales figura un resumen de los conceptos
tedricos que deben trabajar y una coleccion de actividades.
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Los alumnos deben realizar las actividades propuestas y pueden consultar las dudas con el
profesor del curso actual. Una vez realizadas dichas actividades deben entregarlas a dicho
profesor en el plazo indicado, puesto que serdn tenidas en cuenta para la nota final de la
asignatura.

La primera parte de la materia se evalla con una prueba escrita durante la 12 Evaluacion, y la
segunda parte de la materia con otra durante la 22 Evaluacién. En el caso de que algin alumno
suspenda alguna de estas dos pruebas, tiene la opcién de realizar una prueba final de
recuperacion.

Las pruebas se realizan en el aula con el profesor responsable de evaluar su programa de
refuerzo y procurando que no coincida con las pruebas de evaluacién del curso actual. Las
fechas de la realizacién de las pruebas, serd la misma para todos los alumnos de un mismo
curso, las indica cada profesor en el aula y ademas se publica en el tabldn de anuncios
destinado a la informacién para los alumnos pendientes.

Elaboracidn y calificacion de las pruebas.
Se realizardn 3 pruebas, dos parciales y una final.

La prueba del 32 trimestre, la realizaran sélo aquellos alumnos/as que tienen uno o los dos
parciales suspensos.

Dicha prueba se basara en los contenidos de la parte, o partes, no superadas.
Criterios de Calificacion de la materia pendiente

Prueba de recuperacion: 80 %

Tareas entregadas: 20 %

Nota final de la asignatura pendiente

La calificacion asignada a los alumnos/as en la evaluacién final ordinaria sera la media de las
calificaciones obtenidas en las dos pruebas, aplicando los criterios anteriores y considerando
calificacion positiva si la nota es al menos 5. Un aprobado en la evaluacién del curso actual
recupera automaticamente la correspondiente del curso anterior siempre y cuando se haya
presentado a la prueba escrita de la materia pendiente.
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8.3.3. PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO (PEP) PARA ALUMNOS
REPETIDORES, NEE, NEAE, INCORPORACION TARDIA O CON LA
MATERIA PENDIENTE

Para el alumnado que promociona con la asignatura pendiente, NEE, NEAE, incorporacion
tardia o que repite curso se le elaborard un informe PEP que se incluird en el PTI y que
registrara:

e La ldentificacidn de la necesidad que motiva el PEP.

e Adaptaciones que precise el alumno/a: de Acceso, Materiales, Contenidos, Metodologia
y Evaluacién.

e Apoyosde PTyAL.

En 32 ESO hay 2 alumnos repetidores en el presente curso. Para la realizacidén del PEP se seguira
el modelo incluido en este documento como Anexo 13.4.

9. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL
AULA

Contribucién que desde el area o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos
de centro (el Plan de digitalizacién, Plan de Lectura, escritura e investigacion...)

El Departamento de Matematicas participa en el plan lector del centro puesto que entiende el PLEI como
un proyecto de intervencién educativa de centro (integrado en el PEC). Asimismo, para intervenir de
manera satisfactoria, conviene analizar tanto a la materia como al alumnado al que va dirigido dicho plan.
1. La materia: Esta materia es una de las que presenta mas dificultad a la hora de integrar el Plan de
Lectura. Con demasiada frecuencia desligamos las habilidades lectoras y de expresién oral y escrita de los
alumnos con su rendimiento en matematicas. Sin embargo, el principal obstaculo con el que se encuentran
los alumnos estd en la resolucién de problemas donde la comprension lectora es la base para poder
desarrollar las estrategias necesarias para resolver problemas.

2. El alumnado: Por otra parte, en muchas ocasiones, los alumnos tienen grandes dificultades en expresar
con palabras (y mucho mas con lenguaje matematico) los conceptos con los que estan trabajando en clase,
aungue sean capaces de realizar los ejercicios que se les propone. Como consecuencia de esto, muchos
alumnos tienen una visién de la materia como algo ajeno al mundo que les rodea vy al resto de las materias
del curriculo. La introduccidon de los objetivos del Plan de Lectura en el area de matematicas puede
contribuir en gran medida a paliar estas limitaciones. De este modo queda justificada la necesidad de
utilizar estrategias para el desarrollo de la expresién oral y escrita y de fomentar la lectura.

Para contribuir al logro de la competencia matematica y lingliistica, el departamento propone la lectura de
textos de libros de contenido matematico, de los que hay en nuestra biblioteca, adecuados a los diferentes
niveles de la etapa. También si fuera necesario se compraran nuevos libros. Ademas, cada profesor
empleara una hora al mes con cada grupo de clase para el fomento de la lectura con diferentes
actividades.
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Se pretende impulsar el uso de las TIC para:

e Acceder via internet a los distintos recursos, incluida la informacioén inicial a comienzos de curso.

e Posibilitar la navegacion entre los recursos, favoreciendo asi la interrelacién de los contenidos y el
dinamismo en su visualizacion, a la vez que se fomenta la curiosidad sobre nuevos temas.

e Disponer de recursos interactivos de autoaprendizaje.

e Usar los programas softwares libres, especificos para el aprendizaje de esta materia.

e Fomentar la colaboracidon de profesores y alumnos en la busqueda e integracién de nuevos o
mejores recursos.

e La calculadora cientifica (por ejemplo, para realizar aproximaciones al nimero).

e Los medios audiovisuales, (por ejemplo, se proyectardn en el aula algunos documentales
matematicos).

PLAN DE REFUERZO: Plan de refuerzo, orientacién y apoyo para el alumnado de 32 ESO. Los alumnos
acuden al Centro dos dias por la tarde para el refuerzo de tareas escolares.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Actividad Tipo F?cha Vinculaciéon con Ur'1i'dades de
estimada Programacion

Activi . |

ctividades organizadasporla | oy e s escolar Abril Si. Todas las Unidades
SADEM
Taller de Rock COMPLEMENTARIA | Todo el curso | Si. Todas las Unidades
Taller de Juegos COMPLEMENTARIA | Todo el curso | Si. Todas las Unidades
Taller de criptografia del INCIBE EXTRAESCOLAR Marzo / Abril Si. Todas las Unidades
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11. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

MATERIAL DE USO GENERAL
e Fotocopias, recursos de creacidn propia.
e Material manipulativo: Instrumentos de dibujo
Referencia (escuadra y compas), y diversos materiales de juegos
Materiales de ingenio, cuerpos geométricos, etc.
ek it e Calculadoras cientificas.

Forma de acceso

La entrega de los materiales puede ser:

en formato papel
en formato digital (a través del email o Teams).

Materiales digitales

Referencia

Se utilizaran, entre otros, las siguientes paginas web:

https://intergranada.com

https://www.matematicasonline.es

https://www.alfonsogonzalez.es

http://www.librosmaravillosos.com ...

Forma de acceso

A través de Teams o directamente accediendo a la
web desde las aulas de ordenadores del centro.

Libro de texto Referencia e Revuela 32ESO Editorial: SM ISBN: 978-84-1392-865-4
e Libros relacionados con la materia disponibles en la
Biblioteca del centro o en el Departamento de

Referencia

Otros

Matematicas.
Programas informaticos: Geogebra, Excel,...
Talleres de Rock y de Juegos en el recreo

Forma de acceso

Préstamo de libros al alumnado bien sea a través del
Departamento o de la Biblioteca.

Programas instalados en las aulas del centro o en
dispositivos méviles (teléfonos, tablets,...)

El taller de Rock se realiza en el salon de Actos y de
juegos en un aula del centro, ambos durante el
recreo.

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Unidad de Programacion
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https://intergranada.com/
https://www.matematicasonline.es/
https://www.alfonsogonzalez.es/
http://www.librosmaravillosos.com/

12. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION DOCENTE

La programacién se considerara un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios, para lo
cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizard un seguimiento de efectividad y
funcionalidad del documento.

Para realizar el seguimiento se generaran una serie de indicadores de logro de manera que el
docente pueda comprobar de una manera rapida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la
planificada. Sirvan de ejemplo los propuestos en la tabla del anexo 13.1.
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13. ANEXOS

13.1. INDICADORES DE LOGRO DE LA PROGRAMACION

(AUTOEVALUACION)
UNIDAD DE PROGRAMACION -------- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO Si/NO | PROPUESTAS DE MEJORA

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

Las sesiones de la unidad se han desarrollado

1. , .
segln la programacién de aula.

Las sesiones de la unidad se han adaptado a la

2. o
temporalizacion programada.

ORGANIZACION DEL AULA

3. La distribucion de la clase favorece la
participaciéon del alumno.

4, La distribucion de la clase favorece la
metodologia propuesta.

5. La distribucion de la clase favorece el trabajo en
equipo.

RECURSOS EN EL AULA

6.

Se utilizan recursos didacticos variados.

Los materiales programados han resultado
idoneos.

Se han utilizado otros materiales del centro

8.
para el desarrollo de la unidad.

METODOLOGIA EN EL AULA

La metodologia propuesta ha resultado

S adecuada.

10. Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje.

11, Se han realizado actividades significativas y
variadas.

12. Se han utilizado nuevas tecnologias.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actividades se han adaptado a los alumnos

13. . .
con adaptaciones curriculares.

14. Las actividades se han adaptado a los alumnos
con apoyo en el aula.

15. Las actividades se han adaptado a los alumnos

con actividades de ampliacién.
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16. Las actividades se han adaptado a los alumnos
con programas de refuerzo.

APRENDIZAJES LOGRADOS POR EL ALUMNO

Las competencias clave de la unidad han sido

17.
adquiridas por el alumnado.

18. , .
Los alumnos han alcanzado los saberes basicos.

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préoximo curso.

Evaluacién de la programacion y de la practica docente basado en:

[IResultados [ICuestionarios o | LJRubricas [1Otros:
académicos encuestas

Propuestas de mejora:
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13.2. PROPUESTA DE PLANTILLA DE SITUACION DE APRENDIZAJE (SA)

(En la programacién docente no serda necesario detallar la situacion o situaciones de

aprendizaje)

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 1
“Titulo”

Temporalizaciéon

Sesiones

Etapa Curso
Materia

Relacién interdisciplinar entre areas

Situacion de aprendizaje n2_ Titulo

Intencion Educativa

e ¢(Cual es el estimulo o reto propuesto que se plantea para

esta SA?

e (Qué pretendemos que alcance el alumnado con SA?

e (Cuadl es el producto o productos finales del alumnado?

Relacion con ODS 2030

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Saberes Basicos

METODOLOGIA

[J Aprendizaje basado en el
pensamiento

[] Aprendizaje basado en problemas
[] Aprendizaje basado en proyectos

[] Aprendizaje basado en retos
[]Estaciones de aprendizaje

[] Aprendizaje cooperativo

[ Pensamiento de disefio (Design
Thinking)

L1 Aprendizaje — servicio

L] Aprendizaje por contrato
L] eLearning

L1 Visual Thinking

L] Clase invertida

L] Gamificacion

L] Aprendizaje por
descubrimiento

L] Pensamiento computacional
L] Técnicas y dinamicas de grupo
L] Explicacién gran-grupo

L] Centros de interés

L] Talleres

L] Otras
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AGRUPAMIENTOS

[] Grupos heterogéneos (1 Equipos flexibles
[] Grupos de expertos/as [ Trabajo individual
[] Gran grupo o grupo-clase [ Grupos interactivos
[JGrupos fijos L] Otros....eceeeeveeeeennee.
SECUENCIACION DIDACTICA
Recursos Descripcidn de la actividad, tarea, proceso
Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
EVALUACION
Procedimientos Actividad/Producto Instrumento

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
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13.3. PTI ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA (NEE).
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13.4. PTI ADAPTACION CURRICULAR NO SIGNIFICATIVA .
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13.5. PTI REPETIDORES (PEP)
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