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1. INTRODUCCION

1.1. MARCO NORMATIVO

La presente programacion, de caracter abierto y flexible, es la planificacién anual de la materia
de matemadticas durante el curso 2025/26. Este documento ha sido redactado en base al marco
legal aplicable:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educaciéon (LOMLOE).

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacidn y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

e Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y se establece el
curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.

e Circular de comienzo de curso 2025/26, y las instrucciones oficiales para la organizacion vy el
desarrollo de la accion educativa del presente curso escolar.

El desarrollo curricular de las matemadticas se fundamenta en los objetivos de la etapa,
prestando especial atencién a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha adquisicion es una condicion
indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado y constituye el
marco de referencia para la definicidon de las competencias especificas de la materia.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacion con respecto a las
adquiridas por el alumnado, proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las
matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el proceso cognitivo del alumnado.

1.2. FINES DE LA ETAPA

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formaciéon, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa deberd permitir
la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para el futuro formativo y
profesional, y capacitar para el acceso a la educacién superior.

1.3. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS DE LA ETAPA

» Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de
investigacion apropiados. Asimismo, se prestara especial atencién a la orientacién
educativa y profesional del alumnado incorporando la perspectiva de género.

» Las administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las
distintas materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la
lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

» En la organizacion de los estudios de Bachillerato se prestard especial atencién a los
alumnos y alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se
estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas y las medidas de atencién a la
diversidad precisas para facilitar el acceso al curriculo de este alumnado.
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1.4.

Las lenguas oficiales se utilizardan solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizardn la comprension, la expresion y la
interaccion oral.

OBIJETIVOS DE LA ETAPA

El Bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)
e)

f)
g)

h)

j)

k)

m)

n)

o)

Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcciéon
de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como
las posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razéon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religiéon o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier
otra condicidn o circunstancia personal o social.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Conocer vy valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad v el
respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacidn y enriguecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los hdabitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencidon en el dmbito de la movilidad segura y
saludable.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico
y en la defensa del desarrollo sostenible.



1.5. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL
TERMINO DE LA ETAPA

Para cumplir la finalidad del bachillerato, es preciso que esta etapa contribuya a que el
alumnado progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefanza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la
Educacién Secundaria Obligatoria.

1.5.1. Competencias clave

Las competencias se definen como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes.
Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y objetivos
previstos en la LOMLOE, para esta etapa educativa, esta vinculada a la adquisicion y al desarrollo
de las siguientes competencias clave:

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingle.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales.

VVVVYVYYVYYVYY

Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espafiol de las establecidas en
la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de
vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la
educaciéon formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo
establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacién se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo
de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefanza basica. Del
mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma
secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro
momento del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el final del
Bachillerato. Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de las
competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y
amplian los niveles de desempefio previstos al final de la ensefanza basica, con el fin de
adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se
mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacién entre dichas
competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado
va a verse confrontado. Esta vinculacion seguird dando sentido a los aprendizajes vy
proporcionarad el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y
significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del
Bachillerato esta vinculada a la adquisicidn y desarrollo de dichas competencias clave. Por este
motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias.
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Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave
esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos
para la etapa.

1.5.2. Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de
ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
area, ambito o materia. Esta vinculacidn entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion
de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

A continuacién, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Es importante sefialar
gue la adquisicidon de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicidn de todas las
demads. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con
una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a
su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de
las mismas.



Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Descriptores operativos.

La competencia en comunicacién linglistica supone interactuar de
forma oral, escrita o signada de manera coherente y adecuada en
diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
signados, escritos, audiovisuales o multimodales evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse
eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa,
ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién lingliistica constituye la base
para el pensamiento propio y para la construccion del
conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo estd vinculado a la reflexién explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos
de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad,
la signacidn o la escritura para pensar y para aprender. Por ultimo,
hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar
de la cultura literaria.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara
y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacidon con su contexto
sociohistdrico de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencidn literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacién.

Competencia plurilingiie (CP)

Descriptores operativos.

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales
o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles lingliisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y
en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas
e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democritica.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccion una o mds lenguas, ademads de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad
y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica
central de la comunicacion, para fomentar la cohesién social.




Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)

Descriptores operativos.

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM) entrafia la comprension del mundo utilizando los
métodos cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la
perspectiva y el razonamiento matemadticos con el fin de resolver
diversos problemas en diferentes contextos.La competencia en
ciencia conlleva la comprensidon y la explicacién del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos vy
metodologias, incluidas la observaciéon y la experimentacion, con el
fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en
pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el
contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion
de los conocimientos y las metodologias propios de las ciencias
para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades
o los deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacidn, la experimentacidon y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisiéon y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, fdrmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucidn de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEMDS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

Descriptores operativos.

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible,
critico y responsable de las tecnologias digitales para el
aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad,
asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacidn en informacidn y datos, la comunicacién y
la colaboracion, la educacion mediatica, la creacién de contenidos
digitales (incluida la programacién), la seguridad (incluidos el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y
los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia




privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y
el pensamiento computacional y critico.

y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Descriptores operativos

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica
la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacidn eficazmente; colaborar con
otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de
hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos;
identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través
de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al
futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un
contexto integrador y de apoyo.

CPSAAL.1. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacién social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demads, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecuciéon de obijetivos
compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacidn e ideas de los medios de comunicacidn,
para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS5. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados
de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

Descriptores operativos

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas
puedan ejercer una ciudadania responsable y participar
plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién
de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacidn de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interacciéon
pacifica y respetuosa con los demds y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,




mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro
de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la
adopcidon consciente de los valores propios de una cultura
democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la
reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con
los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda
2030.

ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucién Espafola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

Descriptores operativos

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque
vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para generar resultados de
valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear
y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva
dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicidon a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el
conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicaciéon y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante
la planificaciéon y la gestién de proyectos sostenibles de valor
social, cultural y econédmico-financiero.

CE1. Evalia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyecciéon
profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestidon de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Descriptores operativos.

La competencia en conciencia y expresidn culturales supone
comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los
sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y




gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también
un compromiso con la comprensidn, el desarrollo y la expresidn de
las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel
que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones
culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de
darle forma.

culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién
de los derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccién de la identidad personal que
se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacién con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacidn.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose
de la interpretacion, la ejecucioén, la improvisacion o la composicién.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econédmicas que ofrecen.
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1.6. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al
término de Bachillerato, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o
ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al
alumnado como agente de su propio aprendizaje.

Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los
centros de interés del alumnado y aumentdndolos, les permitan construir el conocimiento con
autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones
de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de
las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver
problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la
iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicidon de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya
resolucién conlleve la construccién de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal,
académico y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de
conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el
aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la
vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades,
las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su
autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por
parte del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos
conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del
planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes bdsicos.
Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado
asuma responsabilidades personales de manera auténoma y actue de forma cooperativa en la
resolucién creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccién y la
interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto
analégicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados
con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.
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2. AREA: MATEMATICAS II

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la
humanidad. A lo largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la
naturaleza utilizando las matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las
generaciones futuras. Hoy en dia, ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya
que los grandes retos globales, como el respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la
industrializacidn inclusiva y sostenible, a los que la sociedad tendra que hacer frente, requieren
de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender de forma
auténoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de investigacién y de usar la
tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s. XXI la
utilizacidn de conocimientos y destrezas matematicas, como el razonamiento, la modelizacién, el
pensamiento computacional o la resolucion de problemas.

El desarrollo curricular de las Matematicas | y Il se orienta a la consecucién de los objetivos
generales de la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la adquisicion de las
competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el
alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. Asi, la interpretacion de los problemas y la
comunicacion de los procedimientos y resultados estan relacionados con la competencia en
comunicacion linglistica y con la competencia plurilinglie. El sentido de la iniciativa, el
emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revision y modificacién continua enlazan
con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacidn ante situaciones de
incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a
aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucién
de problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las
matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacién, la
modelizacion y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la Competencia
Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria. Las conexiones establecidas
entre las Matematicas y otras areas de conocimiento, y la resoluciéon de problemas en contextos
sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo
conocimiento matematico como expresion universal de la cultura contribuye a la competencia
en conciencia y expresiones culturales.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir
una base conceptual sélida a partir de la resolucidon de problemas, del razonamiento y de la
investigacion matematica, especialmente enfocados a la interpretacién y andlisis de cuestiones
de las ciencias sociales. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor
permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el razonamiento y
la argumentacién, la representacién y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas.
Por este motivo recorren los procesos de resoluciéon de problemas, razonamiento y prueba,
conexiones, comunicacidn y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucion de problemas y la investigacion matematica son dos componentes fundamentales
en la ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos
inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias sociales,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias
especificas de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas
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para adquirir los procesos propios de la investigacion matematica como son la formulacién de
preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacion y la generalizacidn, la conexién entre
las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de
las matematicas en otras areas de conocimiento, particularmente en las ciencias sociales. Debe
resaltarse el cardcter instrumental de las matemadticas como herramienta fundamental para
areas de conocimiento cientifico, social, tecnoldgico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educaciébn matemadtica son la comunicacidon y Ia
representacion. El proceso de comunicacion ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al
hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental la
forma en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos competencias especificas enfocadas
a la adquisicion de los procesos de comunicacidn y representacion, tanto de conceptos como de
procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las
relaciones matemadticas fundamentales, y también llegue a experimentar su belleza e
importancia, se ha incluido una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional,
social y personal de las matematicas. Se pretende contribuir de este modo a desterrar ideas
preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que solo quien posee un talento innato puede
aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por
ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

La adquisicidon de las competencias especificas se valorard con los criterios de evaluacién, que
ponen el foco en la puesta en accidn de las competencias frente a la memorizacién de conceptos
o la reproduccion rutinaria de procedimientos.

Acompanando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacién se incluye el
conjunto de saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la
naturaleza de las competencias, en algunos casos la graduacién de los criterios de evaluacién
entre los cursos 12 y 22 se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en
bloques denominados «sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio
en contexto de contenidos numéricos, métricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos, que
permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de
problemas o en la realizacién de tareas. Es importante destacar que el orden de aparicion de los
sentidos vy, dentro de ellos, de los saberes no supone ninguna secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracion y calculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en
la comprension, la representacién, el uso flexible de los numeros, de objetos matematicos
formados por nimeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprensién
y comparacién de atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la
incertidumbre. El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular,
reconocer patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante
diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo real con
expresiones simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizacién se han incorporado en
este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben
desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico comprende el
analisis y la interpretacion de datos, la elaboracidn de conjeturas y la toma de decisiones a partir
de la informacion estadistica, su valoracion critica y la comprensién y comunicacion de
fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones. Por ultimo, el sentido socioafectivo
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implica la adquisicion y aplicaciéon de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para
entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje de las
matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo en equipo. Este sentido no debe
trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.

Las matematicas no son una coleccion de saberes separados e inconexos, sino que constituyen
un campo integrado de conocimiento. El conjunto de competencias especificas, criterios de
evaluacion y saberes basicos estdn disefnados para constituir un todo que facilite el
planteamiento de tareas sencillas o complejas, individuales o colectivas de caracter
multidisciplinar. El uso de herramientas digitales para analizar e interpretar situaciones de las
ciencias sociales juega un papel esencial, ya que procesos y operaciones que con anterioridad
requerian sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla
mediante el uso de calculadoras, hojas de célculo u otro software especifico, favoreciendo el
razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios.

2.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

La modelizacidn y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje
de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del conocimiento
matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y
establecer unos cimientos cognitivos sdélidos que permitan construir conceptos y
experimentar las matemadticas como herramientas para describir, analizar y ampliar la
comprensién de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacidn del problema; la
sistematizacién en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion
al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la
creacién de modelos abstractos de situaciones reales, y el uso de estrategias heuristicas de
resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y error, resolverlo de
manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resoluciéon de un problema potencia la reflexion
critica, el razonamiento y la argumentacion. La interpretacién de las soluciones y conclusiones
obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de
género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién
como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales, la
verbalizacion o la descripcion del proceso y la seleccion entre diferentes modos de
comprobacién de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.
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Competencia especifica 3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento matemadtico.

La formulacién de conjeturas y la generacién de problemas de contenido matematico son dos
componentes importantes y significativos del curriculo de Matematicas y estan consideradas una
parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido
matematico sobre una situacion planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear
nuevas preguntas, asi como la reformulacién del problema durante el proceso de investigacién.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la
reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de
compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mads diverso y flexible,
mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre
situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matemadticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas vy el
planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucion del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd necesario utilizar la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas
mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de las ciencias sociales supone relacionar las
necesidades de modelado y simulacion con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones
cotidianas y del dmbito de las ciencias sociales, su automatizacién y la codificacion en un
lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensién
mas profunda de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados
equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o
refutar conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar
una mayor comprension de los problemas. Percibir las matematicas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los
blogues de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles o las de
diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resoluciéon de problemas y
comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

Competencia especifica 6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matemadticas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizacion en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar
un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las
matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias sociales, confieren al
alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico
de forma que éstas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia
juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de
nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas,
conceptos y procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la vida real. Asimismo,
implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacién en la resolucion de problemas en
situaciones diversas, valorando la contribucidn de las matematicas a la resolucién de los grandes
retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

Competencia Especifica 7. Representar conceptos, procedimientos e informacidn matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematicos facilitan el
razonamiento y la demostracidn. Estas se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar
relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de Ia
comunicacidén matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacién
matematica y la mejora del conocimiento sobre su uso eficaz, recalcando las maneras en que
representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y
mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién
clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otras personas ofrece la
posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y
afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacién en un elemento indispensable en
el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando
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la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los
aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

Competencia especifica 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las ajenas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje
de las matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas
representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar
correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas
fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resoluciéon pacifica de conflictos, al
tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la
autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y
entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las
relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el
proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en
la consecucién de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener
una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por
el resto de las personas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y
la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

3. CONTEXTUALIZACION DEL DEPARTAMENTO

Los profesores del departamento didactico de Matematicas que imparten la asignatura de
Matematicas Il. en el presente curso escolar 2025/26 son los siguientes:

- Cristina Resch Cuesta (secretaria)
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4. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

DE 22 MATEMATICAS Il

Las Unidades de Programacién, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo
temporal especifico y en definir las situaciones de aprendizaje, proyectos, talleres u otras
acciones competenciales que llevamos a cabo con nuestro alumnado.

Bloque 1. Analisis Unidades Evaluacion
SENTIDO ALGEBRAICO Y DE LA MEDIDA Sesiones
- Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Continuidad | 2-2: _ Limites de | 8
de una funcion. Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano. funciones
- Funcién derivada. Teoremas de Rolle y del valor medio. La regla | 2-3 y 2_'4: Derivadas. | 10
de L'Hopital. Aplicacion al calculo de limites. sl d s
derivadas
- Aplicaciones de la derivada: problemas de optimizacion, ) . 12 Eval
representacion de funciones. (zjsf Representacion | 6
e funciones .
- Primitiva de una funcion. La integral indefinida. i 40 seslones
3.1: Calculo de | 8
- Técnicas elementales para el calculo de primitivas. primitivas
- La integral definida. Teoremas del valor medio y fundamental del | 3.2: La integral | 8
calculo integral. Aplicacién al célculo de areas de regiones planas. | definida
Bloque 2. Estadistica y probabilidad Unidades Evaluacién
SENTIDO ESTOCASTICO Sesiones
- Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la
regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa. Axiomatica | 5.1 Azar y
de Kolmogorowv. probabilidad 3
- Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
- Experimentos simples y compuestos. Probabilidad
condicionada. Dependencia e independencia de sucesos.
- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades 23 Eval.
iniciales y finales y verosimilitud de un suceso.
- Variables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad.
Media, varianza y desviacion tipica. 34 Sesiones
- Distribucién binomial. Caracterizacién e identificacion del | 9% Dis.t.ribuciones de | 6
modelo. Calculo de probabilidades. probabilidad
- Distribucién normal. Tipificaciéon de la distribucién normal.
Asignacion de probabilidades en una distribucién normal.
- Calculo de probabilidades mediante la aproximacién de la
distribucion binomial por la normal.
Bloque 3. Nimeros y Algebra Unidades
SENTIDOS NUMERICO Y ALGEBRAICO
- Estudio de las matrices como herramienta para manejar y
operar con datos estructurados en tablas y grafos. Clasificacion | 1.1: Algebra de | 10
de matrices. Operaciones. matrices
- Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus
propiedades en la resolucion de problemas extraidos de
contextos reales. 1.2: Determinantes 10

- Determinantes. Propiedades elementales.

- Rango de una matriz.
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- Matriz inversa.
- Sistemas de Cramer.

- Teorema de Rouché-Frébenius. Sistemas dependientes de un
parametro.

- Representacién matricial de un sistema: discusion y resolucion
de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de
Cramer. Aplicacion a la resolucion de problemas.

21: Sistemas de
ecuaciones

Bloque 4. Geometria
SENTIDO ESPACIAL

Unidades

- Vectores en el espacio tridimensional. Producto escalar,
vectorial y mixto. Significado geométrico.

- Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.

- Posiciones relativas: incidencia, paralelismo y perpendicularidad
entre rectas y planos.

- Propiedades métricas: calculo de angulos, distancias, areas y
volumenes.

4.1: Vectores en el
espacio

4.2: Puntos, rectas y
planos en el espacio

4.3: Problemas
métricos

32 Eval.

35 Sesiones

Bloque 6. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
SENTIDO SOCIOAFECTIVO

UNIDADES

Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de

problemas y tareas matemaéticas.

Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

- Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Contenidos
comunes

-19-




5. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE, TALLERES, PROYECTOS U OTRO.

A continuacién, se muestra la organizacién y secuenciaciéon del curriculo en las distintas unidades de programacién.

PROGRAMACION:

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2.2 “FUNCIONES, LIMITES Y CONTINUIDAD”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la argumentacién, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo conocimiento matematico

3.1.

3.2.

Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacidn,
razonamiento y justificacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.
Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacidn o investigacion
de conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

Utilizar el pensamiento computacional de forma
eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

4.1.

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CES.

Representar  conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1.

7.2.

Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacion.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

Saberes basicos

Bloque B. Sentido de la medida
Cambio: Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representaciéon y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

Bloque D. Sentido algebraico
Patrones: Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

Relaciones y funciones

- Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
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Bloque F. Sentido socioemocional
Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

- Tratamiento y anadlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.

Inclusién, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracién de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2.3, 2.4 Y 2.5 “DERIVADAS. APLICACIONES Y REPRESENTACION DE FUNCIONES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacidon

Descriptores del
perfil de salida

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que
Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana modelizan y resuelvan problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la STEM1, STEM2,
y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes tecnologia, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia. STEM3, CD2, CD5,
estrategias y formas de razonamiento para 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida CPSAAA4, CPSAAS,
obtener posibles soluciones. cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento CE3.

realizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
Verificar la validez de las posibles soluciones de un utilizando el razonamiento y la argumentacion. STEM1, STEM2,
problema empleando el razonamiento vy Ia 2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto CD3, CPSAA4, CC3,
argumentacion para contrastar su idoneidad. (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad) usando el CE3

razonamiento y la argumentacién.
Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las . . (o . ;
. . . . 5.1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas estableciendo . . -
vinculos  entre  conceptos rocedimientos diferentes ideas matemdticas. STEM1, STEM3,
pros, P . ’ 5.2. Resolver problemas en contextos matemadticos estableciendo y aplicando CD2, CD3, CCEC1.
argumentos y modelos para dar significado vy . . . -
o . conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

estructurar el aprendizaje matematico.
Representar  conceptos, procedimientos e 7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos STEM3. CD1. CD2
informacién matematicos seleccionando diferentes matemadticos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas. D5 CI'E3 ! !
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacidn, valorando su utilidad ! !

razonamientos matematicos.

para compartir informacion.

CCEC4.1, CCEC4.2
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| Saberes basicos

Bloque B. Sentido de la medida
Cambio
- La derivada como razén de cambio en resolucidn de problemas de optimizacidn en contexto diversos.
- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante
funciones.

Bloque D. Sentido algebraico

Relaciones y funciones
- Representacidn, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.

Bloque F. Sentido socioemocional
Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
- Tratamiento y anadlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones : Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas.
Inclusidn, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3.1Y 3.2 “INTEGRALES INDEFINIDAS Y DEFINIDAS”

Descriptores del

Competencias especificas Criterios de evaluacion X .
P P perfil de salida

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana modelizan y resuelvan problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la STEM1, STEM?2,
y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes tecnologia, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia. STEMS3, CD2, CD5,
estrategias y formas de razonamiento para 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida CPSAA4, CPSAAS,
obtener posibles soluciones. cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento CE3.

realizado.
2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un utilizando el razonamiento y la argumentacion. STEM1, STEM2,
problema empleando el razonamiento vy Ia 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto CD3, CPSAA4, CC3,
argumentacién para contrastar su idoneidad. (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad) usando el CE3

razonamiento y la argumentacion.
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre  conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una vision matemdtica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas. STEM1, STEM3,

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando CD2, CD3, CCEC1.
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacion.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

| Saberes basicos

Bloque B. Sentido de la medida
Medicién
- Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva.
- Calculo de areas bajo una curva: Técnicas elementales para el calculo de primitivas.
- Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucidn de problemas que impliquen calculo de superficies planas.

Bloque F. Sentido socioemocional
Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
- Tratamiento y anadlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones
- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.
Inclusién, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacidn efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5.1 “AZAR Y PROBABILIDAD”

. - S .. Descriptores del
Competencias especificas Criterios de evaluacién . .
perfil de salida
1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que
Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana modelizan y resuelvan problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la STEM1, STEM2,
y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes tecnologia, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia. STEM3, CD2, CD5,
estrategias y formas de razonamiento para 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida CPSAA4, CPSAAS,
obtener posibles soluciones. cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento CE3.
realizado.
2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
Verificar la validez de las posibles soluciones de un utilizando el razonamiento y la argumentacion. STEM1, STEM2,
problema empleando el razonamiento vy Ia 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto CD3, CPSAA4, CC3,
argumentacién para contrastar su idoneidad. (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad) usando el CE3
razonamiento y la argumentacién.
Descubrir los vinculos de las matematicas con otras 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
areas de conocimiento y profundizar en sus reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, STEM1, STEM2,
conexiones, interrelacionando  conceptos vy otras areas de conocimiento y las matematicas. CD2, CPSAAS, CC4,
procedimientos, para modelizar, resolver 6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, CE2, CE3, CCEC1.
problemas y desarrollar la capacidad critica, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones
creativa e innovadora en situaciones diversas. complejas y a los retos que se plantean en la ciencia y la tecnologia.
Comunicar las ideas matematicas, de forma 8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el g‘fllz_:/’lzccslflz’l\jil’
individual y colectiva, empleando el soporte, la soporte, la terminologia y el rigor apropiados. D2 CI'Z)3 ’
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, CCE'C3 5 !
consolidar el pensamiento matematico. comunicando la informacion con precisién y rigor. o
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9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando
distintas opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando vy

9. Utilizar  destrezas personales vy  sociales, ) o
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las

identificando y gestionando las propias emociones, (s CP3, STEMS5,
. . . matematicas.
respetando las ajenas y organizando activamente el . L, . . CPSAAL.1,
. . . . 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del . . : ) CPSAA1.2,
o de la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
error como parte del proceso de aprendizaje vy o " CPSAA3.1,
. . . . aprendizaje de las matematicas.
afrontando situaciones de incertidumbre, para ) (L . . , CPSAA3.2, CC2,
., . 9.3. Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos,
perseverar en la consecucién de objetivos en el CC3, CE2.

respetando las emociones y experiencias del resto de las personas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables

aprendizaje de las matematicas.

‘ Saberes basicos

Bloque B. Sentido de la medida
Medicién : La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenédmenos aleatorios.

Bloque E. Sentido estocastico
Incertidumbre
- Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas
de contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacidn y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

Bloque F. Sentido socioemocional
Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
- Tratamiento y anadlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones: Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.
Inclusién, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5.2 “DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes

1.1.

Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que
modelizan y resuelvan problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,

estrategias y formas de razonamiento para 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida CPSAA4, CPSAAS,
obtener posibles soluciones. cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento CE3.

realizado.
Representar  conceptos, procedimientos e 7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos STEM3. CD1. CD2
informacién matematicos seleccionando diferentes matemadticos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas. D5 CI'EB ! !
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad ’ ’

razonamientos matematicos.

para compartir informacion.

CCEC4.1, CCEC4.2

Utilizar  destrezas personales vy  sociales,
identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1.

9.2.

9.3.

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando
distintas opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando vy
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

Mostrar perseverancia y una motivacidn positiva, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias del resto de las personas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables

CP3, STEMS,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2.

Saberes basicos

Bloque E. Sentido estocastico
Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién. Distribuciones binomial y normal.
- Modelizacién de fendmenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas

tecnoldgicas.

- Aproximacién de la distribucién binomial por la distribucién normal.
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Bloque F. Sentido socioemocional
Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
- Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones
- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.
Inclusién, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicacidon efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracién de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matemadticas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1.1 “ALGEBRA DE MATRICES”

Descriptores del

Competencias especificas Criterios de evaluacion . .
perfil de salida

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un

1. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion. STEM1, STEM?2,
problema empleando el razonamiento y la argumentacion 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del CD3, CPSAA4, CC3,
para contrastar su idoneidad. contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad) usando CE3

el razonamiento y la argumentacion.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,

modificando, creando y generalizando algoritmos que 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida STEM1, STEM?2,
resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, cotidiana y la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento STEM3, CD2, CD3,
para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. CDS5, CE3.

y del dmbito de la ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemadticas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando vy
conectando las diferentes ideas matematicas. STEM1, STEM3,

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo vy CD2, CD3, CCEC1.
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
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6. Descubrir los vinculos de las matemadticas con otras areas
de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1.

6.2.

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matemidticos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
Analizar la aportacidn de las matematicas al progreso de la humanidad,
valorando su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en la ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

8. Comunicar las ideas matemadticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

8.1.

8.2.

Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacion con precisién y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM?2, STEM4,
CD2, CD3,
CCEC3.2.

| Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Sentido de las operaciones

casos mas complicados.

- Adicion y producto de vectoresy matrices: interpretacién, comprension y aplicacién adecuada de las propiedades.
- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los

Relaciones: Conjunto de vectores y matrices: estructura, comprensién y propiedades.

Bloque D. Sentido algebraico
Modelo matemadtico

Igualdad vy desigualdad

papel, y con herramientas digitales.

Pensamiento computacional

adecuados.

Bloque F. Sentido socioemocional
Creencias, actitudes y emociones

de matematicas.

- Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos

- Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.
- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

- Formulacidn, resolucidon y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando herramientas o los programas mas

- Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucidn de sistemas de ecuaciones lineales.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante célculo mental, algoritmos de lapizy

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
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Inclusion, respeto v diversidad

Toma de decisiones: Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.

- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1.2 “DETERMINANTES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

3. Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo conocimiento matematico

3.1

3.2.

Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacidn,
razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.
Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o
investigacion de conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemadticas estableciendo
vinculos entre  conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje matematico.

5.1.

5.2.

Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

STEMZ, STEMS3,
CD2, CD3, CCECL.

‘ Saberes basicos

Bloque D. Sentido algebraico

Modelo matematico

Pensamiento computacional

Bloque F. Sentido socioafectivo
Creencias, actitudes y emociones

matematicas.

aula de matematicas.

Patrones :Generalizacidon de patrones en situaciones diversas.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y determinacidn de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

- Formulacidn, resolucidon y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
- Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
- Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
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Toma de decisiones :Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.
Inclusién, respeto y diversidad
- Destrezas sociales y de comunicaciéon efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracion de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2.1 “SISTEMAS DE ECUACIONES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes

1.1.

Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que
modelizan y resuelvan problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,

estrategias y formas de razonamiento para 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida CPSAA4, CPSAAS,
obtener posibles soluciones. cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento CE3.
realizado.
2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
Verificar la validez de las posibles soluciones de un utilizando el razonamiento y la argumentacion. STEM1, STEM2,
problema empleando el razonamiento vy Ia 2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacion para contrastar su idoneidad.

contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad) usando el
razonamiento y la argumentacién.

CE3

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las

. . (o . 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas estableciendo . . "
vinculos  entre  conceptos rocedimientos diferentes ideas matematicas. STEM1, STEM3,
ptos, P . ’ 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando CD2, CD3, CCEC1.
argumentos y modelos para dar significado vy . . . "
o " conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
estructurar el aprendizaje matematico.
Representar conceptos, procedimientos e 7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes STEM3. CD1 CD2
informacién matematicos seleccionando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas. D5 C'E3 CéEC4 1’
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su ’ ’ Y

razonamientos matematicos.

utilidad para compartir informacion.

CCEC4.2

Comunicar las ideas matematicas, de forma 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el CCL1, CCL3, CP1,
individual y colectiva, empleando el soporte, la soporte, la terminologia y el rigor apropiados. STEM2, STEM4,
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, CD2, CD3, CCEC3.2.

consolidar el pensamiento matematico.

comunicando la informacion con precisién y rigor.
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Saberes basicos

Bloque D. Sentido algebraico

Patrones :Generalizacidon de patrones en situaciones diversas.

Modelo matemadtico

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

Igualdad y desigualdad

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de |apiz y papel, y con
herramientas digitales.

- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Relaciones y funciones

Pensamiento computacional

- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

Toma de decisiones : Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.

Inclusién, respeto vy diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

- Valoracion de la contribucidon de las Matemadticas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4.1, 4.2 Y 4.3 “GEOMETRIA”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que
Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana modelizan y resuelvan problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la STEM1, STEMZ2,
y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes tecnologia, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia. STEM3, CD2, CDS5,
estrategias y formas de razonamiento para 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida CPSAA4, CPSAAS5,
obtener posibles soluciones. cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento CE3.

realizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
Verificar la validez de las posibles soluciones de un utilizando el razonamiento y la argumentacion. STEM1, STEM2,
problema empleando el razonamiento vy Ia 2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su idoneidad.

contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad) usando el
razonamiento y la argumentacién.

CE3

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las

. . . ) 5.1. Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las

diferentes ideas matemadticas estableciendo . . (o
vinculos  entre  conceptos rocedimientos diferentes ideas matematicas. STEM1, STEM3,

ptos, P . ’ 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando CD2, CD3, CCEC1.
argumentos y modelos para dar significado vy . . . -
. L conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

estructurar el aprendizaje matematico.

Representar  conceptos procedimientos e

. L, .. ! . . 7.1. Representar visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes

informacion matematicos seleccionando diferentes P Y L. . , , STEM3, CD1, CD2,

, ) . . procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar . - . . CD5, CE3, CCEC4.1,
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su

razonamientos matematicos.

utilidad para compartir informacion.

CCEC4.2

Comunicar las ideas matematicas, de forma L . . .
e . 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el
individual y colectiva, empleando el soporte, la . , . .
. , . . . soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y . " .
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,

consolidar el pensamiento matematico.

comunicando la informacion con precisién y rigor.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEMA4,
CD2, CD3, CCEC3.2.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Sentido de las operaciones : Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacidén, comprensién y uso adecuado de las propiedades.
Relaciones :Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.
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Bloque C. Sentido espacial

Formas geométricas de dos y tres dimensiones

- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus atributos.

- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

Localizacion y sistemas de representacidn

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracidn con ayuda de herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas adecuada en funcidn de la situacién a resolver.
Visualizacidén, razonamiento y modelizacidn geométrica

- Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y dreas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: validacidon por medio de la deduccién y la demostracién de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

Bloque D. Sentido algebraico

Patrones : Generalizacién de patrones en situaciones diversas.Modelo matematico

Pensamiento computacional: Formulacidn, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y laTecnologia empleando las
herramientas o los programas mds adecuados.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.

Inclusién, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

- Valoracién de la contribucidn de las Matemdticas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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6. METODOLOGIA

La importancia de las matematicas como herramienta para conocer e interpretar la realidad,
y como entorno para expresar todo tipo de fendmenos, permite asegurar que desde esta
disciplina se deben potenciar procesos de ensefianza-aprendizaje diversos y adaptables al
contexto cotidiano del alumnado.

Las diferentes metodologias empleadas en el desarrollo de esta materia deberan
adaptarse a las necesidades propias de cada grupo de estudiantes potenciando
metodologias activas, que son aquellas que promueven una mayor participacion del
alumnado y las que generan aprendizajes significativos, mas profundos y duraderos,
desde un planteamiento integrador e inclusivo, que permita al alumnado ser capaz de
enfrentarse a variedad de situaciones de aprendizaje contextualizadas. Tendran en cuenta,
por tanto, diferentes aspectos del curriculo.

Incardinar las matematicas en la vida cotidiana, mostrando su funcionalidad, para dar respuesta
a situaciones cotidianas, generando preguntas y aplicando saberes y estrategias conocidos, es
parte del eje conductor de la Ley Organica de Educacion. Se trata de que el alumnado adquiera
saberes reconociendo su utilidad, comprendiendo su significado y siendo capaces de aplicarlos
a situaciones de la vida cotidiana iniciando un proceso de realizacién de calculos en progresiva
complejidad.

La contribucién a la adquisiciéon de la Competencia en Comunicacion Linglistica (CCL) se da en
la medida en que se trabaja el didlogo, la expresién, la comprension y la produccion de
textos con contenido matemdtico de forma oral, escrita y multimodal en distintos
ambitos y contextos, asi como seleccionando, transformando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes y en diversos formatos, interpretdndola criticamente,
evaluando su fiabilidad y respetando la propiedad intelectual.

La materia de Matematicas permite una comunicacién universal. La terminologia especifica
empleada y su etimologia acercan al alumnado al conocimiento de otras lenguas, incluidas
las clasicas, fomentando el respeto por la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad e integrando esta diversidad para fomentar la cohesién social. Se relaciona de
este modo con la Competencia Plurilingtie (CP).

Esta materia posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la adquisicion de la Competencia
Matematica a partir del conocimiento de los contenidos y de la variedad de procedimientos
susceptibles de ser empleados, siendo un instrumento imprescindible en el desarrollo del
pensamiento del alumnado. La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM), estd intimamente relacionada con la materia de
Matematicas, utilizando métodos propios del razonamiento matematico y empleando
diferentes estrategias para la resolucion de problemas, y analizando criticamente las
soluciones; utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos
gue ocurren a nuestro alrededor; planteando modelos y evaluando su eficiencia;
interpretando y transmitiendo razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos en diferentes formatos y de forma claray precisa.
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La adquisiciéon de la Competencia Digital (CD) se desarrolla enla materia fomentando un
uso critico, respetuoso y seguro de las tecnologias digitales, usando criterios fiables y de calidad
en la busqueda de informacion, reelaborando la informacidn obtenida, siendo consciente de los
derechos de autor y desarrollando soluciones tecnoldgicas innovadoras a los problemas
planteados.

Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA) potenciando la resiliencia, la autonomia y la motivacién hacia el aprendizaje,
a través del trabajo en grupo o individual, incluyendo la autoevaluacién en el proceso de
aprendizaje.

También contribuye a la adquisicion de la Competencia Ciudadana (CC) fomentando el
analisis critico y la argumentacidon con actitud dialogante, respeto por la diversidad vy
rechazando todo tipo de discriminacién; asi como la participacion en actividades grupales con
actitud democratica.

Asi mismo, esta materia colabora en gran medida en la adquisicion de la Competencia
Emprendedora (CE) analizando las consecuencias de un cambio en las condiciones iniciales de
un problema, proponiendo soluciones de forma razonada, desarrollando estrategias,
tanto de autoconocimiento y autoeficacia como de trabajo colaborativo, para resolver
con sentido critico situaciones problematicas que planteen una optimizacién de recursos,
que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor, y apreciando la
importancia de la experiencia del fracaso y del éxito.

Esta materia contribuye a la adquisicion de la Competencia en Conciencia y Expresién
Culturales (CCEC) al fomentar la expresién de ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
manera creativa y abierta; asi como utilizando la presencia de las matematicas en Ia
cultura y en el arte para estimular el conocimiento, aprecio y respeto por el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, en particular el asturiano.

Las orientaciones metodoldgicas que aqui se recogen tienen como finalidad ayudar al
profesorado en su labor pedagdgica que, en esta etapa, debera permitir la adquisicidon y
logro por parte del alumnado de las competencias indispensables para su futuro formativo y
profesional y capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

El alumnado cursarda esta materia con seguridad y confianza, consiguiendo formacion,
madurez intelectual y humana, conocimientos y destrezas que le permita progresar en su
desarrollo personal y social e incorporarse a la vida activa y a estudios posteriores. Se
potenciaran practicas de aprendizaje menos memoristicas y rutinarias, favoreciendo la
utilizacion de recursos, fundamentalmente tecnoldgicos, con propuestas centradas en la
comprensién, la interpretacion y el analisis de fendmenos, la resolucion de problemas y la
potenciacidn del razonamiento matematico, incluido el pensamiento computacional.

Serd necesario incidir en el papel de las matematicas como medio de interpretacién de la
realidad, traducir la realidad a un lenguaje matematico y aplicar los conocimientos
matematicos de forma comprensiva, recalcando la funcionalidad de los aprendizajes y
fomentando la creatividad para enfrentarse a nuevas situaciones. Es importante que la
situacion de aprendizaje parta de una situacion problematica, que pueda tener diversos
enfoques, que permita formular preguntas y seleccionar las estrategias adecuadas para, tras
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sencillos razonamientos y algunos calculos, llegar a la solucion procediendo en todo
momento a explicar los procesos y el significado de los resultados.

La resolucion de problemas, como eje vertebrador en el desarrollo de la competencia STEM, es
uno de los objetivos fundamentales en el aprendizaje de las Matematicas. Proponer
situaciones de aprendizaje centradas en la resolucion de problemas permitird generar
actitudes de cuestionamiento, perseverancia, autonomia, iniciativa personal, flexibilidad,
coherencia y sentido critico que contribuyen a que el alumnado esté mejor preparado para
afrontar los desafios de una sociedad en continuo cambio y que le va a exigir tomar decisiones
responsables y fundamentadas ante diversas problematicas, tanto de tipo social como
civico, empleando sus conocimientos matemdticos y en ocasiones, adquiriendo nociones
matemadticas nuevas, verificando la validez de las posibles soluciones y empleando el
razonamiento y la argumentacién.

Deberan plantearse situaciones en las que sea preciso aplicar aquellas destrezas y
actitudes que permiten razonar matemadticamente, comprender una argumentacion
matematica y expresarse y comunicarse en el lenguaje precisado (matematico, cotidiano u
otros) para potenciar el desarrollo de la competencia en comunicacidén linglistica vy
plurilinglie. En este proceso se favorecera la adquisicion de la competencia ciudadana en
tanto que se utilizardn las herramientas de apoyo adecuadas, y se integrara el
conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para dar respuesta a las
situaciones extraidas de la realidad. No se trata tanto de que los estudiantes hayan de realizar
complicados cdlculos y desarrollar complejos procedimientos, como de que sean capaces
de enfrentarse a problemas abiertos, en los que han de buscar informacidn, seleccionarla,
valorarla y analizarla criticamente, elegir estrategias, aplicar las herramientas matematicas
adecuadas para obtener, interpretar y expresar adecuadamente sus resultados verificando
su coherencia.

También debe potenciarse la investigacion e insistir en las conexiones entre las
diferentes ideas matematicas y con otras dareas del conocimiento, estableciendo vinculos
entre saberes para resolver problemas en situaciones diversas.

Se potenciara el dominio del lenguaje, el cotidiano y el especifico de la materia, para
comprender situaciones contextualizadas, modelizando vy resolviendo problemas, vy
comunicar, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

El uso correcto del lenguaje matemadtico permite al alumnado organizar y consolidar
su pensamiento matemadtico. En este sentido, que el alumnado sepa expresar, tanto de
forma oral como escrita, los procedimientos utilizados en la resolucién de determinado
problema, ejercicio o trabajo realizado, las conjeturas que ha llevado a cabo o los
errores y rectificaciones realizadas pueden ayudar a afianzar su capacidad de razonamiento y
argumentacién, asi como desarrollar el pensamiento critico necesario en todo proceso de
conocimiento.

Las Matematicas no son una rama de conocimiento desconectada del resto de saberes.
Se debe reconocer la relevancia del conocimiento matematico para interpretar,
comprender y valorar la realidad, estableciendo relaciones entre las matemadticas y otras
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areas del saber, y el entorno social, cultural o econdmico. La vida cotidiana del
alumnado transcurre en Asturias. En este sentido, muchos contenidos de las ciencias
sociales y ambientales referidos al Principado de Asturias pueden ser analizados desde
una perspectiva matematica, contribuyendo a un andlisis critico y mas objetivo de nuestro
entorno social.

Que el alumnado conozca hechos, descubrimientos y personajes de la historia de las
matematicas puede ayudar a apreciar las matematicas como ciencia que se desarrolla y avanza
tanto de forma independiente como en relacién con otros saberes, respondiendo a las
preguntas que estos le plantean. Respecto al conocimiento matemadtico en si, el alumnado
debe llegar a entender que las matemadticas constituyen un campo integrado de
conocimiento. La realizacidn de ejercicios en los que diversas partes entren a formar
parte o que puedan resolverse con distintos métodos matematicos es una de las
herramientas posibles.

El alumnado debe llegar a entender que las matematicas son un producto cultural universal que
se ha gestado a lo largo de la historia con las aportaciones de hombres y mujeres de distintas
lenguas y culturas.

Se potenciard la capacidad de apreciar el conocimiento y el desarrollo histérico de las
matematicas como un proceso cambiante y dindmico, adoptando actitudes de solidaridad,
tolerancia y respeto, contribuyendo asi a la formacién personal y al enriquecimiento cultural.
Detrds de toda expresion cultural y artistica hay un planteamiento que incluye multitud de
aspectos matematicos, pasando por la resoluciéon de problemas, que permite al alumnado
apreciar las diferentes expresiones culturales y artisticas.

Se facilitard la realizacion de trabajos de investigacion, monograficos, interdisciplinares,
etc. que impliquen la coordinacidon de varios departamentos didacticos, presentando las
matematicas como un saber en continuo desarrollo y conectado con otros saberes.

Se fomentara la realizacién de trabajos en equipo aprovechando las individualidades en favor
de un propdsito mayor, en los que cada miembro ha de realizar tareas concretas en grupos
heterogéneos con roles asignados para, dentro de un plazo, contribuir con sugerencias a
los planteamientos y estrategias de resolucién y asumir con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, autoconfianza y sentido critico su responsabilidad en todo el
proceso, favoreciendo el debate, la distribucion de tareas, la definicion de objetivos vy
la presentacion de resultados finales comunicados en el formato mds adecuado y
fomentando el bienestar grupal, las relaciones saludables y la igualdad de roles.

En consonancia con el mundo digital en que vivimos, los recursos, en especial los
tecnolégicos, favorecen  propuestas menos centradas en la  repeticibn  de
procedimientos y facilitan el conocimiento y el manejo de los saberes implicados. Los
distintos recursos tecnoldgicos pueden ser una de las herramientas para identificar,
comprender, analizar, representar, visualizar, realizar célculos complejos y estructurar
procesos e ideas matematicas.

Se propondrdn situaciones de aprendizaje en las que el alumnado deba realizar una
busqueda selectiva de datos e informacion, manejar los de forma comprensiva con el
apoyo de aquellos medios tecnoldgicos(calculadoras, programas de geometria
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dindmica, hojas de célculo, sistemas de algebra computacional,...)que eviten la realizacion de
calculos complejos, que favorezcan el razonamiento matematico y que ayuden a encontrar
y valorar la respuesta a las preguntas planteadas.

Finalmente, no se debe olvidar la atencién a la diversidad y el caracter inclusivo de la
educacion. El aprendizaje es un proceso influido por factores de diverso tipo tales como los
intereses personales, las emociones o el ritmo de aprendizaje de cada estudiante, que deben
ser atendidos, fomentando la autonomia personal, la educacion en el respeto a la
diferencia o la igualdad efectiva entre hombres y mujeres. Para ello serd necesario prestar
atencion a las distintas actitudes en clase, fomentando la participacion del alumnado y
animandolo a exponer sus ideas sin miedo al error. La realizacion de tareas con distinto nivel
de dificultad puede servir para que el alumnado, independientemente de su ritmo de
aprendizaje, alcance los objetivos propuestos, asi como para afianzar su confianza y
autoestima.

Dada la modalidad de Bachillerato elegida, parte del alumnado que al acabar esta etapa acceda
a la educacidn superior va a necesitar un amplio y bien afianzado conocimiento matematico.

En el caso de Matematicas Il se ha de llegar a un punto de equilibrio entre la fundamentacion
tedrica propia del conocimiento matematico y su vinculacién y funcionalidad con relacion al
resto de saberes. Respecto a otras modalidades de Bachillerato en este caso debe hacerse un
uso mas exhaustivo del lenguaje propio junto con un mayor respaldo tedrico de los saberes
propiamente matematicos. Ademas de la experimentacién, la observaciéon y el trabajo propios
de las etapas anteriores, es en el Bachillerato donde la formalizacién de resultados, la
necesidad del rigor y la concrecién de este deberan ser introducidas como punto de llegada del
proceso constructor del conocimiento matematico.

Apoyarse en las distintas materias que cursa el alumnado de esta modalidad a la hora de
plantear problemas puede ayudar a entender tanto su funcionalidad como su relacién con las
ciencias y la tecnologia. En este sentido deben proporcionar al alumnado estrategias vy
procedimientos validos para otras materias de la modalidad.

7. COEDUCACION

Con la nueva legislacion, se hace necesario conceder importancia a varios enfoques o ejes
transversales que resultan claves para adaptar el sistema educativo a lo que de él exigen los
tiempos a que nos enfrentamos. Como son, entre otros:

e Un enfoque de igualdad de género a través de la coeducacién y fomentando desde las
matematicas el aprendizaje de la igualdad efectiva de mujeres y hombres.
e La prevencidn de la violencia de género y el respeto a la diversidad afectivo-sexual.

La coeducacién se afrontara de manera transversal mediante diversas estrategias:

e Utilizacién de lenguaje inclusivo y mensajes no sexistas en los textos trabajados.
e Visibilizacién del papel de la mujer en la historia de las matematicas.

e Fomentar un clima igualitario y de respeto en el dia a dia del aula.

e Resolver problemas que en su enunciado tengan un lenguaje coeducativo.

e Etc.
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8. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

La evaluacion del alumnado serd global, continua, formativa e integradora, y tendra en cuenta
el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en los procesos de aprendizaje.

En el proceso de evaluacidn continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el
adecuado, se establecerdn medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptardn en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicién de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso
educativo.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrd un cardcter formativo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Y deberd ser integradora, debiendo tenerse en cuenta desde todas y cada una de
las asignaturas la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y del desarrollo de las
competencias correspondientes. El cardcter integrador de la evaluacion no impedird que el
profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada asignatura.

A principios de curso se debera realizar una evaluacion inicial con el objetivo de saber que
conocimientos previos que tiene el alumnado. Este no sera el Gnico punto de partida, observar
cémo se desenvuelven en el aula resulta a veces mas fiable para detectar sus conocimientos e
intereses o también las aportaciones de los profesores que les han dado clase el curso anterior.

Establecemos los siguientes criterios generales, de acuerdo con lo estipulado en las
concreciones curriculares de nuestro Centro.

- Mostrar interés, mantener actitud positiva y trabajar durante el desarrollo de las clases.

- Actitud positiva durante el desarrollo de la clase.

- Intentar realizar las tareas propuestas.

- Colaborary dar la opinién cuando sea oportuno.

- Colaborar con sus compafieros en tareas que sean para realizar en grupo.

- Entregar correctamente los trabajos y tareas propuestas en los plazos senalados.

- Mostrar interés y cuidado con su cuaderno de clases y los materiales:

- Tomar nota detallada de todas las explicaciones, actividades, soluciones y conclusiones
que el profesor indique.

- Utilizar y cuidar los materiales que use, propios, de otros companeros o del centro

Fechas previstas para la realizacion de evaluaciones y reuniones de equipos docentes.

Tal como especifica el P.C. del Centro, se haran dos evaluaciones y la evaluacion final.

Las fechas de evaluaciones y las previstas para las reuniones de los equipos docentes, son las
gue se aprueban en la CCP y posteriormente en el claustro y figuran en la PGA del centro. Este
Departamento ha realizado en los primeros dias del curso, una prueba de evaluacion inicial
para todos los alumnos de Secundaria.
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8.1. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION

El profesorado disefara y usara instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva de todo
el alumnado.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Las diferentes situaciones de aprendizaje deberdn incluir los procedimientos, instrumentos y
técnicas de evaluacion necesarias para evaluar de forma objetiva al alumnado.

PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS

Observacién  sistemdtica  del | Listas de control. Diarios de clase. Escalas de observacion.
trabajo en el aulay / o0 en su caso | Plazos de realizacién de las tareas.
en la plataforma digital

Revision de producciones del | Producciones orales. Producciones escritas, como el
alumnado cuaderno de clase. Producciones en soporte digital con el
manejo de diferentes apps y herramientas informaticas.
Proyectos de investigacion.

Intercambios e interaccidn con el | Didlogos. Debates. Entrevistas. Puestas en comun.
alumnado Participacién en los foros. Aportaciones en el blog.
Compartir recursos, informacion y contenido on line.

Andlisis de pruebas Realizacidon de pruebas escritas, orales u otras en soporte
digital. Escalas de control. Rubricas.

Autoevaluacién Reflexién personal.

Coevaluacién Dialogo con el alumnado. Equipos interactivos

8.2. CRITERIOS DE CALIFICACION

1. El Decreto 60/2022, de 30 de agosto define en nuestra materia una serie de
Competencias Especificas y propone una serie de Criterios de Evaluacion para comprobar el
desarrollo del alumnado en cada una de ellas.

2. Los criterios de evaluacidn anteriores no son comprobables por si mismos y por tanto es
necesario disefiar una serie de INSTRUMENTOS DE EVALUACION que necesariamente habran
de ser variados, razonables, coherentes, fiables y validos. Con estas caracteristicas presentes y
de acuerdo con la normativa citada en el punto anterior, en nuestro Departamento hemos
decidido que sean los siguientes: rubricas, listas de cotejo, guias de observacién, fichas de
seguimiento, listas de control, cuaderno del profesor, registros personalizados, ejercicios
evaluables, cuestionarios... Con estos instrumentos abordariamos estas situaciones:
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3.

2.1. Relacionadas con la observacién continuada del proceso de aprendizaje en el aula:
tareas de clase, correccion de deberes en la pizarra, plan de lectura, trabajo en
equipo... Dado que la evaluacion debe ser criterial, este tipo de instrumentos nos van a
facilitar esta cuestion.

2.2. Relacionadas con las producciones del alumnado: cuaderno de clase, porfolio, trabajos
monograficos, pequefias investigaciones, grabaciones de audio y/o video, mapas
conceptuales, deberes escolares o tareas de casa, tareas evaluables, otros de disefo
personalizado. También las producciones relacionadas con las herramientas digitales:
Kahoot, Google Forms, Quizz, Infografias, Geogebra, Teams.

2.3. Pruebas Escritas (al menos dos por evaluacién), con posibilidad de hacer exdmenes
globales.

Teniendo en cuenta que mediante los anteriores instrumentos de evaluacién debemos

comprobar en nuestra materia lo que el alumnado SABE y lo que SABE HACER, el departamento
ha decidido ponderar los instrumentos utilizados de la siguiente manera:

Pruebas escritas (al menos dos por Observacion directa y producciones del
Evaluacion) alumnado
90% (70% examen global y 30% parcial/es) 10%
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Instrumentos Ponderacion
ion di Total, por
Competencias Criterios de Pruebas ObFs’er;aclo.n dlre:tal g criterio
especificas evaluacién escritas roducciones de
alumnado

1.1. 1% 1%

C.E.1.
1.2. 10% 10%
21. 10% 10%

C.E.2
2.2, 10% 10%
3.1 10% 10%

CE.3
3.2. 1% 1%
CE.4 4.1 10% 10%
5.1 10% 10%

CE. 5
5.2 10% 10%
6.1 10% 10%

C.E. 6
6.2 1% 1%
71 2% 2%

CE. 7
7.2 1% 1%
8.1 5% 1% 6%

C.E. 8
8.2 5% 1% 6%
9.1. 1% 1%
CE. 9 9.2. 0.5% 0.5%
9.3 0.5% 0.5%
Ponderacion total por instrumento 90% 10% 100%
4, La nota de cada evaluacidon serd la media redondeada fijada en los criterios de

calificacion. Por ejemplo, de 4,5 (incluido) para arriba se aproxima a 5, y de menos de 4,5 se
aproxima a 4. Se considera evaluacion positiva si obtiene una nota igual o superior a 5.

Ademas, cuando la calificacidon de la asignatura sea de 10 queda a criterio del docente de la
asignatura otorgar Mencién Honorifica si considera que el esfuerzo y el rendimiento del
alumno/a debe ser especialmente reconocido.

5. Por lo tanto, los CRITERIOS DE CALIFICACION nos permitiran establecer las notas de las
gue informaremos en los boletines

6. Para conocer mas detalles del proceso de evaluacién y calificacion en esta materia se
harad publica la programacion correspondiente en los plazos establecidos. Cualquier duda o
aclaracién podra ser consultada con el profesorado perteneciente a este departamento y que
imparta cada una de las materias de los diferentes niveles.
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8.3. RECUPERACIONES PARA EL ALUMNADO A LO LARGO DEL CURSO.
CALIFICACION EN JUNIO

Si la nota obtenida en una evaluacién es inferior a 5 se realizara una prueba de recuperacion,
en la fecha que determine el/la profesor/a de la materia. La nota de recuperacion de la
evaluacién no superada serd la obtenida en el examen de recuperacion.

A excepcion del caso en el que el/la alumno/a obtenga una calificacién inferior a la que tenia en
cuyo caso se quedara con la nota mads alta. Es decir, si la calificacion de la prueba de
recuperacién es mayor, dicha nota sustituird a la nota de la evaluacidn y, en caso de ser menor
conservarad la nota previa.

La calificacidn asignada a los alumnos/as que cumplan los requisitos anteriores en la evaluacion
final ordinaria sera la media redondeada (de 4,5 incluido para arriba se aproxima a 5, y de
menos de 4,5 se aproxima a 4) de las calificaciones obtenidas en las tres evaluaciones,
considerando calificacidn positiva si la nota una vez redondeada es al menos 5. Si aun sigue
suspenso, el alumno se presentard a la prueba de recuperacién de junio con la parte o partes
no superadas.

8.4. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO PARA 22 DE BACHILLERATO

Tras la convocatoria ordinaria, aquellos alumnos con evaluacién negativa en la materia
recibiran del profesor/a correspondiente, por escrito, un plan de recuperacion de los
aprendizajes no adquiridos. Este plan consistira en los siguientes apartados:

o Concrecion de los aprendizajes no adquiridos.
o Orientaciones para poder preparar la materia de cara al examen extraordinario de
junio.

La prueba a celebrar en la convocatoria de junio se basara en dichos aprendizajes. Entre la
evaluacién ordinaria y la extraordinaria deberd haber al menos un plazo de quince dias.

El examen de junio supondra el 100% de la calificacidn en la parte/s suspensas en mayo.

La nota final de junio serd la nota media de las evaluaciones aprobadas durante el curso si las
hubiese y de la calificacion obtenida en la prueba extraordinaria de junio. Cuando se da la
circunstancia de que la nota obtenida en junio sea inferior a la de mayo, se tomara la mas alta
de ellas.

La nota de junio sustituye al 100% a la de la evaluacion suspensa, o evaluaciones suspensas.

9. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La atencién del alumnado que requiera una diferente a la ordinaria se regira por los
principios de normalizacion e inclusion. Asimismo, se fomentarda la equidad e inclusidon
educativa, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién del alumnado con
discapacidad. Para ello se estableceran las medidas de flexibilizacién y alternativas
metodolégicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias para conseguir que
este alumnado pueda acceder a una educacion de calidad en igualdad de oportunidades.
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Se entiende por atencién a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar
respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, situaciones sociales, culturales, linglisticas y de salud del alumnado.

La intervencién educativa y la atencion a la diversidad se ajustardn a los principios de:
Diversidad, Inclusion, Normalizacion, Aprendizaje diferenciado, Contextualizacidn, Perspectiva
multiple, Expectativas positivas, Sostenibilidad e Igualdad de mujeres y hombres.

9.1. MEDIDAS ORDINARIAS

La distribucién del alumnado en los grupos es la que establece jefatura de estudios segun
matricula. No hay margen para hacer otro tipo de agrupamientos en Bachillerato.

9.2. APOYO Y DOCENCIA COMPARTIDA

En este curso no hay disponibilidad horaria de ningiin miembro del departamento para que dos
profesores trabajen simultdneamente con el mismo grupo. Por este motivo esta medida no se
pone en practica en este curso.

9.3. MEDIDAS SINGULARES

9.3.1. ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES DE APOYO
EDUCATIVO: NEE Y NEAE.

Es importante contemplar una respuesta educativa para el alumnado NEAE y NEE que precisen
medidas de ajuste o de adaptacién metodoldgica y para el alumnado que ha promocionado con
materias suspensas 0 que permanezca un afio mas en el mismo curso (repetidor).

Para organizar esta respuesta se toma como marco de referencia el Plan de Trabajo Individual
(PTI) de modo que nos ayude a coordinar todas las actuaciones a desarrollar con el alumno, asi
como coordinar a todos los educadores implicados. En el PTI del alumno estaran incluidas las
adaptaciones de los alumnos NEE y NEAE (si las precisara), y los planes para alumnos
repetidores o con la materia pendiente.

En 22 de Bachillerato hay registrados 3 alumnos

2° BACH e ACNEE-TD (1) e OTRAS-APR (1) 3
o OTRAS-TAR (1)

Se interviene con estos alumnos de dos formas diferentes:

» Atencion al alumnado NEE: Se realizaran ACIS no significativas en la materia si la
precisan. Se trabaja en colaboracién con el departamento de orientacién. El programa
de atencidn consiste en adaptar los procedimientos de evaluacidn, temporalizacion y los
apoyos auxiliares que fueran precisos. Se adjunta como Anexo el modelo de adaptacion
curricular no significativa.
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» Atencién al alumnado NEAE: Los alumnos que se incluyen en este grupo son aquellos
que tienen dificultades especificas de aprendizaje, integracién tardia en el sistema
educativo espaiol, altas capacidades intelectuales y los que tienen situacién de
vulnerabilidad. Se realizard una ACI no significativa o metodoldgica.

9.3.2. PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO QUE PROMOCIONA
CON LAS MATEMATICAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Quienes promocionen sin haber superado todas las materias seguirdn un programa de refuerzo
elaborado por los érganos de coordinacion docente correspondientes, destinado a recuperar
los aprendizajes no adquiridos. El alumnado que siga un programa de refuerzo deberd superar
la evaluacion correspondiente. Sera responsable de evaluar el programa de refuerzo y la
materia no superada el profesor o la profesora que imparta dicha materia en el curso superior
o, en su defecto, el titular de la jefatura del érgano de coordinacién docente que corresponda.

Plan de seguimiento y evaluacidon (Materiales)

La materia pendiente se divide en dos partes. A los alumnos se les entrega unos materiales para
que les sirvan de guia en la preparacion de la asignatura pendiente. Este material se entregara
con al menos un mes de antelacion a la prueba escrita.

Se informa a los alumnos y también a sus padres mediante una carta sobre cémo deben
trabajar para superar la asignatura pendiente y las fechas en las que deben entregar los
materiales y realizar las pruebas. En estos materiales figura un resumen de los conceptos
tedricos que deben trabajar y una coleccidn de actividades.

Los alumnos deben realizar las actividades propuestas y pueden consultar las dudas con el
profesor del curso actual. Una vez realizadas dichas actividades deben entregarlas a dicho
profesor en el plazo indicado, puesto que seran tenidas en cuenta para la nota final de la
asignatura.

La primera parte de la materia se evalla con una prueba escrita durante la 12 Evaluacidn, y la
segunda parte de la materia con otra durante la 22 Evaluacién. En el caso de que algun alumno
suspenda alguna de estas dos pruebas, tiene la opcion de realizar una prueba final de
recuperacion.

Las pruebas se realizan en el aula con el profesor responsable de evaluar su programa de
refuerzo y procurando que no coincida con las pruebas de evaluacién del curso actual. Las
fechas de la realizacién de las pruebas, sera la misma para todos los alumnos de un mismo
curso, las indica cada profesor en el aula y ademas se publica en el tablon de anuncios
destinado a la informacién para los alumnos pendientes.

Elaboracion y calificacion de las pruebas.

Se realizaran 3 pruebas, dos parciales y una final.

La prueba del 32 trimestre, la realizaran sélo aquellos alumnos/as que tienen uno o los dos
parciales suspensos. Dicha prueba se basarda en los contenidos de la parte, o partes, no
superadas.
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Criterios de Calificacion de la materia pendiente

Prueba de recuperacion: 80 %
Tareas entregadas: 20 %

Nota final de la asignatura pendiente

La calificacion asignada a los alumnos/as en la evaluacién final ordinaria sera la media de las
calificaciones obtenidas en las dos pruebas, aplicando los criterios anteriores y considerando
calificacion positiva si la nota es al menos 5. Un aprobado en la evaluacién del curso actual
recupera automaticamente la correspondiente del curso anterior siempre y cuando se haya
presentado a la prueba escrita de la materia pendiente.

9.3.3. PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO (PEP) PARA ALUMNOS
REPETIDORES.

Para el alumnado que repite curso se elabora un informe PEP que se incluira en el PTl y que
registrara:

Del curso anterior:
¢ Diagnoéstico inicial.
e Estilo de aprendizaje.
¢ Medidas educativas aplicadas.

Del curso actual:
e Evaluacion inicial.

* Resultados durante el curso.

En el presente curso hay tres alumnos repetidores Para la realizaciéon del PTl se seguira el
modelo incluido en este documento como Anexo. 14.4.
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10. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN
EL AULA

Contribucién que desde el area o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos
de centro (el Plan de digitalizacién, Plan de Lectura, escritura e investigacion...)

El Departamento de Matematicas participa en el plan lector del centro puesto que entiende el PLEI como
un proyecto de intervencion educativa de centro (integrado en el PEC). Asimismo, para intervenir de
manera satisfactoria, conviene analizar tanto a la materia como al alumnado al que va dirigido dicho plan.

1. Esta materia es una de las que presenta mas dificultad a la hora de integrar el Plan de Lectura. Con
demasiada frecuencia desligamos las habilidades lectoras y de expresién oral y escrita de los
alumnos con su rendimiento en matematicas. Sin embargo, el principal obstaculo con el que se
encuentran los alumnos esta en la resolucién de problemas donde la comprensién lectora es la
base para poder desarrollar las estrategias necesarias para resolver problemas.

2. Laintroduccién de los objetivos del Plan de Lectura en el drea de matematicas puede contribuir en
gran medida a paliar estas limitaciones. De este modo queda justificada la necesidad de utilizar
estrategias para el desarrollo de la expresién oral y escrita y de fomentar la lectura.

Se pretende impulsar el uso de las TIC para:

e Acceder via internet a los distintos recursos, incluida la informacion inicial a comienzos de curso.

e Posibilitar la navegaciéon entre los recursos, favoreciendo asi la interrelacién de los contenidos y el
dinamismo en su visualizacidn, a la vez que se fomenta la curiosidad sobre nuevos temas.

e Disponer de recursos interactivos de autoaprendizaje.

e Usar los programas softwares libres, especificos para el aprendizaje de esta materia.

e Fomentar la colaboraciéon de profesores y alumnos en la busqueda e integracién de nuevos o
mejores recursos.

e La calculadora cientifica (por ejemplo, para realizar aproximaciones al nimero).

e Los medios audiovisuales, (por ejemplo, se proyectaran en el aula documentales matematicos).

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Actividad Tipo Fecha estimada ML IO Ur-itdades
de Programacion
Taller de Rock COMPLEMENTARIA Todo el curso Si. Todas las Unidades
Taller de Juegos COMPLEMENTARIA Todo el curso Si. Todas las Unidades
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12. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

MATERIAL DE USO GENERAL
e Fotocopias, recursos de creacién propia.
e Material manipulativo: Instrumentos de dibujo (escuadra y
Referencia compas), y diversos materiales de juegos de ingenio, cuerpos
Materiales geométricos, etc.
ik eitess e Calculadoras cientificas.

Forma de acceso

La entrega de los materiales puede ser:

en formato papel
en formato digital (a través del email o Teams).

Se utilizaran, entre otros, las siguientes paginas web:

https://selectividad.intergranada.com

Referencia e https://www.matematicasonline.es
Materiales e https://www.alfonsogonzalez.es
digitales e http://www.librosmaravillosos.com ...
e A través de Teams o directamente accediendo a la web
Forma de acceso
desde las aulas de ordenadores del centro.
Libro de . - o
. Referencia e Matematicas Il. Editorial: SM. ISBN: 9788498562309
e Libros relacionados con la materia disponibles en Ia
: Biblioteca del centro o en el Departamento de Matematicas.
Referencia . ‘L
e Programas informaticos: Geogebra, Excel,...
e Talleres de Rock y de Juegos en el recreo
Otros e Préstamo de libros al alumnado bien sea a través del

Forma de acceso

Departamento o de la Biblioteca.

Programas instalados en las aulas del centro o en
dispositivos moviles (teléfonos, tablets,...)

El taller de Rock se realiza en el salon de Actos y de juegos en
un aula del centro, ambos durante el recreo.

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Unidad de Programacion

48



https://selectividad.intergranada.com/
https://www.matematicasonline.es/
https://www.alfonsogonzalez.es/
http://www.librosmaravillosos.com/

13. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION DOCENTE

La programacién se considerara un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios, para lo
cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizard un seguimiento de efectividad y
funcionalidad del documento.

Para realizar el seguimiento se generaran una serie de indicadores de logro de manera que el
docente pueda comprobar de una manera rapida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la
planificada. Sirvan de ejemplo los propuestos en la tabla recogido en el anexo 14.1.
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14. ANEXOS

14.1. INDICADORES DE LOGRO DE LA PROGRAMACION

(AUTOEVALUACION)
UNIDAD DE PROGRAMACION -------- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO SI'/ NO | PROPUESTAS DE MEJORA

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

Las sesiones de |la unidad se han desarrollado

1. , .
segln la programacién de aula.

Las sesiones de la unidad se han adaptado a la

2. o
temporalizacién programada.

ORGANIZACION DEL AULA

3. La distribucion de la clase favorece la
participaciéon del alumno.

4. La distribucion de la clase favorece la
metodologia propuesta.

5. La distribucién de la clase favorece el trabajo en
equipo.

RECURSOS EN EL AULA

6.

Se utilizan recursos didacticos variados.

Los materiales programados han resultado
idéneos.

Se han utilizado otros materiales del centro

8.
para el desarrollo de la unidad.

METODOLOGIA EN EL AULA

9 La metodologia propuesta ha resultado

adecuada.

10. Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje.

11, Se han realizado actividades significativas y
variadas.

12. Se han utilizado nuevas tecnologias.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actividades se han adaptado a los alumnos

13. . .
con adaptaciones curriculares.

14. Las actividades se han adaptado a los alumnos
con apoyo en el aula.

15. Las actividades se han adaptado a los alumnos
con actividades de ampliacién.
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16. Las actividades se han adaptado a los alumnos
con programas de refuerzo.

APRENDIZAJES LOGRADOS POR EL ALUMNO

Las competencias clave de la unidad han sido

17.
adquiridas por el alumnado.

18. , .
Los alumnos han alcanzado los saberes basicos.

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préoximo curso.

Evaluacién de la programacion y de la practica docente basado en:

[IResultados [ICuestionarios o | LJRubricas [1Otros:
académicos encuestas

Propuestas de mejora:
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14.2. PROPUESTA DE PLANTILLA DE SITUACION DE APRENDIZAJE (SA)

(En la programacién docente no serda necesario detallar la situacion o situaciones de

aprendizaje)

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 1
“Titulo”

Temporalizaciéon

Sesiones

Etapa Curso
Materia

Relacién interdisciplinar entre areas

Situacion de aprendizaje n2_ Titulo

Intencion Educativa

e ¢(Cual es el estimulo o reto propuesto que se plantea para

esta SA?

e (Qué pretendemos que alcance el alumnado con SA?

e (Cuadl es el producto o productos finales del alumnado?

Relacion con ODS 2030

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Saberes Basicos

METODOLOGIA

[J Aprendizaje basado en el
pensamiento

[] Aprendizaje basado en problemas
[] Aprendizaje basado en proyectos

[] Aprendizaje basado en retos
[]Estaciones de aprendizaje

[] Aprendizaje cooperativo

[ Pensamiento de disefio (Design
Thinking)

L1 Aprendizaje — servicio

L] Aprendizaje por contrato
L] eLearning

L1 Visual Thinking

L] Clase invertida

L] Gamificacion

L] Aprendizaje por
descubrimiento

L] Pensamiento computacional
L] Técnicas y dinamicas de grupo
L] Explicacién gran-grupo

L] Centros de interés

L] Talleres

L] Otras
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AGRUPAMIENTOS

[] Grupos heterogéneos (1 Equipos flexibles
[] Grupos de expertos/as [ Trabajo individual
[] Gran grupo o grupo-clase [ Grupos interactivos
[JGrupos fijos L] Otros....eceeeeveeeeennee.
SECUENCIACION DIDACTICA
Recursos Descripcidn de la actividad, tarea, proceso
Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
EVALUACION
Procedimientos Actividad/Producto Instrumento

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
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14.3. PTI ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA (NEE).
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14.4. PTI ADAPTACION CURRICULAR NO SIGNIFICATIVA .
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14.5. PTI REPETIDORES (PEP)
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