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1. INTRODUCCION

1.1. MARCO NORMATIVO

La presente programacion, de caracter abierto y flexible, es la planificacién anual de la materia
de matemadticas durante el curso 2025/26. Este documento ha sido redactado en base al marco
legal aplicable:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion (LOMLOE);

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la educacién secundaria obligatoria;

e Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el
curriculo de la Educacion Secundaria en el Principado de Asturias,

e Circular de comienzo de curso 2025/26, y las instrucciones oficiales para la organizacion y
el desarrollo de la accién educativa del presente curso escolar.

El desarrollo curricular de las matemadticas se fundamenta en los objetivos de la etapa,
prestando especial atencién a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha adquisicion es una condicion
indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado y constituye el
marco de referencia para la definicidn de las competencias especificas de la materia.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con respecto a las
adquiridas por el alumnado a partir del drea de Matematicas durante la Educacion Primaria,
proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo
psicolégico y el proceso cognitivo del alumnado.

1.2. CONTEXTUALIZACION DEL DEPARTAMENTO

Los profesores del departamento didactico de Matematicas que imparten la asignatura de
matematicas de 12ESO en el presente curso escolar 2025/26 son los siguientes:

Rodrigo Balas Redondo

Jerénimo Menéndez Company (jefe de estudios)

Leticia Redondo Buil

Maria Jesus Villaverde Garcia



2. CONTRIBUCION DE LAS MATEMATICAS AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA

CONTRIBUCION DESDE LAS MATEMATICAS

Competencia en
Comunicacioén
Linguistica (CCL)

La materia de Matematicas contribuye a la adquisicién de la Competencia
en Comunicacion Linglistica (CCL) trabajando el didlogo, la expresion, la
comprension, y la produccion de textos con contenidos matematicos de
forma oral y escrita en distintos dmbitos y contextos.

Competencia
Plurilingle (CP)

Las Matematicas permiten comunicarse de forma universal y esa es su
principal contribuciéona la Competencia Plurilinglie (CP). La terminologia
especifica empleada y su etimologia acercan al alumnado al conocimiento
de otras lenguas, incluidas las clasicas, fomentando el respeto por la
diversidad linguistica y cultural.

Competencia
Matematica y
Competencia en
Ciencia, Tecnologia
e Ingenieria (STEM)

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e
Ingenieria (STEM) se adquiere utilizando métodos propios del
razonamiento matematico, empleando diferentes estrategias para la
resolucion de problemas, y analizando criticamente las soluciones;
utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a nuestro alrededor.

Competencia
Digital (CD)

La Competencia Digital (CD) se desarrollard a través de un uso critico,
responsable y saludable de las tecnologias digitales usando criterios
fiables y de calidad en la busqueda de informacidn, creando contenidos
digitales con diferentes herramientas.

Competencia
Personal, Social y
de Aprender a
Aprender (CPSAA)

Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y
de Aprender a Aprender (CPSAA) potenciando la resiliencia, la autonomia
y la motivaciéon hacia el aprendizaje, a través del trabajo en grupo o
individual, incluyendo la autoevaluacién en el proceso de aprendizaje.

Competencia
Ciudadana (CC)

Las Matematicas también contribuyen al desarrollo de la Competencia
Ciudadana (CC) fomentando la resolucién de conflictos con respeto por la
diversidad. El planteamiento y resolucién de problemas permite estimular
la argumentacion respetuosa y la creacion de habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Competencia
Emprendedora (CE)

La Competencia Emprendedora (CE) se promovera mediante el analisis de
las consecuencias de un cambio en las condiciones iniciales de un
problema, proponiendo soluciones de forma razonada, y desarrollando
estrategias, tanto de autoconocimiento y autoeficacia como de trabajo
colaborativo.

Competencia en
Concienciay
Expresion
Culturales (CCEC)

La contribucion a la adquisicion de la Competencia en Conciencia vy
Expresiéon Culturales (CCEC) por parte de la materia se realizara
fomentando la expresidn de ideas, opiniones, sentimientos y emociones
de manera creativa y abierta, asi como utilizando la presencia de las
matematicas en la cultura y el arte.




2.1. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidén y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crearconocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonomainformacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcidon de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacioén, y la integray
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par querespetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversasadecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacién de las obras y para creartextos de intencidn literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucidn dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacién.

COMPETENCIA PLURILINGUE

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada yadecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor
de didlogo, para fomentar la cohesién social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurrena su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediantela experimentacién y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,demostraciones, métodos y resultadoscientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas,esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambientey
los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL

CD1. Realiza busquedas en Internetatendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos yreutilizarlos, respetando la propiedadintelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de latarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora einteractia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civicay
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitalespara proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, ypara tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichastecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrandointerés y curiosidad por la evoluciéon de lastecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.




COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionarlos retos y cambios y armonizarloscon sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo engrupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastarla
informacion y para obtener conclusiones relevantes.

COMPETENCIA CIUDADANA

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente losprincipios y valores que emanan del proceso de integracidn europea, la Constitucion espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividadescomunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con
actituddemocratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexidén entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA

CE1. Analiza necesidades y oportunidades yafronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto
que puedan suponer en el entorno,para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidasa crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalta las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales dela economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacién y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades eintencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,integrando su propio cuerpo y
desarrollandola autoestima, la creatividad y el sentido dellugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,audiovisuales, sonoras o
corporales, para lacreacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.




3. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

DE 12 ESO

UNIDADES DE PROGRAMACION

N° DE SESIONES

Unidad 1 -Los niumeros

1.1 - Contar es lo natural

e Los numeros naturales

e Operaciones con numeros naturales

e Propiedad distributiva. Factor comun
e Técnicas derecuento

e Potencias de base y exponente natural
e Raiz cuadrada

1.2 - Miltiplos y divisores en nuestro dia a dia 20
e Multiplos y divisores
e Criterios de divisibilidad. NUmeros primos y
compuestos.
e Maximo comun divisory minimo comun ArllIER
multiplo TRIMESTRE
1.3 - Ha llegado el menos
e Los numeros enteros
e (Operaciones con numeros enteros 48 sesiones
Unidad 2 - Fracciones y decimales
1.5 - Lacoma no es un problema
e Losnumeros decimales
e Fraccionesydecimales
e Operaciones con decimales
1.4 - Dividiendo la unidad
e Interpretacion de las fracciones =
e Fracciones equivalente e irreducibles
e Comparacion de fracciones. Reduccioén a
comun denominador.
e Sumayrestade fracciones
e Fracciones propias e impropias
e Multiplicacion, division y potencia de fracciones
Unidad 3 - Todo en su justa proporcion
e Razdény proporcién. Relaciones de
proporcionalidad
e Proporcionalidad directa. Reduccién a la unidad 10 SEGUNDO
e Repartos directamente proporcionales TRIMESTRE
e Porcentajes. Calculo de la parte, totaly
porcentaje. Variaciones porcentuales
Unidad 4 - ;§Qué hace ahi esa x? ) CEETBINES
e Letrasy nimeros. Expresiones algebraicas 18

e Monomios. Operaciones con monomios
Igualdades, identidades y ecuaciones
Resolucion de ecuaciones




Unidad 5 - ;Relacionalas y a funcionar!
e Elplano cartesianoy sus coordenadas

o Relaciones dadas por tablas, graficas y férmulas 12
e Funciones
e Funciones de proporcionalidad directa
Unidad 6 - Cuenta, recuenta, organizay clasifica
e Variables estadisticas
e Datosytablas de frecuencias 10
e Graficos estadisticos
e Parametros estadisticos
Unidad 7 - Geometria
2.1 - (Qué tienen en comun los grados y las
horas?
e Sistema sexagesimal para medida de tiemposy
angulos
e Formas compleja eincompleja
e Operaciones con el sistema sexagesimal
2.2 - Un mundo plano
e Elplanoy sus elementos 29 TERCER
e Definicidny elementos de la circunferencia TRIMESTRE

e Elementos de un poligonoy clasificacion
2.3 - Midiendo recorridos y espacios

e Medicion

e Teorema de Pitagoras

e Perimetros de poligonos

e Areas de poligonos

e Perimetro del circulo

e Areadelcirculo

39 sesiones




4. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION:
SITUACIONES DE APRENDIZAJE, TALLERES, PROYECTOS U OTRO

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “LOS NUMEROS”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las e STEM1
Competencia especifica 1 relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. e STEM2
) ) o e STEMS3
Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana | 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de e STEM4
propios de las matematicas aplicando diferentes estrategias y formas | proplemas. D2
)
de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones. 1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y * CE3
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. e CPSAAS
e CCEC4
Competencia especifica 2 ., L. . e STEM1
P P 2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. STEM?2
[ )
Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas
. P . . y 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el e (D2
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su ., .
. . . . L contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes e CE3
validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su . . -
., perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). e CPSAA4
repercusion global.
e (C3
3.1 Iformular v comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, e STEM1
Competencia especifica 3 propiedades y relaciones. e STEM2
. - e (D1
Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna o2
. .
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la condicién del problema. DS
.z . . L]
argumentacion para generar nuevo conocimiento. 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de e CE3
conjeturas o problemas. o CCL1




Competencia especifica 4

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

STEM1
STEM2
STEM3
CD2
CD3
CD5
CE3

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real
y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1
STEM3
CD3
CD5
Cca
CE2
CE3
CCEC1

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos
y argumentos matematicos usando lenguaje oral, escrito o gréfico,
utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado
y coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemadtico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1
CCL3
CpP1
STEM2
STEMA4
CD2
CD3
CE3
CCEC3

Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEMS
CE2
CE3
CPSAA1
CPSAA4
CPSAA5S




Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico

Numeros naturales

Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

Numeros naturales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccion; multiplicacion y division).

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacidn, divisidn): calculos de manera eficiente con nimeros naturales.
Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

Factores, multiplos y divisores.

Factorizacidon en numeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

NUmeros enteros.

Reconocimiento y aplicacién de diferentes formas de representacién de nimeros enteros.

Diferentes formas de representacién de nimeros enteros

Estrategias de calculo mental con ndmeros enteros

Operaciones con nimeros enteros

Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y la sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprensién y utilizacion en la simplificacion y resolucidn de problemas.

Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacién): célculos de manera eficiente con nimeros enteros tanto
mentalmente, como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

Bloque F. Sentido
socioafectivo

Trabajo en equipo y toma de decisiones.
Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

10




Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

e STEM1
Competencia especifica 1 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las e STEM2
i i e STEM3
Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. . STEM4
propios de las matematicas aplicando diferentes estrategias y 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. | |
formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
. . e CPSAA5
proceder y obtener posibles soluciones.
e CE3
e CCEC4
. - e STEM1
Competencia especifica 2
2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. e STEM2
Analizar las soluciones de un problema evaluando las e (D2
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto e CPSAA4
desde un punto de vista matemético. planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes perspectivas (de e CC3
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). e CE3
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, e CCL1
Competencia especifica 3 propiedades y relaciones. e STEM1
Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna e STEM2
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del condicion del problema. e (D1
razonamiento y la argumentacion para generar nuevo e (D2
y & . para g 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de cD5
conocimiento . ¢
conjeturas o problemas. e CE3
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Competencia especifica 4

Utilizar los principios del pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos
para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacidn computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

STEM1
STEM2
STEM3
CD2
CD3
CD5
CE3

Competencia especifica 5
Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visién de las
matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando un
todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matemadticos aplicando conocimientos vy
experiencias previas.

STEM1
STEM3
CD2
CD3
CCEC1

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje
oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1
CCL3
CP1
STEM2
STEM4
CD2
CD3
CE3
CCEC3

Competencia especifica 9
Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemdtico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEM5
CPSAA1
CPSAA4
CPSAAS
CE2

CE3
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Competencia especifica 10
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias ajenas,

participando activa vy

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos e CCL5
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva, pensando e C(CP3

reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados. e STEMS3
i i i i iti . . e CPSAAl
roles 'a5|gnados para lcc.mstruw una |dent|'dad positiva como 10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y . . ., . . . I e CPSAA3
- favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose
grupal y crear relaciones saludables. . S . e (CC2
de la propia contribucion al equipo.
e (CC3

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico

Decimales

Realizacidn de estimaciones con la precision requerida.

Numeros decimales en la expresidn de cantidades en  contextos de la vida cotidiana.

Reconocimiento y aplicacidn de diferentes formas de representacién de nimeros decimales, incluida la recta numérica.

Estrategias de calculo mental con nimeros decimales.

Operaciones con numeros decimales en situaciones contextualizadas.

Propiedades de las operaciones: cdlculos de manera eficiente con nimeros decimales, tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

Efecto de las operaciones aritméticas con expresiones decimales.

Comparacién y ordenacion de decimales: situacidn exacta o aproximada en la recta numérica.

Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos

Fracciones

Estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida cotidiana.

Numeros fraccionarios en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

Reconocimiento y aplicacidn de diferentes formas de representacion de numeros fraccionarios, incluida la recta numérica.
Diferentes formas de representacién de nimeros fraccionarios y decimales incluida la recta numérica.

Estrategias de calculo mental con fracciones.

Operaciones con numeros fraccionarios en situaciones contextualizadas.

Propiedades de las operaciones: célculos de manera eficiente con nimeros fraccionarios, tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

Efecto de las operaciones aritméticas con fracciones.

Comparacidn y ordenacion de fracciones: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.
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e Trabajo en equipo y toma de decisiones.
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico

Bloque F. Sentido socioafectivo o
aprendizaje.

e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos. Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la sociedad.

e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de

e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos @mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “TODO EN SU JUSTA PROPORCION”

Descriptores del

Competencias especificas Criterios de evaluacion . .
perfil de salida
1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo e STEM1
Competencia especifica 1 las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. o iimi
[ )
Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana propios de 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de e STEM4
las matematicas aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento problemas. e (D2
para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. | 4 3 gptener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y * CPSAAS
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. e CE3
e CCEC4
2.1 Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema e STEM1
Competencia especifica 2
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el e STEM2
Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y contexto planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes e (D2
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez | perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). e CPSAA4
e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global. e (CC3
e CE3

14




Competencia especifica 5
Reconocer vy utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

STEM1
STEM3
CDh2
CD3
CCEC1

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemadticos usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacidn utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1
CCL3
CP1
STEM2
STEM4
CD2
CD3
CE3
CCEC3

Competencia especifica 10
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y grupal y crear relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

CCL5
CP3
STEM3
CPSAA1l
CPSAA3
cc2
Ccc3

Saberes basicos

e  Razonamiento proporcional

Bloque A. Sentido numérico

e Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion
e Seleccidn de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

e Razonesy proporciones: comprension y representacién de relaciones cuantitativas.

e Porcentajes: comprensién y resolucion de problemas.

e Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo etc.).

e Informaciéon numérica en contextos financieros sencillos: interpretacién.
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Bloque F. Sentido
socioafectivo

e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad y la iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

1.1 Interpretar problemas matemadticos organizando los datos dados,

e STEM1
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
. - e STEM2
e STEM3
Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana propios de 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién e STEMA4
las matematicas aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento de problemas. e (D2
para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. e CPSAAS
1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos e CE3
y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. e CCEC4
. res L. - . e STEM1
Competencia especifica 2 2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema STEM?
[ ]
Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el e (D2
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e | contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes e CPSAA4
idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global. perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). e C(CC3
e CE3
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Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para
generar nuevo conocimiento

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o
alguna condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

CCL1
STEM1
STEM2
CD1
CD2
CD5
CE3

Competencia especifica 5
Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar
una vision de las matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

STEM1
STEM3
CD2
CD3
CCEC1

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones
reales, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matemadticas y usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1
STEM3
CD3
CD5
CC4
CE2
CE3
CCEC1

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemadticos usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1
CCL3
CP1
STEM2
STEM4
Cbh2
CD3
CE3
CCEC3
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Competencia especifica 9 9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico e STEMS
Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, como herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos e CPSAAl
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del matematicos. e CPSAA4
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, e CPSAAS
para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al e CE2
en el aprendizaje de las matematicas. hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. e CE3
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas e CCL5
Competencia especifica 10 . . . L .
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y en equipos h.eterogeneos, respetando dllferentes op.lnlones, comunlcan_d.ose de e (P3
experiencias ajenas, participando activa y reflexivamente en proyectos en marTera ef(.ecjcl\./a, .pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y e STEM3
equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad realizando juicios informados. e CPSAAl
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y 10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, e CPSAA3
grupal y crear relaciones saludables. aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol e CC2
asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo. o CC3
Saberes basicos

e Patrones: observacién en casos sencillos.

e Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando el lenguaje algebraico.
Bloque D. Sentido algebraicoy e Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico. Variable
pensamiento computacional e Comprensién del concepto de variable en sus diferentes naturalezas. Igualdad y desigualdad

e Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.

e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales.

e Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana.

e Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
Bloque F. Sentido e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacidn del error en oportunidad de aprendizaje.
socioafectivo e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos. Inclusion, respeto y diversidad

e  Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “jRELACIONALAS Y A FUNCIONAR!”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, e STEM1
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
. - e STEM2
Competencia especifica 1 formuladas
) e STEM3
Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana propios de 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion e STEMA4
las matematicas aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento | de problemas. e CD2
para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. e CPSAAS
1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los e CE3
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. e CCECA
] e 2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
Competencia especifica 2 P P ¢ STEMI1
. . . e STEM2
. . . .. 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y ., e (D2
. . . . contexto planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e . . X L e CPSAA4
. . . o ., diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global. etc) e (CC3
w e CE3
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando e CCL1
Competencia especifica 3 patrones, propiedades y relaciones. e STEM1
; i e STEM2
Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o .
. .
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para alguna condicion del problema. D32
. .
generar nuevo conocimiento 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion vy e CD5
comprobacién de conjeturas o problemas. e CE3
5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas * STEM1
Competencia especifica 5 : Yy exp e STEM3
Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos formando un todo coherente. e (D2
matemadticos interconectando conceptos y procedimientos para . . . - .
L e . 5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando e CD3
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado. L . .
conocimientos y experiencias previas. e CCEC1
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Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones
reales, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matemadticas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matemadticas y usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1
STEM3
CD3
CD5
Ccc4
CE2
CE3
CCEC1

Competencia especifica 7
Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir la informacién.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacion problematizada.

STEM3
CD1
CD2
CD5
CE3
CCEC4

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemadticos usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando
la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacidn utilizando el lenguaje matemdtico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1
CCL3
CpP1
STEM2
STEM4
CD2
CD3
CE3
CCEC3

Competencia especifica 9
Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEM5
CPSAA1
CPSAA4
CPSAAS
CE2

CE3
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Saberes basicos

Bloque D. Sentido
algebraicoy
pensamiento
computacional

Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacidn, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

Pensamiento computacional

Generalizacidn y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

Bloqgue F. Sentido
socioafectivo

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 “CUENTA, RECUENTA, ORGANIZA Y CLASIFICA”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las e STEM1
Competencia especifica 1 relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. e STEM2
. . - e STEM3
Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de e STEM4
propios de las matematicas aplicando diferentes estrategias y formas | proplemas. . D2
de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones. 1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y * CPSAAS
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. e CE3
e CCEC4
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, e CCL1
Competencia especifica 3 propiedades y relaciones. e STEM1
Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna e STEM2
s e (D1
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la condicion del problema. D2
. s . - [ )
argumentacion para generar nuevo conocimiento 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion e CD5
de conjeturas o problemas. e CE3
e STEM1
Competencia especifica 4
4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mds * STEM2
Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando simples facilitando su interpretacién computacional. e STEM3
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, e (D2
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar 4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando vy e (D3
situaciones y resolver problemas de forma eficaz. modificando algoritmos. e CD5
e CE3

22




Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real
y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1
STEM3
CD3
CD5
Ccc4
CE2
CE3
CCEC1

Competencia especifica 7
Representar, de forma individual vy colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matemdticos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir la
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucién de una situacion problematizada.

STEM3
CD1
CD2
CD5
CE3
CCEC4

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacidén utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

CCL1
CCL3
CpP1
STEM2
STEM4
CD2
CD3
CE3
CCEC3

Competencia especifica 9
Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

STEM5
CPSAA1l
CPSAA4
CPSAA5S
CE2

CE3
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Competencia especifica 10
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado vy
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

CCL5
CP3
STEM3
CPSAA1
CPSAA3
cc2
Ccc3

Saberes basicos

valores individuales.

Bloque E. Sentido reales.

e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y

e Andlisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos

estocastico e Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones,) y eleccién del mas adecuado.

e Medidas de localizacidn: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.
e Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacidn.

e Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

e Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacién de la informacidn procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.

e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

Bloque F. Sentido e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
socioafectivo e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 “GEOMETRIA”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las e STEM1
Competencia especifica 1 relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. e STEM2
. . - . e STEM3
Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana propios | 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de e STEM 4
de las matemdticas aplicando diferentes estrategias y formas de problemas
. . ) e (D2
razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones. 1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y e CPSAAS
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. e CE3
e CCEC4
Competencia especifica 2 , L. .
P P 2.1 Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema e STEMI
. . . " e STEM2
Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y . . .
. . . 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto e (D2
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su ., . .
. ) . . L. planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas e CPSAA4
validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su , -
., (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). e (C3
repercusion global.
e CE3
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, e CCl1
Competencia especifica 3 propiedades y relaciones. e STEM1
Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna e STEM2
. . . icié e (D1
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la condicién del problema. D2
.z . . [ )
argumentacion para generar nuevo conocimiento 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacidon y comprobacion de e (D5
conjeturas o problemas. e CE3
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Competencia especifica 4

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

CCL1
STEM1
STEM2
CD1
CD2
CD5
CE3

Competencia especifica 5
Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemadticas
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

STEM1
STEM3
CD2
CD3
CCEC1

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real
y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

STEM1
STEM3
CD3
CD5
Ccc4
CE2
CE3
CCEC1

Competencia especifica 7
Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matemadticos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir la
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucidn de una situacién problematizada.

STEM3
CD1
CD2
CD5
CE3
CCEC4
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CcCcL1

. - . . . . . - . . CCL3
Competencia especifica 8 8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando P1
) o ) o diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y - . _ . STEM2
o i ; - justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
argumentos matematicos usando lenguaje oral, escrito o grafico, STEM4
utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana CD2
coherencia a las ideas matematicas. comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor. CD3
CE3
CCEC3
Competencia especifica 9 STEM5
Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando | 9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como CPSAA1
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. CPSAA4
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante CPSAAS
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer
consecuciéon de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. CE2
matematicas. CE3
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
Competencia especifica 10 equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera CCL5
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios CP3
emociones y experiencias ajenas, participando activa y reflexivamente informados. STEM3
en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados para . . CPSAAl
. . . . . - 10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
construir una identidad positiva como estudiante de matemadticas, . ) - . ] ) CPSAA3
. . valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. _ . o ) cc2
responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo.
cc3
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Saberes basicos

Bloque B. Sentido de la
medida

Sistema sexagesimal

Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisidn requerida en situaciones de medida.

El plano

Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

Areas y Volumenes

Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacidn y relacion entre los mismos.

Longitudes y areas en figuras planas: deduccion, interpretacién y aplicacion.

Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.
Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones de medida.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacién en funcidn de sus propiedades o caracteristicas.
Relaciones espaciales: localizacidn y descripcién mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.
Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada...)

Bloque F. Sentido
socioafectivo

Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.
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5. METODOLOGIA

En este primer curso, las matematicas se desarrollan preferentemente mediante la
resolucion de problemas, la investigacion y el analisis matematico de situaciones de la vida
cotidiana para proporcionar una comprensién global de las matematicas de los cursos
anteriores atendiendo a diferentes aspectos. Por un lado, la exploracidn de ideas centrales,
tanto desde un punto de vista intuitivo como riguroso, en aquellas ocasiones que
merezcan profundizar en los conceptos matematicos, valorando la importancia del
razonamientomatematico para fortalecer el pensamiento légico. Por otro, las conexiones y
relaciones que se crean entre las distintas partes de las matematicas, haciendo un uso de
herramientas matematicas ya conocidas. Finalmente, la ampliaciéon de los conocimientos
mediante la resolucién de problemas, que estén relacionados con conocimientos ya
adquiridos, procurando que surjan de una situacidon cotidiana y real para evitar asi la
repeticion de ejercicios numéricos descontextualizados carentes de aplicacion.

La linea metodoldgica seguida debe posibilitar y contextualizar el aprendizaje del
alumnado, aportandole herramientas eficaces para enfrentarse a problemas reales y dotar
de significadolos calculos necesarios. Esto es, se debe buscar siempre una finalidad para
todo aquello que se realiza en el aula; por eso, el para qué, el cbmo y el por qué se realizan
los célculos adquiere igual importancia que la precisidn y la correccion en hacerlos. La
utilidad maxima de las herramientas se conseguird conociendo su funcionamiento y
distinguiendo cuales son las mas adecuadas en funcién del contexto.

La adquisicion de las competencias clave incluidas en el Perfil de salida al finalizar la
educacién basica es indispensable para lograr el desarrollo educativo, personal, social y
profesional del alumnado, garantizando su formacién integral y preparandolo para el
ejerciciode una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual. En este sentido, se
desarrollardn metodologias propias de un aprendizaje competencial, activas vy
participativas,favoreciendo el trabajo individual y grupal, atendiendo a la diversidad y a los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. En la medida en que determinadas
metodologias contribuyen de forma mas decisiva a este fin, resulta necesario hacer
algunas consideraciones y tenerlas presentes en todo el proceso de enseifanza-aprendizaje.

Se recogen a continuacion algunas orientaciones metodolégicas con la intencion de facilitar
lapractica docente en el proceso de adquisicion y desarrollo de estas competencias clave
por parte del alumnado:

Se procurara desarrollar en el alumnado habilidades como la construccion de explicaciones
yargumentaciones matematicas, el analisis de las definiciones y resultados, la creacién de
ejemplos y contraejemplos, el uso creativo de diagramas y figuras como ayuda para la
comprension de problemas, la interpretacién y conocimiento de la terminologia y notacién
basicas de las matematicas, el apoyo en distintas representaciones de un mismo concepto,
oexaminar errores habituales en matematicas.

A través del planteamiento de un problema se motivara al alumnado a utilizar
conocimientosprevios, de formas y en contextos diferentes, y aprovecharlos para construir
una comprensién nueva y mas profunda. Crear un entorno comun respetuoso, para la
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reflexion y exposicion de ideas a partir del problema planteado es otra parte esencial
dentro de la metodologia. Para ello se deben propiciar las practicas de trabajo grupal,
fomentando el intercambio de conocimientos y experiencias entre iguales, ampliando las
posibles estrategias y provocando una vision mas amplia de los problemas al debatirlos y
cuestionar las soluciones, con la posibilidad de plantear nuevos interrogantes y aprender de
los errores.

Las estrategias matematicas enfocadas a la resolucién de problemas incluyen la
planificacion, la gestion del tiempo y de los recursos, la valoracién de las soluciones y la
argumentacion para defender el proceso y los resultados, fomentando asi la autonomia del
alumnado. Ademas, se trabajara la aceptacion de las responsabilidades y tareas asignadas.

La autonomia en la resolucién de problemas junto con la verbalizacién del proceso de
resolucion ayuda a reflexionar sobre lo aprendido. Se promoverd la perseverancia, la
sistematizacién y la habilidad para transmitir los resultados del trabajo realizado. Se
estimulard el interés por el aprendizaje, buscando diferentes soluciones para un mismo
problema, proponiendo retos, generando y desarrollando estrategias que contribuyan a la
resolucion de problemas, favoreciendo asi que el alumnado planifique sus recursos vy
evalue el grado de consecucidn de sus objetivos.

La planificacion de investigaciones o proyectos donde el alumnado pueda poner en
practica diferentes aprendizajes adquiridos y observar su utilidad y relacidon con otras dreas
sera una buena opcién para favorecer el trabajo en equipo, tanto del alumnado como del
profesorado,que podran disefarlas de forma conjunta.

Es importante la seleccién y el uso, o la elaboracién y el disefio, de diferentes materiales y
recursos para el aprendizaje. Estos deben ser, por tanto, lo mas variados posible con el fin
de enriquecer la evaluacidn y la practica diaria en el aula. En este sentido, el empleo de
materiales manipulativos y digitales que permitan visualizar y simular los procesos resulta
idéneo para que el alumnado sea capaz de dar un significado y utilidad a los aprendizajes
adquiridos.

Ademas, se debe reflexionar sobre los procesos seguidos y exponerlos de forma oral o
escrita para ayudar al alumnado a autoevaluarse e integrar los aprendizajes, fomentando la
critica constructiva y la coevaluacion.

Se incidira en la incorporaciéon del lenguaje matematico y su uso correcto, conociendo su
simbologia y sintaxis propias. Esto es especialmente importante en la resolucion de
problemas: comprension y expresion de los procesos realizados y de los razonamientos
seguidos, ya que ayudan a formalizar el pensamiento. Se entrenara la interpretacion y
comprension de la realidad a través del lenguaje, tanto oral como escrito, aprovechando el
potencial que ofrece en relacién con la coeducacién, ya que permite dar visibilidad a la
desigualdad de género presente en algunos textos o en la comunicacién diaria en el aula.

Las Matematicas y las Ciencias estan interrelacionadas y no se puede concebir un
desarrollo adecuado y profundo del conocimiento cientifico sin contenidos matematicos.
De esta forma, se fomentard el reconocimiento de la importancia de la ciencia en la vida
cotidiana, manejando los conocimientos sobre ciencia y tecnologia, asi como los elementos
matematicos basicos (operaciones, magnitudes, porcentajes, proporciones, formas
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geométricas, etc.) para solucionar problemas y utilizar los procedimientos matematicos
paraorganizar la informacion. Se fomentara que el alumnado conozca las aportaciones a la
materia tanto de mujeres como de hombres y se promoverad el valor de la diversidad.

Procesos matematicos como la interpretacion y elaboracion de graficos, la organizacidon de
la informacion y la modelizacién de la realidad, entre otros, se pueden realizar con ayuda
de lacalculadora u otras herramientas digitales. También se pueden trabajar aspectos tales
como la busqueda de informacién en soporte digital, asi como la seleccién y comprension
de los mensajes obtenidos de los diferentes medios de comunicacién. Se trata de emplear
las tecnologias digitales para mejorar la realizacidon y presentacién de tareas, facilitando la
vida cotidiana. Se fomentard el uso responsable de las TIC, haciendo hincapié en que una
herramienta digital mal empleada puede ser una herramienta de control y acoso.

Se fomentara el trabajo en equipo, la observacidon de otras estrategias, el reconocimiento,
valoracién y aceptacion de las aportaciones ajenas, el respeto de las normas de
comunicacioén, el conocimiento de los distintos valores o el desarrollo de |la capacidad de
didlogo, incorporando de esta manera la igualdad y la coeducacién de forma transversal.

Las referencias histdricas y la importancia de la contextualizacién de los descubrimientos
matematicos pueden ser una oportunidad para, por un lado, acercar al alumnado a la
realidad social de la época como, por el otro, trabajar la lectura comprensiva.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que,
generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la participacién y el aprendizaje
de todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacion de la respuesta educativa,
teniendo encuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en
tres principios que contempla multiples formas de implicacién o motivacién para la tarea
(por qué se aprende), multiples formas de representacién de la informaciéon (el qué se
aprende) y multiples formas de expresion del aprendizaje (cémo se aprende), de manera
gue se conecte con los centros de interés del alumnado, asi como con la programacion
multinivel de saberes basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los
procesos y entornos de ensefanza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a
las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La diversidad vy
heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse como factores
enriquecedores del proceso deensefanza-aprendizaje y es a través de los principios, del
Disefio Universal para el Aprendizaje, como se puede lograr la equidad para todo el
alumnado.

Por dultimo, el disefio conjunto de situaciones de aprendizaje multidisciplinares,
competenciales e inclusivas por parte de los equipos educativos favorece la integracion
delos conocimientos matematicos con los de otras materias, resultando asi este recurso
pedagdgico especialmente Util para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. En
este sentido de aprovechamiento de recursos, la biblioteca escolar se muestra como un
espacio de especial importancia para el desarrollo del habito lector y de destrezas
relacionadas con la obtencidn, seleccidon y tratamiento de la informacién de distintas
fuentes documentales.
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6. COEDUCACION

Con la nueva legislacion, se hace necesario conceder importancia a varios enfoques o ejes
transversales que resultan claves para adaptar el sistema educativo a lo que de él exigen los
tiempos a que nos enfrentamos. Como son, entre otros:

e Un enfoque de igualdad de género a través de la coeducacién y fomentando desde las
matematicas el aprendizaje de la igualdad efectiva de mujeres y hombres.
e La prevencién de la violencia de género y el respeto a la diversidad afectivo-sexual.

La coeducacidn se afrontara de manera transversal mediante diversas estrategias:

e Utilizacién de lenguaje inclusivo y mensajes no sexistas en los textos trabajados.
e Visibilizacién del papel de la mujer en la historia de las matematicas.

e Fomentar un clima igualitario y de respeto en el dia a dia del aula.

e Resolver problemas que en su enunciado tengan un lenguaje coeducativo.

e FEtc.

7. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

La evaluacion del alumnado serd global, continua, formativa e integradora, y tendra en cuenta
el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos
de aprendizaje.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicién de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso
educativo.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrd un cardcter formativo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Y deberd ser integradora, debiendo tenerse en cuenta desde todas y cada una de
las asignaturas la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y del desarrollo de las
competencias correspondientes. El caracter integrador de la evaluacion no impedird que el
profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada asignatura.

A principios de curso se debera realizar una evaluacidn inicial con el objetivo de saber que
conocimientos previos que tiene el alumnado. Este no serd el Unico punto de partida, observar
como se desenvuelven en el aula resulta a veces mas fiable para detectar sus conocimientos e
intereses o también las aportaciones de los profesores que les han dado clase el curso anterior.

Establecemos los siguientes criterios generales, de acuerdo con lo estipulado en las
concreciones curriculares de nuestro Centro.
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- Mostrar interés, mantener una actitud positiva y trabajar durante el desarrollo de las
clases.

- Actitud positiva durante el desarrollo de la clase.

- Intentar realizar las tareas propuestas.

- Colaborar y dar la opinién cuando sea oportuno.

- Colaborar con sus compafieros en tareas que sean para realizar en grupo.

- Entregar correctamente los trabajos y tareas propuestas en los plazos sefalados.

- Mostrar interés y cuidado con su cuaderno de clases y los materiales:

- Tomar nota detallada de todas las explicaciones, actividades, soluciones y conclusiones
que el profesor indique.

- Utilizar y cuidar los materiales que use, propios, de otros companeros o del centro

Fechas previstas para la realizacidn de evaluaciones y reuniones de equipos docentes.

Tal como especifica el P.C. del Centro, se haran dos evaluaciones y la evaluacion final.

Las fechas de evaluaciones y las previstas para las reuniones de los equipos docentes, son las
gue se aprueban en la CCP y posteriormente en el claustro y figuran en la PGA del centro. Este
Departamento ha realizado en los primeros dias del curso, una prueba de evaluacién inicial
para todos los alumnos de Secundaria.

7.1. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS EVALUACION Y

CRITERIOS DE CALIFICACION

El profesorado disefara y usara instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo

DE

el alumnado.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Las diferentes situaciones de aprendizaje deberan incluir los procedimientos, instrumentos y
técnicas de evaluacién necesarias para evaluar de forma objetiva al alumnado.

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

Observacidn sistematica del trabajo
en el aulay / o en su caso en la
plataforma digital

Listas de control. Diarios de clase. Escalasde observacion.
Plazos de realizacidn de las tareas.

Revision de producciones del

alumnado

Producciones orales. Produc