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INTRODUCCION

Contextualizacion y marco normativo

Cultura Clasica esuna materia optativa de dos horas lectivas a la semana que puede ser
elegida por el alumnado en el segundo curso de la ESO. En nuestro centro, para el pre-
sente curso, se han constituido dos grupos que son impartidos por la profesora con desti-
no definitivo en el centro y Jefa del Departamento de Griego, Claudina Tellado Barcia.

La programacion que ahora presentamos ha sido elaborada a partir de la concrecion del
curriculo establecida por el centro teniendo en cuenta los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje y tiene como referencia normativa fundamental la siguiente:

e Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE) que se ha publicado en el BOE de
30 de diciembre de 2020.

e Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y se estable-
ce el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias
(BOPA 01-09-2022).

El curriculo de las materias de ESO y sus ensefianzas minimas se establece en el Decre-
to 59/2022, de 30 de agosto anteriormente citado. En el siguiente enlace se puede consul-
tar lo correspondiente al curriculo de Cultura Clasica(paginas 296a 306):

https://sede.asturias.es/bopa/2022/09/01/2022-06713.pdf

Contiene las competencias especificas y su relacion con los descriptores del perfil de sali-
da. Las competencias de Cultura Clésica son cuatro:

1. Valorar el papel de la civilizacién grecorromana en el origen de la identidad europea y
occidental, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre culturas, para
analizar criticamente el presente.

2. Identificar el sustrato grecolatino en la lengua de ensefianza y otras lenguas del reper-
torio individual del alumnado, para valorar los rasgos comunes Yy la diversidad linguistica
como muestra de riqueza cultural.

3. Distinguir y valorar el legado cultural inmaterial griego y romano, apreciandolo y reco-
nociéndolo como producto de la creacion humana para identificar las fuentes de inspira-
cion y los referentes de manifestaciones culturales y artisticas modernas.

4. Conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico y artistico griego y romano, apreciandolo y
reconociéndolo como producto de la creacion humana y como testimonio de la historia
para identificarlo como fuente de inspiracion y para distinguir los procesos de construc-
cion, preservacion, conservacion y restauracion y garantizar su sostenibilidad.

Los descriptores se indican con siglas que se corresponden con las competencias clave
de la siguiente manera: CCL: competencia en comunicacion linguistica; CP: competencia
plurilinglie; STEM: competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e inge-
nieria; CD: competencia digital; CPSAA: competencia personal, social y de aprender a
aprender; CC: competencia ciudadana; CE: competencia emprendedora; CCEC: compe-
tencia en conciencia y expresion culturales. En el apartado correspondiente a la Metodo-


https://sede.asturias.es/bopa/2022/09/01/2022-06713.pdf

logia, se especifica en qué grado contribuye Cultura Clasica al logro de estas competen-
cias.

Por altimo, se determinan los cinco bloques en los que se desarrollan los saberes basicos
de esta materia:

Bloque 1. Geografia e historia del mundo clésico y su reflejo en el presente.
Bloque 2. Mitologia. Pervivencia de los mitos.
Bloque 3. Artes y literatura en la civilizacion clasica y su influencia posterior.

Bloque 4. Sociedad, politica, pensamiento, ciencias y tecnologia como sustrato de nuestra
cultura y de los avances cientificos y tecnolégicos modernos.

Bloque 5. Lengua y léxico: del latin y el griego a la lengua que hablamos.

1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

U.P. 1 GRECIA. Esto es una Odisea. Primera parte (15 sesiones aprox.)

e El pasado en el presente: El euro, moneda actual. Presencia de la mitologia griega en la actua-
lidad. Sabios antiguos y sabios modernos. Presencia del mundo clasico en el deporte.

o El mundo griego: Marco geografico de la Grecia antigua.Origenes de la cultura griega.Las po-
lis.Las colonias.

e Atenas: edificios principales y estructura de la ciudad. Origenes miticos de Atenas. Las gue-
rras médicas. Pericles. La democracia ateniense. Las guerras del Peloponeso.

e Alejandro Magno: Conquistas de Alejandro. Evolucidn posterior de su imperio.

e La sociedad: La sociedad ateniense. La sociedad espartana. Las mujeres en Atenas. Lednidas.

e La vida cotidiana: La jornada de un ciudadano. El célculo del tiempo. La educacion de los ni-
fios. El vestido.

e Los dioses olimpicos: caracterizacién y atributos principales.

e Los héroes. Heracles.

e Los oraculos. Delfos: edificios principales y estructura del emplazamiento. La Pitia. Mito de Edi-
po.

e El nacimiento de la ciencia: Las mateméticas. La fisica. La medicina.

e Sdcrates. Juicio y condena de Socrates.

e Los juegos olimpicos: importancia y evolucion de las pruebas. El pentatlon. Olimpia: edificios
principales y estructura del emplazamiento.

U.P. 2 GRECIA. Esto es una Odisea. Segunda parte (15 sesiones aprox.)

El pasado en el presente: El alfabeto griego. Los héroes. Los videojuegos. La diosa Nike.

Los sistemas de escritura: Sistemas ideogréficos, silabicos y alfabéticos. El alfabeto griego. Las
lenguas indoeuropeas.

La guerra de Troya. Lalliada. El juicio de Paris. Aquiles. Historicidad de la guerra.

LaOdisea. Recorrido y aventuras de Ulises. Ubicacién de los sitios donde recal6.

Safo. La lirica griega.

El teatro: origenes y caracteristicas. Los géneros: tragedia y comedia. Estructura y partes de un
teatro griego.

e La escultura: periodo arcaico, clasico y helenistico. La regla de la proporcion: el Doriforo.

° Proiecto 1.

U.P. 3 ROMA. Todos los caminos conducen a Roma. Primera parte (10sesiones aprox.)

e El pasado en el presente: La sigla SPQR. Los cémics.La comida rapida en Roma y en la actua-
lidad.La moda.

e Lafundacion de Roma: el mito (Eneas. Romulo y Remo. El rapto de las sabinas). La fundacion
de Roma en el arte posterior.
La ciudad de Roma: edificios principales y estructura de la ciudad. El foro.
La sociedad: Estructura social y politica en la época republicana. El cursus honorum. Estructura




social y politica en la época del Imperio.

e Las guerras punicas: Escenario geografico. Cartago: origenes, expansién y derrota. Anibal.

e Julio César: La guerra de las Galias. Mandato como cénsul Unico. Asesinato. Los triunviratos.

e Cleopatra: Importancia en la historia. Los jeroglificos egipcios.32.8. Las actividades econdémi-
cas: La agricultura. La artesania. El comercio.

e Lacomiday laindumentaria: Los banquetes. Los vestidos femeninos y masculinos.

e Los esclavos: Estatuto del esclavo. Trabajos que realizaban. Los libertos.

U.P. 4 ROMA. Todos los caminos conducen a Roma. Segunda parte (10 sesiones aprox.)

El pasado en el presente: Los deportes. Los edificios termales. Los grafitos. Los videojuegos.
Anfiteatros y gladiadores: Tipos. La condicion de gladiador. El Coliseo.

El circo: Los juegos del circo. El Circo Maximo. Los circos del imperio.

Las termas: Estructura e instalaciones. Funcion. El abastecimiento de agua.

Pompeya: Fundacién e historia. La destruccion de la ciudad. Principales restos arqueoldgicos.
El emperador. El emperador como soldado. El caracter sagrado del emperador. Octavio Augus-
to, el primer emperador. Emperadores mas destacados. El final del Imperio.

El emperador Trajano. Conquistas y obras publicas.

El calendario romano: El computo de los afios. La fecha, los meses, los dias, las horas.
Proyecto 2.

U.P. 5 HISPANIA. Un recital de fabula. (10 sesiones aprox.)

e El pasado en el presente: El nombre de Hispania. Las redes modulares urbanas.Los pasos ce-
bra.Los juegos.

¢ Mérida: La expansién romana. Llegada de los romanos a Hispania. Estructura y edificios princi-
pales de Mérida.

e Las colonias romanas: sistema de gobierno y sociedad. Las provincias de Hispania. Principales
colonias romanas.

e La ciudad romana: estructura. Edificios caracteristicos de la ciudad romana. Clasificacion de los
edificios segun su funcionalidad.

e El ejército: composicion. Los campamentos. Indumentaria de un soldado romano. La tortuga.

e Las vias de comunicacion: Construccion de una calzada romana. Red viaria de Hispania. Los
vehiculos. Los miliarios.

e La familia romana. El pater familias. La matrona. La educacién de los nifios. El nombre de los
romanos.

U.P. 6 HISPANIA. Un recital de fabula. (10 sesiones aprox.)

e El pasado en el presente: El ambito doméstico. Inscripciones funerarias. Presencia de la lengua
latina. Las musas como divinidades inspiradoras.

e Lacasaromana: insula, domus, villa. Estructura y habitaciones de una domus.

e La religion: El culto religioso publico y el culto privado. Las plegarias y los sacrificios. Los dioses
lares, manes y penates. Los sacerdotes y las vestales.

e El latin: origen y expansion. Periodos de la lengua latina. La formacién de las lenguas romani-
cas. El alfabeto latino.

e Ellatin como origen de nuestra lengua.

e La literatura latina: Los géneros literarios.

e La caida del Imperio romano. Factores de la crisis. Las invasiones barbaras en territorio roma-
no. El cristianismo. Egeria.

e Latradicion clasica. La conservacion del patrimonio. Principales yacimientos de Hispania.




2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION

U.P. 1 GRECIA. Esto es una Odisea.
Primera parte.

El pasado en el presente: El euro, mo-
neda actual. Presencia de la mitologia
griega en la actualidad. Sabios antiguos
y sabios modernos. Presencia del mun-
do clasico en el deporte.

El mundo griego: Marco geografico de la
Grecia antigua.Origenes de la cultura
griega.Las polis.Las colonias.

Atenas: edificios principales y estructura
de la ciudad. Origenes miticos de Ate-
nas. Las guerras médicas. Pericles. La
democracia ateniense. Las guerras del
Peloponeso.

Alejandro Magno: Conquistas de Ale-
jandro. Evolucién posterior de su impe-
rio.

La sociedad: La sociedad ateniense. La
sociedad espartana. Las mujeres en
Atenas. Leonidas.

La vida cotidiana: La jornada de un ciu-
dadano. El célculo del tiempo. La edu-
cacion de los nifios. El vestido.

Los dioses olimpicos: caracterizacion y
atributos principales.

Bloque

2/ 4

1/4

1/ 4

N

PRIMER TRIMESTRE

Saberes basicos

Dioses y diosas de la mitologia gre-
colatina/ Los espectaculos en Grecia
y Roma.

Geografia del mundo griego.

Panorama histérico de Grecia/ Politi-
ca en Grecia: las formas de gobierno.
Democracia ateniense Yy sistema
espartano/ Ciencias y tecnologia.

Panorama histérico de Grecia.

Sociedad y politica en Grecia: las
formas de gobierno. Democracia
ateniense y sistema espartano/ La
familia en Grecia.

Sociedad en Grecia/ La familia y el
mundo del trabajo y la escuela en
Grecia y en Roma/ Calendario.

Dioses y diosas de la mitologia gre-
colatina/ Mitos griegos y romanos.

Competencias
especificas

3.3/3.4/4.2

1.3/4.1

1.3/ 3.4

1.3/ 3.4

1.1/1.2/3.4

1.2/3.2/3.4

3.2/3.4

Descriptoresdel perfil de salida
(Competencias clave)

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs,
CCEC1, STEM2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCsg,
CCEC1, STEM2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.



Los héroes. Heracles.

Los oraculos. Delfos: edificios principa-
les y estructura del emplazamiento. La
Pitia. Mito de Edipo.

El nacimiento de la ciencia: Las ma-
tematicas. La fisica. La medicina.

Sdcrates. Juicio y condena de Sdcrates.

Los juegos olimpicos: importancia y
evolucién de las pruebas. El pentatlon.
Olimpia: edificios principales y estructu-
ra del emplazamiento.

U.P. 2 GRECIA. Esto es una Odi-
sea.Segunda parte.

El pasado en el presente: El alfabeto
griego. Los héroes. Los videojuegos.
La diosa Nike.

Los sistemas de escritura: Sistemas
ideogréficos, silabicos y alfabéticos. El
alfabeto griego. Las lenguas indoeuro-
peas.

2/3

Bloque

5/3

Dioses y diosas de la mitologia gre-
colatina/ Héroes y heroinas de la
mitologia grecolatina/ Mitos griegos y
romanos.

Mitos griegos y romanos/ Arte en
Grecia.

Ciencias y tecnologia.

El pensamiento racional.

Los espectaculos en Grecia y Roma/
Ciencias y tecnologia.

PRIMER TRIMESTRE

Saberes basicos

El alfabeto griego/ Arte en Grecia y
Romal/ Literatura griega y romana.

El origen de la escritura: sistemas de
escritura/ El alfabeto griego/ Latin y
griego: lenguas de la familia indoeu-
ropea.

3.2/34

3.2/3.4/4.1/4.2

3.2/3.4/3.5

3.1/ 3.4/ 35

1.2/3.4/4.1

(Competencias
especificas)

2.1/3.1/4.1

2.1/ 3.4

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CPSAAS, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL2, CCL3, CP3, CcCi1,
CCEC1, STEM2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCs,

Descriptoresdel perfil de salida
(Competencias clave)

CCL1, CCL2, CP2, CP3, STEMI,
CPSAA4, CES.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL1, CCL2, CP2, CP3, STEMI1,
CPSAA4, CES.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.



La guerra de Troya. Lalliada. El juicio
de Paris. Aquiles. Historicidad de la
guerra.

LaOdisea. Recorrido y aventuras de
Ulises. Ubicacion de los sitios donde
recald.

Safo. La lirica griega.

El teatro: origenes y caracteristicas.
Los géneros: tragedia y comedia. Es-
tructura y partes de un teatro griego

La escultura: periodo arcaico, clasico y
helenistico. La regla de la proporcion:
el Doriforo.

Proyecto 1. jEsto es una odisea!

U.P. 3 ROMA Todos los caminos
conducen a Roma. Primera parte.

El pasado en el presente: La sigla
SPQR. Los cémics.La comida rapida
en Roma y en la actualidad.La moda.

La fundacion de Roma: el mito (Ene-
as. Rémulo y Remo. El rapto de las
sabinas). La fundacion de Roma en el
arte posterior.

2

3/2

3/ 4

3/2

Bloque

1/ 4/ 5

1/ 2

Dioses y diosas de la mitologia gre-
colatina/ Héroes y heroinas de la
mitologia grecolatina/ Mitos griegos y
romanos.

Literatura griega y romana/ Mitos
griegos y romanos.

Literatura griega y romana.

Arte en Grecia/ Literatura griega y
romana/ El ocio y los espectaculos en
Grecial Fiestas.

Arte en Grecia.

Literatura griega y romana/ Mitos
griegos y romanos.

SEGUNDO TRIMESTRE

Saberes basicos

Geografia del mundo romano/ Socie-
dad en Roma/ Helenismos y latinis-
mos.

Geografia del mundo romano/ Pano-
rama histérico de Grecia/ Mitos grie-
gos y romanos.

3.1/ 3.2/ 3.4

3.1/3.2/4.3

3.1/ 35

3.1/3.4/4.1

3.4/ 4.1

3.1/ 3.2/ 4.3

Competencias
especificas

1.1/1.2/2.2/ 2.3

1.1/1.3/3.3/3.5

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.
CPSAA3, CC1, CC4,
CCEC2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCEC1,

Descriptoresdel perfil de salida
(Competencias clave)

CCL2, CCL3, CP3, CcC1,
CCEC1, STEM2

CCL1, CCL2, CP2, CP3, STEM1,
CPSAA4, CES.
CCL2, CCL3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCs3,

CP3, CC1, CCs3,



La ciudad de Roma: edificios principa-
les y estructura de la ciudad. El foro.

La sociedad: Estructura social y politi-
ca en la época republicana. El cursus-
honorum. Estructura social y politica
en la época del Imperio.

Las guerras punicas: Escenario ge-
ografico. Cartago: origenes, expansion
y derrota. Anibal.

Julio César: La guerra de las Galias.
Mandato como cénsul Unico. Asesina-
to. Los triunviratos.

Cleopatra: Importancia en la historia.
Los jeroglificos egipcios.

Las actividades econdmicas: La agri-
cultura. La artesania. El comercio.

La comida y la indumentaria: Los ban-
guetes. Los vestidos femeninos vy
masculinos.

Los esclavos: Estatuto del esclavo.
Trabajos que realizaban. Los libertos.

3/ 4

Sociedad y politica en Roma: formas
de gobierno / Ciencias y tecnologia/
Arte en Roma.

Sociedad y politica en Roma: formas
de gobierno/ El derecho romano.

Panorama historico de Roma.

Panorama histérico de Roma.

Panorama historico de Roma.

El mundo del trabajo en Roma.

Sociedad en Roma/ La familia en
Roma/ El papel de la mujer en las
sociedades clasicas y modernas.
Sociedad en Roma/ El mundo del
trabajo en Roma.

1.2/1.3/3.2/4.1

1.2/1.3/3.4

1.2/1.3/3.4

1.3/ 3.4

1.3/2.1

1.1/1.3/3.4

11/1.2

1.1/1.2/1.3

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CE3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs,
CCEC1, STEM2

CCL1, CCL2, CP2, CP3, STEMI,
CPSAA4, CES.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs,
CCEC1, STEM2



U.P. 4 ROMA Todos los caminos
conducen a Roma. Segunda parte.

El pasado en el presente: Los depor-
tes. Los edificios termales. Los grafi-
tos. Los videojuegos.

Anfiteatros y gladiadores: Tipos. La
condicion de gladiador. El Coliseo.

El circo: Los juegos del circo. El Circo
Maximo. Los circos del imperio.

Las termas: Estructura e instalaciones.
Funcién. El abastecimiento de agua.

Pompeya: Fundaciéon e historia. La
destruccién de la ciudad. Principales
restos arqueoldgicos

El emperador. EI emperador como
soldado. El caracter sagrado del em-
perador. Octavio Augusto, el primer
emperador. Emperadores mas desta-
cados. El final del Imperio.

Bloque

3/4

3/ 4

3/4

3/ 4

1/3/4

SEGUNDO TRIMESTRE

Saberes basicos

El ocio y los espectaculos en Roma/
Ciencia y tecnologia/ Arte romano.

El ocio y los espectaculos en Roma/
Ciencia y tecnologia/ Arte romano.

El ocio y los espectaculos en Roma/
Ciencia y tecnologia/ Arte romano.

Ciencia y tecnologia/ Arte romano.

Panorama histérico de Roma/ Cien-
cia y tecnologia/ Arte romano.

Panorama historico de Roma.

Competencias
especificas

1.1/3.2/ 3.5/ 4.1

1.1/3.2/4.1

1.1/1.3/4.1

1.2/4.1

13/3.2/4.1

1.3/ 3.4

Descriptores
del perfil de salida (Competencias
clave)

CCL2, CCL3, CPs3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3, CPs3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3, CPs3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2

CCL2, CCL3, CPs3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CC1, CcCsg,

CC1, CCsg,

CP3, CC1, CC3,

CC1, CCsg,

CC1, CCsg,

CP3, CC1, CCs3,



El emperador Trajano. Conquistas y
obras publicas.

El calendario romano: El computo de
los afos. La fecha, los meses, los
dias, las horas.

Proyecto 2. Todos los caminos llevan
a Roma

U.P. 5 HISPANIA. Un recital de fabu-
la. Primera parte

El pasado en el presente: El nombre
de Hispania. Las redes modulares
urbanas.Los pasos cebra.Los juegos.

Mérida: La expansion romana. Llegada
de los romanos a Hispania. Estructura
y edificios principales de Mérida.

Las colonias romanas: sistema de
gobierno y sociedad. Las provincias de
Hispania. Principales colonias roma-
nas.

La ciudad romana: estructura. Edificios
caracteristicos de la ciudad romana.
Clasificacion de los edificios segin su
funcionalidad.

1/3/ 4

Bloque

1/3/4

1/3/4

1/4

3/4

Panorama histérico de Roma/ Cien-
cia y tecnologia/ Arte romano.

Ciencia y tecnologia

Geografia del mundo romano/ Cien-
cia y tecnologia/ Arte romano.

SEGUNDO TRIMESTRE

Saberes basicos

Geografia del mundo romano/ Cien-
cia y tecnologia/ Arte romano.

Geografia del mundo romano/ Pano-
rama histérico de Roma/ Ciencia y
tecnologia/ Arte romano.

Geografia del mundo romano/ Socie-
dad y politica en Roma: formas de
gobierno.

Ciencia y tecnologia

1.3/3.2/4.1

3.2/3.4

1.1/3.2/4.1/ 4.3

Competencias
especificas

11/3.1/32/3.4

1.2/1.3/3.2/4.1

1.2/1.3/4.1/ 4.3

3.2/4.1

CCL2, CCL3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CPSAAS, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL2, CCL3, CP3, CC1,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CP3, CC1, CC3,

CCs3,

Descriptoresdel perfil de salida
(Competencias clave)

CCL2, CCL3, CP3, CcCi1,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.
CCL2, CCL3, CP3, CC1,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS3, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCs3,

CCs3,

CP3, CC1, CCs3,
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El ejército: composicion. Los campa-
mentos. Indumentaria de un soldado
romano. La tortuga.

Las vias de comunicacién: Construc-
cion de una calzada romana. Red
viaria de Hispania. Los vehiculos. Los
miliarios.

La familia romana. El pater familias. La
matrona. La educacion de los nifios. El
nombre de los romanos

U.P. 5 HISPANIA. Un recital de fabu-
la. Segunda parte

El pasado en el presente: El ambito
doméstico. Inscripciones funerarias.
Presencia de la lengua latina. Las
musas como divinidades inspiradoras.

La casa romana: insula, domus, villa.
Estructura y habitaciones de una do-
mus.

La religién: El culto religioso publico y
el culto privado. Las plegarias y los
sacrificios. Los dioses lares, manes y
penates. Los sacerdotes y las vesta-
les.

1/4

Bloque

4/ 5/ 2

4/ 3

4/ 2

Sociedad y politica en Roma: formas
de gobierno.

Geografia del mundo romano/ Cien-
cia y tecnologia

La familia y el mundo del trabajo y la
escuela en Roma.

SEGUNDO TRIMESTRE

Saberes basicos

La familia en Roma/ Latinismos/ Mi-
tos griegos y romanos.

Ciencia y tecnologia/ Arte romano.

La familia/ Mitos griegos y romanos.

1.2/3.4

1.2/3.2/4.1

1.2/ 3.4

Competencias
especificas

1.1/1.2/2.2/ 3.2

1.2/3.2

1.3/3.2/3.4

CCL2, CCL3, CPs3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS, CES,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.
CCL2, CCL3, CP3, CC1,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL2, CCL3, CPs3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CE3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4

CC1, CcCsg,

CCs3,

CC1, CCs3,

Descriptoresdel perfil de salida
(Competencias clave)

CCL2, CCL3,
CCEC1, STEM2
CCL1, CCL2, CP2, CP3, STEMI],
CPSAA4, CES.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CP3, CC1, CCs3,

CCL2, CCL3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CP3, CC1, CC3,

CCL2, CCL3,
CCEC1, STEM2
CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CP3, CC1, CCs3,
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El latin: origen y expansion. Periodos
de la lengua latina. La formacion de
las lenguas romanicas. El alfabeto
latino. El latin como origen de nuestra
lengua.

La literatura latina: Los géneros litera-
rios.

La caida del Imperio romano. Factores
de la crisis. Las invasiones barbaras
en territorio romano. El cristianismo.
Egeria.

La tradicion clasica. La conservacion
del patrimonio. Principales yacimientos
de Hispania

Proyecto 3. Un recital de fabula

El latin y las lenguas romances. Las
lenguas peninsulares/ El abecedario
latino/ Latinismos: formacion de pala-
bras (derivacion y composicién) /
Nociones basicas de evolucion foné-
tica.

Literatura romana.

Panorama histérico de Roma.

Literatura romana. / Arte romano y de
inspiracion clasica en Asturias.

Arte en Roma. Canones de belleza
clasicos y posteriores.

2.1/ 2.2/2.3

3.2/35

1.3/4.1

1.3/3.2/4.1/4.2

3.1/43

CCL1, CCL2, CP2, CP3, STEMI,
CPSAA4, CES.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2

CCL2, CCL3, CP3, CC1, CCs3,
CCEC1, STEM2

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

CCL3, CCL4, CD1, CPSAA3, CES3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

CCL3, CPSAA3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.

Los proyectos, uno por cada evaluacion, se adaptaran segun los contenidos vistos en la evaluacién pudiendo trabajar los que pro-
pone el propio libro de texto en su totalidad o modificados parcialmente u otros similares mas acordes con lo propuesto por el cen-
tro para este nivel. Para la adquisicién y el desarrollo, tanto de las competencias clave como de las competencias especificas, el
equipo docente planificara las situaciones de aprendizaje necesarias en los términos que disponga la Consejeria.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFI-
CACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS
DE EVALUACION

El Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el
Curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias define en
nuestra materia una serie de Competencias Especificas y propone una serie de Criterios
de Evaluacién para comprobar el desarrollo del alumnado en cada una de ellas.

Dado que los criterios de evaluacién no son comprobables por si mismos, es necesario
disefiar una serie de procedimientos (Observacion sistematica en el aula y/o en la plata-
forma digital TEAMS, interaccidén con el alumnado y revision de sus producciones) e ins-
trumentos de evaluacion que necesariamente habran de ser variados, razonables, co-
herentes, fiables y vélidos. Con estas caracteristicas presentes y de acuerdo con la nor-
mativa citada, consideramos que a cada competencia especifica debe asignarse una
ponderacion en relacion con los criterios de evaluacion utilizando los instrumentos ade-
cuados tal como se indica en las tablas de las paginas siguientes.

Estos criterios de calificacion nos permitirdn establecer las notas de las que informare-
mos en los boletines correspondientes y que se haran constar en la documentacion oficial
del centro, expresadas mediante los términos «Insuficiente (IN)», para las calificaciones
negativas; «Suficiente (SU)», «Bien (Bl)», «Notable (NT)», o «Sobresaliente (SB)» para
las calificaciones positivas.

Criterios para superar cada evaluacion: El alumnado superara la materia en cada eva-
luacion cuando, una vez aplicados los procedimientos e instrumentos de evaluacién cita-
dos en la tabla y su correspondiente ponderacion, alcance la calificaciéon de suficiente,
correspondiente ésta al 50% de lo previsto en las unidades programadas para dicha eva-
luacion.

Recuperacion de evaluaciones: Si un alumno ha suspendido alguna de las dos primeras
evaluaciones, recibird por parte de la profesora un plan de trabajo para recuperar en la
evaluacion siguiente. En caso de que no lo entregue o haya hecho mal las actividades,
habrd de contestar, en un ejercicio escrito a final de curso, a preguntas sobre los temas
trabajados durante ese periodo de evaluacién no superado.

Calificacion final: Se convocara una prueba final en junio antes de la evaluacion para
alumnos y alumnas con una calificacion de insuficiente donde seran evaluados de los con-
forme a los criterios de evaluacion ponderados de acuerdo con las tablas adjuntas. Estos
alumnos recibiran un informe en el que se les indicara detalladamente el plan para la re-
cuperacion.

Calificacion en caso de imposibilidad de aplicar la evaluacién continua: Si, de
acuerdo con las directrices establecidas por el centro, un alumno o alumna se encontrase
en esta situacion, debera hacer una prueba especifica y personalizada que le permita su-
perar el 100% de los aprendizajes.
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Criterios de calificacion para Cultura Clasica

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Ponderaciéon

Instrumentos de evaluacion

1. Valorar el papel de la civilizacién gre-
corromana en el origen de la identidad
europea y occidental, comparando Yy
reconociendo las semejanzas y diferen-
cias entre culturas, para analizar criti-
camente el presente.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, CP3, CC1, CC3,
CCEC1, STEM2.

1.1. Analizar productos culturales del presente
mediante la comparacion de similitudes y diferen-
cias con la Antigiiedad grecorromana y describir
su significado en el contexto de los desarrollos
culturales en Europa y culturas occidentales.

10%

1.2. Valorar de manera critica los modos de vida,
costumbres y actitudes de la sociedad griega y
romana en comparacién con los de nuestras so-
ciedades a partir del contenido de fuentes griegas
y latinas traducidas en diferentes soportes.

10%

1.3. Identificar los periodos de la historia de Gre-
cia y Roma, los acontecimientos y personajes y
aspectos de la civilizaciéon griega y romana en su
contexto histérico y relacionar los datos con refe-
rentes actuales, aplicando los conocimientos ad-
quiridos.

10%

30%

Registro del profesor en el dia-
rio de clase.

Presentacion escrita de tareas
especificas.

Cuestionarios y examenes es-
critos u orales

Valoracion de préacticas.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Instrumentos de evalua-
cion

2. ldentificar el sustrato grecolatino en
la lengua de ensefianza y otras lenguas
del repertorio individual del alumnado,
para valorar los rasgos comunes Yy la
diversidad lingiiistica como muestra de
riqueza cultural.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CP2, CP3,
STEM1, CPSAA4, CES.

2.1. Valorar criticamente y respetar la diversidad
lingtistica y cultural a la que da origen el latin,
asi como el sustrato griego (helenismos), identifi-
cando y explicando semejanzas y diferencias
entre los elementos linglisticos de su entorno,
relacionandolos con los de su propia cultura y
desarrollando una cultura compartida y una ciu-
dadania comprometida con los valores democra-
ticos.

2,5%

2.2. Ampliar su caudal léxico y mejorar su expre-
sion oral y escrita, identificando e incorporando
helenismos, latinismos y locuciones usuales de
origen latino de manera coherente, apreciando
que este legado linglistico es comdn con otras
lenguas conocidas o en proceso de aprendizaje.

5%

2.3. Reconocer los elementos latinos y los hele-
nismos en diferentes contextos linguisticos y
producir definiciones etimologicas de términos
cotidianos, cientificos y técnicos.

2,5%

10%

Registro del profesor en el
diario de clase.

Presentacion escrita de
tareas especificas.

Cuestionarios y examenes
escritos u orales

Valoracion de préacticas.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Instrumentos de evalua-
cion

3. Distinguir y valorar el legado cultural
inmaterial griego y romano, apreciando-
lo y reconociéndolo como producto de
la creacion humana para identificar las
fuentes de inspiracién y los referentes
de manifestaciones culturales y artisti-
cas modernas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CCL4, CD1, CPSAAS,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCECA.

3.1. Identificar el patrimonio inmaterial grecolatino
como sustrato de grandes creaciones intelectua-
les que perduran como los géneros literarios, con
especial atencion al teatro.

5%

3.2. Reconocer que las ciencias y las tecnologias
originadas en Grecia y desarrolladas en Roma
son punto de partida para las ciencias y tecnolog-
ias actuales.

5%

3.3. Identificar la mitologia clasica como fuente de
inspiracion y referente de cualquier tipo de mani-
festacion cultural moderna, bien sea en el ambito
de las ciencias y tecnologias, bien en el de la
literatura, el arte, la masica, etcétera.

10%

3.4. Buscar y seleccionar informacién, con rigor y
en fuentes fiables, impresas o digitales, sobre
ejemplos de pervivencia clasica en formas cultu-
rales y artisticas contempordneas y exponer las
conclusiones de forma oral, escrita o multimodal.

5%

3.5. Producir textos individuales o colectivos con
intencién literaria y conciencia de estilo, en distin-
tos soportes y con ayuda de otros lenguajes artis-
ticos y audiovisuales, a partir de la lectura de
obras o fragmentos significativos que tengan en
la civilizacion grecolatina su fuente de inspiracion.

5%

30%

Rubrica de control de
trabajos, proyectos, co-
mentarios de texto, control
de debates y exposicio-
nes.

Registro del profesor en el
diario de clase.

Presentacion escrita de
tareas especificas.

Cuestionarios y examenes
escritos u orales

Valoracion de préacticas.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Instrumentos de evalua-
cion

4. Conocer y valorar el patrimonio ar-
queoldgico vy artistico griego y romano,
apreciandolo y reconociéndolo como
producto de la creacién humana y como
testimonio de la historia para identificar-
lo como fuente de inspiracion y para
distinguir los procesos de construccion,
preservacion, conservacion y restaura-
cion y garantizar su sostenibilidad.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CPSAA3, CC1, CC4,
CCEC1, CCEC2.

4.1. Reconocer las huellas de la romanizacion y
de colonizacién griega en el patrimonio cultural y
arqueolégico del entorno, identificando los proce-
sos de preservacion, conservacion y restauracion
como un aspecto fundamental de una ciudadania
comprometida con la sostenibilidad ambiental y
el cuidado de su legado.

10%

4.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal
las conclusiones obtenidas a partir de la investi-
gacion individual o colaborativa sobre los restos
arqueologicos de la civilizacion griega y romana
a través de soportes analdgicos y digitales, se-
leccionando informacion, contrastandola y orga-
nizandola.

10%

4.3. Desarrollar pequefios trabajos de investiga-
cion guiados sobre ejemplos concretos de la
influencia que el patrimonio material arqueoldgico
y artistico griego y romano ha ejercido en la His-
toria del Arte.

10%

30%

Registro del profesor en el
diario de clase.

Rubrica de control de tra-
bajos, proyectos, comen-
tarios de texto, control de
debates y exposiciones.

Cuestionarios y exdmenes
escritos u orales.
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4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

El seguimiento individual del grado de captacion de los contenidos y desarrollo de
las competencias, la observacion sistematica y el dialogo entre profesor y alum-
nado, facilitaran la deteccion de los diferentes ritmos de aprendizaje. Por ello, se
debera favorecer una organizacion del aula que propicie esa interrelacion profesor-
alumnos.

Por lo demas, Cultura Clasica se cursa por primera vez en 2° de ESO, por lo que
es una asignatura nueva para todos los alumnos y han de situarse en los mismos
parametros de cara a la adquisicion de las futuras competencias y contenidos de la
materia. No obstante, a nivel individual pueden darse situaciones particulares:

e Presencia de alumnos repetidores: dependiendo de su situacion personal
(repetidores con nuestra materia aprobada el curso anterior o con la materia
suspensa) deberan aplicarse soluciones diferentes, segun puedan seguir el
mismo ritmo de aprendizaje del resto del grupo o deban adaptarse a otro rit-
mo.

e Presencia de alumnado con dificultades de aprendizaje y/o inadaptacion
escolar, alumnado de altas capacidades intelectuales y alumnado de NEE:
se requerira la colaboracion del departamento de Orientacion, en especial
para determinar las diferentes situaciones.

El método que utilizamos, “Cultura Clasica. ESO Cdédigo abierto”, proporciona
una amplia gama de actividades para trabajar las distintas competencias a diferen-
tes niveles. La editorial pone a disposicion del profesorado materiales online con
actividades de mejora, tanto para refuerzo como para ampliacién,que podran ayu-
dar a afrontar las posibles diferencias de ritmo en el aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje asociadas a cada unidad se planificaran tenien-
do en cuenta esos posibles diferentes ritmos de aprendizaje y tomando como mar-
co de referencia el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). En todo caso, las
posibles modificaciones y adaptaciones seran recogidas siguiendo un Plan Especi-
fico Personalizado.

5. PROGRAMA DE REFUERZO PARA LA RECUPERACION DE APRENDIZA-
JES NO ADQUIRIDOS

Los alumnos que promocionen al curso siguiente sin haber superado los aprendi-
zajes correspondientes a la materia de Cultura Clasica recibiran de la Jefa de De-
partamento un plan individualizado donde se les orientara sobre la manera de re-
cuperar la materia a lo largo del curso. Ademas,recibiran periodicamente, al me-
nos una vez al trimestre, el material necesario para recuperar cada evaluacion vy,
en caso necesario, deberan realizar una prueba final de recuperacion en junio que
tendra las mismas caracteristicas que las pruebas ordinarias. En su evaluacion se
aplicaran los mismos criterios de calificacion recogidos en la programacion del
curso correspondiente al afio en que cursaron la materia.
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6. METODOLOGIA

La ensefianza de la materia Cultura Clasica contribuye al logro del Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza bésica. Ese Perfil identifica y define, en
conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que
los alumnos y las alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itine-
rario formativo. Se concibe, pues, como el elemento que debe fundamentar las
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodoldgicas
de la practica lectiva. El referente de partida para definir las competencias recogi-
das en el Perfil de salida ha sido la Recomendacion del Consejo de la Unién Eu-
ropea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendi-
zaje permanente. Esta vinculacion entre competencias y retos acercara mas la
escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana.

La respuesta a estos y otros desafios necesita de los conocimientos, destrezas
y actitudes que conllevan las competencias clave y son abordados en las distintas
areas y materias que componen el curriculo, entre las que se encuentra la materia
de Cultura Clasica. Los saberes basicos de Cultura Clasica, asi como los de otros
ambitos y materias, son imprescindibles para que el alumnado pueda progresar
con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los principales retos y
desafios globales y locales.

La contribucion de la materia al desarrollo de la Competencia en Comunicacion
Linguistica (CCL) se establece desde todos sus contenidos, a través de la lectura
comprensiva de textos diversos y la expresion oral y escrita como medios indis-
pensables para cualquier aprendizaje de calidad.

La materia de Cultura Clasica procurara especialmente el desarrollo de dicha
competencia, por una parte, mediante el conocimiento de algunos procedimientos
basicos para la formacion de las palabras y de los fendmenos basicos de evolu-
cion fonética y, por otra, mediante el aprendizaje de términos, locuciones griegas
y latinas aplicadas al lenguaje artistico, cientifico, técnico y culto en las lenguas
modernas. El comentario de textos que versen sobre los aspectos tratados en
cada momento también contribuye al desarrollo de esta competencia. Desde la
materia se debe insistir, asimismo, en la adquisicion de un lenguaje mas amplio y
preciso, enriquecido con el conocimiento de las etimologias griegas y latinas y en
la habilidad para utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion.

El conocimiento de la evolucion de la lengua latina y griega desarrolla la Com-
petencia Plurilingie (CP). El alumnado sera consciente de la variabilidad de las
lenguas a través del tiempo y de los diferentes ambitos geograficos y sociales, asi
como de la comunicacion intercultural que su contacto supone. Ese conocimiento
fomenta igualmente el interés y el respeto por todas las lenguas, incluyendo las
antiguas y las minoritarias, y el rechazo de los estereotipos basados en diferen-
cias culturales y linguisticas.

La metodologia didactica de la materia, basada en el método cientifico, contri-
buye al desarrollo de la Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM), a través de la propuesta de preguntas, la formu-
lacion de hipétesis y la busqueda de soluciones que cumplan los criterios de rigor,
respeto a los datos y veracidad. Asimismo, se incluye en la materia el estudio de
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los origenes de las ciencias y las técnicas. A su vez, el estudio de los formantes
Iéxicos y de los procedimientos de formacion de palabras permite inferir el signifi-
cado de palabras nuevas y especializadas.

Desde esta materia se contribuye a la adquisicion de la Competencia Digital
(CD), ya que requiere de la busqueda, seleccion y tratamiento de la informacion.
Ademas, la aplicacion de técnicas de sintesis, la identificacién de palabras clave y
la distincion entre ideas principales y secundarias aportan instrumentos basicos
para la adquisicion de esta competencia, tan relacionada con destrezas para la
continua formacién personal. De la misma manera se utilizaran de forma creativa,
responsable y critica las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién como
un instrumento que universaliza la informacién y como una herramienta para la
comunicacion del conocimiento adquirido y se propiciara la propia reflexion sobre
un uso ético de las mismas.

La importancia de la expresion oral y los trabajos cooperativos y por proyectos
contribuyen al desarrollo de la Competencia Personal, Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA), en la medida en que propicia la disposicién y la habilidad para
participar en el trabajo en grupo y para organizar el aprendizaje, asi como favore-
ce las destrezas de autonomia, disciplina, reflexion e interaccion social. La reali-
zacion de esquemas, diarios de aprendizaje o mapas conceptuales y las herra-
mientas de autoevaluacion facilitan el aprendizaje y contribuye especialmente a la
adquisicién de esta competencia.

La contribucién de la materia a la Competencia Ciudadana (CC) se establece
desde el conocimiento de las instituciones y el modo de vida en la Grecia y Roma
clasicas como referente histérico de organizacion social, participacion en la vida
publica y delimitacion de los derechos y deberes de los individuos y de las colecti-
vidades, en el &mbito y el entorno de una Europa diversa, unida en el pasado por
la lengua latina. Paralelamente, el conocimiento de las desigualdades existentes
en estas sociedades favorece una reaccion critica ante la discriminacion por la
pertenencia a un grupo social o étnico determinado, o por la diferencia de sexos.
También a través de la cultura clasica tendra lugar el dialogo sobre sostenibilidad
y responsabilidad ecosocial. Se fomenta asi en el alumnado una actitud de valo-
racion positiva de la participacion ciudadana, la negociacion y la aplicacion de
normas iguales para todos como instrumentos validos en la resolucion de conflic-
tos. Se posibilita la valoracion y el ejercicio del didlogo como via necesaria para la
resolucién de problemas o el respeto hacia las personas con opiniones que no
coinciden con las propias.

Asimismo, esta materia contribuye a la adquisicion de la Competencia Empren-
dedora (CE) en la medida en que se utilizan procedimientos que exigen planificar,
evaluar distintas posibilidades y tomar decisiones. La organizacion de debates y
exposiciones orales, el trabajo cooperativo y la puesta en comun de los resultados
implican valorar las aportaciones de otros comparieros y otras comparieras, acep-
tar posibles errores, comprender la forma de corregirlos y no rendirse ante un re-
sultado inadecuado. En definitiva, aporta posibilidades de mejora y fomenta el
afan de superaciéon. De esta manera, podra realizar una construccion personal de
su entorno, consciente de las perspectivas que le han sido dadas por la cultura de
la que forma parte, y las integrara en las suyas propias
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Finalmente, la contribucion de la materia a la Competencia en Conciencia y
Expresion Culturales (CCEC) se logra mediante el conocimiento del importante
patrimonio arqueoldgico y artistico grecorromano en Europa, Espafia y Asturias,
como producto de la creacion humana y como testimonio de la historia, asumien-
do la responsabilidad que supone su conservacion y apreciandolo como fuente de
disfrute y como recurso para el desarrollo individual y social. Educar hoy en esta
actitud puede ayudar a identificar las oportunidades de desarrollo personal, social
y economico que ofrece la conservacioén del patrimonio arqueoldgico. Asimismo,
proporciona referencias para hacer una valoracién critica de creaciones artisticas
posteriores inspiradas en la cultura y la mitologia grecolatinas, o de los mensajes
difundidos por los medios de comunicacion que, en muchos casos, toman su base
iconica del repertorio clasico. A su vez, con el conocimiento del mundo clasico y
su pervivencia se favorece la interpretacion de la literatura posterior, en la que
perduran temas, arquetipos, mitos y tépicos, a la vez que se desarrolla el interés
por la lectura, la valoracion del caracter estético de los textos y el gusto por la lite-
ratura.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que,
generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la participacion y el
aprendizaje de todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacién de la
respuesta educativa, teniendo en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA). Este disefio se basa en tres principios que contempla multiples formas de
implicacion o motivacion para la tarea (por qué se aprende), multiples formas de
representacion de la informacion (el qué se aprende) y multiples formas de expre-
sion del aprendizaje (cdmo se aprende), de manera que se conecte con los cen-
tros de interés del alumnado, asi como con la programacion multinivel de saberes
bésicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entor-
nos de ensefianza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las
necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La diversidad
y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse como fac-
tores enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los
principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje, como se puede lograr la
equidad para todo el alumnado.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje el papel del profesorado sera el de
orientar y promover el desarrollo competencial en el alumnado: partiendo de sus
conocimientos previos y adecuandose a sus capacidades y ritmos diferentes de
aprendizaje, deberd avanzar gradualmente en una clase agradable y productiva
gue aliente su participacion, refuerce su autonomia y su capacidad de integrarse
en un equipo de trabajo. Es necesario que el alumnado se sienta implicado en el
proceso de evaluacion y que también se sienta responsable de sus éxitos y fraca-
so0s, percibiendo estos ultimos como algo que le lleve a potenciar su afan de supe-
racion.

En esta concepcion, el aprendizaje ha de ser significativo: el alumnado es el
protagonista, el que avanza con la guia del profesor o la profesora a traves de los
contenidos, destrezas y actitudes que integran la materia, de forma que la llena de
significado en distintos contextos. Es conveniente que los saberes basicos se or-
ganicen utilizando una perspectiva global e interdisciplinar, deben conectarse con
lo que el alumnado ya conoce, escolar o socialmente. De este modo se promo-
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vera este aprendizaje significativo que implica el desarrollo del habito de relacio-
nar, integrar y transferir conocimientos y procedimientos a otras materias.

El profesorado no perdera de vista esta doble orientacion de la materia, ya que
esta dualidad debe manifestarse en todo momento:

Por un lado, la orientacion hacia la Antigiedad (Grecia y Roma) permitira al
alumnado conocer el mundo clésico, nuestro pasado grecolatino, articulado en los
cinco bloques mencionados, teniendo muy en cuenta el nivel adecuado a su edad
y la carga horaria de la materia.

Por otro, la orientacion hacia la Actualidad (dimension cultural y lingtistica) es-
tard destinada a conectar ese pasado siempre con el presente, puesto que el ob-
jetivo es reconocer que la cultura clasica es la base de nuestra civilizacién occi-
dental y no una civilizacion perdida. De ahi que la orientacion hacia la actualidad
deba tener esa doble dimension.

Para conseguir esto se recomienda adoptar una metodologia:

- Flexible y variable, segun los distintos bloques en que se vertebra nuestra mate-
ria, las caracteristicas del alumnado y las necesidades de cada momento, pero
premeditada siempre e integradora de todos los saberes. Si bien los bloques lin-
glisticos y los culturales aparecen separados en el curriculo, deben concebirse
como un todo inseparable.

- Cientifica: aunara lo inductivo y lo deductivo, sin perder de vista el rigor, el res-
peto a los datos y la veracidad. En ocasiones el alumnado deberd inferir las nor-
mas a través de la casuistica.

- Gradual y creciente: partirAd de los aprendizajes mas simples como base para
avanzar hasta los mas complejos.

- Motivadora: despertara la curiosidad y la mantendrd mediante la variacion de
actividades, la adaptacion a los intereses del alumnado y la conexion siempre con
el entorno, trabajando el analisis y comparacién de fuentes clasicas con informa-
ciones actuales. En esta linea, resulta especialmente interesante motivar por el
desafio: proponiendo cuestiones que contribuyan a esto, convirtiéndose la investi-
gacion diaria, mediante el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comuni-
cacion u otros soportes, en un pilar fundamental en el proceso de aprendizaje.

-Eminentemente préactica: todo saber necesita una introduccion o explicacion que
habra de realizar el profesor o la profesora, y en algun caso, también el alumnado;
sera breve e ir4 seguida de actividades motivadoras. En este sentido se propone
la realizaciéon de talleres o grupos de trabajo, para el tratamiento de determinados
saberes, o de pequefios trabajos de investigacion.

-Distendida en el aula: se promovera un clima que favorezca el dialogo, el trabajo
cooperativo, la participacion, el intercambio y la contraposicion de ideas, la expre-
sion de la opinion, las tertulias, la igualdad de oportunidades entre sexos y el re-
chazo unanime a cualquier tipo de discriminacioén, la superacién de la exclusion y
el avance hacia la igualdad. Este clima de trabajo en el aula sera la mejor practica
y ejemplificacion de la educacion civica a que la materia contribuye.
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-Innovadora: Acorde con el espiritu de la materia podran aplicarse en el aula me-
todologias tales como el aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperati-
Vo, etc.

- Conectada con la realidad mas cercana: el patrimonio linguistico, cultural y artis-
tico de Asturias, el conocimiento de la lengua asturiana, que es la lengua de ori-
gen latino més proxima al alumnado aparte del castellano. El alumnado se familia-
rizara también con este patrimonio mediante salidas didacticas para analizar in
situ el legado presente del mundo clasico en Asturias.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para inte-
grar los elementos curriculares de Cultura Clasica mediante tareas y actividades
gue, siendo respetuosas con la diversidad del alumnado, ofrezcan la oportunidad
de conectar lo aprendido con la vida real y lleven a resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica
y la responsabilidad. Estas situaciones deben tener objetivos claros, favorecer
diferentes agrupamientos, generar produccion e interaccion verbal y favorecer el
uso de recursos en distintos soportes y formatos.

Conviene valorar si las actividades ofrecen la posibilidad de participacién a todo
el alumnado para desencadenar el interés inicial por el objeto de estudio. Por otra
parte, en todas las actividades que se lleven a cabo en el aula debera estar pre-
sente la ensefianza de la educacion para la igualdad y no discriminacion por
razon de género. Es necesario identificar los indicadores de sexismo en diferentes
situaciones, con el fin de iniciar un proceso que conduzca a desarrollar capacida-
des, actitudes y valores asociados a la persona. Fomentar actitudes que estimu-
len el respeto y valoracion de opiniones distintas son ensefianzas complementa-
rias que deben impregnar el desarrollo del curriculo.

Es importante contar con recursos variados, como apoyo a esta metodologia
basica, para mantener el interés y, a la vez, conocer la realidad desde perspecti-
vas diferentes. La funcion de los mismos es la de organizar la planificacion y la
enseflanza en el aula y consolidar los aprendizajes; no son una finalidad en si
mismos.

El uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién como herra-
mienta de trabajo, consulta y ejercicio interactivo se observara como una prioridad
a la hora de trabajar con el alumnado en clase, propiciando con ello la profundiza-
cion en las técnicas de investigacion, busqueda, seleccidén y presentacion de la
informacion tanto de forma oral como escrita. De la misma manera sera importan-
te el soporte audiovisual como apoyo de otras metodologias.

En consonancia con todas estas propuestas metodoldgicas, los instrumentos y
procedimientos de evaluacion de esta materia seran variados para atender a la
diversidad existente en el aula. Ademas, se disefiaran a partir de los criterios de
evaluacion con el objetivo de medir los niveles de desempefio del alumnado en el
proceso de adquisicion de las competencias especificas y, a través de estas, de
las competencias clave.
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7. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

7.1. Plan de lectura, escritura e investigacion

Para el desarrollo de actividades de fomento de la lectura, la capacidad de expre-
sarse en publico y el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la comuni-
cacién y su concrecion anual, se seguiran las directrices marcadas por el PLEI del
Centro. Por tanto, sera imprescindible la colaboracion con la Biblioteca y las Nue-
vas Tecnologias. En este sentido destacamos que la Jefa de este departamento
es, al mismo tiempo, responsable de la Biblioteca del Centro.

Como principios generales, desde el departamento se potenciaran las técnicas
de indagacion e investigacion, proponiendo al alumno la realizacion de investiga-
ciones sobre cuestiones de caracter cultural o léxico, en dos planos distintos:
ademas de los ejercicios de menor complejidad, relacionados con las actividades
diarias (busqueda de datos sobre elementos que aparezcan en los textos, Iéxico
relacionado con el trabajado en clase, etc.) se elaborara al menos un trabajo de
investigacion de mayor complejidad y la realizacion de un proyecto trimestral si-
guiendo la propuesta de nuestro libro de texto. En este sentido, la utilizacion de
Internet como fuente de datos, por el excesivo volumen de informacién accesible,
requiere el apoyo de ciertas herramientas que ayuden al alumno en la seleccion.
Se fomentara, ademas, el uso de bibliografia especifica como otro recurso de re-
cogida de datos. Para ello, se facilitar4 al alumno el acceso a los diferentes me-
dios que el centro pone a su disposicion: aulas de nuevas tecnologias y biblioteca.

En cualquier caso, la realizacion de trabajos de investigacion debe aunar los
principios de aprendizaje autbnomo y trabajo en grupo, siempre bajo la supervi-
sion del profesor, que organizara el trabajo, para que sea realmente cooperativo e
igualitario y evitara cualquier tipo de discriminacion.

Se favorecera la exposicion oral de los trabajos, tanto los realizados individual-
mente como los trabajos en equipo, con el fin de estimular la capacidad del alum-
no para expresarse correctamente en publico utilizando las destrezas propias de
la oratoria, a la vez que se fomenta el intercambio de opiniones y puntos de vista
sobre los temas tratados.

La lectura debe ser un instrumento esencial de aprendizaje, de comprension de
la realidad y de integracién cultural y social. La seleccion de textos de diferentes
géneros, autores y autoras y de épocas diversas ofrecera una vision completa de
las aportaciones del mundo grecorromano, permitiendo un analisis critico que
tenga en cuenta el contexto de la sociedad y el pensamiento de la civilizacion gre-
colatina. Esta practica se podra reforzar con tertulias sobre lecturas clasicas ade-
cuadas.

El alumnado entrara en contacto con textos clasicos traducidos que traten el
tema que se va a desarrollar, introduciendo también articulos de prensa o de re-
vistas, libros de consulta, etc., estimulando de este modo el gusto por la lectura.
Resulta util facilitar preguntas-guia para la lectura o el comentario para encaminar
el acceso a sus principales ideas. Las lecturas pueden ser en gran grupo, dirigido
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por el o la docente, quien ayudara a su alumnado a extraer todo el significado de
cada texto.

Los textos deben facilitar la presencia continua de elementos transversales del
curriculo, bien porque en su mismo contenido transmitan ideas como el civismo, la
resolucién pacifica de conflictos o la importancia de la actividad fisica y los habitos
de vida sana o bien porque supongan un punto de partida para un andlisis de si-
tuaciones de desigualdad, explotacion laboral, abusos sexuales, estereotipos de
género, etc.

Dando un paso mas, se pueden hacer lecturas dramatizadas y se debe fomen-
tar la expresion oral a través del ejercicio del arte de hablar bien por parte del
alumnado e incluso del teatro planteado como taller de aula. El taller teatral en el
aula tiene la ventaja de practicar la expresion oral, pero también corporal y de to-
dos los elementos necesarios para realizar un montaje teatral didactico en el en-
torno de la clase.

Como consideracion final, los concursos escolares pueden servir de cauce para
la elaboracién y presentacion de trabajos y suponen un estimulo para la creativi-
dad del alumnado. En este sentido, las salidas culturales, las actividades extraes-
colares, la asistencia a representaciones teatrales relativas al mundo clasico pue-
den plantearse como proyectos de aula; se garantiza asi la participacion activa del
alumnado y permite al mismo tiempo conocer y valorar in situ el patrimonio artisti-
co y cultural, con atencion al mas cercano, el de la propia Comunidad Autbnoma.

En concreto, para este curso se propone:

e Lectura en nuestro libro de texto del apartado con el que se inicia cada uni-
dad didactica, El pasado en el presente. Estas lecturas serviran para detec-
tar los conocimientos previos de los alumnos sobre el tema y para favore-
cer el debate sobre el mismo.

e Lectura colectiva y dramatizada de textos clasicos: alguna escena de teatro
grecolatino, didlogos de Luciano o fabulas de Esopo.

e Comentario de noticias seleccionadas de la prensa habitual o de paginas
web especializadas, como culturaclasica.com.

e Recomendaciones literarias a partir de novedades y obras de la literatura
actual, también cémics y novelas gréficas, relacionadas con los temas del
mundo clasico. Estas recomendaciones, que podran ser resefiadas tanto
por los alumnos como por la profesora, se irdn incorporando como entra-
das en la seccion correspondiente del blog de Griego de nuestro departa-
mento.

Ademas, se promovera la participacion en las actividades de animacién a la lectu-
ra programadas desde la biblioteca escolar.

7.2. Otros planes y programas.

Con respecto al Plan de digitalizacion, el departamento incorpora a su practica
docente el uso de las infraestructuras y medios informaticos y audiovisuales del
centro: ademas de disponer en el aula de una pizarra digital, se procurara que al
menos una semana al trimestre el alumnado disponga de un ordenador con el que
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acceder a Internet y a aplicaciones relacionadas con nuestras materias, ademas
de las paginas web especificas sobre el mundo grecolatino. Para la comunicacién
con el alumnado, intercambio de material didactico y tareas se dispone de TE-
AMS.

Por otra parte, la profesora mantiene activo un blog
https://edublog.educastur.es/vluzgriego/ y utilizara herramientas diversas (Educa-
play, Sway...) para la elaboracion de materiales y actividades educativas.
Ademas, participara en proyectos de formaciéon y cursos para la mejora de la
competencia digital.

En el curso actual la profesora y Jefa de Departamento participara en el proyecto
de formacion de centro que se ha constituido en nuestro instituto.

Los proyectos especificos, asi como programas o0 temas transversales que se
acuerden en CCP para su inclusion en la PGA, se concretaran en las situaciones
de aprendizaje.

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

De acuerdo con nuestra metodologia de trabajo, la realizacion de salidas cultura-
les y de actividades extraescolares, en coordinacién con las que se realicen en
otras materias afines, permitird al alumno conocer y valorar in situ el patrimonio
artistico y cultural del Principado de Asturias y de nuestra peninsula.

- Se promovera la participacion de los alumnos en actividades y concursos
relacionados con el mundo clasico que organizan diversas asociaciones
dentro o fuera de nuestra region (Concurso Odisea y concursos Forum, en-
tre otros)

- Se promovera la participacion de los alumnos en actividades relacionadas
con la programacion de la Biblioteca del centro, en especial para la Jorna-
da cultural y Dia del libro.

- Se asistird a una de las jornadas del Festival Teatro Grecolatino de Gijon.
Esta actividad esta pensada por el departamento en principio para cursos
superiores, pero en cuanto se conozca la programacion se decidira si es
adecuada o no para este nivel.

- En colaboracién con otros departamentos, especialmente el de Latin, se
podra organizar alguna salida para conocer algun yacimiento arqueoldgico
asturiano o una visita al museo arqueoldogico o de Bellas Artes de Asturias.
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https://edublog.educastur.es/vluzgriego/

9. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

MATERIAL DE USO GENERAL

Fotocopias (recursos de creacion propia)

Materiales

didacticos Se difunden a través de plataforma educativa TEAMS y/
0 Sse entregan impresos.

Blog del departamento de Griego:
https://edublog.educastur.es/viuzgriego/

Materiales Otras paginas web que se especificaran en cada situa-

digitales cion de aprendizaje.
Internet.

L‘égtrg o Cultura Clasica ESO. Caodigo abierto, ed. Casals.
Fondos bibliogréficos, juegos didacticos: Kotabos, Ety-
mos, juegos mitoldgicos.

Otros
Préstamo bibliotecario. A disposicién en el Depto. de
Griego y biblioteca escolar.

10. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA
APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La programacion se considerard un documento vivo, sujeto a cambios si son ne-
cesarios, para lo cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizara un
seguimiento de efectividad y funcionalidad del documento.

El departamento evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos
de ensefianza y nuestra propia practica docente. Las decisiones adoptadas sobre
posibles modificaciones quedaran recogidas en las actas de departamento.

Como indicadores basicos para este andlisis se tendran en cuenta los documen-
tos de evaluacion facilitados por el centro. En todo caso, para la evaluacion inter-
na se tendra en cuenta el analisis de los resultados de la evaluacion por curso y
grupo y se recogeran en una tabla los indicadores de logro “no conseguido”, “con-
seguido parcialmente” o “totalmente conseguido” y las correspondientes propues-
tas de mejora en relacion con aspectos tales como: temporalizacion y secuencia-
cion, organizacion del aula, recursos utilizados, métodos didacticos y pedagogi-
cos, atencion a la diversidad y resultados de la evaluacion, asi como la concrecion

de planes y proyectos de centro.
En Avilés, a 20 de octubre de 2025

Claudina Tellado Barcia, Jefa de Dpto. de Griego
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