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RESUMEN
PONTE EN SITUACION. Haz un buen comienzo.

« METODOLOGIA DE LA ASIGNATURA.
o Material e instrumental.
Criterios de calificacion y evaluacion.
Como hacer los apuntes del cuaderno.
El instrumental técnico. Definicién y manejo. Regla, compas, escuadra y cartabdn.
Cémo hacer una lamina. El cajetin.
o ELEMENTOS BASICOS: punto, linea y plano. Desde el punto de vista geométrico y desde el expresivo.
o TECNICAS PICTORICAS. Historia de su uso en el Arte.

O O O O

ENCUENTRA LO PRECISO. No te desviaras.

o OPERACIONES BASICAS. Con segmentos: suma, resta, multiplicacién por n° entero, division entre 2 (aplicando mediatriz), division entre n°
entero (aplicando Teorema de Tales de triangulos semejantes). Con angulos. Qué es un angulo. Clasificacion de angulos y acotacion. Trasla-
cién con el compas. Suma. Resta. Division entre 2 (aplicando bisectriz).

« POLIGONOS. Definicién y clasificaciones.

o Triangulos. Definicion y clasificaciones. Construccion de triangulos dados:

1. Los 3 lados.
2. Dos lados y el angulo que forman.
3. Dado un lado y los angulos en sus extremos.

Puntos notables del triangulo. Circunferencia inscrita y circunferencia circunscrita.

Cuadrilateros. Definicién y clasificacion. Caracteristicas de cada tipo. Construccion de cuadrado, rectangulo, rombo y romboide.

Poligonos regulares. Triangulo equilatero, hexagono regular, cuadrado y octdgono regular. Heptagono regular. Poligonos regulares estrellados.
Pentagono regular (dada circunferencia circunscrita). Método general de construccion de poligonos regulares.

COMBINA-RTE.

e RELACIONES ESPACIALES. Identidad, repeticion, traslacion, simetria. Técnicas de precision y artisticas.
2
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LENGUAJE AUDIOVISUAL. Elementos de la comunicacion. El arte y la sociedad. El cartel. La obra pictérica. Lectura de una obra pictérica. El
cémic. El video.
TANGENCIAS. Definicion y aplicaciones. Recta y circunferencia tangentes, propiedad y trazado. Circunferencia y circunferencia tangentes,
propiedad y trazado. Lineas de enlace tangencial:

o Entre recta y circunferencia

o Entre circunferencia y circunferencia

o Mixta: combinando las 2 anteriores

o Lineas de enlace tangencial paralelas.
LUZ Y COLOR.

o Qué es el color. Como vemos. Colores luz y colores pigmento: mezcla aditiva y mezcla sustractiva, colores primarios luz y pigmento.

Circulo cromatico. Relaciones cromaticas y expresividad del color. Técnicas de mezclado, segun el tipo de pinturas.
o Luzy sombras. lluminacién natural y artificial. Sombras propia y arrojada. Efectos perceptivos. Claroscuro.

DE 2D A 3D. Desarrollos. Vistas. Perspectivas. Efectos de profundidad, en obras de arte pictérico.

ACTIVIDADES (60% de la evaluacion)

Noakrwdh =~

10.

11

13.
14.
15.

Proyecto CUADERNO de apuntes. LA PORTADA.

CUADERNO. Practicas: Manejo de regla, de compas y de escuadra y cartabon.
LAMINA 1 EL CAJETIN.

CUADERNO. Practicas de trazados con precision técnica.

LAMINA 2 MANEJO INSTRUMENTAL.

CUADERNO. Practicas de Elementos basicos.

Proyecto CUADERNO 12 evaluacioén. Tarea de Teams. Cuestionario con 50% de autocorreccion e inclusion de imagenes del cuaderno. Entrega
en diciembre.

CUADERNO. Practicas de operaciones.

LAMINA 3. OPERACION GRAFICA.

LAMINA 4. MONSTRUO DE TEXTURAS PARALELAS.

. LAMINA 5. PUNTOS NOTABLES EN UN TRIANGULO
12.

Proyecto CUADERNO 22 evaluacion. Tarea de Teams. Cuestionario con 50% de autocorreccion e inclusion de imagenes del cuaderno. Entrega
en en marzo.

CUADERNO. Practicas de Poligonos.

LAMINA 6. VIDRIERA POLIGONAL.

CARTEL CONTRA LAS DROGAS. Concurso convocado por el Ayto. de Avilés. Actividad complementaria voluntaria. Bases completas del con-
curso en ACTIVIDADES de los materiales de clase.

3
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COMIC. Eleccién de un cémic para su lectura y andlisis.

CUADERNO. Practicas de analisis de distintas obras, visitadas virtualmente.

LECTURA CRITICA DE UNA OBRA PICTORICA. Cuestionario en Teams. Actividad del Proyecto Interdisciplinar “Guerra y Pan”. Seleccién de
una obra relacionada y justificada por el alumnado. El enlace se incluira en el cuestionario. La informacion se complementa con un listado de
webs de museos y salas expositoras recomendadas, asi como salas expositoras en Avilés. Dos posibilidades: seleccionar obra en la Web o
vista al natural.

CUADERNO. Practicas de simetrias y de tangencias. Practicas de desarrollos, vistas y perspectivas.

LAMINA 7. RiO DE ENLACE TANGENCIAL.

LAMINA 8. TITULO PROPUESTO POR AUTOR/A. lluminacién natural. Dibujo al aire libre de una planta, en la zona de la entrada principal del
instituto. La planta debe estar entera, no un trozo de ella (no se consideran las raices). Trabajo autocalificable teniendo en cuenta: cajetin, fi-
gura (planta protagonista) y fondo (de plantas), composicion, colorido, técnica y el parecido a la planta elegida.

Proyecto CUADERNO 32 evaluacion. Tarea de Teams. Cuestionario con 50% de autocorreccion e inclusion de imagenes del cuaderno. Entrega
en junio.

LAMINA 9. Bodegén de planta. lluminacién artificial. Sombras: propia (volumen) y arrojada (fondo).
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iITEM y competencias clave

Adecuado

Debe mejorar

Va en contra

50%

Preparacion de su trabajo individual o en
equipo

Competencia autonomia

Competencia personal, social y de aprender a
aprender.

Competencia Ciudadana

Competencia Emprendedora.

Competencia en Conciencia y Expresion
Culturales

¢ Planificacion y obtencion
de los materiales e
instrumental necesarios.
e Manejo correcto de
materiales e instrumental
personales y de aula.

¢ Realizacion de bocetos
voluntarios relativos a la
actividad.

e Investigacion voluntaria
sobre la actividad.

e Ayuda entre iguales.

¢ Manejo esporadico
de materiales e
instrumental
personales.

¢ Sin bocetos
voluntarios.

e Sin investigacion
voluntaria.

¢ Retrasos de entrega
justificados.

e Carencias injustificadas de material y/o
instrumental solicitado.

¢ Negacion injustificada de uso de
instrumental y/o material necesario.

e Intencionada utilizacion inadecuada de
material o instrumental.

o Utilizacién de material o instrumental no
permitido.

e Carencia de entrega, injustificada.

¢ Impedimento del trabajo ajeno.

o Apropiacién de trabajo ajeno.

25%

Interaccién con explicaciones
Competencia en comunicacion linguistica.
Competencia personal, social y de aprender a
aprender.

Competencia Ciudadana

e |ntervenciones orales bien
relacionadas

¢ Intervenciones
orales equivocadas.

¢ Intervenciones orales, escritas o
dibujadas inapropiadas (normas de
convivencia).

25%

Reflexiones sobre contenido de la materia
Competencia en comunicacion linguistica.
Competencia personal, social y de aprender a
aprender.

Competencia Ciudadana

Competencia Emprendedora

Competencia en Conciencia y Expresion
Culturales

¢ Obras personales extras.
e Correcciones adecuadas.
e Autocorrecciones
adecuadas.

¢ Mejoras en actividades.
e Excelencia en la
presentacion (exposicion
ejemplar).

e Colaboracion con
actividades
complementarias y/o
extraescolares.

e Correcciones
equivocadas.

¢ No repetir trabajos.
e Repetir sin tener en
cuenta correcciones.

¢ Plagios.
o Apropiacién de trabajo ajeno.
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PRUEBAS (20% de la evaluacién)
e Prueba inicial en Teams y/o presencial. No puntua para evaluacion.

1. EVALUACION 12
1. TEST. En Teams. En noviembre.
2. PRACTICO. Presencial. En noviembre.
2. EVALUACION 22. Incluye la 12 evaluacién.
1. TEST. En Teams. En febrero-marzo.
2. PRACTICO. Presencial. En marzo.
3. EVALUACION 32. Incluye la 22 y 12 evaluaciones.
1. TEST. En Teams. Fines mayo
2. PRACTICO. Presencial. Principios de junio.
3. MEJORA DEL PRACTICO. Presencial.

LA EVALUACION

1.- El Decreto 59/2022, de 30 de agosto define en nuestra materia una serie de Competencias Especificas y propone una serie
de Criterios de Evaluacion para comprobar el desarrollo del alumnado en cada una de ellas. Por tanto, los criterios de calificacién
estan ajustados a dicha norma.

2.- Los criterios de evaluacién anteriores no son comprobables por si mismos y por tanto es necesario disefiar una serie de
INSTRUMENTOS DE EVALUACION que necesariamente habran de ser variados, razonables, coherentes, fiables y validos. Con
estas caracteristicas presentes y de acuerdo con la normativa citada en el punto anterior, en nuestro Departamento hemos
decidido que sean los siguientes:

2.1.- Relacionados con la observacion continuada del proceso de aprendizaje: rubricas, listas de cotejo, guias de
observacion, fichas de seguimiento, listas de control, cuaderno del profesor, registros personalizados, ... Dado que la
evaluacion debe ser criterial, este tipo de instrumentos nos van a facilitar esta cuestion.
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2.2.- Relacionados con las producciones del alumnado: Cuaderno de clase, laminas, proyectos bi o tridimensionales,
pequenas investigaciones, analisis o lecturas de imagen, grabaciones de audio y/o video, deberes o tareas de casa, tareas
de clase, pruebas y examenes (orales, dibujados, pintados, escritos), ..., otros de disefo personalizado.

2.3.- Relacionados con las herramientas digitales: Teams, Forms, Infografias...

3.- Teniendo en cuenta que mediante los anteriores instrumentos de evaluacion debemos comprobar en nuestra materia lo que
el alumnado SABE, lo que SABE HACER y la ACTITUD con la que intenta aprender, el departamento ha decidido ponderar los
instrumentos utilizados de la siguiente manera:

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION en EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
Resumen de las competencias especificas

CP1 Reconocer la importancia del arte (5%)

CP2 Reconocer y comparar logros propios (10%)

CP3 Analizar obras artisticas (10%)

CP4 Explorar técnicas y procedimientos creativos 20%)

CP5 Producir obras de forma individual o colectiva (20%)

CP6 Incorporar técnicas y procedimientos en la propia produccion (20%)

CP7 Enriquecer producciones propias con diversas tecnologias (5%)

CP8 Adaptar la produccion al espectador y compartirla (10%)
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EXPRESION ARTISTICA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

ACTIVIDADES

EVALUACION

CP2 2,5%
CP3 2,5%

PARTICIPACION
(observacion directa)

20%

CP1 5%
CP2 5%
CP3 5%
CP410%
CP5 25%
CP6 5%
CP715%
CP8 5%

TRABAJOS
Laminas, cuaderno y otros tipos de proyectos

60%

CP2 2,5%
CP3 2,5%
CP7 10%
CP8 5%

PRUEBAS
Cuestionario 40%
Practico 60%

20%

100%

IES %’u VIRGENDE LA LUZ
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Situaciones especiales

En el caso de alumnado que tenga un numero considerable de faltas (>25%) el apartado de participacion se ve mermado al ser
de observacién directa por lo que su porcentaje de evaluacion se sumara al de pruebas. En situaciones de enfermedad o
confinamiento justificados se podria adaptar a participacion on line si la coordinacion es posible y adecuada, a juicio del
profesorado.

Dificultades del alumnado diagnosticadas
Se hara adaptacion segun nivel de desemperio.

Recuperacioén

Se entiende como oportunidad de superacion, donde las calificaciones iniciales obtenidas se pueden mejorar, tanto para el
alumnado que suspende la evaluacion como para el que la aprueba.

o Apartado participacion. La participacién es diaria por lo que no se puede recuperar lo no participado. La mejora se logra al aumentar la participa-
cion en la siguiente evaluacion y asi obtener un promedio final mas favorable.

e Apartado Trabajos. Se ofrecera la mejora de cada lamina o parte de proyecto, al devolver el trabajo calificado, con un tiempo especifico para
mejorar los fallos detectados. Teniendo la potestad el profesorado de proponer cualquier calendario para ello.

e Apartado Pruebas. Cada nuevo tipo de examen incluira los contenidos de los anteriores, por lo que cada nueva evaluacion contiene la nota
definitiva de Pruebas. Con la aclaracion de que el denominado examen de mejora de calificacion del practico no podra bajar la nota de 32
evaluacion ya conseguida (40% cuestionario, 60% practico).
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COMPETENCIAS Y DESCRIPTORES EN LOS 3 APARTADOS

de la evaluacion

CCL Competencia en Comunicacion Lingiiistica

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

APARTADOS TRABAJOS Y PRUEBAS. Instrucciones, normalizacion, lecturas, escritos.

APARTADO PARTICIPACION. Intervenciones orales, autocorrecciones, autoevaluaciones.

STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

APARTADOS TRABAJOS Y PRUEBAS. Normalizacion, apuntes-cuaderno, proyectos, analisis critico, dibujo técnico.

APARTADO PARTICIPACION. Interaccion con explicaciones. Visualizar y estudiar obras y/o proyectos de otras personas. Propuesta de actividades
complementarias apropiadas.

CD Competencia Digital

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica 'y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

10
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

APARTADO TRABAJOS. Consulta de materiales en Teams, tareas en Teams, programas informaticos, presentaciones digitales.
APARTADO PRUEBAS. Cuestionarios form y aplicaciéon TEAMS.
APARTADO PARTICIPACION. Investigaciones en la Red.

CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender

PSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para
obtener conclusiones relevantes.

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

APARTADO TRABAJOS. Suficiencia en los trabajos, excelencia en ellos. Trabajo en equipo. Evolucion favorable, a lo largo del curso.
APARTADO PRUEBAS. Suficiencia en las pruebas, excelencia en ellas. Evolucion favorable, a lo largo del curso.

APARTADO PARTICIPACION. Mejoras, a partir de las correcciones. Investigacion de lo necesario. Respeto de calendario. Respeto por el trabajo de
otras personas. Reconocer y aprovechar las ayudas. Respetar los derechos de autoria y evitar plagios.

CD Competencia Ciudadana

CCC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

APARTADO TRABAJOS. Trabajo de grupo clase y en equipo. Tanto en el centro, como fuera del mismo.

APARTADO PARTICIPACION. Interaccion con explicaciones y comparierismo. Actividades complementarias y extraescolares. Respeto por el trabajo
de otras personas. Reconocer y aprovechar las ayudas. Respetar los derechos de autoria y evitar plagios.

CE Competencia Emprendedora

11
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CCES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

APARTADO TRABAJOS. Suficiencia en los trabajos, excelencia en ellos. Trabajo en equipo. Evolucion favorable, a lo largo del curso.
APARTADO PRUEBAS. Suficiencia en las pruebas, excelencia en ellas. Evolucion favorable, a lo largo del curso.

APARTADO PARTICIPACION. Mejoras, a partir de las correcciones. Investigacion de lo necesario. Respeto de calendario. Respeto por el trabajo de
otras personas. Reconocer y aprovechar las ayudas. Respetar los derechos de autoria y evitar plagios.

CCEC Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

APARTADO TRABAJOS. Suficiencia en los trabajos, excelencia en ellos. Trabajo en equipo. Evolucion favorable, a lo largo del curso. Aplicacion de
diversas técnicas, a lo largo del curso. Andlisis de obras pictoricas y/o de comics.

APARTADO PRUEBAS. Contenidos relacionados.

APARTADO PARTICIPACION. Interaccion con explicaciones y comparierismo. Actividades complementarias y extraescolares. Respeto por el trabajo
de otras personas. Reconocer y aprovechar las ayudas. Respetar los derechos de autoria y evitar plagios.
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Las competencias clave

DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

1. Las competencias clave: los descriptores del perfil de salida

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita o signada de manera coherente y adecuada en
diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, signados, escritos,
audiovisuales o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas
de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en todos
los @mbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la signacién o la escritura para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento,
como para construir vinculos personales.

Se expresa con mucha fluidezy  Se expresa con fluidez y Se expresa con suficiente fluidez ~ Se expresa con escasa
coherencia, elaborando mensajes coherencia, elaborando mensajes y coherencia, elaborando fluidez y coherencia,

bien articulados, teniendo correctamente articulados, mensajes bastante articulados, elaborando mensajes poco
siempre en cuenta la situacion en teniendo en cuenta la situacion teniendo en cuenta generalmente articulados, obviando la

la que se halla y la finalidad que  en la que se halla y la finalidad la situacion en la que se hallay la situacion en la que se halla 'y
persigue, por lo que logra que persigue, por lo que logra finalidad que persigue, por lo que la finalidad que persigue, por
transmitir informacion con sumo  transmitir informacion con rigor e logra transmitir informacion e lo que tiene dificultades a la
rigor e intercambiar puntos de intercambiar puntos de vista de intercambiar puntos de vista de hora de transmitir

vista de una manera inteligente, una manera agil, fomentando la una manera satisfactoria, informacion e intercambiar
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fomentando en todo momento un
ambiente de respeto y tolerancia
que favorece la cooperacion y la
construccion de vinculos
personales

mayoria de las veces un
ambiente de respeto y tolerancia
que favorece la cooperacion y la
construccién de vinculos
personales.

fomentando generalmente un
ambiente de respeto y tolerancia
que favorece la cooperacion y la
construccién de vinculos
personales.

puntos de vista, pues carece
de los recursos necesarios
para crear un ambiente de
respeto y tolerancia que
favorezca la cooperacién y la
construccién de vinculos

personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

Comprende e interpreta con total
precision y autonomia el temay el
propodsito de un texto,
estableciendo relaciones
coherentes y pertinentes entre las
partes de que consta. Realiza
inferencias tanto a partir de los
datos del texto como de sus
propios conocimientos, con
razonamientos de mucha
complejidad. Valora de manera
critica y argumentada la forma y el
contenido, asi como la relacion
entre ambos. Realiza tareas
relacionadas con el ambito
personal, social, educativo y
profesional con flexibilidad y

14

Comprende e interpreta con
precision el tema y el propésito de
un texto, estableciendo relaciones
coherentes entre las entre las
partes de que consta. Realiza
inferencias tanto a partir de los
datos del texto como de sus
propios conocimientos, con
razonamientos elaborados. Valora
de manera argumentada la forma y
el contenido, asi como la relacion
entre ambos. Realiza tareas
relacionadas con el ambito
personal, social, educativo y
profesional con flexibilidad y
soltura, en particular aquellas que
regulan las relaciones con

Comprende e interpreta
adecuadamente el temay el
proposito de un texto,
estableciendo relaciones basicas
entre las partes de que consta.
Realiza inferencias tanto a partir de
los datos del texto como de sus
propios conocimientos, con
razonamientos sencillos. Comenta
ciertos aspectos de la forma y el
contenido. Es competente para
realizar las rutinas basicas
relacionadas con el ambito
personal, social, educativo y
profesional, en particular aquellas
que regulan las relaciones con
instituciones y organizaciones de

Comprende e interpreta
de manera vaga y
escasamente original, el
tema y el propésito de
un texto, estableciendo
relaciones equivocas
entre las partes de que
consta. Realiza
inferencias
desacertadas a partir de
los datos del texto, fruto
de la falta de
conocimientos y de un
razonamiento confuso.
Valora de manera
arbitraria la forma y el
contenido o no los



soltura, incluso por iniciativa
propia, en particular aquellas que
regulan las relaciones con
instituciones y organizaciones de

diversa naturaleza.
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instituciones y organizaciones de
diversa naturaleza.

diversa naturaleza.

Las competencias clave

valora. No es
competente para
realizar de manera
auténoma las rutinas
basicas relacionadas
con el ambito personal,
social, educativo y
profesional, en
particular aquellas que
regulan las relaciones
con instituciones y
organizaciones de
diversa naturaleza.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la

propiedad intelectual.

Localiza con mucha precision
datos de diversas fuentes,
identificando las ideas que
plantean, incluso las que estan
implicitas o resultan mas
abstractas, contrastando su
veracidad y evaluando su
aplicacion. Elabora habitualmente
y por iniciativa propia, con la
informacion esencial y de manera
sintética y funcional, esquemas,
mapas conceptuales, resumenes
orales o escritos, asi como
exposiciones en distintos
soportes, en un tono divulgativo y
personal, adaptado al contexto y
a la finalidad que se persigue,
contrastando diferentes
perspectivas con profundidad y
rigor, demostrando sentido critico
y respeto hacia la propiedad
intelectual mediante las citas o
referencias oportunas.
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Localiza con precision datos de
diversas fuentes, identificando las
ideas que plantean, incluso las
que estan implicitas,
contrastando su veracidad y
evaluando su aplicacion. Elabora
habitualmente con la informacion
esencial y de manera sintética y
funcional, esquemas, mapas
conceptuales, resumenes orales
0 escritos, asi como exposiciones
en distintos soportes, en un tono
divulgativo y personal, adaptado
al contexto y a la finalidad que se
persigue, contrastando diferentes
perspectivas, demostrando
sentido critico y respeto hacia la
propiedad intelectual mediante
las citas o referencias oportunas.

Localiza datos de diversas
fuentes, identificando las ideas
que plantean y contrastando su
veracidad. Elabora con la
informacion esencial esquemas,
mapas conceptuales, resumenes
orales o escritos, asi como
exposiciones en distintos
soportes, en un tono divulgativo,
adaptado a la finalidad que se
persigue, contrastando diferentes
perspectivas, demostrando
sentido critico y respeto hacia la
propiedad intelectual mediante
las referencias oportunas.

Localiza con dificultad datos
de diversas fuentes, sin
contrastar su veracidad.
Elabora de manera deficiente
y escasamente original
esquemas, mapas
conceptuales, resumenes
orales o escritos, asi como
exposiciones en distintos
soportes, ignorando el
contexto y la finalidad que se
persigue, con un enfoque
parcial, sin profundidad ni
rigor, demostrando escaso
sentido critico y poco respeto
hacia la propiedad intelectual
ya que no recoge las
referencias oportunas.
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CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y
sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria

de progresiva complejidad.

Lee, comprende e interpreta
obras literarias cercanas a sus
gustos personales y acordes con
su grado de madurez,
alternandolas con textos literarios
y obras completas de la literatura
espafnola y universal que aportan
el conocimiento necesario para
desarrollar progresivamente su
identidad como lector,
formulando juicios estéticos bien
fundamentados, basados en el
analisis y en la reflexion. Explica
las relaciones entre las obras
leidas y comentadas, situandolas
en el contexto historico y cultural
en que aparecen, realizando
comentarios literarios y otros
trabajos personales de
investigacion, valoracion y
sintesis, en los que subraye la
relacién que mantienen con otras
manifestaciones artisticas
(musica, pintura, cine...). Lee en
voz alta y dramatiza fragmentos
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Lee, comprende e interpreta
obras literarias cercanas a sus
gustos personales y acordes con
su grado de madurez,
alternandolas con textos literarios
y obras completas de la literatura
espafnola y universal que aportan
el conocimiento necesario para
desarrollar progresivamente su
identidad como lector. Explica las
relaciones entre las obras leidas
y comentadas, situandolas en el
contexto historico y cultural en
que aparecen, realizando
comentarios literarios y otros
trabajos personales de
investigacion, valoracion y
sintesis, en los que subraye la
relacién que mantienen con otras
manifestaciones artisticas
(musica, pintura, cine...). Lee en
voz alta y dramatiza fragmentos
literarios con mucha
expresividad, desarrollando la
expresion corporal. Compone

Lee, comprende e interpreta
obras literarias cercanas a sus
gustos personales y acordes con
su grado de madurez,
alternandolas con textos literarios
y obras completas de la literatura
espafnola y universal. Explica las
relaciones entre las obras leidas
y comentadas, situandolas en el
contexto historico y cultural en
que aparecen, realizando
comentarios literarios y otros
trabajos personales de
investigacion, valoracion y
sintesis, en los que subraye la
relacién que mantienen con otras
manifestaciones artisticas
(musica, pintura, cine...). Lee en
voz alta y dramatiza fragmentos
literarios con la adecuada
expresividad, desarrollando la
expresion corporal. Compone
textos con intencién artistica,
demostrando su creatividad.

No muestra interés por la
lectura y, por lo tanto, no ha
desarrollado una identidad
como lector, por lo que sus
juicios estéticos son
escasamente
fundamentados, ajenos al
analisis y a la reflexion.
Explica deficientemente las
relaciones entre las obras
leidas y comentadas, ignora
el contexto historico y
cultural en que aparecen, y
realiza comentarios literarios
y trabajos de investigacion,
valoracién y sintesis muy
precarios, en los que no
subraya la relacion que
mantienen con otras
manifestaciones artisticas
(musica, pintura, cine...). Lee
en voz alta y dramatiza
fragmentos literarios con
poca expresividad, y una
expresion corporal artificial y



literarios con suma expresividad,
desarrollando la expresién
corporal. Compone textos con
intencion artistica y conciencia de
estilo, demostrando creatividad y
conocimiento de las
convenciones que rigen el
lenguaje literario (recursos
retéricos y métricos, temas,
estructuras, voces, etc.).
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textos con intencién artistica,
demostrando creatividad y
conocimiento de las
convenciones que rigen el
lenguaje literario (recursos
retoricos y métricos, temas,
estructuras, voces, etc.).

Las competencias clave

rigida. Compone textos con
escaso relieve artistico, sin
conciencia de estilo,
demostrando falta de
creatividad y un precario
conocimiento de las
convenciones que rigen el
lenguaje literario (recursos
retoricos y métricos, temas,
estructuras, voces, etc.).
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CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas desterrando los usos discriminatorios de la lengua, asi como los abusos de poder a través de la
misma, para favorecer un uso no solo eficaz sino también ético del lenguaje.

Expresa con soltura emociones,
sentimientos y estados de animo,
mostrando un interés constante
por desarrollar un mayor
conocimiento de si mismo y de
su personalidad, y
enrigueciéndose como ser
humano. Se integra en el grupo y
asume de manera autonoma y
por iniciativa propia tareas y
responsabilidades, superando
miedos, obstaculos e
inhibiciones, cultivando la
resiliencia. Defiende sus puntos
de vista con asertividad, realiza
criticas constructivas y fomenta el
didlogo y la solidaridad en el
ambito personal, familiar y social.
Participa con interés en debates
sobre temas de actualidad,
demostrando su compromiso con
la igualdad y rechazando
cualquier tipo de discriminacién y
violencia, asumiendo de forma
consciente los principios en los
que se basa la convivencia
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Comunica sus sentimientos y
estados de animo, mostrando un
interés claro por desarrollar un
mayor conocimiento de si mismo
y de su personalidad. Se integra
en el grupo y asume
responsabilidades de manera
autonoma, superando obstaculos
e inhibiciones, cultivando la
resiliencia. Defiende sus puntos
de vista con asertividad, realiza
criticas constructivas y fomenta el
didlogo y la solidaridad en el
ambito personal, familiar y social.
Participa en debates sobre temas
de actualidad, demostrando su
compromiso con la igualdad y
rechazando cualquier tipo de
discriminacién y violencia,
asumiendo de forma consciente
los principios en los que se basa
la convivencia democratica.

Comunica sus sentimientos
mostrando interés por desarrollar
su personalidad. Se integra en el
grupo y asume
responsabilidades, superando
obstaculos y cultivando la
resiliencia. Defiende sus puntos
de vista con asertividad, y realiza
criticas constructivas fomentando
el didlogo. Participa en debates
sobre temas de actualidad,
demostrando su compromiso con
la igualdad y rechazando
cualquier tipo de discriminacion y
violencia, asumiendo de forma
consciente los principios en los
que se basa la convivencia
democratica.

Le resulta dificil comprender
y comunicar sus emociones
y estados de animo, lo cual
limita el desarrollo de su
personalidad. No suele
integrarse en el grupo y evita
asumir responsabilidades
para no enfrentarse a los
obstaculos. Se muestra
intransigente en la defensa
de sus puntos de vista,
realiza criticas escasamente
constructivas, que frustran el
didlogo y no tienen en cuenta
la solidaridad. Participa con
escaso interés en debates
sobre temas de actualidad,
distanciandose de los
problemas que tienen que
ver con la desigualdad, la
discriminacién, la violencia, y
la vulneracién de los
principios en los que se basa
la convivencia democratica.



democratica.
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Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias
para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas,
de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,

social, educativo y profesional.

Aplica con correccion, fluidez y
de forma auténoma las
estrategias mas adecuadas para
comprender y producir mensajes
orales y escritos sobre temas
generales en los ambitos
personal, social, educativo y
profesional, con el fin de recabar
informacion en distintas fuentes,
realizar una tarea especifica,
resolver un problema o adquirir
conocimientos, adoptando una
actitud positiva hacia culturas
diferentes de la propia.
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Aplica con correccion, fluidez y
de forma autdnoma estrategias
para comprender y producir
mensajes orales y escritos sobre
temas generales en los ambitos
personal, social, educativo y
profesional, con el fin de recabar
informacion en distintas fuentes,
realizar una tarea especifica,
resolver un problema o adquirir
conocimientos, adoptando una
actitud positiva hacia culturas
diferentes de la propia.

Aplica con estrategias para
comprender y producir mensajes
orales y escritos sobre temas
generales en los ambitos
personal, social, educativo y
profesional, con el fin de recabar
informacion en distintas fuentes,
realizar una tarea especifica,
resolver un problema o adquirir
conocimientos.

Aplica con dificultad y ayuda
de otros estrategias para
comprender y producir
mensajes orales y escritos
sobre temas generales, pero
no le permiten desenvolverse
en los ambitos personal,
social, educativo y
profesional, con el fin de
recabar informacién en
distintas fuentes, realizar una
tarea especifica, resolver un
problema o adquirir
conocimientos.



Las competencias clave

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio

linguistico individual.

Desarrolla de forma notable una
conciencia plurilingte y
pluricultural centrada en los
aspectos comunicativos y en la
organizacién del discurso,
impulsando el contacto y la
transferencia entre las lenguas
del curriculo como estrategia
para adquirir conocimientos y
destrezas de caracter transversal
que le permiten desarrollar
proyectos y trabajos en diversos
contextos de acuerdo con sus
expectativas, intereses y
necesidades, asi como con su
itinerario de aprendizaje.
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Desarrolla gradualmente una
conciencia plurilingte y
pluricultural centrada en los
aspectos comunicativos y en la
organizacién del discurso,
impulsando el contacto y la
transferencia entre las lenguas
del curriculo como estrategia
para adquirir conocimientos y
destrezas de caracter transversal
que le permiten desarrollar
proyectos y trabajos en diversos
contextos de acuerdo con su
itinerario de aprendizaje.

Desarrolla una conciencia
plurilingte y pluricultural centrada
en los aspectos comunicativos y
en la organizacion del discurso,
impulsando la transferencia entre
las lenguas del curriculo como
estrategia para adquirir
conocimientos y destrezas de
caracter transversal de acuerdo
con su itinerario de aprendizaje.

Desarrolla de manera
insuficiente una conciencia
plurilingte y pluricultural
centrada en los aspectos
comunicativos y en la
organizacién del discurso, lo
que impide la transferencia
entre las lenguas del
curriculo como estrategia
para adquirir conocimientos y
destrezas de caracter
transversal y tiene un
impacto negativo sobre su
itinerario de aprendizaje.
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CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

Suma a sus conocimientos
linguisticos otros de caracter
social y cultural que le permiten
entender con soltura el contexto
en el que se habla la lengua
extranjera, respetando sus
convenciones y mostrando un
enfoque intercultural y una actitud
positiva hacia las personas con
cultura y lengua distintas,
considerando el idioma como un
instrumento que fomenta el
mutuo entendimiento y contribuye
al desarrollo personal y
emocional del individuo.
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Suma a sus conocimientos
linguisticos otros de caracter
social y cultural que le permiten
entender el contexto en el que se
habla la lengua extranjera,
respetando sus convenciones y
mostrando una actitud positiva
hacia las personas con cultura 'y
lengua distintas, considerando el
idioma como un instrumento que
fomenta el mutuo entendimiento y
contribuye al desarrollo personal
y emocional del individuo.

Suma a sus conocimientos
linguisticos otros de caracter
social y cultural que le permiten
entender el contexto en el que se
habla la lengua extranjera,
respetando sus convenciones,
considerando el idioma como un
instrumento que fomenta el
mutuo entendimiento y contribuye
al desarrollo personal.

Sus conocimientos
linguisticos son precarios,
por lo que tiene dificultad
para comprender el contexto
social y cultural en el que se
habla la lengua extranjera y
respetar sus convenciones,
mostrando una actitud
positiva hacia él.
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Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana permite actuar como ciudadanos responsables y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en
la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion
civica, la adopcion consciente de los valores propios a una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion
critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo, y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos sociales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en diferentes contextos socio-institucionales.

Reflexiona con rigor sobre la
identidad personal y social del
individuo, valorando la
importancia de establecer
relaciones constructivas para
alcanzar objetivos comunes.
Explica, con detalle y ejemplos
apropiados, el funcionamiento del
sistema democratico y de las
instituciones propias de un
Estado social de derecho,
valorando la participacion
ciudadana en asuntos de interés
publico y mostrando una actitud
comprometida con los derechos y
libertades fundamentales,
criticando los factores historicos y
culturales origen de la
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Reflexiona sobre la identidad
personal y social del individuo,
valorando la importancia de
establecer relaciones
constructivas para alcanzar
objetivos comunes. Explica el
funcionamiento del sistema
democratico y de las instituciones
propias de un Estado social de
derecho, valorando la
participacién ciudadana en
asuntos de interés publico y
mostrando una actitud
comprometida con los derechos y
libertades fundamentales,
criticando los factores historicos y
culturales origen de la
desigualdad, la discriminacion,

Reflexiona sobre la identidad
personal y social del individuo,
valorando la importancia de
establecer relaciones
constructivas para alcanzar
objetivos comunes. Explica el
funcionamiento del sistema
democratico y de las instituciones
propias de un Estado social de
derecho, valorando la
participacién ciudadana en
asuntos de interés publico y
mostrando una actitud
comprometida con los derechos y
libertades fundamentales.

Reflexiona con escaso rigor
sobre la identidad personal y
social del individuo, obviando
la importancia de establecer
relaciones constructivas para
alcanzar objetivos comunes.
Explica, de forma deficiente,
el funcionamiento del
sistema democratico y de las
instituciones propias de un
Estado social de derecho,
dando escaso valor a la
participacién ciudadana en
asuntos de interés publico y
mostrando una actitud poco
comprometida con los
derechos y libertades
fundamentales.



desigualdad, la discriminacion,
los conflictos relativos a la
conciencia individual y los
diversos tipos de violencia.
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los conflictos relativos a la
conciencia individual y los

diversos tipos de violencia.
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CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europeo, la Constitucion espafola y
los derechos humanos y del nifio, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el

logro de la ciudadania mundial.

Esta familiarizado con los
principios basicos de la
Declaracion Universal de los
Derechos Humanos, con la
Constitucion Espafiola y con
otros textos y contenidos del
derecho en general, y los utiliza
para criticar razonadamente la
violacion de los mismos y las
practicas que llevan a la
discriminacioén y a la violencia
contra personas y colectivos, asi
como la sobreexplotacion de la
naturaleza y los abusos contra
los animales. Muestra interés por
los proyectos de cooperacion a
nivel local, nacional e
internacional, examinando la
naturaleza de los conflictos en los
que se centran y aportando
soluciones realistas después de
un analisis correcto y detallado,
sefialando los retos que nos
corresponde asumir para
garantizar la paz y la seguridad
en el mundo actual, desde una
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Esta familiarizado con los
principios basicos de la
Declaracion Universal de los
Derechos Humanos, con la
Constitucién Espafiola y con
otros textos y contenidos del
derecho en general, y los utiliza
para criticar la violacién de los
mismos Y las practicas que llevan
a la discriminacion y a la violencia
contra personas y colectivos, asi
como la sobreexplotacion de la
naturaleza y los abusos contra
los animales. Muestra interés por
los proyectos de cooperacion a
nivel local, nacional e
internacional, examinando la
naturaleza de los conflictos en los
que se centran y aportando
soluciones realistas, sefialando
los retos que nos corresponde
asumir para garantizar la paz y la
seguridad en el mundo actual,
desde una perspectiva civica y
ética.

Esta familiarizado con los
principios basicos de la
Declaracion Universal de los
Derechos Humanos, con la
Constitucién Espafiola y con
otros textos y contenidos del
derecho en general, y los utiliza
para criticar la violacién de los
mismos Y las practicas que llevan
a la discriminacion y a la violencia
contra personas y colectivos, asi
como la sobreexplotacion de la
naturaleza y los abusos contra
los animales.

Esta poco familiarizado con
los principios basicos de la
Declaracion Universal de los
Derechos Humanos, con la
Constitucién Espafiola y con
otros textos y contenidos del
derecho en general, y no
suele criticar la violacién de
los mismos y las practicas
que llevan a la discriminacion
y a la violencia contra
personas y colectivos, asi
como la sobreexplotacion de
la naturaleza y los abusos
contra los animales.



perspectiva civica y ética.
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CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando sus propios juicios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacioén o violencia.

Se plantea dilemas éticos y Se plantea dilemas éticos y Se plantea dilemas éticos y Se plantea dilemas éticos de
analiza sus diversos aspectos analiza sus diversos aspectos analiza sus diversos aspectos manera muy elemental y
mostrando iniciativa personal y mostrando una actitud mostrando una actitud analiza sus diversos

una actitud respetuosa y respetuosa y tolerante ante las respetuosa y tolerante ante las aspectos con ayuda,
tolerante ante las opiniones de opiniones de los demas. Valora la opiniones de los demas. Valora la mostrando una actitud poco
los demas. Valora la convivencia  convivencia en un marco de convivencia en un marco de respetuosa y tolerante ante
en un marco de justicia y justicia y solidaridad, proponiendo justicia y solidaridad, proponiendo las opiniones de los demas.
solidaridad, juzgando su propia soluciones a conflictos, reales o soluciones practicas a conflictos, No explica de manera
conducta y la de quienes le simulados, mediante reales o simulados, y rechazando adecuada la relacion que
rodean, proponiendo soluciones instrumentos como el didlogo, la  cualquier clase de discriminacién  existe entre la convivencia y
a conflictos, reales o simulados, empatia, la escucha activa, la o violencia. la justicia y la solidaridad. Le
mediante instrumentos como el mediacion o la comunicacion resulta dificil practicar el
didlogo, la empatia, la escucha asertiva, rechazando cualquier didlogo, la empatia, la
activa, la mediacion o la clase de discriminacién o escucha activa, la mediacion
comunicacion asertiva, violencia. o la comunicacién asertiva.
rechazando cualquier clase de Asume ciertas situaciones de
discriminacién o violencia. discriminacién o violencia de

forma irreflexiva.
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Las competencias clave

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y
adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Analiza con rigor el fenémeno de
la globalizacion economica y
cultural, sefialando
detalladamente sus
consecuencias sobre las
personas Yy las regiones del
planeta. Investiga y denuncia los
problemas asociados a ella y
propone proyectos, acciones y
actitudes, pertinentes y creativas,
para resolverlos. Comprende y
explica el concepto de
sostenibilidad y defiende la
satisfaccion de las necesidades
del presente sin comprometer la
capacidad de las futuras
generaciones, garantizando el
equilibrio entre el crecimiento
econdmico, el cuidado del medio
ambiente y el bienestar social.
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Analiza el fendmeno de la
globalizacién economica y
cultural, sefialando sus
consecuencias sobre las
personas Yy las regiones del
planeta. Investiga y denuncia los
problemas asociados a ella y
propone proyectos, acciones y
actitudes para resolverlos.
Comprende y explica el concepto
de sostenibilidad y defiende la
satisfaccion de las necesidades
del presente sin comprometer la
capacidad de las futuras
generaciones, garantizando el
equilibrio entre el crecimiento
econdmico, el cuidado del medio
ambiente y el bienestar social.

Analiza el fendmeno de la
globalizacién economica y
cultural, sefialando sus
consecuencias sobre las
personas Yy las regiones del
planeta. Investiga y denuncia los
problemas asociados a ella 'y
propone acciones y actitudes
para resolverlos. Comprende y
explica el concepto de
sostenibilidad, buscando un
equilibrio entre el crecimiento
econdmico y el cuidado del medio
ambiente.

Analiza deficientemente el
fendmeno de la globalizacion
econdmica y cultural. Ignora
los problemas asociados a
ella asi como las acciones y
actitudes para resolverlos.
Explica de manera poco
satisfactoria el concepto de
sostenibilidad, obviando el
equilibrio entre el crecimiento
econdmico y el cuidado del
medio ambiente.



Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Las competencias clave

La competencia en conciencia y expresion culturales implica comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan
de forma creativa y se comunican en las distintas culturas, asi como a través de una serie de expresiones artisticas y otras manifestaciones
culturales. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y expresar las ideas propias y un sentido de pertenencia a la sociedad o de
desempenar una funcion en esta en distintas formas y contextos, asi como el enriquecimiento de la identidad a través del dialogo

intercultural.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
valorando la libertad de expresion y el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica, para construir su propia identidad.

Identifica con facilidad los rasgos
de los estilos artisticos de las
diferentes épocas, poniendo de
manifiesto su importancia para
explicar el contexto en el que
surgieron y su valor como parte
del patrimonio histérico-artistico.
Aprecia la diversidad cultural y la
libertad de expresion como
condiciones para la creacion
artistica. Comprende y explica
detalladamente la relacion que
existe entre arte e identidad
individual y colectiva.
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Identifica los rasgos de los estilos
artisticos de las diferentes
épocas, poniendo de manifiesto
su importancia para explicar el
contexto en el que surgieron y su
valor como parte del patrimonio
historico-artistico. Aprecia la
diversidad cultural y la libertad de
expresion como condiciones para
la creacion artistica. Comprende
y explica la relacion que existe
entre arte e identidad individual y
colectiva.

Identifica los rasgos de los estilos
artisticos de las diferentes
épocas, poniendo de manifiesto
su valor como parte del
patrimonio historico-artistico.
Aprecia la diversidad cultural y la
libertad de expresion como
condiciones para la creacion
artistica. Comprende y explica la
relacién que existe entre arte e
identidad individual y colectiva.

Identifica con dificultad los
rasgos de los estilos
artisticos de las diferentes
épocas Y, por lo tanto, no
aprecia suficientemente del
patrimonio historico-artistico.
No relaciona la diversidad
cultural y la libertad de
expresion con la creacion
artistica. Explica de forma
deficiente la relacion que
existe entre arte e identidad
individual y colectiva.



Las competencias clave

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y elementos técnicos, en cualquier medio o soporte.

Reconoce y comenta el lenguaje
y los elementos técnicos de una
obra de arte. Para ello identifica,
analiza y explica con rigor y
detalle su esquema compositivo
a partir de la visualizacion de
imagenes o la audicion de un
registro sonoro, valorando con
soltura y acierto factores como el
equilibrio, la proporcion, el ritmo,
los materiales y técnicas
empleados en relacion con el
proposito del artista. Reflexiona y
evalua, con claridad y
coherencia, el proceso creativo,
apreciando la originalidad y la
belleza de la obra.
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Reconoce y comenta el lenguaje
y los elementos técnicos de una
obra de arte. Para ello identifica,
analiza y explica su esquema
compositivo a partir de la
visualizacién de imagenes o la
audicién de un registro sonoro,
valorando factores como el
equilibrio, la proporcion, el ritmo,
los materiales y técnicas
empleados en relacion con el
proposito del artista. Reflexiona y
evalula el proceso creativo,
apreciando la originalidad y la
belleza de la obra.

Reconoce el lenguaje y los
elementos técnicos de una obra
de arte, valorando factores como
el equilibrio, la proporcion, el
ritmo, los materiales y técnicas
empleados en relacion con el
proposito del artista. Reflexiona
sobre el proceso creativo,
apreciando la originalidad y la
belleza de la obra.

Reconoce con dificultad el
lenguaje y los elementos
técnicos de una obra de arte,
valorando de manera
excesivamente general
factores como el equilibrio, la
proporcion, el ritmo, los
materiales y técnicas
empleados en relacion con el
propdsito del artista.
Reflexiona de modo
superficial sobre el proceso
creativo, juzgando la
originalidad y la belleza
tomando como referencia
determinados estereotipos.



Las competencias clave

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la creatividad y el
sentido de pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

Expresa sus ideas y opiniones de

manera libre y creativa,
respetando las de los demas.
Manifiesta los sentimientos y
emociones que le sugiere una
obra de arte, y utiliza esta
experiencia para desarrollar la
capacidad de reconocerlos y

manejarlos de forma adecuada,

potenciando la autoestima, la
motivacion, la empatia y las
habilidades sociales como

Expresa sus ideas y opiniones de

manera libre y creativa,
respetando las de los demas.
Manifiesta los sentimientos y
emociones que le sugiere una
obra de arte, y utiliza esta
experiencia para desarrollar la
capacidad de reconocerlos y

manejarlos de forma adecuada,

potenciando la autoestima, la
motivacion, la empatia y las
habilidades sociales como

Expresa sus ideas y opiniones de

manera libre y creativa,
respetando las de los demas.
Manifiesta los sentimientos y
emociones que le sugiere una
obra de arte, y utiliza esta
experiencia para desarrollar la
capacidad de reconocerlos y

manejarlos de forma adecuada.

Expresa sus ideas y
opiniones de manera brusca
y poco elaborada, sin
respetar las de los demas.
Manifiesta de manera vaga
los sentimientos y emociones
que le sugiere una obra de
arte, y carece de recursos
que le permitan utilizar esta
experiencia para desarrollar
la capacidad de reconocerlos
y manejarlos de forma

elemento esencial del desarrollo elemento esencial del desarrollo adecuada.
integral de la persona, decidiendo integral de la persona.

qué conductas son las mas

adecuadas para cada situacion,

en relacion con las

consecuencias que pueden tener

Sus acciones.
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Las competencias clave

CCECA4. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la creatividad y el
sentido de pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

Crea e interpreta obras con
voluntad artistica, elaborando un
proyecto, planificando las fases y
ejecutandolo con seguridad y
soltura en diferentes soportes y
con distintas técnicas de
expresion. Tiene en cuenta
aspectos como la estética, la
originalidad y la funcionalidad.
Utiliza la creatividad como
instrumento de desarrollo
personal que permite potenciar la
flexibilidad, la vision de futuro, la
iniciativa y la confianza en uno
mismo. Adquiere habilidades,
trabaja prestando atencion a los
detalles y busca una mejora
continua en su desempefio.
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Crea e interpreta obras con
voluntad artistica, elaborando un
proyecto, planificando las fases y
ejecutandolo en diferentes
soportes y con distintas técnicas
de expresion. Tiene en cuenta
aspectos como la estética, la
originalidad y la funcionalidad.
Utiliza la creatividad como
instrumento de desarrollo
personal que permite potenciar la
flexibilidad, la vision de futuro, la
iniciativa y la confianza en uno
mismo. Adquiere habilidades,
trabaja prestando atencion a los
detalles y busca una mejora
continua en su desempefio.

Crea e interpreta obras con
voluntad artistica, elaborando un
proyecto, planificando las fases y
ejecutandolo en diferentes
soportes y con distintas técnicas
de expresion. Tiene en cuenta
aspectos como la estética, la
originalidad y la funcionalidad.
Utiliza la creatividad como
instrumento de desarrollo
personal.

Crea e interpreta obras
improvisadas, utilizando de
forma recurrente los mismos
soportes y las mismas
técnicas de expresion,
obviando aspectos como la
estética, la originalidad y la
funcionalidad, y
desaprovechando la
creatividad como instrumento
de desarrollo personal.



Las competencias clave
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafa la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y
aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacién y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

STEM1. Utiliza métodos inductivos, deductivos y légicos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, selecciona y
emplea diferentes estrategias para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

En caso de necesidad, ante una  Utiliza métodos propios del Utiliza métodos propios del Utiliza métodos propios del
solucién incorrecta o poco razonamiento matematico en razonamiento matematico en razonamiento matematico en
razonable, reformula el situaciones conocidas situaciones conocidas situaciones conocidas.
procedimiento hasta llegar a la seleccionando y empleando seleccionando y empleando
solucion correcta y razonable. diferentes estrategias para la diferentes estrategias para la

resolucion de problemas y resolucion de problemas.

analiza criticamente las
soluciones obtenidas.
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Las competencias clave

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de la ciencia.

Plantea con facilidad preguntas y
lanza hipotesis para tratar de
entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su
alrededor comprobandolas
mediante la experimentacion y la
indagacion utilizando con alguna
herramientas e instrumentos
adecuados valorando ademas la
precision y la veracidad de los
resultados obtenidos mostrando
una actitud critica acerca del
alcance y limitaciones de la
ciencia a la hora de entender y
explicar los fendmenos
observados.
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Plantea con cierta facilidad
preguntas y lanza hipotesis para
tratar de entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su
alrededor comprobandolas con
alguna dificultad mediante la
experimentacién y la indagacion
utilizando con alguna dificultad
herramientas e instrumentos
adecuados valorando precision y
la veracidad de los resultados
obtenidos.

Plantea con alguna dificultad
preguntas y posibles hipotesis
para tratar de entender y explicar
los fendmenos que ocurren a su
alrededor. Manifiesta dificultades
para comprobar las hipétesis
formuladas mediante la
experimentacion.

Tiene dificultades para
plantear preguntas y para
proponer hipétesis para
entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su
alrededor.



Las competencias clave

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para generar y/o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y cooperativa, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la

sostenibilidad.

Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar y/o utilizar
productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma
creativa y cooperativa,
procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.
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Propone soluciones y el
desarrollo de algun proyecto,
disefiando fabricando y
evaluando, con alguna dificultad,
los diferentes prototipos o
modelos para generar y/o utilizar
productos que den solucién a una
necesidad o problema planteado.
Lo hace de forma cooperativa
resolviendo pacificamente los
conflictos que surgen y
adaptandose ante la
incertidumbre.

Propone alguna solucién y de
forma superficial alguna
propuesta de desarrollo de
proyecto ante una necesidad o
problema planteado. Participa y
se esfuerza en hacer participar al
grupo con alguna dificultad
enfrentandose con alguna
dificultad a la resolucién de los
conflictos planteados y a las
situaciones de incertidumbre que
se presenten.

Tiene dificultades para
plantear posibles soluciones
ante una necesidad o
problema planteado. Le
cuesta participar y hacer
participar al grupo mostrando
dificultades para resolver los
conflictos que se presentan y
para adaptarse ante
situaciones de incertidumbre
que se presenten.



Las competencias clave

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...) y aprovechando de forma critica la cultura digital incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para
compartir y construir nuevos conocimientos.

Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de
forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...) y
aprovechando de forma critica la
cultura digital incluyendo el
lenguaje matematico-formal, con
ética y responsabilidad para
compartir y construir nuevos
conocimientos.
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Interpreta y transmite la mayoria
de los elementos mas relevantes
de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de
forma entendible, en la mayoria
de los formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...) y aprovecha de
forma critica la cultura digital
incluyendo la mayoria de los
elementos del lenguaje
matematico-formal, con ética 'y
responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

Interpreta algunos de los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos en
alguno de los diferentes formatos
y los transmite con alguna
dificultad. Aprovecha con
dificultad la cultura digital asi
como algunos elementos del
lenguaje matematico-formal.

Interpreta con mucha
dificultad los elementos mas
relevantes de procesos,
razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos
en los diferentes formatos
con mucha dificultad para
transmitirlos.



Las competencias clave

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para preservar la salud fisica y mental y el medio ambiente y aplica
principios de ética y seguridad, en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

Emprende acciones
fundamentadas cientificamente
para preservar la salud fisica 'y
mental y el medio ambiente y
aplica principios de ética y
seguridad, en la realizacion de
proyectos para transformar su
entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo
responsable.
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Emprende con alguna dificultad
acciones fundamentadas
cientificamente para preservar la
salud fisica y mental y el medio
ambiente y aplica algunos
principios de ética y seguridad,
en la realizacion de proyectos
para transformar su entorno
proximo de forma sostenible
valorando con alguna dificultad
su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Emprende con dificultad alguna
accion fundamentalmente
cientifica para preservar la salud
fisica, mental y el medio
ambiente y aplica, con dificultad,
algun principio ético y de
seguridad en la realizacién de
proyectos orientados para
transformar su entorno préoximo
de forma sostenible practicando
con alguna dificultad el consumo
responsable.

Le cuesta emprender
acciones para preservar la
salud fisica, mental y el
medio ambiente practicando,
con dificultad el consumo
responsable.



Las competencias clave
Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje,
para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la
comunicacion y la colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido
el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

CD1. Realiza busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

Realiza busquedas avanzadas en Realiza busquedas avanzadas en Realiza algunas busquedas Apenas realiza busquedas
internet atendiendo a criterios de  internet utilizando, casi siempre, avanzadas en internet utilizando, avanzadas en internet sin
validez, calidad, actualidad y criterios de validez, calidad, en ocasiones, criterios de validez, utilizar en general criterios de
fiabilidad, seleccionandolas de actualidad vy fiabilidad. calidad, actualidad y fiabilidad. validez, calidad, actualidad y
manera critica y archivandolas Generalmente las selecciona 'y Ocasionalmente las seleccionay fiabilidad. Las busquedas
para recuperar, referenciar y las archiva para recuperar, las archiva para recuperar, que selecciona, en general,
reutilizar dichas busquedas con referenciar y reutilizar dichas referenciar y reutilizar dichas no las archiva para
respeto a la propiedad intelectual. busquedas practicando busquedas practicando recuperar, referenciar y
mostrando en general respeto a mostrando poco respeto a la reutilizar dichas busquedas
la propiedad intelectual. propiedad intelectual. practicando no mostrando
poco respeto a la propiedad
intelectual.
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Las competencias clave

CD2. Gestiona y utiliza su propio entorno personal digital de aprendizaje permanente para construir nuevo conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades en cada ocasion.

Le cuesta mucho gestionar y
utilizar su propio entorno de
aprendizaje permanente y

apenas construye nuevo
conocimiento.

Gestiona y utiliza su propio
entorno personal digital de
aprendizaje permanente para
construir nuevo conocimiento y
crear contenidos digitales,
mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y
configurando la méas adecuada en
funcion de la tarea y de sus
necesidades en cada ocasion.
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Gestiona y utiliza con relativa
fluidez su propio entorno digital
de aprendizaje permanente
construyendo sin apenas
dificultad contenido digital
aplicando, con poca dificultad,
estrategias de tratamiento de la
informacion utilizando la mayoria
de herramientas digitales
seleccionando y configurando sin
apenas dificultad la mas
adecuada en funcion de la tarea 'y
de las necesidades en cada
ocasion.

Gestiona y utiliza con alguna
dificultad su propio entorno
personal digital de aprendizaje
permanente construyendo algun
contenido digital, aplicando, con
dificultad, estrategias de
tratamiento de la informacioén y
utilizando pocas herramientas
digitales que ademas le cuesta
seleccionar y configurar en
funcion de la tarea y de las
necesidades.



Las competencias clave

CDa3. Participa, colabora e interactua mediante herramientas y/o plataformas virtuales para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir contenidos, datos e informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Siempre participa, colabora e
interactua mediante herramientas
y/o plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir
contenidos, datos e informacion,
gestionando siempre de manera
responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva muy alta.
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En general participa, colabora e
interactua con cierta facilidad
mediante herramientas y/o
plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir
contenidos, datos e informacion.
Lo hace con bastante
responsabilidad en sus acciones,
presencia y visibilidad en la red
ejerciendo una ciudadania digital,
activa, civica y reflexiva bastante
alta.

Participa, colabora e interactua,
con alguna dificultad, mediante
herramientas y/o plataformas
virtuales para comunicarse,
trabajar colaborativamente y
compartir contenidos, datos e
informacion. Lo hace de forma
poco responsable en sus
acciones, presencia y visibilidad
en la red y ejerciendo una
discreta ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

Tiene dificultades
importantes para participar,
colaborar e interactuar
mediante herramientas y/o
plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar
colaborativamente y
compartir contenidos, datos
e informacion y cuando lo
hace, lo hace de manera
irresponsable en sus
acciones, presencia y
visibilidad en la red
ejerciendo una
practicamente nula
ciudadania activa, civica y
reflexiva.



Las competencias clave

CDA4. |dentifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medio ambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de

las mismas.

Siempre o casi siempre
identifica riesgos y

adopta medidas al usar las
tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el
medio ambiente, y también,
siempre o casi siempre, toma
conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de las mismas.
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Con bastante frecuencia identifica Algunas veces identifica riesgos y Rara vez identifica riesgos y

riesgos y adopta medidas al usar  adopta medidas al usar las adopta medidas al usar las
las tecnologias digitales para tecnologias digitales para tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los proteger los dispositivos, los proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el datos personales, la salud y el datos personales, y apenas
medio ambiente y con bastante medio ambiente y algunas veces  toma conciencia de la
frecuencia también, toma toma conciencia de la importancia y necesidad de
conciencia de la importancia y importancia y necesidad de hacer hacer un uso critico, legal,
necesidad de hacer un uso un uso critico, legal, seguro, seguro, saludable y

critico, legal, seguro, saludable y  saludable y sostenible de las sostenible de las mismas.
sostenible de las mismas. mismas.



Las competencias clave

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

Siempre o casi siempre Con bastante frecuencia y con Desarrolla con algunas Tiene dificultades

desarrolla con gran facilidad, poca dificultad desarrolla con dificultades aplicaciones importantes para desarrollar

aplicaciones informaticas algunas dificultades aplicaciones informaticas sencillas y aplicaciones informaticas

sencillas y soluciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas  sencillas y soluciones

tecnoldgicas creativas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver tecnoldgicas creativas y

sostenibles para resolver y sostenibles para resolver problemas concretos o responder sostenibles para resolver

problemas concretos o responder problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando problemas concretos o

a retos propuestos, mostrando a retos propuestos, mostrando interés y algunas veces muestra  responder a retos

siempre o casi siempre, interés 'y interés y bastante frecuencia curiosidad por la evolucién propuestos, mostrando

curiosidad por la evolucién muestra curiosidad por la de las tecnologias digitales y por  interés y apenas muestra

de las tecnologias digitales y por  evolucién de las tecnologias su desarrollo sostenible y uso curiosidad por la evolucién

su desarrollo sostenible y uso digitales y por su ético. de las tecnologias digitales y

ético. desarrollo sostenible y uso ético. por su desarrollo sostenible y
uso etico.

44



Las competencias clave
Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y
habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto
que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, cultural y econémico.

Siempre o casi siempre analiza
necesidades, oportunidades para
afrontar los retos con sentido
critico haciendo siempre o casi
siempre balance de su
sostenibilidad, valorando siempre
o casi siempre el impacto que
puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, cultural y
econdémico.
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Con frecuencia y con pocas
dificultades analiza necesidades
y oportunidades para afrontar
retos con sentido critico. Cuando
lo hace, con frecuencia, valora el
impacto que puedan suponer en
el entorno y casi siempre
presenta ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, cultural y
econdémico.

En ocasiones y con algunas
dificultades analiza necesidades
y oportunidades para afrontar
retos con sentido critico. Cuando
lo hace, en ocasiones, valora el
impacto que puedan suponer en
el entorno y algunas veces
presenta ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, cultural y
econdémico.

Manifiesta grandes
dificultades para analizar
necesidades y oportunidades
para afrontar retos con
sentido critico. Cuando lo
hace, casi nunca valora el
impacto que puedan suponer
en el entorno y apenas
presenta ideas y soluciones
innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal,
social, cultural y econémico.



Las competencias clave

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia emprendedora de valor.

Con mucha frecuencia o siempre
y sin dificultad, evalua las
fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia y
comprende los elementos
fundamentales de la economia y
las finanzas aplicando siempre,
sin dificultad, conocimientos
economicos y financieros a
actividades vy situaciones
concretas, utilizando, mucha
frecuencia o siempre, destrezas
que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acciéon
una experiencia emprendedora
de valor.

46

Con frecuencia y con pocas
dificultades evalua las fortalezas
y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de

autoconocimiento y autoeficacia y

comprende los elementos
fundamentales de la economia y
las finanzas aplicando casi
siempre, con poca dificultad,
conocimientos econémicos y
financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando,
con frecuencia, destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accion una
experiencia emprendedora de
valor.

En ocasiones, con algunas
dificultades evalua las fortalezas
y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia y
comprende los elementos
fundamentales de la economia y
las finanzas aplicando en
ocasiones, con alguna dificultad,
conocimientos econémicos y
financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando,
en algunas situaciones, destrezas
que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acciéon
una experiencia emprendedora
de valor.

Manifiesta importantes
dificultades para evaluar las
fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de
estrategias de
autoconocimiento y
autoeficacia y comprende los
elementos fundamentales de
la economia y las finanzas.
Le cuesta mucho aplicar
conocimientos econémicos y
financieros a actividades y
situaciones concretas, y
apenas utiliza destrezas que
favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los
recursos necesarios que
lleven a la accién una
experiencia emprendedora
de valor.



Las competencias clave

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Siempre o casi siempre y sin
dificultades, desarrolla el proceso
de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de
manera razonada. Siempre o casi
siempre utiliza estrategias agiles
de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso
de creacion de prototipos
innovadores y de valor,
aprovechando siempre la
experiencia como una
oportunidad para aprender.
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Con frecuencia y con pocas
dificultades, desarrolla procesos
de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma de decisiones, de
manera razonada. Con
frecuencia utiliza estrategias
agiles de planificacion y gestion
reflexionando sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido
para llevar a término el proceso
de creacion de prototipos
innovadores y de valor
aprovechando casi siempre la
experiencia como una
oportunidad para aprender.

En ocasiones con alguna
dificultad desarrolla procesos de
creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma de decisiones, de
manera razonada. A veces utiliza
estrategias agiles de planificacion
y gestion y a veces reflexiona
sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido para llevar a
término el proceso de creaciéon de
prototipos innovadores y de valor
aprovechando en ocasiones la
experiencia como una
oportunidad para aprender.

Manifiesta dificultades
importantes para desarrollar
procesos de creacion de
ideas y soluciones valiosas y
toma de decisiones, de
manera razonada. Apenas
utiliza estrategias agiles de
planificacion y gestion, y
apenas reflexiona sobre el
proceso realizado y el
resultado obtenido para
llevar a término el proceso
de creacion de prototipos
innovadores y de valor sin
aprovechar apenas la
experiencia como una
oportunidad para aprender



Las competencias clave
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas
personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar
una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

CPSAA1. Regulay expresa sus emociones fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y
motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

Tienes dificultades
importantes y por ello

apenas regula y expresa sus
emociones de cara a

Siempre o casi siempre regula y
expresa sin dificultad, sus
emociones fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la

Con frecuencia regula y expresa
con pocas dificultades, sus
emociones de cara a fortalecer el
optimismo, la resiliencia, la

En ocasiones regula y expresa
con algunas dificultades, sus
emociones de cara a fortalecer el
optimismo, la resiliencia, la

autoeficacia y la busqueda de
propésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.
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autoeficacia y la busqueda de
propésito y motivacion hacia el
aprendizaje para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

autoeficacia y la busqueda de
propésito y motivacion hacia el
aprendizaje para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

fortalecer el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y
la busqueda de propdsito y
motivacién hacia el
aprendizaje para gestionar
los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios
objetivos.



Las competencias clave

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, para consolidar habitos de vida saludable a nivel fisico y

mental.

Conoce todos o casi todos los
riesgos para la salud
relacionados con factores
sociales, para consolidar habitos
de vida saludable a nivel fisico y
mental.
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Conoce la mayoria de los riesgos
para la salud relacionados con
factores sociales, para consolidar
habitos de vida saludable a nivel
fisico y mental.

Conoce algunos los riesgos para
la salud relacionados con
factores sociales, para consolidar
habitos de vida saludable a nivel
fisico y mental.

Apenas conoce los riesgos
para la salud relacionados
con factores sociales, para
consolidar habitos de vida
saludable a nivel fisico y
mental.



Las competencias clave

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

Siempre o casi siempre
comprende de forma proactiva
las perspectivas y las
experiencias de los demas
incorporandolas siempre o casi
siempre a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo.
Siempre, distribuye y acepta
tareas y responsabilidades de
manera equitativa empleando
estrategias cooperativas.
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Con frecuencia, con poca
dificultad, comprende de forma
proactiva las perspectivas y las
experiencias de los demas
incorporandolas con frecuencia a
su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo. Casi siempre,
distribuye y acepta tareas y
responsabilidades de manera
equitativa empleando estrategias
cooperativas.

En ocasiones, con algunas
dificultades, comprende de forma
proactiva las perspectivas y las
experiencias de los demas
incorporandolas alguna vez a su
aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo. En ocasiones,
con alguna dificultad, distribuye y
acepta tareas y
responsabilidades de manera
equitativa empleando estrategias
cooperativas.

Manifiesta importantes
dificultades para comprender
de forma proactiva las
perspectivas y las
experiencias de los demas y
apenas las incorpora a su
aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo. Le
cuesta mucho distribuir y
aceptar tareas y
responsabilidades de
manera equitativa
empleando estrategias
cooperativas.



Las competencias clave

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes.

Siempre o casi siempre y sin
apenas dificultad, realiza
autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje,
buscando siempre fuentes fiables
para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para
obtener conclusiones relevantes.
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Con mucha frecuencia y con
pocas dificultades, realiza
autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje,
buscando casi siempre fuentes
fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para

obtener conclusiones relevantes.

Realiza, con alguna dificultad,
autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje,
buscando, en ocasiones, fuentes
fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para
obtener conclusiones relevantes.

Tiene muchas dificultades
para realizar
autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje,
apenas busca fuentes fiables
para validar, sustentar y
contrastar la informacion y
para obtener conclusiones
relevantes.



Las competencias clave

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos meta-cognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

Siempre o casi siempre planea Con frecuencia planea objetivos a En ocasiones planea objetivos a  Apenas planea objetivos a

objetivos a medio plazo y medio plazo y desarrolla medio plazo y desarrolla medio plazo y desarrolla
desarrolla procesos meta- procesos meta-cognitivos de procesos meta-cognitivos de procesos meta-cognitivos de
cognitivos de retroalimentacion retroalimentacién para aprender retroalimentacién para aprender  retroalimentacién para

para aprender de sus errores en  de sus errores en el proceso de de sus errores en el proceso de aprender de sus errores en
el proceso de construccion del construccién del conocimiento. construccién del conocimiento. el proceso de construccion
conocimiento. del conocimiento.
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Las competencias especificas

2. Las competencias especificas

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo de la humanidad,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender
como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se
define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la
que esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los matices entre
estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista
y la variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de
un sentir respetuoso hacia las demas personas. Entre los ejemplos analizados se incorporara
la perspectiva de género, por medio de diversas miradas, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres. En este sentido, resulta fundamental la
contextualizacién de toda produccion artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como
para tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de
producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la
importancia de la conservacion, preservacion y difusién del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la
humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del

alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre
sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprensién activa de las
dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la asimilacion
de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede
superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las
producciones artisticas y culturales. Al mismo tiempo, el intercambio razonado de
experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras
manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las
experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—
, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de
otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia
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Las competencias especificas

y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran,
entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos
novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad
y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a
interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso
audiovisual, de ellas emana la construccién de una parte de la identidad de todo ser humano,
lo que resulta fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacion de una
mirada empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado
hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de
las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de
épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar
hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de
género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como
de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones
construird una mirada respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos
como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender
su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en
el proceso de creacion, como a los de recepcién. De esta manera, puede incorporar este
conocimiento en la elaboracién de producciones propias. En este sentido, resulta fundamental
que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de produccion y disefio de
imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que
proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su
manipulacion, edicién y postproduccion. De este modo, puede identificar la intencién con la
que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de los
productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus
coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicaciéon y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica,
ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos,
sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y

54



Las competencias especificas

los recursos creativos del medio de expresién escogido, asi como sus posibilidades de
aplicacion. Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular,
aportando una vision personal e imaginativa del mundo a través de una produccién artistica
propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos.
De este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo
como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno.
Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que
debe partir de una intencionalidad previa a la realizacién de la produccién, ayuda en el
desarrollo de la autorreflexiéon y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una
competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la
expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus
vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su
identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en
sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas
referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social,
aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefo y la realizacion de un proyecto
artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacion o
la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y
establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que
experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo
especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar
familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a
hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante pueda
profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas
profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente. El alumnado debe aplicar
este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en
la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que
sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEMS, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA.
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Las competencias especificas

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos
diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada.
No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una
audiencia amplia que crear una instalaciéon de videoarte con una voluntad minoritaria. El
alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la
produccion y la difusién de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar
su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en
comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto
signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido,
identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades
expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.
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Los criterios de evaluacion

3. Los criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién vy finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés vy
respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de geénero, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de
forma abierta.

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacién, la
experimentacion y la busqueda de informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales
o colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso y pensamiento creativo personal,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito

Competencia especifica 6
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Los criterios de evaluacion

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales
y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Competencia especifica 8

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa,
de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando, de manera l4gica y colaborativa
las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Los saberes basicos

4. Los saberes basicos

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.

— La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

— La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién
de bocetos.

— Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas
y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en
el arte como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
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- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva
y estética. Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje



Saberes basicos: resumen

5. Saberes basicos-competencias especificas-descriptores del perfil de salida:
resumen

A Los géneros 6.1,6.2,8.1 CCL1, CCL2, CD1, CD3,
PATRIMONIO artisticos CPSAA3,
ARTISTICO Y CPSAA5, CC1, CCEC3,
CULTURAL. CCEC4,
APRECIACION
ESTETICA Y SUENS, =S
ANALISIS.
Manifestaciones 1.1,3.2,4.1,4.2, CCL1, CCL2, CPSAAS,
culturales y CPSAA4,
LRI ke CC1, CC2, CC3, CD1, CD2,
importantes,
incluidas las CCEC1, CCEC2
contemporaneas
y las

pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formales y su
relacién con el

contexto

historico. .

Las formas 3.2, 41,4.2, CCL1, CCL2, CPSAAS,

geométricas en el CPSAA4,

::& el el CC1, CC3, CD1, CD2,
.. CCEC2

Patrimonio

arquitectonico.

B El lenguaje visual 21,3.251,52 CCL1, CCL2, CPSAA1,

ELEMENTOS como f_orma de CPSAAS,

FORMALES DE ¢cmunicacion. CPSAA4, CC1, CC3,

LA IMAGEN Y CCEC1,CCEC2,

DEL

LENGUAJE CCEC3, CCEC4,CD1

VISUAL. LA

EXPRESION La percepcion 2.2,81,8.3,4.1 CCL1, CCL2, CPSAA1,

GRAFICA. visual. Efectos CPSAA3,
visualese CPSAA4, CPSAA5, CC1,
ilusiones opticas. cCc3

CCEC1, CCEC2, CCEC3,
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Cc

EXPRESION
ARTISTICA Y
GRAFICO-
PLASTICA:
TECNICAS Y
PROCEDIMIEN
TOS.

La composicion.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de
formas en el plano
y en el espacio

El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y
asociar.

Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos y
proyectos basicos.

Introduccién a la
geometria plana y
trazados
geométricos
basicos.

Técnicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
himedas en el arte
contemporaneo y
sus caracteristicas
expresivas

- Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
tres dimensiones.
Su uso tanto en el
arte como en el

6.1,6.2

41,42, 51,
52.,7.1,83

7.1,81

7.1

7.1

Saberes basicos: resumen

CCEC4,
CD1, CD3, STEM3, CE3

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1,
CCECa.

CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CD2,

CD3, CD5, CCEC2, CCEC3,
CCEC4, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAS, CC1,
CCs3,

CC3, STEMS, CE3

CCL2, CCL3, STEMS, CD1,
CDg3,
CD5, CC1, CC3, CCECA4,
STEMS3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3

CCL2, CCL3, STEMS, CD1,
CD5, CC1, CC3, CCECA.

CCL2, CCL3, STEMS, CD1,
CD5, CC1, CC3, CCECA.



D

IMAGEN Y
COMUNICACIO
N VISUAL Y
AUDIOVISUAL.

diseio; sus
caracteristicas
funcionales y
expresivas

El lenguaje y la 8.1
comunicacion

visual.

Finalidades:

informativa,

comunicativa,

expresivay

estética.

Contextos y

funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales:
lectura y analisis.

Imagen fijay en 8.1
movimiento,
origen y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas del
comic, la
fotografia, el cine,
la animacioén y los
formatos digitales.

Técnicas basicas
para la realizaciéon 8.3
de producciones
audiovisuales

sencillas, de forma

individual o en

grupo.

Experimentacion

en entornos

virtuales de

aprendizaje.

21,22,

6.1,6.2

6.2,7.1,8.1,8.2,

Saberes basicos: resumen

CCL1, STEMS, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CES,
CCECA4.

CCL1, CPSAA1, CPSAAS,
CC1, CC3, CCEC1, CCECa.

CCL2, CCL2, CD1, CD5,
CPSAA3, CC1,CC3, CCEC3.
CCEC4

CCL2, CCL3, STEMS, CD1,
CD5, CC1, CC3, CCECA.
, CPSAA3, CCEC4



6. Saberes basicos-competencias especificas-descriptores del perfil de salida: desarrollo

BLOQUE A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

Los géneros artisticos. 16. Crea mensajes utilizando la comunicacion 6.2 CCL2, CD1,
audiovisual y experimenta con los instrumentos CPSAAS,
y las técnicas adecuadas. CC1, CCEC3
Manifestaciones culturales y artisticas 8. Reconoce los diferentes canones de belleza 1.1 CCL1, CPSAA3,
mas importantes, incluidas las a lo largo de la historia y sus valores y CC1,
contemporaneas y las pertenecientes al contravalores. CC2, CC3,
patrimonio local: sus aspectos formales y CCEC1
su relacién con el contexto historico.
6. Reconoce las diferentes tendencias y 3.1 CCL1, CCL2,
manifestaciones CD1,
artisticas propias del arte contemporaneo. CPSAA4, CC1,
CC3,
CCEC2
Las formas geométricas en el arte y en el  11. Observa y reconoce las formas 4.2 CCL2, CD1, CD2,
entorno. Patrimonio arquitectonico geométricas en diferentes CPSAA3, CC3,
manifestaciones culturales CCEC2,CCECa3.
artisticas.
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BLOQUE B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

5. Utiliza los recursos de lenguaje visual como medio CCL2, CPSAA1,
El lenguaje visual como forma de de CPSAA3, CPSAA4,
comunicacion. comunicacion. CC3, CCEC3, CCEC4
12. Realiza propuestas artisticas individuales y 5.2 CCL2, CPSAAT1,
colectivas. CPSAA3, CPSAA4,
CC3, CCEC3, CCEC4
17. Analiza y crea imagenes identificando su funcion 6.1 CCL2, CD1, CPSAAS,
comunicativa, sus aspectos formales y sus CC1, CCEC3
significados.
14. Identifica y utiliza el color a partir de todas las 51 CCL2, CPSAA1,
cualidades, sensaciones cromaticas y sus aspectos CPSAA3, CPSAA4,
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comunicativos.

9. Aplica los principales elementos de la geometria
plana y los trazados geométricos basicos.

La percepcion visual. Introducciéona 4. Identifica los elementos que intervienen en el

los principios perceptivos, proceso de percepcion desarrollando el habito de
elementos y factores. percibir de manera reflexiva.

La composicion. Conceptos de 2. Es capaz de representar graficamente el cuerpo
equilibrio, proporcién y ritmo humano y sus partes de manera proporcionada.

aplicados a la organizacién de
formas en el plano y en el espacio

BLOQUEC. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

3.2

41

6.2

CC3, CCEC3, CCEC4

CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2

CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2

CCL2, CD1, CPSAAS,
CC1, CCEC3

Factores y etapas del proceso creativo: 13. Utiliza las técnicas y los soportes
eleccién de materiales y técnicas, adecuados para disefar propuestas
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7.1

CCL2. CCL3,
STEMS3, CD1,



realizacion de bocetos.

El proceso creativo a traves de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Introduccién a la geometria plana y
trazados geométricos basicos.

Técnicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte
contemporaneo y sus caracteristicas
expresivas. .

Representacion de las tres dimensiones
en el plano. Introduccién a los sistemas
de representacion

Técnicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y
hamedas en el arte contemporaneo y sus
caracteristicas expresiva

creativas.

7. Realiza un proyecto siguiendo las diferentes
fases de desarrollo segun criterios
preestablecidos.

1. Utiliza recursos técnicos de
representacion visual.

9. Aplica los principales elementos de la
geometria plana y los trazados geométricos
basicos.

13. Utiliza las técnicas y los soportes
adecuados para disefiar propuestas
creativas.

13. Utiliza las técnicas y los soportes
adecuados para disefiar propuestas
creativas.

14: Identifica y utiliza el color a partir de todas
sus cualidades, sensaciones cromaticas y sus
aspectos comunicativos

8.2

7.1

3.2

7.1

7.1

51

CD5, CC1, CC3,
CCEC4

CCL1, STEMS,
CD3,
CPSAAS,
CPSAAS,
CE3, CCEC4

CCL2. CCL3,
STEMS3, CD1,
CD5, CC1, CC3,
CCEC4

CCL1, CCL2,
CDf1,
CPSAA4, CC1,
CCs3,
CCEC2

CCL2. CCL3,
STEMS3, CD1,
CD5, CC1, CC3,
CCEC4

CCL2. CCL3,
STEMS3, CD1,
CD5, CC1, CC3,
CCEC4

CCL2, CPSAA1,
CPSAAS,
CPSAA4,

CC3, CCEC3,



BLOQUE D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

CCEC4

- El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis
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15. Crea imagenes a partir de

las nuevas tecnologias digitales
experimentando con sus formatos y
sus posibilidades artisticas.

3. Describe los elementos formales
del lenguaje visual en el analisis de
las producciones artisticas.

3a Distingue los valores y contravalores existentes
en lapublicidad

16a Analiza imagenes segun un significado
tematico o simbolico concreto.

8.1 CCL1, STEMS,
CD3, CPSAAS,
CPSAAS, CE3,

CCEC4

2.1 CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1,
CCs,
CCEC1, CCEC3

1.2 CCL1, CPSAAS3,
CC1, CC2,
CCECH1.

22 CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1,
CCs,
CCEC1, CCEC3



- Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el
cine, la animacion y los formatos
digitales. .

Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.
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15. Crea imagenes a partir de

las nuevas tecnologias digitales
experimentando con sus formatos y
sus posibilidades artisticas.

16. Crea mensajes utilizando

la comunicacion audiovisual y
experimenta con los instrumentos y
las técnicas adecuadas.

8.1

6.2

CCL2, CCL3,
STEMS,
CD1,CD5,CC1,CC
3,CCEC4

CCL2,CD1,CPSA
A3,CC1,CCEC3



7. Los proyectos: programacion de aula y evaluacion
7.1 Proyecto 1 Cuerpo y alma: programacion de aula

Contexto1: De la cabeza a los pies

Conocer los La proporcion Manifestaciones culturales y
diferentes canones del cuerpo artisticas mas importantes,
de belleza en las humano. El incluidas las

proporciones canon contemporaneas y las
humanas a lo largo pertenecientes al patrimonio
de la historia local: sus aspectos formales
partiendo del propio AB y su relacion con el contexto
cuerpo. histdrico.

S1

La composicion. Conceptos
de equilibrio, proporcién y
ritmo aplicados a la
organizacioén de formas en
el plano y en el espacio

69



S2

S3

S4-5

Utilizar la proporcion
aurea a partir de la
observacioén de las
proporciones del
cuerpo.humano.

Dibujar el cuerpo
humano a partir de
su estructura
anatomica y su
comportamiento en
movimiento.

Aplicar diferentes
retéricas de la
imagen para dotar
de expresion a las
imagenes

La proporcion 10-11 A
aurea.
El dibujo del 12-13 A.B

cuerpo humano

La retorica de 14-17 A,
las imagenes

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales
y su relacion con el contexto
histdrico.

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales
y su relacion con el contexto
histdrico.

La composicién. Conceptos
de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la
organizacioén de formas en
el plano y en el espacio.

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales

1.1
6.2

6.2

5.1
7.1

CC3
CPSAA3

CPSAA3

CCEC3
CD5



S5-8

S9

Aplicar diferentes La publicidad
estrategias

publicitarias para

comunicar ideas

Aplicar las técnicas El fotomontaje
del fotomontaje para

comunicar ideas con

imagenes.

18-21

22

A.B

A,D

y su relacion con el contexto
historico
Imagenes visuales y

audiovisuales: lectura y
analisis

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales
y su relacion con el contexto
histérico

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales
y su relacion con el contexto
histérico

Imagen fijay en

movimiento, origen y
evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el
cine, la animacion y los

1.1
1.2
2.1
5.1

7.1

CC3
CCL1
CCL1
CCEC3

CD5



S10

Actividad final para evaluar qué han
aprendido

23

A,B,D

formatos digitales

La imagen a través de los
medios de comunicacion y
las redes sociales
audiovisual. Contextos y

funciones

Manifestaciones culturalesy 1.1 CC3
artisticas mas importantes, 12 CCLA1
incluidas las '

contemporaneas y las 21 CCL1
pertenecientes al patrimonio 5.1 CCEC3

local: sus aspectos formales

y su relacion con el contexto 6.2 CPSAA3
histérico 7 1 CD5
Imagen fijay en 8.2 CPSAA5

movimiento, origen y
evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el
cine, la animacién y los
formatos digitales

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis



Contexto 2: Mi mundo interior

Clasificar las  La clasificaciéon 28,29 Imagenes visuales y audiovisuales:
formas segun de las formas lectura y analisis
su tipologia

La composicién. Conceptos de

BD equilibrio, proporcién y ritmo
aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio

S3,4 Componera  La percepcion 30,31 Imagenes visuales y audiovisuales: 4.1 CCEC2
partir de las visual de las lectura y analisis
oz de JENTIRS La percepcion visual. Introduccion a

Gestalt = los principios perceptivos, elementos
y factores.

La composicién. Conceptos de
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S5

S6,7

S8,9

Generar
imagenes a
partir de la
interrelacion
de las formas

Componer a
partir del
equilibrio de
las formas

Conocer las
diferentes
tendencias
artisticas
contemporan
eas a partir
de la
experimentac
i6n de los
materiales y
las formas

La interrelacion
de la formas

La composicion
artistica

Las tendencias
del arte
contemporaneo

32,33

34,35

36

B.D

AD

equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio

Imagenes visuales y audiovisuales: 8.2
lectura y analisis

La composiciéon. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio

La composicion. Conceptos de 4.1
equilibrio, proporcion y ritmo

aplicados a la organizacion de formas

en el espacio.

3.1
Los géneros artisticos

Técnicas basicas para la realizacion
de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje

CPSAA5

CCEC2

CCL2



S10,11

S12-14

Actividad final para evaluar qué
han aprendido

37

AB,C,D

AB,C,D

La percepcion visual. efectos visuales
e ilusiones oOpticas

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis. La publicidad, el
disefo y el universo multimedia

Los géneros artisticos

Técnicas basicas para la realizacion
de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje

La composicién. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de formas
en el espacio.

La percepcién visual. Introduccion a
los principios perceptivos, elementos
y factores.

Los géneros artisticos.

Técnicas y procesos para la
realizacién de proyectos
audiovisuales individuales o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales
de aprendizaje.

La composicién. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de formas
en el espacio.

Manifestaciones culturales y artisticas

2.1
4.1
5.1
7.1
8.2

1.1
1.2
2.1
3.1
4.1
5.1
6.2
7.1
8.2

CCL1
CCEC2
CC3C3
CD5
CPSAA5

CC3
CCL1
CCL1
CCL2
CCEC2
CCEC3
CPSAA3
CD5
CPSAA5
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mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes
al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relaciéon con el contexto
histérico.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis

- Imagen fija y en movimiento, origen
y evolucion. Introduccion a las
diferentes caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la animacién y los
formatos digitales



7.1 Proyecto 1 Cuerpo y alma: evaluacion

Competencia especifica 1

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccién y conservacion.

1.1. 8 Reconoce - Con planta  Utiliza congran  Utiliza con gran Identifica los Confunde los
Reconocer | iterentes  de precision los acierto los diferentes diferentes
los factores 4/ nesde  superhéroe  canones de canones de canones de canones de
hlst_orlcos y Bollozartle belleza para belleza para belleza a lo belleza a lo
sociales que oo dela Nos representar una representar una largo de la largo de la
rodeanlas 4 iaysus CONVEMIMOS  figyra humana.  figura humana. historia y los historia
producciones | y en criticos representa mostrando
plasticas, contravalores Publicitarios correctamente.  errores en la
visuales y - Buscatu proporcion y/o
audpwsuale proporcion coherencia

s mas

relevantes, - Pasemos a

asi como su la accién

funcién y contexto 1

finalidad, _

describiendo Proyectamos

SUus. . : Soflando

particularida con los 0jos

des y su abiertos

papel como
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transmisoras
de valores y
convicciones
, con interés
y respeto,
desde una
perspectiva
de género

1.2. Valorar
la
importancia
de la
conservacion
del
patrimonio
cultural y
artistico a
través del
conocimiento
y el analisis
guiado de
obras de
arte.

3a Distingue
los valores y
contravalores
existentes en la
publicidad

- Nos
convertimos
en criticos
publicitarios
accion
contexto 1

Proyectamos
: Sofiando
con los ojos
abiertos

Selecciona
anuncios que
contienen
estrategias
publicitarias
dirigidas

a

diferentes
publicosy
redacta la
ficha con
coherencia y
de manera
razonada y
usando un
Iéxico
optimo.
Participa
activamente
dela
evaluacion
colectiva
ofreciendo
criticas
constructivas

Selecciona
anuncios que
contienen
estrategias
publicitarias
dirigidas

a

diferentes
publicosy
redacta la
ficha con
coherencia
y de manera
razonada.
Participa de
laevaluacion
colectiva.

Selecciona
anuncios que
contienen
estrategias
publicitarias
dirigidas

a
diferentes
publicos y
redacta la
ficha con
coherenci
a.

Selecciona
anuncios
que
contienen
estrategias
publicitaria
s dirigidas
a

diferent

es
publicos

y

redacta

la ficha
pero
carece

de

coheren
cia.

CCL1
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Competencia especifica 2

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la
realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.1.Explicar, 4 5oscribe los - Nos Identifica y Identificay Identificay Le cuesta CCL1
de forma e convertimos  nNombra nombra de nombra los Identificar y
razonada,_ la formales del en criticos todos los forma elementos nombrar los
importancia lenguaje publicitarios elementos auténoma un visuales que elementos
del proceso . "o ien el visuales y/o  numero han sido visuales basicos
que media srelis o lee | - Pasemos ala gydiovisuale amplio de citados que han sido
entre la producciones lelet s de una elementos previamente.  citados
realidad, el oo contextol  produccion  visuales previamente.
Imaginario y - Pasemos a la artistica de

la . accion forma

produccién, contexto 2 auténoma

superando

estereotipos -

y mostrando Proyectamos:

un Sofiando con

comportamie los ojos

nto abiertos

respetuoso

con la

diversidad

cultural. .
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Competencia especifica 3

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario

34 % Fraesmees - Dilosobre Describede  Describe las  Identifica Confunde CCL2
Seleccionar | e entes el muro forma muy caracteristica algunas algunas

y describir tendencias y detallada las s de las tendencias del tendencias del
propuestas | coctacion | 2S€MOS A caracteristicas  distintas arte arte

plasticas, es artisticas laaccion — ge |as tendencias  contemporane contemporaneo
visuales y propias del contexto2 giferentes del arte 0

audloylsuale arte - tendencias del contemporan

S o eiErEgE contemporane Proyectamos arte €o.

tipos y 5 - SoRando  contemporane

epocas, con los ojos  ©-

analizandola e

s con

curiosidad y

respeto

desde una

perspectiva

de género, e

incorporando

las a su

cultura

personal y su

imaginario

propio.
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Competencia especifica 4

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas.

Al'i’gc.:onocer 4 |dentificalos - Mis o_bjetos Conc_)ce y Idenjtifica y Identifica las !_e cqe_sta CCEC2
los rasgos glemgntos que queridos domlpa anallga causas por las identificar los
particulares intervienenen Emociéname ampliamente reflexivament que se elementp’s de la
de diversas el proceso de _ las causas e las causas produce el percepcién con
técnicas y percepcion - Pl’nt_a la por las que por las que proceso_c'je los que se
lenguajes desgrr_ollando musica se produce se produce el percepcion perciba de _
artisticos. asi el hqb!to de _Eresies g b el proceso proceso_c'je apllcapdp forma reflexiva.
como susi percibir de T de y percepcion conocimientos

L manera percepcion aplicando de los
distintos . contexto 2 . _

reflexiva. aplicando conocimiento procesos

procesos y - conocimiento s de los perceptivos.
resultados Proyectamos: s de los procesos
3” :‘unmon Sofiando con  procesos perceptivos.

elos los ojos perceptivos
contextos abiertos
sociales,
histéricos,

geograficos y
tecnoldgicos,
mostrando
interés y
eficacia en la
investigacion
,la
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Competencia especifica 5

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

5.1. Expresar 5 Utiliza los Buscta con Busca Lleva a cab2I Le cgesta llevar CCEC3
o recursos del autorret_rato iniciativa recursos y un proceso de  a cabo un

SY lenguaje expresivo  Propia las decidir entre  experimentaci  proceso de
sentimientos visual como herramientas, los 6n a partirde  experimentacio
en diferentes medio de Nos técnicas y instrumentos  las retdricas n a partir de las
pFQdQCCIOHGS e e convertimos  recyrsos y las de las retdricas de las
plasticas, e idoneos, técnicas imagenes y imagenes y
visuales y publicistas  h5cerlos propuestas, mediante mediante
audiovisuale Pasemos a interaccionara llevaracabo instrumentosy instrumentosy
. ) la accidn traves del la técnicas técnicas
contemporan contexto 1  proceso de experimenta  establecidas a establecidas a
€os, experimentaci cion a partir  través de las  través de las
analdgicos y Proyectamos s 5 partirde  de las cuales llegar a cuales llegar a
digitales, a :Sofiando |55 retéricas retéricas de  una solucién o una solucién o
través de la conlos 0jos g |ag las un resultado  un resultado
experimenta abiertos  jmagenes, imagenes.
cion con analizar y analizar el
dlversa§ sacar resultado y
herramientas conclusiones  mostrar las
, técnicas y que permitan  posibles
soportes, transferir el aplicaciones

desarrolland
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resultado y
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ola
capacidad de
comunicacio
nyla
reflexion
critica

aplicarlo a
producciones
artisticas
posteriores. .



Competencia especifica 6:

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

6.2 Utilizar
creativament
e referencias
culturales y
artisticas del
entorno en la
elaboracion
de
producciones
propias,
mostrando
una vision
personal

87

2 Es capaz de
representar
graficamente
el cuerpo
humano y sus
partes de
manera
proporcionada

- El canon
del cuerpo
humano

- Buscatu
proporcion

- Dibujantes
y modelos

- Pasemos a
la accion
contexto 1

Proyectamos
: SoAando
con los ojos
abiertos

Utiliza
recursos
graficos de
representacio
n complejos
para
representar el
cuerpo
humano de
forma creativa
y coherentes
con la
intencionalida
d perseguida
por el propio
alumno fruto
de un proceso
de
interpretacion
y reflexion
previo

Utiliza
recursos
graficos de
representaci
6n variados
para
representar
al cuerpo
humano con
una mayor
riqueza de
formas
respondiend
oala
intencionalid
ad

Utiliza
recursos
graficos de
representacion
basicos para
representar el
cuerpo
humano como
resultado de
un producto
artistico
coherente con
una
intencionalida
d
predeterminad

predetermina a.

Le cuesta
utilizar recursos
graficos de
representacion
basicos para
representar el
cuerpo humano
con resultado
de un producto
artistico
coherente y con
una
intencionalidad
predeterminada

CPSAA3



Competencia especifica 7:

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

gel Reahz;ar 1 Utiliza -Comosi  Utiliza Utiliza Utiliza Le cuesta

:2@;% %eccgn recursos hubieses [gc::_rsosd recursos recursos utilizar recursos

creativi d’a o técnicos de 5 estado ahi. recrlcoesntaeci técnicos de ~ técnicos de 5 técnicos de 5

aiustandose rep.resentamo _De la mano epres r’epr(.asentam rgpreseqtgcmn rgpreseqtgcmn
justan n visual 6n visual on visual visual basicos  visual basicos

al objetivo de una gran complejos variados

propuesto, maestro

experimenta N CIGNaIme

ndo con

distintas -Un

técnicas autorretrato

visuales o expresivo

audiovisuale - Pasemos a la

senla accion

el contexto 1

de mensajes

propios, y -Pasemos a la

mostrando accion

iniciativa en contexto 2

el empleo de -

lenguajes, Proyectamos:

materiales, Sofiando con

soportes y los ojos

herramientas abiertos
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Competencia especifica 8:

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Desarrollar 7 Realiza un -Hazteun Plantea Plantea Plantea Le cuesta CPSAA5
oS proyecto monograma  aspectos amblosl propqsﬂwame planteazlconlo
proye siguiendo las = novedosos del Para mejorar  nte como desarrollar e
artisticos, de e oo - Pasemos a trabajo, a la propuesta  desarrollar el  proyecto desde
forma fases de la accion partir de la inicial y para  proyecto la fase inicial y
individual contexto ifi
' o(iec?i\lj: O propuesta planificar las  desde la fase feI resto de
o anizaﬁdo segun criterios inicial, y define fases del |n|0|§l_ y cOmo ases_3|g_wendo
9 preestablecido cuales son las  Proyecto planificar las los criterios
y S fases de adecuandola otras fases establecidos
geieslgrrolland planificacion s de acuerdo S|gw§ndo los
_ necesarias conlas criterios
diferentes modificacion  establecidos
etapas para
conpsi de)llfan q desarrollarel ~ €S quese
o las proyecto y han
caracteristica IEEEE introducido.
e proyecto.
s del publico

destinatario.
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7.1 Proyecto 1 Cuerpo y alma: nivel de competencia adquirido-los descriptores del perfil de salida

CCL1 3
CCL2 6
CD5 !
CPSAA3 2
CPSAA5 7
CC3 8
CCEC2 4
CCEC3 °

7.2 Proyecto 2 Zona de confort: programacion de aula
Contexto 3 Mi espacio
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S3.4

S5,6

92

Trazar
poligonos
regulares
inscritos en
una
circunferencia

Trazar figuras
partiendo de
las tangencias
y los enlaces
basicos y sus
combinaciones

Trazar las
curvas
técnicas
basicas para
crear formas

Los poligonos
regulares

Tangencias y
enlaces

Curvas
técnicas

44,45

46,47

48,49

AC

A;,B

B,C

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano.
Posibilidades expresivas y
comunicativas.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano.
Posibilidades expresivas y
comunicativas.

3.2
5.2

3.2

CCEC2

CCEC2
CPSAA1

CCEC2



S7,8

$9,10

S$11,12

Construir
formas
tridimensionale
s partiendo de
cuerpos
geomeétrico

Construir
formas
bidimensionale
Sy
tridimensionale
s partiendo de
redes
modulare

Los cuerpos 50,51
geometricos

Las redes 52,53
modulares

Actividad final para evaluar qué 55

han aprendo.

B,C

A,B,C

AB.C

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano.
Posibilidades expresivas y
comunicativas.

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano.
Posibilidades expresivas y
comunicativas.

El médulo como elemento
constructivo. Tipos de
modulo en diseno.

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano.
Posibilidades expresivas y

3.2
4.2
7.1

3.2
7.1

3.2
4.2
5.2
7.1

CEC2
CCEC3
STEM 3

CEC2
CCEC3
STEM 3

CCEC2
CCEC3
CPSAA1
STEM3
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comunicativas.

El médulo como elemento
constructivo. Tipos de
modulo en diseno.



Contexto 4 Me muestro, me ven

Representar El sistema 58,61 Las formas geométricas en CPSAA3
objetos en diédrico el arte y en el entorno.

sistema Patrimonio arquitectonico

diédrico AC

Representacién de las tres
dimensiones en el plano.
Introduccidn a los sistemas
de representacion

S3 Concretar Los planos 62,63 Las formas geométricas en 5.2 CPSAA3
formas y técnicos/ el arte y en el entorno.
medidas de los dibujo a Patrimonio arquitectonico
objetos a partir escala. ABC
de planos ” Representacion de las tres

técnicos dimensiones en el plano.
Introduccién a los sistemas
de representacion .

acotacién, los  normalizacion el arte y en el entorno.
cortes y las industrial Patrimonio arquitecténico
secciones S

como ’ Representacion de las tres
elementos de dimensiones en el plano.
la o Introduccion a los sistemas
normalizacion de representacion
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S5

S6-8

96

industrial para
representar
objetos

Representar Perspectiva 66,67
objetos en los  conica

distintos tipos

de perspectiva

cénica

Representar Perspectiva 68-72
objetos en los  axonométrica

distintos tipos

de perspectiva

axonomeétrica

AB,C

AB,C

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico

Representacion de las tres
dimensiones en el plano.
Introduccidn a los sistemas
de representacion

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico

Representacion de las tres
dimensiones en el plano.
Introduccidn a los sistemas
de representacion

4.2

5.2

CCEC3

CPSAA3



S9-10  Actividad final para evaluar qué 73
han aprendido

S11,12  Actividad final para evaluar qué 76-77
han aprendido en el proyecto

7.2 Proyecto 2 Zona de confort: evaluacién

Competencia especifica 3

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporaneas, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura

artistica individual y alimentar el imaginario .

A,B,C

A,B,C

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico

Representacién de las tres
dimensiones en el plano.
Introduccidn a los sistemas
de representacion

Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico

4.2
5.2

3.2
4.2
5.2
7.1
8.3

CCEC3
CPSAA3

CCEC2
CCEC3
CPSAA3
STEM3
CPSAA3
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3.2
Argumentar
el disfrute
producido
por la
recepcion
del arte
contemporan
eoy su
riqueza
multidisciplin
ar,
compartiend
0 con
respeto
impresiones
y emociones
y
expresando
la opinion
personal de
forma
abierta.

98

9. Aplica los
principales
elementos de
la geometria
planay los
trazados
geomeétricos
basicos.

- Poligonos
bajo la lluvia

jCirculamos!

- Una vida de
altos vuelos

- lluminaros

- Unared en
la naturaleza

- A cuatro
manos

- Pasemos a
a la accion
contexto 3

Proyectamos
: Una torre
de prestigio.

Utiliza formas
poligonales,
tangencias y
enlaces
complejos y
los combina
para obtener
los resultados
deseados.

Utiliza
formas
poligonales,
tangencias y
enlaces
complejos.

Utiliza formas
poligonales,
tangencias y
enlaces
elementales.

Utiliza formas
poligonales,
tangencias y
enlaces
elementales,
aunque le falta
precision o
comete errores
de ejecucion.

CCEC2



Competencia especifica 4

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas

f;: Pl Py 11 Observay - lluminaros Reconoce Reconoce Reconoce las  Le cuesta CCEC3

e reconoce las las formas las formas formas reconocer las
especificidad f - Unared en 2tri 2tri i f
os de los ormas clla naturaleza 98OMetricas  geométricas  geometricas ormas
lenguajes de geometrlcas en d!ferent_es en d!ferent_es mas'sencnlas gepmetrlqas
diferentes en d!ferent_es - A cuatro manifestacio manifestacio en d!ferent_es mas'sencnlas
oroduccions manifestacion manos nesy nesy manifestacion en d!ferent_es
s culturales es 'cu_lturales | s prqyeptos prqyeptos esy proyectos manifestaciones
artisticas y ’ artisticas. perspectivas artisticos y artisticos artisticos. y p’ro_yectos
multimedia las toma artisticos.

. - Pasemos ala como

conectandol accién referente
%Scsr orando contexto 3 PETE NEEST
las P - Pasemos a la produc_mone
creativament accion SECE
een las contexto 4
produccione - Proyectamos:
SRR Una torre de

99

prestigio.



Competencia especifica 5

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas,

técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi

como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

5.2Realizar
diferentes
tipos de
proyectos
artisticos
individuales
o colectivos,
justificando
el proceso
creativo,
mostrando
iniciativa y
autoconfianz
a, integrando
racionalidad,
empatia 'y
sensibilidad,
y
seleccionand
o las
técnicas y
los soportes
adecuados
al propdsito

100

12 Realiza
propuestas
artisticas
individuales y
colectivas.

-jCirculamos!

- La casa
sofada

- Pasemos a
la accidn
contexto 3.

- Pasemos a
la accidn
contexto 4

Proyectamos
: Una torre
de prestigio.

Es capaz de
realizar una
propuesta
artistica

predeterminad
a siguiendo
las
indicaciones y
fases del
proceso
creativo con
un resultado
muy original.

Es capaz de
realizar una
propuesta
artistica

predetermina
da siguiendo
las
indicaciones
y fases del
proceso
creativo con
un resultado
interesante.

Es capaz de
realizar una
propuesta
artistica

predeterminad
a siguiendo
las
indicaciones y
fases del
proceso
creativo.

Es capaz de
realizar una
propuesta
artistica

predeterminada
, aunque olvida

alguna de las

indicaciones y/o

fases del
proceso
creativo.

CPSAA1
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Competencia especifica 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

[ Realzar 43 Utilizalas  -lluminaros  Utiliza las Utilizalas  Utiliza las Utiliza técnicas STEM3
:2&2 Béeccgn técnicasylos -Unareden técnicasy técnicas y técnicas y y soportes poco
creativi d’a dy soportes la naturaleza _so’portes _so’portes soportes ade_cuados para
ajustandose adecu_adoﬂs -Acuatro  idoneos para idoneos para  adecuados realizar una
| obietivo para disefiar manos realizar una realizar una  para realizar prquesta
al oo propuestas propuesta propuesta una propuesta artistica
propuesto, ; - Pasemos a o o . .
experimenta creativas. la accion art'lstlca’ yendo artistica _ artistica _ predeterminada.
ndo con contexto 3 MaS aII_a de las predetermina predeterminad
distintas |nd|ca0|on<_es da. a.
L B predeterminad
tecnicas Proyectamos ¢
visuales o : Una torre
audiovisuale de prestigio_
senla
generacion
de mensajes
propios, y
mostrando
iniciativa en
el empleo de
lenguajes,
materiales,
soportes y

herramientas

102
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Competencia especifica 8

Leer, interpretar y valorar obras o fragmentos literarios del patrimonio nacional y universal, utilizando un metalenguaje especifico y
movilizando la experiencia biografica y los conocimientos literarios y culturales para establecer vinculos entre textos diversos y con
otras manifestaciones artisticas a fin de conformar un mapa cultural, ensanchar las posibilidades de disfrute de la literatura y crear
textos de intencion literaria.

8.3. Exponer 4 jtiliza los -Creay Representa Representa  Representa Tiene CPSAA3
los procesos fundamentosy ©ordenalas  formas formas formas dificultades

de . la operatividad vistas complejas con complejas sencillas con para
elaboraciony .0 delos - Realicemos los diferentes  con los los diferentes  representar
elresultado e o oo planos sistemas de diferentes sistemas de formas sencillas
final de ) sistemas técnicos. representacid  sistemas de  representacié con los
producciones . . .\oc de _Representa " técnicos con representaci  n técnicos. diferentes

y . representacio % o gran precision.  6n técnicos. sistemas de
manifestacio - representacion
nes precision. fEenicos.
artisticas, - Traza

realizadas de perspectivas.

forma _lacasa

individual o sofada.

colectiva, ;

reconociend Proyectamos

o los errores, B —

buscando las ’

soluciones y - Una casa

las ambientada.

estrategias - Pasemos a

mas la accién

adecuadas contexto 3
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para
mejorarlas, y
valorando las
oportunidade
s de
desarrollo
personal que
ofrecen.

7.2 Proyecto 2 Zona de confort: nivel de competencia adquirido-los descriptores del perfil de salida

105

- Pasemos a
a la accion
contexto 4

Proyectamos
: Una torre
de prestigio.

12

CCEC 2
CCEC3
CPSAA1
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CPSAA3
STEM3

10



Evaluacion trimestral

7.3 Proyecto 3 A flor de piel: programacion de aula
Contexto 5 Siento

$1-2 Identificar y 80-81 CCEC3
utlllgarlas percepmon La percepcion visual.
cualidades del color Introduccion a los principios
del color B, perceptivos, elementos y
para factores.
comunicar
ideas

S3 Utilizar las Las 82-83 B La percepcion visual. 5.1 CCEC3

sensaciones cualidades Introduc;mon a los principios
cromaticas del color perceptivos, elementos y
como medio factores.
de expresién

S4-5 Identificar y Aspectos 84-85 B,D Imagenes visuales y audiovisuales: 5.1 CCEC3
utilizarlos comunicativ lectura y analisis
aspectos os del color
comu
nicativos del
color

107



S6-7

S8-9

$10

$11-12

Experimenta La imagen
r conlos digital
formatos de

laimagen

digital y

analégica

Conocer los El color
distintos tipos digital
de color

digital segun

sus

caracteristica

s

Identificar los Los
diferentes archivos
tipos de digitales
archivos

digitales

Actividad final para evaluar
quehan aprendido

86-87

88-89

90

9

A D

B,D

A B,D

-Manifestaciones culturales y
artisticas contemporaneas mas
importantes: analisis de sus
aspectos formales y contexto
histdrico, incorporando ademas la
perspectiva de género

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local:

71

5.1
7.1

71

5.1
7.1

Evaluacion trimestral

CD5

CCEC3CD5

CD5

CCEC3CD5



Contexto 6 Me comunico

sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

Evaluacion trimestral

$1-2

S3-4

109

Reconocery
crear
imagenes a
partirde su
funcién
comunicativa

Analizar las
imagenes
segunsu
significado
tematico o
simboalico

Las 94-97
funciones

dela

imagen

Elartey 98-101
su

significad

o

- Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

Manifestaciones culturales y 6.1
artisticas mas importantes, 2.2
incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local:

sus aspectos formales y su

relacion con el contexto historico.

CCL2

CCL2
CCL1



S5-6

S7-8

$9-10

Conocer la La television
television

como

medio de

comunicaci

on, sus

funciones y

géneros

Realizar un El guion
proyecto audiovisual.
audiovisual a Elstoryboard
partir de las

fasesde

produccién

Conocer los El arte y
principales las
formatos nuevas
digitales tecnologi
utilizados as

102,
103

104,
105

106

A, D

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y

las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

Imagen fija y en movimiento,

origen y evolucion. Introduccion

a las diferentes caracteristicas

del cémic, la fotografia, el cine, la

animacion y los formatos
digitales

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. El comic, la
fotografia, el cine, la animacién y
los formatos digitales.

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su

relacion con el contexto historico.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y andlisis.

Evaluacion trimestral

6.2 CPSAA3CD5
7.1

6.2 CPSAA3

7.1 CD5



$11-12 Actividad final de contexto
paraevaluar qué han
aprendido

$13-14 Actividad final para

evaluarqué han
aprendido

7.3 Proyecto 3 A flor de piel: evaluacion

107

A B, D

Manifestaciones culturales y 6.1
artisticas mas importantes, 6.2
incluidas las contemporaneas y las 7.1

pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico. .

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. El comic, la
fotografia, el cine, la animacién y
los formatos digitales.

Manifestaciones culturales y 2.2
artisticas mas importantes, 5.1
incluidas las contemporaneas y las 6.1
pertenecientes al patrimonio local: 6.2
sus aspectos formales y su 71

relacidon con el contexto historico.

Iméagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. El comic, la
fotografia, el cine, la animacién y
los formatos digitales.

Evaluacion trimestral

CCL2
CPSAA3
CD5

CCL1
CCEC3
CCL2
CPSAA3
CD5



Competencia especifica 2

Evaluacion trimestral

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la
realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.2. Analizar,
de forma
guiada,
diversas
producciones
artisticas,
incluidas las
propias y las
de sus
iguales,
desarrolland
o con interés
una mirada
estética
hacia el
mundo y
respetando
la diversidad
de las
expresiones
culturales.

112

16a Analiza

imagenes
segun un
significado
tematico o
simbdlico
concreto.

Slmbollcemo
S

Proyectamos
: Revive las
emociones

del arte

Analiza el
significado
tematico y
simbadlico,
asociando sus
formas con
otra cosa de
forma
creativa, y
comenta los
resultados
finales
haciendo
aportaciones
muy
interesantes
con un claro
raciocinio.

Analiza el
significado
tematico y
simbadlico,
asociando
sus formas
con otra
cosa de
forma
interesante,
y comenta
los
resultados
finales
haciendo
aportaciones
interesantes.

Analiza el
significado
tematico y
simbdlico, y
asociando sus
formas con
otra cosa de
forma muy
sencilla sin
conseguir un
resultado
concreto.

Analiza el
significado
tematico y
simbadlico,
asociando sus
formas con otra
cosa de forma
bastante
elaborada. No
comenta o hace
timidas
aportaciones al
grupo.

CCLA1



Evaluacion trimestral

113



Competencia especifica 5

Evaluacion trimestral

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

5.1 Expresar
ideas y
sentimientos
en diferentes
produccione
s plasticas,
visuales y
audiovisuale
(S
contemporan
eos,
analdgicos y
digitales, a
través de la
experimenta
cién con
diversas
herramientas
, técnicas y
soportes,
desarrolland
ola
capacidad

114

14 Identifica y
utiliza el color
a partir de
todas sus
cualidades,
sensaciones
cromaticas y
aspectos
comunicativos

_Pintura de
pie
Colores
emocionantes

- Dilo con
colores

- Un amor
digital
- Pasemos a la
accion
contexto 5

Proyectamos:
Revive las
emociones del
arte

Identifica y
utiliza gran
variedad de
aspectos del
color como
medio de
comunicacio
n con un
resultado
muy
creativo.

Identifica y
utiliza gran
variedad de
aspectos del
color como
medio de
comunicacio
n.

Identifica y
utiliza los
aspectos
basicos del
color como
medio de

comunicacion.

Tiene CCEC3
dificultades

para identificar

y usar

correctamente

el color como

medio de

comunicacion.



Evaluacion trimestral

de
comunicacio
nyla
reflexion
critica.
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Competencia especifica 6

Evaluacion trimestral

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

6.1 Explicar 17 Analiza y
su t . crea
pe en?nctla a imagenes
gSIt?JOrgIeX 0 identifiqe}ndo
to. a su funqlon.
tconc;re ’ comunicativa,
raves del sus aspectos
analisis de

formales y sus

los aspectos i ificados.

formales y de
los factores
sociales que
determinan
diversas
producciones
culturales y
artisticas
actuales,
mostrando
empatia,
actitud
colaborativa,
abierta y
respetuosa

116

- Cambiemos la
funcion
- Alfabeto
ilustrado

- Simbolicemos

- Pasemos a la
accion contexto
6

- Proyectamos:
Revive las
emociones del
arte

Interpreta los
elementos
de las obras
pictéricas y
los relaciona
con el
contexto en
el que se
desarrollan,
y busca otros
ejemplos que
aporten una
interpretacio
n mas
completa.

Interpreta los
elementos de
las obras
pictéricas y los
relaciona con
el contexto en
el que se
desarrollan.

Interpreta la
mayoria de los
elementos de
las obras
pictoricas.

Le cuesta CCL2
identificar los

elementos

basicos de las

obras pictoricas.



6.2 Utilizar
creativament
e referencias
culturales y
artisticas del
entorno en la
elaboracion
de
producciones
propias,
mostrando
una vision
personal.

117

16 Crea
mensajes
utilizando la
comunicacion
audiovisual y
experimenta
con los
instrumentos
y las técnicas
adecuadas.

Teletransportao

S

Intercambiamos

historias

- Pasemos a la
accion contexto

6

- Proyectamos:

Revive las
emociones del
arte.

Analiza y
utiliza los
elementos
basicos de
las fases de
un guion
audiovisual y
storyboard
de sus
compafieros
y sabe
detectar los
errores mas
importantes
y los mas
sutiles, y los
modifica.

Analiza y
utiliza los
elementos
basicos de las
fases de un
guion
audiovisual y
storyboard de
los
companeros y
sabe detectar
los errores
mas
importantes, y
los modifica.

Analiza y
utiliza los
elementos
basicos de las
fases de un
guion
audiovisual y
storyboard de
los
companeros y
sabe detectar
algun error
evidente.

Identifica y utiliza
los elementos
basicos de las
fases de un
guion audiovisual
y storyboard de
los comparieros
con ayuda.

Evaluacion trimestral

CPSAA3



Competencia especifica 8

Evaluacion trimestral

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

8.1.
Reconocer
los
diferentes
usos y
funciones de
las
produccione
Sy
manifestacio
nes
artisticas,
argumentan
do de forma
individual o
colectiva
sus
conclusione
s acerca de
las
oportunidad
es que
pueden

118

15 Crea
imagenes a
partir de las
nuevas
tecnologias
digitales
experimentan
do con sus
formatos y sus
posibilidades
artisticas.

- Una infancia
de colores

- Un amor
digital
- Emociones
digitales
Teletransporta
0s

- Hecho de luz

- Pasemos a la
accion
contexto 5
- Pasemos a
la accion
contexto 6

- Proyectamos:
Revive las
emociones del
arte.

Utiliza 'y
manipula con
seguridad y
precision las
herramientas
de las
nuevas
tecnologias
digitales de
acuerdo con
la idea que
ha
establecido
previamente
y
experimenta
nuevas
posibilidades
con un
resultado
impecable.

Utiliza 'y
manipula con
seguridad y
precision las
herramientas
de las
nuevas
tecnologias
digitales de
acuerdo con
la idea que
ha
establecido
previamente
y
experimenta
nuevas
posibilidades
con un
resultado
interesante.

Utiliza las
herramientas
de las nuevas
tecnologias
digitales y
aplica
correctamente
los procesos
de acuerdo
con la idea
previamente
establecida.

Utiliza pocas
herramientas
de las nuevas
tecnologias
digitales y le
cuesta seguir
los procesos
establecidos.



Evaluacion trimestral

generar, con
una actitud
abierta y
con interés
por conocer
su
importancia
enla
sociedad.

119



Evaluacion trimestral

7.3 Proyecto 3 A flor de piel: nivel de competencia adquirido-los descriptores del perfil
de salida

CCEC3 "
CD5 12
CPSAA3 16
CCL1 16a
CCL2 "
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