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RESUMEN DE LA PROGRAMACION

La materia se organiza alternando momentos de base técnica y teorica -principio de la semana- con otros mas experimentales y
artisticos — al menos el ultimo dia de cada semana-. Esto implica que los saberes basicos se iran combinando a la largo del

Ccurso.

SABERES BASICOS

A. Técnicas grafico-plasticas

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histoérico.
Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

Grafiti y pintura mural.

Técnicas basicas de creacion de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecologicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable
de los residuos.

Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.



« Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
« Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales.
» Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

o Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable
de los residuos.

o Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

o El proceso de creacidon. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

« Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

« Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
e Técnicas basicas de animacion.
e Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

TEMPORALIIZACION

ORGANIZA TU ESPACIO (primer trimestre)
e MATERIAL E INSTRUMENTAL NECESARIO.
o Repaso de trazado con instrumental de precision.
o Operaciones basicas. Segmentos y angulos. Definicion, nomenclatura. Clasificacién de angulos.

o Con segmentos: Sumar, restar, multiplicar por n°® entero, dividir entre 2 aplicando mediatriz, dividir entre n° entero
aplicando Teorema de Tales.

o Con angulos: traslacion. Trazado de angulos con escuadra y cartabon. Sumar, restar, dividir entre 2 aplicando
bisectriz, angulos con el compas: trisecar angulo de 90°, angulo de 60°, de 30° y de 45°.



Poligonos.

o

o

o

Definicion y clasificaciones.

Triangulos. Definicion y clasificaciones. Construccion: dados los 3 lados, dados 2 lados y angulo que forman. Dado
un lado y los angulos en sus extremos.

Cuadrilateros. Definicion y clasificacion. Propiedades de cada paralelogramo.

Poligonos regulares. Métodos particulares y método general. A partir del lado del poligono y de las circunferencias
circunscritas e inscritas.

Técnicas para crear texturas.

La expresividad de la imagen.

o

o

o

Tipos de planos.

La posicién del foco.

Angulacién de la camara.
Expresividad cromatica y luminica.
Presentacion digitalizada y textos.
Direccion de proyecto artistico.

CREA TU ESPACIO (1° y 2° trimestres)
El comic. Disefio de personajes, vistas variadas y movimiento para su estudio. El guion literario. El guion técnico.

Desarrollos de poliedros. Prismas y piramides. Pestaias en las cajas de embalaje. Practica de estudio de una caja de
carton.

Escalas. Definicion. Escala Natural, de Reduccién y de Ampliacién. Calculo de una escala apropiada. Dibujo de la escala
grafica. Tangencias. Definicion. Propiedad de tangencia entre recta-circunferencia y entre circunferencia-circunferencia.
Trazado de rectas tangentes, dado T, desde P exterior. Lineas de enlace tangencial: r-cir, cir-cir y mixta. Curvas de
enlace tangencial: ovoide, 6valo y espiral.

La animacion y el spot publicitario.



DE ESPACIO EN ESPACIO (2° y 3°" trimestres)

LA ANIMACION. Guion literario, personaje/s, story-board. Procedimiento imagen a imagen. Filmacién con mévil. Edicién
digital.
EL SPOT PUBLICITARIO. Guion literario, producto, target group, story-board. Escenas y actores. Filmacion con movil.
Edicion digital.
EL ANALISIS CRITICO DE LAS OBRAS DE ARTE.

o Guion para la lectura de una obra pictérica.

o Repaso visual por la imagen pintada, desde el arte rupestre hasta el abstracto, pasando por momentos histéricos
destacados en la intencion expresiva.

Curvas conicas. Elementos, propiedad y tangente en un punto de ella.

SISTEMA DIEDRICO. Los planos de proyeccién y los cuadrantes. Representacion y posiciones del punto.
Representacion de la recta. Trazas y recorrido de la recta.

VISTAS DIEDRICAS. Las 3 vistas principales. Disposicién y eleccion del alzado mas representativo.

PERSPECTIVA. Clasificacion de perspectivas. Comparativa: caballera y conica central, isométrica y cénica oblicua.
Reduccion en caballera y en isométrica. Sombras en perspectiva con iluminacion natural y artificial.

APUNTES AL NATURAL. Encajado, iluminacion y colorido.

RECURSOS OFRECIDOS POR EL DEPARTAMENTO

Team de la materia, blog Taller de Artesania, blog EPVA y blog Dibujo Técnico del Dpto. de Dibujo




PROPUESTA DE ACTIVIDADES
Apartado de Trabajos (60% de evaluacién)

1. PROYECTO CUADERNO: PORTADA. Con titulo de materia, autor/a e ilustracion.
2. LAMINAS. Operaciones basicas, conceptos geométricos y conceptos artisticos. A lo largo del curso.

3. PROYECTO. Expresividad de la imagen. Encuadres. Proyecto en equipo de fotografia y digitalizacion. Entrega en
noviembre.

4. PROYECTO DE CUADERNO, tomo 1. Entrega en tareas de Teams, a fines de noviembre.

5. PROYECTO CON POLIEDROS. Proyecto tridimensional, en equipo, a partir de los planos de desarrollos de poligonos se
construira una maqueta. Entrega en enero.

6. PROYECTO DE COMIC. En una cara de papel. Tamario DIN A4 o A3. En equipo. En febrero.

7. PROYECTO ARTESANO “UNA VACA”. Técnica de pintura acrilica sobre tablero. Se incluira un recreo complementario
para trabajar de forma interdisciplinar con alumnado de Dibujo Técnico de Bachillerato. Se desarrollara a lo largo de todo
el curso.

8. PROYECTO CUADERNO, tomo 2. Entrega en Teams, principio de marzo.

9. PROYECTO DE ANIMACION / SPOT PUBLICITARIO. Proyecto de imagen en movimiento, en equipo. Opcidn a elegir
entre animacion, spot publicitario, spot publicitario con animacién. Entrega en abril.

10.PROYECTO CON TANGENCIAS. Proyecto bidimensional. Individual o en equipo. Entrega en marzo.
11.ANALISIS CRITICO. VIAJE POR UNA OBRA. Entrega en abil.

12.PROYECTO DE ARTE HISTORICO. A través de la creacién de obras con la figura de una planta del aula. Entrega en
mayo.

13.PROYECTO DE CUADERNO, tomo 3. Entrega en junio.
14.PINTURA AL AIRE LIBRE / BODEGON. lluminacién natural /iluminacién artificial. Mes de junio.



Apartado de Pruebas (30% de evaluacion)

e Prueba inicial en tareas de Teams. No calificable para evaluacion. En octubre.
12 EVALUACION
1. 40% CUESTIONARIO. En tareas de Teams, durante noviembre en el aula de informatica.
2. 60% PRACTICO. Presencial, en diciembre.
22 EVALUACION
1. 40% CUESTIONARIO. En tareas de Teams. Incluye evaluacion anterior. En marzo en el aula de informatica.
2. 60% PRACTICO. Presencial. Incluye evaluacién anterior. En marzo.
32 EVALUACION
1. 40% CUESTIONARIO. En tareas de Teams. Incluye evaluaciones anteriores. En mayo en el aula de informatica.
2. 60% PRACTICO. Presencial. Incluye evaluaciones anteriores. Incluye evaluaciones anteriores. Principios de junio.
3. 60% MEJORA DE PRACTICO. Presencial. En junio.

PARTICIPACION (20% de la evaluacién)
« INTERACCION CON EXPLICACIONES Y COMPANEROS.
« PREPARACION ANTE EL TRABAJO.
e TRABAJO EXTRA.
« ENTREGAS BIEN TEMPORIZADAS.
o ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y/O EXTRAESCOLARES
o Aportaciones creativas personales.
o Fotografia al aire libre, zona patio interior / exterior del Instituto. Actividad en equipos.

o Concursos: de experimentacién fotografica. Convocado por el Instituto Menéndez Pidal de Avilés. Voluntaria
participacion. De carteles contra las drogas. Convocado por el Ayuntamiento de Avilés. Voluntaria participacion.

o Pintura al aire libre, zona patio interior / exterior del Instituto. Experimentando iluminacion natural.



Apartado de participaciéon

ITEM y competencias clave

Adecuado

Debe mejorar

Va en contra
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25%
Interaccién con explicaciones
Competencia personal, social y de

aprender a aprender.
Competencia Ciudadana

Competencia en comunicacion linguistica.

e |ntervenciones orales bien
relacionadas

¢ |Intervenciones
orales
equivocadas.

¢ Intervenciones orales, escritas o
dibujadas inapropiadas (normas de
convivencia).

25%

Reflexiones sobre
contenido de la materia

Competencia personal, social y de
aprender a aprender.

Competencia Ciudadana

Competencia Emprendedora
Competencia en Conciencia y Expresion
Culturales

Competencia en comunicacion linguistica.

¢ Obras personales extras.
e Correcciones adecuadas.
e Autocorrecciones
adecuadas.

¢ Mejoras en actividades.

e Excelencia en la
presentacion (exposicion
ejemplar).

e Colaboracion con
actividades complementarias
y/o extraescolares.

e Correcciones
equivocadas.

¢ No repetir
trabajos.

o Repetir sin tener
en cuenta
correcciones.

¢ Plagios.
o Apropiacién de trabajo ajeno.




LA EVALUACION

1.- El Decreto 59/2022, de 30 de agosto define en nuestra materia una serie de Competencias Especificas y propone una serie
de Criterios de Evaluacion para comprobar el desarrollo del alumnado en cada una de ellas. Por tanto, los criterios de calificacion
estan ajustados a dicha norma.

2.- Los criterios de evaluacion anteriores no son comprobables por si mismos y por tanto es necesario disefiar una serie de
INSTRUMENTOS DE EVALUACION que necesariamente habran de ser variados, razonables, coherentes, fiables y validos. Con
estas caracteristicas presentes y de acuerdo con la normativa citada en el punto anterior, en nuestro Departamento hemos
decidido que sean los siguientes:

2.1.- Relacionados con la observacion continuada del proceso de aprendizaje: rubricas, listas de cotejo, guias de
observacion, fichas de seguimiento, listas de control, cuaderno del profesor, registros personalizados, ... Dado que la
evaluacion debe ser criterial, este tipo de instrumentos nos van a facilitar esta cuestion.

2.2.- Relacionados con las producciones del alumnado: Cuaderno de clase, laminas, proyectos bi o tridimensionales,
pequenas investigaciones, analisis o lecturas de imagen, grabaciones de audio y/o video, deberes o tareas de casa, tareas
de clase, pruebas y examenes (orales, dibujados, pintados, escritos), ..., otros de disefio personalizado.

2.3.- Relacionados con las herramientas digitales: Teams, Forms, Infografias...

3.- Teniendo en cuenta que mediante los anteriores instrumentos de evaluacién debemos comprobar en nuestra materia lo que el
alumnado SABE, lo que SABE HACER y la ACTITUD con la que intenta aprender, el departamento ha decidido ponderar los
instrumentos utilizados de la siguiente manera:

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION en EXPRESION ARTISTICA
Resumen de las competencias especificas

CP1 Analizar obras y disefios (10%)

CP2 Experimentar y seleccionar técnicas y procedimientos (40%)

CP3 Experimentar y seleccionar medios audiovisuales (10%)

CP4 Crear /disenar individualmente y en equipo (40%)



EXPRESION ARTIiSTICA

COMPETENCIAS .
. ACTIVIDADES EVALUACION
ESPECIFICAS

CP1 2,5% i
PARTICIPACION

CP2 5% o 10%
(observacion directa)

CP3 2,5%

CP1 5%
TRABAJOS

CP2 15% o o
Laminas, cuaderno, disefos, | 60%

CP3 5% o o ] 100%
analisis, comics, videos

CP4 35%

CP1 2,5%
PRUEBAS

CP2 20% . )
Cuestionario 40% 30%

CP3 2,5% o
Practico 60%

CP4 5%




Situaciones especiales

En el caso de alumnado que tenga un numero considerable de faltas (>25%) el apartado de participacién se ve mermado al ser
de observacion directa por lo que su porcentaje de evaluacion se sumara al de pruebas. En situaciones de enfermedad o
confinamiento justificados se podria adaptar a participacion on line si la coordinacion es posible y adecuada, a juicio del
profesorado.

Dificultades del alumnado diagnosticadas
Se hara adaptacién segun nivel de desempeiio.

Recuperacion

Se entiende como oportunidad de superacion, donde las calificaciones iniciales obtenidas se pueden mejorar, tanto para el
alumnado que suspende la evaluacidn como para el que la aprueba.

e Apartado participacion. La participacion es diaria por lo que no se puede recuperar lo no participado. La mejora se logra al
aumentar la participacion en la siguiente evaluacion y asi obtener un promedio final mas favorable.

e Apartado Trabajos. Se ofrecera la mejora de cada lamina o parte de proyecto, al devolver el trabajo calificado, con un
tiempo especifico para mejorar los fallos detectados. Teniendo la potestad el profesorado de proponer cualquier calendario
para ello.

e Apartado Pruebas. Cada nuevo tipo de examen incluira los contenidos de los anteriores, por lo que cada nueva evaluacion
contiene la nota definitiva de Pruebas. Con la aclaracion de que el denominado examen de mejora de calificacion del
practico no podra bajar la nota de 32 evaluacién ya conseguida (40% cuestionario, 60% practico).

Mencién Honorifica

Se dara en la evaluacion final al alumnado que obtenga un 10 en participacion, al menos 9,6 en trabajos y 9,5 en pruebas.

10



DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

1. Las competencias clave: los descriptores del perfil de salida

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita o signada de manera coherente y adecuada
en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto
de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, signados,
escritos, audiovisuales o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente
con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento
en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua
en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la signacion o la escritura
para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion y crear
conocimiento, como para construir vinculos personales.

Nivel de desempeio

Excelente Alto Medio Bajo

Se expresa con mucha fluidez y
coherencia, elaborando mensajes
bien articulados, teniendo siempre
en cuenta la situacién en la que se

halla y la finalidad que persigue, por

lo que logra transmitir informacion
con sumo rigor e intercambiar
puntos de vista de una manera
inteligente, fomentando en todo
momento un ambiente de respeto y
tolerancia que favorece la
cooperacion y la construccién de
vinculos personales

Se expresa con fluidez y
coherencia, elaborando mensajes
correctamente articulados,
teniendo en cuenta la situacion en
la que se halla y la finalidad que
persigue, por lo que logra
transmitir informacion con rigor e
intercambiar puntos de vista de
una manera agil, fomentando la
mayoria de las veces un ambiente
de respeto y tolerancia que
favorece la cooperacion y la
construccion de vinculos
personales.

Se expresa con suficiente fluidez y
coherencia, elaborando mensajes
bastante articulados, teniendo en
cuenta generalmente la situacién
en la que se halla y la finalidad
que persigue, por lo que logra
transmitir informacion e
intercambiar puntos de vista de
una manera satisfactoria,
fomentando generalmente un
ambiente de respeto y tolerancia
que favorece la cooperacion y la
construccion de vinculos
personales.

Se expresa con escasa fluidez y
coherencia, elaborando
mensajes poco articulados,
obviando la situacién en la que
se halla y la finalidad que
persigue, por lo que tiene
dificultades a la hora de transmitir
informacion e intercambiar
puntos de vista, pues carece de
los recursos necesarios para
crear un ambiente de respeto y
tolerancia que favorezca la
cooperacion y la construccién de
vinculos personales.



CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos 0 multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para

construir conocimiento.

Nivel de desempeno

Excelente
Comprende e interpreta con total
precisién y autonomia el tema y el
propdsito de un texto, estableciendo
relaciones coherentes y pertinentes
entre las partes de que consta.
Realiza inferencias tanto a partir de
los datos del texto como de sus
propios conocimientos, con
razonamientos de mucha
complejidad. Valora de manera
critica y argumentada la forma y el
contenido, asi como la relacion
entre ambos. Realiza tareas
relacionadas con el ambito
personal, social, educativo y
profesional con flexibilidad y soltura,
incluso por iniciativa propia, en
particular aquellas que regulan las
relaciones con instituciones y
organizaciones de diversa
naturaleza.

Alto

Comprende e interpreta con
precision el tema y el propdsito de
un texto, estableciendo relaciones
coherentes entre las entre las
partes de que consta. Realiza
inferencias tanto a partir de los
datos del texto como de sus propios
conocimientos, con razonamientos
elaborados. Valora de manera
argumentada la forma y el
contenido, asi como la relacion
entre ambos. Realiza tareas
relacionadas con el &mbito
personal, social, educativo y
profesional con flexibilidad y soltura,
en particular aquellas que regulan
las relaciones con instituciones y
organizaciones de diversa
naturaleza.

Medio
Comprende e interpreta
adecuadamente el tema y el
propdsito de un texto, estableciendo
relaciones basicas entre las partes
de que consta. Realiza inferencias
tanto a partir de los datos del texto
como de sus propios conocimientos,
con razonamientos sencillos.
Comenta ciertos aspectos de la
forma y el contenido. Es
competente para realizar las rutinas
basicas relacionadas con el ambito
personal, social, educativo y
profesional, en particular aquellas
que regulan las relaciones con
instituciones y organizaciones de
diversa naturaleza.

Bajo
Comprende e interpreta
de manera vaga y
escasamente original, el
tema y el propdsito de
un texto, estableciendo
relaciones equivocas
entre las partes de que
consta. Realiza
inferencias
desacertadas a partir de
los datos del texto, fruto
de la falta de
conocimientos y de un
razonamiento confuso.
Valora de manera
arbitraria la forma y el
contenido o no los
valora. No es
competente para
realizar de manera
auténoma las rutinas
basicas relacionadas
con el ambito personal,
social, educativo y
profesional, en
particular aquellas que
regulan las relaciones
con instituciones y
organizaciones de
diversa naturaleza.



CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

Nivel de desempeio

Excelente
Localiza con mucha precision
datos de diversas fuentes,
identificando las ideas que
plantean, incluso las que estan
implicitas o resultan mas
abstractas, contrastando su
veracidad y evaluando su
aplicacion. Elabora habitualmente
y por iniciativa propia, con la
informacion esencial y de manera
sintética y funcional, esquemas,
mapas conceptuales, resimenes
orales o escritos, asi como
exposiciones en distintos
soportes, en un tono divulgativo y
personal, adaptado al contextoy a
la finalidad que se persigue,
contrastando diferentes
perspectivas con profundidad y
rigor, demostrando sentido critico
y respeto hacia la propiedad
intelectual mediante las citas o
referencias oportunas.

Alto
Localiza con precision datos de
diversas fuentes, identificando las
ideas que plantean, incluso las
que estan implicitas, contrastando
su veracidad y evaluando su
aplicacion. Elabora habitualmente
con la informacion esencial y de
manera sintética y funcional,
esquemas, mapas conceptuales,
resumenes orales o escritos, asi
como exposiciones en distintos
soportes, en un tono divulgativo y
personal, adaptado al contextoy a
la finalidad que se persigue,
contrastando diferentes
perspectivas, demostrando
sentido critico y respeto hacia la
propiedad intelectual mediante las
citas o referencias oportunas.

Medio
Localiza datos de diversas
fuentes, identificando las ideas
que plantean y contrastando su
veracidad. Elabora con la
informacion esencial esquemas,
mapas conceptuales, resimenes
orales o escritos, asi como
exposiciones en distintos
soportes, en un tono divulgativo,
adaptado a la finalidad que se
persigue, contrastando diferentes
perspectivas, demostrando
sentido critico y respeto hacia la
propiedad intelectual mediante las
referencias oportunas.

Bajo
Localiza con dificultad datos
de diversas fuentes, sin
contrastar su veracidad.
Elabora de manera deficiente
y escasamente original
esquemas, mapas
conceptuales, resumenes
orales o escritos, asi como
exposiciones en distintos
soportes, ignorando el
contexto y la finalidad que se
persigue, con un enfoque
parcial, sin profundidad ni
rigor, demostrando escaso
sentido critico y poco respeto
hacia la propiedad intelectual
ya que no recoge las
referencias oportunas.



CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para
crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

Nivel de desempeio

Excelente
Lee, comprende e interpreta obras
literarias cercanas a sus gustos
personales y acordes con su grado
de madurez, alternandolas con
textos literarios y obras completas
de la literatura espanola y universal
que aportan el conocimiento
necesario para desarrollar
progresivamente su identidad como
lector, formulando juicios estéticos
bien fundamentados, basados en el
analisis y en la reflexion. Explica las
relaciones entre las obras leidas y
comentadas, situandolas en el
contexto histérico y cultural en que
aparecen, realizando comentarios
literarios y otros trabajos personales
de investigacioén, valoracion y
sintesis, en los que subraye la
relacion que mantienen con otras
manifestaciones artisticas (musica,
pintura, cine...). Lee en voz alta y
dramatiza fragmentos literarios con
suma expresividad, desarrollando la
expresion corporal. Compone textos
con intencion artistica y conciencia
de estilo, demostrando creatividad y
conocimiento de las convenciones
que rigen el lenguaje literario
(recursos retoéricos y métricos,
temas, estructuras, voces, etc.).

Alto
Lee, comprende e interpreta obras
literarias cercanas a sus gustos
personales y acordes con su
grado de madurez, alternandolas
con textos literarios y obras
completas de la literatura
espanola y universal que aportan
el conocimiento necesario para
desarrollar progresivamente su
identidad como lector. Explica las
relaciones entre las obras leidas y
comentadas, situandolas en el
contexto histérico y cultural en que
aparecen, realizando comentarios
literarios y otros trabajos
personales de investigacion,
valoracion y sintesis, en los que
subraye la relacion que mantienen
con otras manifestaciones
artisticas (musica, pintura, cine...).
Lee en voz alta y dramatiza
fragmentos literarios con mucha
expresividad, desarrollando la
expresion corporal. Compone
textos con intencién artistica,
demostrando creatividad y
conocimiento de las convenciones
que rigen el lenguaje literario
(recursos retoéricos y métricos,
temas, estructuras, voces, etc.).

Medio
Lee, comprende e interpreta obras
literarias cercanas a sus gustos
personales y acordes con su
grado de madurez, alternandolas
con textos literarios y obras
completas de la literatura
espafiola y universal. Explica las
relaciones entre las obras leidas y
comentadas, situandolas en el
contexto histérico y cultural en que
aparecen, realizando comentarios
literarios y otros trabajos
personales de investigacion,
valoracion y sintesis, en los que
subraye la relacion que mantienen
con otras manifestaciones
artisticas (musica, pintura, cine...).
Lee en voz alta y dramatiza
fragmentos literarios con la
adecuada expresividad,
desarrollando la expresion
corporal. Compone textos con
intencién artistica, demostrando
su creatividad.

Bajo
No muestra interés por la
lectura y, por lo tanto, no ha
desarrollado una identidad
como lector, por lo que sus
juicios estéticos son
escasamente fundamentados,
ajenos al analisis y a la
reflexion. Explica
deficientemente las relaciones
entre las obras leidas y
comentadas, ignora el contexto
historico y cultural en que
aparecen, y realiza comentarios
literarios y trabajos de
investigacion, valoracion y
sintesis muy precarios, en los
que no subraya la relacion que
mantienen con otras
manifestaciones artisticas
(mdusica, pintura, cine...). Lee
en voz alta y dramatiza
fragmentos literarios con poca
expresividad, y una expresion
corporal artificial y rigida.
Compone textos con escaso
relieve artistico, sin conciencia
de estilo, demostrando falta de
creatividad y un precario
conocimiento de las
convenciones que rigen el
lenguaje literario (recursos
retéricos y métricos, temas,
estructuras, voces, etc.).



CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resoluciéon dialogada de los conflictos
y la igualdad de derechos de todas las personas desterrando los usos discriminatorios de la lengua, asi como los abusos de

poder a través de la misma, para favorecer un uso no solo eficaz sino también ético del lenguaje.

Nivel de desempeno

Excelente
Expresa con soltura emociones,
sentimientos y estados de animo,
mostrando un interés constante
por desarrollar un mayor
conocimiento de si mismo y de su
personalidad, y enriqueciéndose
como ser humano. Se integra en
el grupo y asume de manera
autébnoma y por iniciativa propia
tareas y responsabilidades,
superando miedos, obstaculos e
inhibiciones, cultivando la
resiliencia. Defiende sus puntos
de vista con asertividad, realiza
criticas constructivas y fomenta el
didlogo y la solidaridad en el
ambito personal, familiar y social.
Participa con interés en debates
sobre temas de actualidad,
demostrando su compromiso con
la igualdad y rechazando
cualquier tipo de discriminacion y
violencia, asumiendo de forma
consciente los principios en los
que se basa la convivencia
democratica.

Alto
Comunica sus sentimientos y
estados de animo, mostrando un
interés claro por desarrollar un
mayor conocimiento de si mismo y
de su personalidad. Se integra en
el grupo y asume
responsabilidades de manera
auténoma, superando obstaculos
e inhibiciones, cultivando la
resiliencia. Defiende sus puntos
de vista con asertividad, realiza
criticas constructivas y fomenta el
didlogo y la solidaridad en el
ambito personal, familiar y social.
Participa en debates sobre temas
de actualidad, demostrando su
compromiso con la igualdad y
rechazando cualquier tipo de
discriminacion y violencia,
asumiendo de forma consciente
los principios en los que se basa
la convivencia democratica.

Medio
Comunica sus sentimientos
mostrando interés por desarrollar
su personalidad. Se integra en el
grupo y asume responsabilidades,
superando obstaculos y cultivando
la resiliencia. Defiende sus puntos
de vista con asertividad, y realiza
criticas constructivas fomentando
el dialogo. Participa en debates
sobre temas de actualidad,
demostrando su compromiso con
la igualdad y rechazando
cualquier tipo de discriminacion y
violencia, asumiendo de forma
consciente los principios en los
que se basa la convivencia
democratica.

Bajo
Le resulta dificil comprender
y comunicar sus emociones y
estados de animo, lo cual
limita el desarrollo de su
personalidad. No suele
integrarse en el grupo y evita
asumir responsabilidades
para no enfrentarse a los
obstaculos. Se muestra
intransigente en la defensa
de sus puntos de vista,
realiza criticas escasamente
constructivas, que frustran el
didlogo y no tienen en cuenta
la solidaridad. Participa con
escaso interés en debates
sobre temas de actualidad,
distanciandose de los
problemas que tienen que
ver con la desigualdad, la
discriminacion, la violencia, y
la vulneracién de los
principios en los que se basa
la convivencia democratica.



Competencia plurilinglie (CP)

La competencia plurilingte implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y
la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de

la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Nivel de desempeno

Excelente

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar, para responder a sus necesidades comunicativas,
de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos

personal, social, educativo y profesional.

Alto
Aplica con correccion, fluidez y de
forma auténoma estrategias para
comprender y producir mensajes
orales y escritos sobre temas
generales en los ambitos
personal, social, educativo y
profesional, con el fin de recabar
informacion en distintas fuentes,
realizar una tarea especifica,
resolver un problema o adquirir
conocimientos, adoptando una
actitud positiva hacia culturas
diferentes de la propia.

Aplica con correccion, fluidez y de
forma auténoma las estrategias
mas adecuadas para comprender
y producir mensajes orales y
escritos sobre temas generales en
los @mbitos personal, social,
educativo y profesional, con el fin
de recabar informacion en
distintas fuentes, realizar una
tarea especifica, resolver un
problema o adquirir
conocimientos, adoptando una
actitud positiva hacia culturas
diferentes de la propia.

Medio

Aplica con estrategias para
comprender y producir mensajes
orales y escritos sobre temas
generales en los ambitos
personal, social, educativo y
profesional, con el fin de recabar
informacion en distintas fuentes,
realizar una tarea especifica,
resolver un problema o adquirir
conocimientos.

Bajo
Aplica con dificultad y ayuda
de otros estrategias para
comprender y producir
mensajes orales y escritos
sobre temas generales, pero
no le permiten desenvolverse
en los ambitos personal,
social, educativo y
profesional, con el fin de
recabar informacion en
distintas fuentes, realizar una
tarea especifica, resolver un
problema o adquirir
conocimientos.



CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su

repertorio linguistico individual.

Nivel de desempeio

Excelente

Desarrolla de forma notable una
conciencia plurilingle y pluricultural
centrada en los aspectos
comunicativos y en la organizacion
del discurso, impulsando el
contacto y la transferencia entre las
lenguas del curriculo como
estrategia para adquirir
conocimientos y destrezas de
caracter transversal que le permiten
desarrollar proyectos y trabajos en
diversos contextos de acuerdo con
sus expectativas, intereses y
necesidades, asi como con su
itinerario de aprendizaje.

Alto
Desarrolla gradualmente una
conciencia plurilingte y
pluricultural centrada en los
aspectos comunicativos y en la
organizacién del discurso,
impulsando el contacto y la
transferencia entre las lenguas del
curriculo como estrategia para
adquirir conocimientos y destrezas
de caracter transversal que le
permiten desarrollar proyectos y
trabajos en diversos contextos de
acuerdo con su itinerario de
aprendizaje.

Medio
Desarrolla una conciencia
plurilingle y pluricultural centrada
en los aspectos comunicativos y
en la organizacion del discurso,
impulsando la transferencia entre
las lenguas del curriculo como
estrategia para adquirir
conocimientos y destrezas de
caracter transversal de acuerdo
con su itinerario de aprendizaje.

Bajo
Desarrolla de manera
insuficiente una conciencia
plurilinglie y pluricultural
centrada en los aspectos
comunicativos y en la
organizacion del discurso, lo
que impide la transferencia
entre las lenguas del curriculo
como estrategia para adquirir
conocimientos y destrezas de
caracter transversal y tiene un
impacto negativo sobre su
itinerario de aprendizaje.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo

personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Nivel de desempeno

Excelente Alto Medio Bajo
Suma a sus conocimientos linguisticos Suma a sus conocimientos linguisticos Suma a sus conocimientos Sus conocimientos
otros de caracter social y cultural que le otros de caracter social y cultural que linguisticos otros de caracter linguisticos son precarios,
permiten entender con soltura el le permiten entender el contexto en el social y cultural que le por lo que tiene dificultad
contexto en el que se habla la lengua que se habla la lengua extranjera, permiten entender el contexto para comprender el
extranjera, respetando sus convenciones respetando sus convenciones y en el que se habla la lengua contexto social y cultural
y mostrando un enfoque intercultural y mostrando una actitud positiva hacia extranjera, respetando sus en el que se habla la
una actitud positiva hacia las personas las personas con cultura y lengua convenciones, considerando lengua extranjera y
con cultura y lengua distintas, distintas, considerando el idioma como el idioma como un respetar sus
considerando el idioma como un un instrumento que fomenta el mutuo instrumento que fomenta el convenciones, mostrando
instrumento que fomenta el mutuo entendimiento y contribuye al mutuo entendimiento y una actitud positiva hacia
entendimiento y contribuye al desarrollo desarrollo personal y emocional del contribuye al desarrollo él.
personal y emocional del individuo. individuo. personal.
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Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana permite actuar como ciudadanos responsables y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania
mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcidén consciente de los valores propios a una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo, y el desarrollo
de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
sociales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en diferentes contextos socio-institucionales.

Nivel de desempeio

Excelente
Reflexiona con rigor sobre la
identidad personal y social del
individuo, valorando la
importancia de establecer
relaciones constructivas para
alcanzar objetivos comunes.
Explica, con detalle y ejemplos
apropiados, el funcionamiento del
sistema democratico y de las
instituciones propias de un Estado
social de derecho, valorando la
participacion ciudadana en
asuntos de interés publico y
mostrando una actitud
comprometida con los derechos y
libertades fundamentales,
criticando los factores historicos y
culturales origen de la
desigualdad, la discriminacion, los
conflictos relativos a la conciencia
individual y los diversos tipos de
violencia.

Alto
Reflexiona sobre la identidad
personal y social del individuo,
valorando la importancia de
establecer relaciones
constructivas para alcanzar
objetivos comunes. Explica el
funcionamiento del sistema
democratico y de las instituciones
propias de un Estado social de
derecho, valorando la
participacion ciudadana en
asuntos de interés publico y
mostrando una actitud
comprometida con los derechos y
libertades fundamentales,
criticando los factores historicos y
culturales origen de la
desigualdad, la discriminacion, los
conflictos relativos a la conciencia
individual y los diversos tipos de
violencia.

Medio
Reflexiona sobre la identidad
personal y social del individuo,
valorando la importancia de
establecer relaciones
constructivas para alcanzar
objetivos comunes. Explica el
funcionamiento del sistema
democratico y de las instituciones
propias de un Estado social de
derecho, valorando la
participacion ciudadana en
asuntos de interés publico y
mostrando una actitud
comprometida con los derechos y
libertades fundamentales.

Bajo
Reflexiona con escaso rigor
sobre la identidad personal y
social del individuo, obviando
la importancia de establecer
relaciones constructivas para
alcanzar objetivos comunes.
Explica, de forma deficiente,
el funcionamiento del sistema
democratico y de las
instituciones propias de un
Estado social de derecho,
dando escaso valor a la
participacion ciudadana en
asuntos de interés publico y
mostrando una actitud poco
comprometida con los
derechos y libertades
fundamentales.



CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europeo, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de
geénero, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

Nivel de desempeio

Excelente
Esta familiarizado con los
principios basicos de la
Declaracién Universal de los
Derechos Humanos, con la
Constitucion Espafiola y con otros
textos y contenidos del derecho
en general, y los utiliza para
criticar razonadamente la
violacion de los mismos y las
practicas que llevan a la
discriminacioén y a la violencia
contra personas y colectivos, asi
como la sobreexplotacion de la
naturaleza y los abusos contra los
animales. Muestra interés por los
proyectos de cooperacion a nivel
local, nacional e internacional,
examinando la naturaleza de los
conflictos en los que se centran y
aportando soluciones realistas
después de un analisis correcto y
detallado, sefialando los retos que
nos corresponde asumir para
garantizar la paz y la seguridad en
el mundo actual, desde una
perspectiva civica y ética.

Alto
Esta familiarizado con los
principios basicos de la
Declaracion Universal de los
Derechos Humanos, con la
Constitucion Espafiola y con otros
textos y contenidos del derecho
en general, y los utiliza para
criticar la violacion de los mismos
y las practicas que llevan a la
discriminacioén y a la violencia
contra personas y colectivos, asi
como la sobreexplotacion de la
naturaleza y los abusos contra los
animales. Muestra interés por los
proyectos de cooperacion a nivel
local, nacional e internacional,
examinando la naturaleza de los
conflictos en los que se centran y
aportando soluciones realistas,
sefialando los retos que nos
corresponde asumir para
garantizar la paz y la seguridad en
el mundo actual, desde una
perspectiva civica y ética.

Medio
Esta familiarizado con los
principios basicos de la
Declaracion Universal de los
Derechos Humanos, con la
Constitucion Espafiola y con otros
textos y contenidos del derecho
en general, y los utiliza para
criticar la violacién de los mismos
y las practicas que llevan a la
discriminacioén y a la violencia
contra personas y colectivos, asi
como la sobreexplotacion de la
naturaleza y los abusos contra los
animales.

Bajo
Esta poco familiarizado con
los principios basicos de la
Declaracién Universal de los
Derechos Humanos, con la
Constitucion Espafiola y con
otros textos y contenidos del
derecho en general, y no
suele criticar la violacién de
los mismos vy las practicas
que llevan a la discriminacién
y a la violencia contra
personas y colectivos, asi
como la sobreexplotacion de
la naturaleza y los abusos
contra los animales.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando sus propios juicios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa,
y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

Nivel de desempeio
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Excelente
Se plantea dilemas éticos y analiza
sus diversos aspectos mostrando
iniciativa personal y una actitud
respetuosa y tolerante ante las
opiniones de los demas. Valora la
convivencia en un marco de justicia y
solidaridad, juzgando su propia
conducta y la de quienes le rodean,
proponiendo soluciones a conflictos,
reales o simulados, mediante
instrumentos como el dialogo, la
empatia, la escucha activa, la
mediacién o la comunicacién
asertiva, rechazando cualquier clase
de discriminacién o violencia.

Alto
Se plantea dilemas éticos y
analiza sus diversos aspectos
mostrando una actitud respetuosa
y tolerante ante las opiniones de
los demas. Valora la convivencia
en un marco de justicia y
solidaridad, proponiendo
soluciones a conflictos, reales o
simulados, mediante instrumentos
como el didlogo, la empatia, la
escucha activa, la mediacién o la
comunicacion asertiva,
rechazando cualquier clase de
discriminacion o violencia.

Medio
Se plantea dilemas éticos y
analiza sus diversos aspectos
mostrando una actitud
respetuosa y tolerante ante
las opiniones de los demas.
Valora la convivencia en un
marco de justicia y
solidaridad, proponiendo
soluciones practicas a
conflictos, reales o simulados,
y rechazando cualquier clase
de discriminacién o violencia.

Bajo
Se plantea dilemas éticos de
manera muy elemental y analiza
sus diversos aspectos con ayuda,
mostrando una actitud poco
respetuosa y tolerante ante las
opiniones de los demas. No explica
de manera adecuada la relacién
que existe entre la convivencia y la
justicia y la solidaridad. Le resulta
dificil practicar el dialogo, la
empatia, la escucha activa, la
mediacién o la comunicacién
asertiva. Asume ciertas situaciones
de discriminacién o violencia de
forma irreflexiva.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y
globales, y adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Nivel de desempeio

Excelente
Analiza con rigor el fenémeno de la
globalizacién econdémica y cultural,
sefialando detalladamente sus
consecuencias sobre las personas y
las regiones del planeta. Investiga y
denuncia los problemas asociados a
ella y propone proyectos, acciones y
actitudes, pertinentes y creativas,
para resolverlos. Comprende y
explica el concepto de sostenibilidad
y defiende la satisfaccion de las
necesidades del presente sin
comprometer la capacidad de las
futuras generaciones, garantizando el
equilibrio entre el crecimiento
econdmico, el cuidado del medio
ambiente y el bienestar social.
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Alto

Analiza el fendmeno de la globalizacion

econdmica y cultural, sefialando sus

consecuencias sobre las personas y las

regiones del planeta. Investiga y
denuncia los problemas asociados a
ella y propone proyectos, acciones y
actitudes para resolverlos. Comprende
y explica el concepto de sostenibilidad
y defiende la satisfaccion de las
necesidades del presente sin
comprometer la capacidad de las
futuras generaciones, garantizando el
equilibrio entre el crecimiento
econdmico, el cuidado del medio
ambiente y el bienestar social.

Medio
Analiza el fenémeno de la
globalizacion econdémica y
cultural, senalando sus
consecuencias sobre las
personas y las regiones del

planeta. Investiga y denuncia los

problemas asociados a ella y
propone acciones y actitudes

para resolverlos. Comprende y

explica el concepto de
sostenibilidad, buscando un
equilibrio entre el crecimiento
econdémico y el cuidado del
medio ambiente.

Bajo
Analiza deficientemente el
fenomeno de la
globalizacion econdmica y
cultural. Ignora los
problemas asociados a ella
asi como las acciones y
actitudes para resolverlos.
Explica de manera poco
satisfactoria el concepto de
sostenibilidad, obviando el
equilibrio entre el
crecimiento economico y el
cuidado del medio
ambiente.



Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales implica comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado se
expresan de forma creativa y se comunican en las distintas culturas, asi como a través de una serie de expresiones artisticas y
otras manifestaciones culturales. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y expresar las ideas propias y un sentido de
pertenencia a la sociedad o de desempefiar una funcidn en esta en distintas formas y contextos, asi como el enriquecimiento de
la identidad a través del dialogo intercultural.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, valorando la libertad de expresion y el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica, para

construir su propia identidad.

Nivel de desempeno

Excelente

de los estilos artisticos de las
diferentes épocas, poniendo de
manifiesto su importancia para
explicar el contexto en el que
surgieron y su valor como parte
del patrimonio histérico-artistico.
Aprecia la diversidad cultural y la
libertad de expresion como
condiciones para la creacion
artistica. Comprende y explica
detalladamente la relacién que
existe entre arte e identidad
individual y colectiva.

Identifica con facilidad los rasgos

Alto
Identifica los rasgos de los estilos
artisticos de las diferentes épocas,
poniendo de manifiesto su
importancia para explicar el
contexto en el que surgieron y su
valor como parte del patrimonio
histérico-artistico. Aprecia la
diversidad cultural y la libertad de
expresion como condiciones para
la creacion artistica. Comprende y
explica la relacion que existe entre
arte e identidad individual y
colectiva.

Medio
Identifica los rasgos de los estilos
artisticos de las diferentes épocas,
poniendo de manifiesto su valor
como parte del patrimonio
histérico-artistico. Aprecia la
diversidad cultural y la libertad de
expresion como condiciones para
la creacion artistica. Comprende y
explica la relacion que existe entre
arte e identidad individual y
colectiva.

Bajo
Identifica con dificultad los
rasgos de los estilos
artisticos de las diferentes
épocas Yy, por lo tanto, no
aprecia suficientemente del
patrimonio histérico-artistico.
No relaciona la diversidad
cultural y la libertad de
expresion con la creacion
artistica. Explica de forma
deficiente la relacion que
existe entre arte e identidad
individual y colectiva.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y elementos técnicos, en cualquier medio o

soporte.

Nivel de desempeno
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Excelente Alto Medio Bajo

Reconoce y comenta el lenguaje y los Reconoce y comenta el lenguaje y Reconoce el lenguaje y Reconoce con dificultad el

elementos técnicos de una obra de arte. los elementos técnicos de una los elementos técnicos lenguaje y los elementos

Para ello identifica, analiza y explica con obra de arte. Para ello identifica, de una obra de arte, técnicos de una obra de arte,

rigor y detalle su esquema compositivo a analiza y explica su esquema valorando factores como valorando de manera

partir de la visualizacién de imagenes o compositivo a partir de la el equilibrio, la excesivamente general factores

la audicion de un registro sonoro, visualizacion de imagenes o la proporcion, el ritmo, los como el equilibrio, la proporcién,

valorando con soltura y acierto factores audicion de un registro sonoro, materiales y técnicas el ritmo, los materiales y

como el equilibrio, la proporcién, el ritmo, valorando factores como el empleados en relacién técnicas empleados en relacién

los materiales y técnicas empleados en equilibrio, la proporcidn, el ritmo, con el propdsito del con el propdsito del artista.

relacion con el proposito del artista. los materiales y técnicas artista. Reflexiona sobre Reflexiona de modo superficial

Reflexiona y evalua, con claridad y empleados en relacién con el el proceso creativo, sobre el proceso creativo,

coherencia, el proceso creativo, proposito del artista. Reflexiona y apreciando la juzgando la originalidad y la

apreciando la originalidad y la belleza de evalua el proceso creativo, originalidad y la belleza belleza tomando como

la obra. apreciando la originalidad y la de la obra. referencia determinados
belleza de la obra. estereotipos.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la
creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

Nivel de desempeno

Excelente Alto Medio Bajo
Expresa sus ideas y opiniones de Expresa sus ideas y opiniones de Expresa sus ideas y Expresa sus ideas y
manera libre y creativa, respetando las manera libre y creativa, respetando opiniones de manera opiniones de manera brusca
de los demas. Manifiesta los las de los demas. Manifiesta los libre y creativa, y poco elaborada, sin
sentimientos y emociones que le sugiere sentimientos y emociones que le respetando las de los respetar las de los demas.
una obra de arte, y utiliza esta sugiere una obra de arte, y utiliza demas. Manifiesta los Manifiesta de manera vaga
experiencia para desarrollar la capacidad esta experiencia para desarrollar la sentimientos y los sentimientos y emociones
de reconocerlos y manejarlos de forma capacidad de reconocerlos y emociones que le que le sugiere una obra de
adecuada, potenciando la autoestima, la manejarlos de forma adecuada, sugiere una obra de arte, y carece de recursos
motivacion, la empatia y las habilidades potenciando la autoestima, la arte, y utiliza esta que le permitan utilizar esta
sociales como elemento esencial del motivacion, la empatia y las experiencia para experiencia para desarrollar
desarrollo integral de la persona, habilidades sociales como elemento desarrollar la capacidad la capacidad de reconocerlos
decidiendo qué conductas son las mas esencial del desarrollo integral de la de reconocerlos y y manejarlos de forma
adecuadas para cada situacién, en persona. manejarlos de forma adecuada.
relaciéon con las consecuencias que adecuada.

pueden tener sus acciones.



CCECA4. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la
creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

Nivel de desempeno

Excelente
Crea e interpreta obras con voluntad
artistica, elaborando un proyecto,
planificando las fases y ejecutandolo
con seguridad y soltura en diferentes
soportes y con distintas técnicas de
expresion. Tiene en cuenta aspectos
como la estética, la originalidad y la
funcionalidad. Utiliza la creatividad
como instrumento de desarrollo
personal que permite potenciar la
flexibilidad, la vision de futuro, la
iniciativa y la confianza en uno mismo.
Adquiere habilidades, trabaja
prestando atencioén a los detalles y
busca una mejora continua en su
desemperfio.

Alto
Crea e interpreta obras con
voluntad artistica, elaborando un
proyecto, planificando las fases y
ejecutandolo en diferentes soportes
y con distintas técnicas de
expresion. Tiene en cuenta
aspectos como la estética, la
originalidad y la funcionalidad.
Utiliza la creatividad como
instrumento de desarrollo personal
que permite potenciar la flexibilidad,
la vision de futuro, la iniciativa y la
confianza en uno mismo. Adquiere
habilidades, trabaja prestando
atencién a los detalles y busca una
mejora continua en su desempefio.

Medio
Crea e interpreta obras con
voluntad artistica, elaborando
un proyecto, planificando las
fases y ejecutandolo en
diferentes soportes y con

distintas técnicas de expresion.

Tiene en cuenta aspectos

como la estética, la originalidad

y la funcionalidad. Utiliza la
creatividad como instrumento
de desarrollo personal.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Bajo
Crea e interpreta obras
improvisadas, utilizando
de forma recurrente los
mismos soportes y las
mismas técnicas de
expresion, obviando
aspectos como la
estética, la originalidad y
la funcionalidad, y
desaprovechando la
creatividad como
instrumento de desarrollo
personal.

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés)
entrafa la comprensidon del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia
y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia
matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas

en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de
conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.



La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias
para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

STEMA1. Utiliza métodos inductivos, deductivos y légicos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas,
selecciona y emplea diferentes estrategias para la resoluciéon de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Nivel de desempeio

Excelente Alto Medio Bajo

En caso de necesidad, ante una Utiliza métodos propios del Utiliza métodos propios del Utiliza métodos propios del
solucién incorrecta o poco razonamiento matematico en razonamiento matematico en razonamiento matematico en
razonable, reformula el situaciones conocidas situaciones conocidas situaciones conocidas.
procedimiento hasta llegar a la seleccionando y empleando seleccionando y empleando
solucién correcta y razonable. diferentes estrategias para la diferentes estrategias para la

resolucién de problemas y analiza resolucién de problemas.

criticamente las soluciones

obtenidas.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y
la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de la ciencia.

Nivel de desempeno

Excelente Alto Medio Bajo
Plantea con facilidad preguntas y Plantea con cierta facilidad Plantea con alguna dificultad Tiene dificultades para
lanza hipétesis para tratar de preguntas y lanza hipétesis para preguntas y posibles hipétesis plantear preguntas y para
entender y explicar los fenomenos tratar de entender y explicar los para tratar de entender y explicar proponer hipétesis para
que ocurren a su alrededor fendbmenos que ocurren a su los fendbmenos que ocurren a su entender y explicar los
comprobandolas mediante la alrededor comprobandolas con alrededor. Manifiesta dificultades fendbmenos que ocurren a su
experimentacion y la indagacion alguna dificultad mediante la para comprobar las hipoétesis alrededor.
utilizando con alguna experimentacién y la indagacién formuladas mediante la
herramientas e instrumentos utilizando con alguna dificultad experimentacion.
adecuados valorando ademas la herramientas e instrumentos
precision y la veracidad de los adecuados valorando precision y



resultados obtenidos mostrando la veracidad de los resultados
una actitud critica acerca del obtenidos.

alcance y limitaciones de la

ciencia a la hora de entender y

explicar los fendmenos

observados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar y/o
utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y cooperativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y

valorando la importancia de la sostenibilidad.
Nivel de desempeio

Excelente Alto Medio Bajo

Plantea y desarrolla Propone soluciones y el Propone alguna solucién y Tiene dificultades para
proyectos disefiando, desarrollo de algun de forma superficial alguna plantear posibles
fabricando y evaluando proyecto, disefiando propuesta de desarrollo de soluciones ante una
diferentes prototipos o fabricando y evaluando, con proyecto ante una necesidad o problema
modelos para generar y/o alguna dificultad, los necesidad o problema planteado. Le cuesta
utilizar productos que den diferentes prototipos o planteado. Participa y se participar y hacer
solucién a una necesidad o modelos para generar y/o esfuerza en hacer participar participar al grupo
problema de forma creativa utilizar productos que den al grupo con alguna mostrando dificultades
y cooperativa, procurando la solucion a una necesidad o dificultad enfrentandose con para resolver los
participacion de todo el problema planteado. Lo alguna dificultad a la conflictos que se
grupo, resolviendo hace de forma cooperativa resolucién de los conflictos presentan y para
pacificamente los conflictos resolviendo pacificamente planteados y a las adaptarse ante

que puedan surgir, los conflictos que surgen y situaciones de incertidumbre situaciones de
adaptandose ante la adaptandose ante la que se presenten. incertidumbre que se
incertidumbre y valorando la incertidumbre. presenten.

importancia de la
sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y

25



26

resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando de forma critica la cultura digital incluyendo el lenguaje

matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.
Nivel de desempeio

Excelente

Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes
de procesos,
razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y precisa, en
diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas,
simbolos...) y aprovechando
de forma critica la cultura
digital incluyendo el lenguaje
matematico-formal, con
ética y responsabilidad para
compartir y construir nuevos
conocimientos.

Alto
Interpreta y transmite la
mayoria de los elementos
mas relevantes de procesos,
razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos
de forma entendible, en la
mayoria de los formatos
(graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas,
simbolos...) y aprovecha de
forma critica la cultura digital
incluyendo la mayoria de los
elementos del lenguaje
matematico-formal, con ética
y responsabilidad para
compartir y construir nuevos
conocimientos.

Medio
Interpreta algunos de los
elementos mas relevantes
de procesos,
razonamientos, meétodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos
en alguno de los diferentes
formatos y los transmite con
alguna dificultad. Aprovecha
con dificultad la cultura
digital asi como algunos
elementos del lenguaje
matematico-formal.

Bajo
Interpreta con mucha
dificultad los elementos
mas relevantes de
procesos,
razonamientos,
demostraciones,
meétodos y resultados
cientificos, matematicos
y tecnoldgicos en los
diferentes formatos con
mucha dificultad para
transmitirlos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para preservar la salud fisica y mental y el medio ambiente y
aplica principios de ética y seguridad, en la realizacién de proyectos para transformar su entorno proximo de forma

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.
Nivel de desempeio

Excelente

Emprende acciones
fundamentadas
cientificamente para

Alto
Emprende con alguna
dificultad acciones
fundamentadas

Medio
Emprende con dificultad
alguna accion
fundamentalmente cientifica

Bajo
Le cuesta emprender
acciones para preservar
la salud fisica, mental y



preservar la salud fisica y
mental y el medio ambiente
y aplica principios de ética y
seguridad, en la realizacion
de proyectos para
transformar su entorno
proximo de forma
sostenible, valorando su
impacto global y practicando
el consumo responsable.

cientificamente para
preservar la salud fisica y
mental y el medio ambiente
y aplica algunos principios
de ética y seguridad, en la
realizacion de proyectos
para transformar su entorno
proximo de forma sostenible
valorando con alguna
dificultad su impacto global y
practicando el consumo
responsable.

para preservar la salud
fisica, mental y el medio
ambiente y aplica, con
dificultad, algun principio
ético y de seguridad en la
realizacion de proyectos
orientados para transformar
su entorno préximo de forma
sostenible practicando con
alguna dificultad el consumo
responsable.

el medio ambiente
practicando, con
dificultad el consumo
responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el
aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas. Incluye la alfabetizacion en
informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento
computacional y critico.

CD1. Realiza busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando
la propiedad intelectual.

Nivel de desempeio

Excelente
Realiza busquedas

Alto
Realiza busquedas

Medio
Realiza algunas busquedas

Bajo
Apenas realiza



avanzadas en internet
atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionandolas
de manera critica y
archivandolas para
recuperar, referenciar y
reutilizar dichas busquedas
con respeto a la propiedad
intelectual.

avanzadas en internet
utilizando, casi siempre,
criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad.
Generalmente las
selecciona y las archiva para
recuperar, referenciar y
reutilizar dichas busquedas
practicando mostrando en
general respeto a la
propiedad intelectual.

avanzadas en internet
utilizando, en ocasiones,
criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad.
Ocasionalmente las
selecciona y las archiva
para recuperar, referenciar y
reutilizar dichas busquedas
practicando mostrando poco
respeto a la propiedad
intelectual.

busquedas avanzadas
en internet sin utilizar en
general criterios de
validez, calidad,
actualidad y fiabilidad.
Las busquedas que
selecciona, en general,
no las archiva para
recuperar, referenciar y
reutilizar dichas
busquedas practicando
no mostrando poco
respeto a la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su propio entorno personal digital de aprendizaje permanente para construir nuevo conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades en cada ocasion.

Nivel de desempeno

Excelente
Gestiona y utiliza su propio
entorno personal digital de
aprendizaje permanente
para construir nuevo
conocimiento y crear
contenidos digitales,
mediante estrategias de
tratamiento de la
informacion y el uso de
diferentes herramientas
digitales, seleccionando y
configurando la mas

Alto
Gestiona y utiliza con
relativa fluidez su propio
entorno digital de
aprendizaje permanente
construyendo sin apenas
dificultad contenido digital
aplicando, con poca
dificultad, estrategias de
tratamiento de la
informacion utilizando la
mayoria de herramientas
digitales seleccionando y

Medio

Gestiona y utiliza con alguna

dificultad su propio entorno
personal digital de
aprendizaje permanente
construyendo algun
contenido digital, aplicando,
con dificultad, estrategias de
tratamiento de la
informacion y utilizando
pocas herramientas digitales
que ademas le cuesta
seleccionar y configurar en

Bajo
Le cuesta mucho
gestionar y utilizar su
propio entorno de
aprendizaje permanente
y apenas construye
nuevo conocimiento.



adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades
en cada ocasion.

configurando sin apenas
dificultad la mas adecuada
en funcién de la tarea y de
las necesidades en cada
ocasion.

funcién de la tarea y de las
necesidades.

CD3. Participa, colabora e interactia mediante herramientas y/o plataformas virtuales para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir contenidos, datos e informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Nivel de desempeio

Excelente
Siempre participa, colabora
e interactua mediante
herramientas y/o
plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar
colaborativamente y
compartir contenidos, datos
e informacién, gestionando
siempre de manera
responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una
ciudadania digital activa,
civica y reflexiva muy alta.

Alto
En general participa,
colabora e interactua con
cierta facilidad mediante
herramientas y/o
plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar
colaborativamente y
compartir contenidos, datos
e informacién. Lo hace con
bastante responsabilidad en
Sus acciones, presencia y
visibilidad en la red
ejerciendo una ciudadania
digital, activa, civica 'y
reflexiva bastante alta.

Medio
Participa, colabora e
interactua, con alguna
dificultad, mediante
herramientas y/o
plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar
colaborativamente y
compartir contenidos, datos
e informacién. Lo hace de
forma poco responsable en
Sus acciones, presencia y
visibilidad en lared y
ejerciendo una discreta
ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

Bajo
Tiene dificultades
importantes para
participar, colaborar e
interactuar mediante
herramientas y/o
plataformas virtuales
para comunicarse,
trabajar
colaborativamente y
compartir contenidos,
datos e informacion y
cuando lo hace, lo hace
de manera
irresponsable en sus
acciones, presencia y
visibilidad en la red
ejerciendo una
practicamente nula
ciudadania activa, civica
y reflexiva.



CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medio ambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las mismas.

Nivel de desempeno

Excelente
Siempre o casi siempre
identifica riesgos y
adopta medidas al usar las
tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y
el medio ambiente,
y también, siempre o casi
siempre, toma conciencia
de la importancia y
necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de
las mismas.

Alto
Con bastante frecuencia
identifica riesgos y adopta
medidas al usar las
tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y
el medio ambiente y con
bastante frecuencia también,
toma conciencia de la
importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y
sostenible de las mismas.

Medio
Algunas veces identifica
riesgos y adopta medidas al
usar las tecnologias
digitales para proteger los
dispositivos, los datos
personales, la salud y el
medio ambiente y algunas
veces toma conciencia de la
importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y
sostenible de las mismas.

Bajo
Rara vez identifica
riesgos y adopta
medidas al usar las
tecnologias digitales
para proteger los
dispositivos, los datos
personales, y apenas
toma conciencia de la
importancia y necesidad
de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable
y sostenible de las
mismas.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolédgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evoluciéon de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Nivel de desempeio

Excelente
Siempre o casi siempre
desarrolla con gran facilidad,
aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones

Alto
Con bastante frecuencia y
con poca dificultad
desarrolla con algunas
dificultades aplicaciones

Medio
Desarrolla con algunas
dificultades aplicaciones
informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas

Bajo
Tiene dificultades
importantes para
desarrollar aplicaciones
informaticas sencillas y



tecnologicas creativas y
sostenibles para resolver
problemas concretos o
responder a retos
propuestos, mostrando
siempre o casi siempre,
interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias
digitales y por su
desarrollo sostenible y uso
ético.

informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles para
resolver problemas
concretos o responder a
retos propuestos, mostrando
interés y bastante frecuencia
muestra curiosidad por la
evolucion de las tecnologias
digitales y por su

desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia emprendedora (CE)

creativas y sostenibles para
resolver problemas
concretos o responder a
retos propuestos, mostrando
interés y algunas veces
muestra curiosidad por la
evolucion de las tecnologias
digitales y por su

desarrollo sostenible y uso
ético.

soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles
para resolver problemas
concretos o responder a
retos propuestos,
mostrando interés y
apenas muestra
curiosidad por la
evolucion

de las tecnologias
digitales y por su
desarrollo sostenible y
uso ético.

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y
crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica 'y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con
otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la
accidn mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, cultural y econémico.



Nivel de desempeno

Excelente
Siempre o casi siempre
analiza necesidades,
oportunidades para afrontar
los retos con sentido critico
haciendo siempre o casi
siempre balance de su
sostenibilidad, valorando
siempre o casi siempre el
impacto que puedan
suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal,
social, cultural y econémico.

Alto
Con frecuencia y con pocas
dificultades analiza
necesidades y
oportunidades para afrontar
retos con sentido critico.
Cuando lo hace, con
frecuencia, valora el impacto
que puedan suponer en el
entorno y casi siempre
presenta ideas y soluciones
innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal,
social, cultural y econémico.

Medio
En ocasiones y con algunas
dificultades analiza
necesidades y
oportunidades para afrontar
retos con sentido critico.
Cuando lo hace, en
ocasiones, valora el impacto
que puedan suponer en el
entorno y algunas veces
presenta ideas y soluciones
innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal,
social, cultural y econémico.

Bajo
Manifiesta grandes
dificultades para
analizar necesidades y
oportunidades para
afrontar retos con
sentido critico. Cuando
lo hace, casi nunca
valora el impacto que
puedan suponer en el
entorno y apenas
presenta ideas y
soluciones innovadoras,
éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en
el ambito personal,
social, cultural y
economico.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia y
comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros
a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y

optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora de valor.

Nivel de desempeno

Excelente
Con mucha frecuencia o
siempre y sin dificultad,
evalua las fortalezas y
debilidades propias,
haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y

Alto
Con frecuencia y con pocas
dificultades evalua las
fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de
estrategias de
autoconocimiento y

Medio
En ocasiones, con algunas
dificultades evalua las
fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de
estrategias de
autoconocimiento y

Bajo
Manifiesta importantes
dificultades para evaluar
las fortalezas y
debilidades propias,
haciendo uso de
estrategias de



autoeficacia y comprende
los elementos
fundamentales de la
economia y las finanzas
aplicando siempre, sin
dificultad, conocimientos
economicos Yy financieros a
actividades y situaciones
concretas, utilizando, mucha
frecuencia o siempre,
destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y
optimizar los recursos
necesarios que lleven a la
accién una experiencia
emprendedora de valor.

autoeficacia y comprende
los elementos
fundamentales de la
economia y las finanzas
aplicando casi siempre, con
poca dificultad,
conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y
situaciones concretas,
utilizando, con frecuencia,
destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y
optimizar los recursos
necesarios que lleven a la
accion una experiencia
emprendedora de valor.

autoeficacia y comprende
los elementos
fundamentales de la
economia y las finanzas
aplicando en ocasiones, con
alguna dificultad,
conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y
situaciones concretas,
utilizando, en algunas
situaciones, destrezas que
favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los
recursos necesarios que
lleven a la accidén una
experiencia emprendedora
de valor.

autoconocimiento y
autoeficacia y
comprende los
elementos
fundamentales de la
economia y las
finanzas. Le cuesta
mucho aplicar
conocimientos
econdémicos y
financieros a actividades
y situaciones concretas,
y apenas utiliza
destrezas que
favorezcan el trabajo
colaborativo y en
equipo, para reunir y
optimizar los recursos
necesarios que lleven a
la accion una
experiencia
emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad

para aprender.

Nivel de desempeio
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Excelente
Siempre o casi siempre y sin
dificultades, desarrolla el
proceso de creaciéon de

Alto
Con frecuencia y con pocas
dificultades, desarrolla
procesos de creacion de

Medio
En ocasiones con alguna
dificultad desarrolla
procesos de creacion de

Bajo
Manifiesta dificultades
importantes para
desarrollar procesos de



ideas y soluciones valiosas
y toma decisiones, de
manera razonada. Siempre
o casi siempre utiliza
estrategias agiles de
planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado
obtenido, para llevar a
término el proceso de
creacion de prototipos
innovadores y de valor,
aprovechando siempre la
experiencia como una
oportunidad para aprender.

ideas y soluciones valiosas y
toma de decisiones, de
manera razonada. Con
frecuencia utiliza estrategias
agiles de planificacién y
gestion reflexionando sobre
el proceso realizado y el
resultado obtenido para
llevar a término el proceso
de creacion de prototipos
innovadores y de valor
aprovechando casi siempre
la experiencia como una
oportunidad para aprender.

ideas y soluciones valiosas
y toma de decisiones, de
manera razonada. A veces
utiliza estrategias agiles de
planificacién y gestion y a
veces reflexiona sobre el
proceso realizado y el
resultado obtenido para
llevar a término el proceso
de creacion de prototipos
innovadores y de valor
aprovechando en ocasiones
la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

creacion de ideas y
soluciones valiosas y
toma de decisiones, de
manera razonada.
Apenas utiliza
estrategias agiles de
planificacién y gestion, y
apenas reflexiona sobre
el proceso realizado y el
resultado obtenido para
llevar a término el
proceso de creaciéon de
prototipos innovadores y
de valor sin aprovechar
apenas la experiencia
como una oportunidad
para aprender

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para
autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al
bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismoy a
quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia
y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

CPSAA1. Regulay expresa sus emociones fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
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Nivel de desempeno

Excelente
Siempre o casi siempre
regula y expresa sin
dificultad, sus emociones
fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia
y la busqueda de proposito y
motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y
armonizarlos con sus
propios objetivos.

Alto
Con frecuencia regula y
expresa con pocas
dificultades, sus emociones
de cara a fortalecer el
optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda
de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje para
gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con
sus propios objetivos.

Medio
En ocasiones regula y
expresa con algunas
dificultades, sus emociones
de cara a fortalecer el
optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda
de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje para
gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con
sus propios objetivos.

Bajo
Tienes dificultades
importantes y por ello
apenas regula y expresa
sus emociones de cara
a fortalecer el
optimismo, la resiliencia,
la autoeficacia y la
busqueda de proposito y
motivacion hacia el
aprendizaje para
gestionar los retos y
cambios y armonizarlos
COoN Sus propios
objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, para consolidar habitos de vida saludable a

nivel fisico y mental.

Nivel de desempeio

Excelente
Conoce todos o casi todos
los riesgos para la salud
relacionados con factores
sociales, para consolidar
habitos de vida saludable a
nivel fisico y mental.

Alto
Conoce la mayoria de los
riesgos para la salud
relacionados con factores
sociales, para consolidar
habitos de vida saludable a
nivel fisico y mental.

Medio
Conoce algunos los riesgos
para la salud relacionados
con factores sociales, para
consolidar habitos de vida
saludable a nivel fisico y
mental.

Bajo
Apenas conoce los
riesgos para la salud
relacionados con
factores sociales, para
consolidar habitos de
vida saludable a nivel
fisico y mental.



CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

Nivel de desempeno

Excelente
Siempre o casi siempre
comprende de forma
proactiva las perspectivas y
las experiencias de los
demas incorporandolas
siempre o casi siempre a su
aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo.
Siempre, distribuye y acepta
tareas y responsabilidades
de manera equitativa
empleando estrategias
cooperativas.

Alto
Con frecuencia, con poca
dificultad, comprende de
forma proactiva las
perspectivas y las
experiencias de los demas
incorporandolas con
frecuencia a su aprendizaje,
para participar en el trabajo
en grupo. Casi siempre,
distribuye y acepta tareas y
responsabilidades de
manera equitativa
empleando estrategias
cooperativas.

Medio
En ocasiones, con algunas
dificultades, comprende de
forma proactiva las
perspectivas y las
experiencias de los demas
incorporandolas alguna vez
a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en
grupo. En ocasiones, con
alguna dificultad, distribuye
y acepta tareas y
responsabilidades de
manera equitativa
empleando estrategias
cooperativas.

Bajo
Manifiesta importantes
dificultades para
comprender de forma
proactiva las
perspectivas y las
experiencias de los
demas y apenas las
incorpora a su
aprendizaje, para
participar en el trabajo
en grupo. Le cuesta
mucho distribuir y
aceptar tareas y
responsabilidades de
manera equitativa
empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y

contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.
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Nivel de desempeno
Excelente Alto Medio Bajo

Siempre o casi siempre y sin Con mucha frecuencia y con Realiza, con alguna Tiene muchas

apenas dificultad, realiza
autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje,
buscando siempre fuentes
fiables para validar,
sustentar y contrastar la
informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

pocas dificultades, realiza
autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje,
buscando casi siempre
fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la
informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

dificultad, autoevaluaciones
sobre su proceso de
aprendizaje, buscando, en
ocasiones, fuentes fiables
para validar, sustentar y
contrastar la informacion y
para obtener conclusiones
relevantes.

dificultades para realizar
autoevaluaciones sobre
Su proceso de
aprendizaje, apenas
busca fuentes fiables
para validar, sustentary
contrastar la informacion
y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos meta-cognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Nivel de desempeio

Excelente
Siempre o casi siempre
planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
meta-cognitivos de
retroalimentacién para
aprender de sus errores en
el proceso de construccion
del conocimiento.

Alto
Con frecuencia planea
objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos meta-
cognitivos de
retroalimentacién para
aprender de sus errores en
el proceso de construccion
del conocimiento.

Medio
En ocasiones planea
objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos meta-
cognitivos de
retroalimentacién para
aprender de sus errores en
el proceso de construccion
del conocimiento.

Bajo
Apenas planea objetivos
a medio plazo y
desarrolla procesos
meta-cognitivos de
retroalimentacion para
aprender de sus errores
en el proceso de
construccion del
conocimiento.



2. Las competencias especificas

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el
proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar

las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal por medio del analisis
critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de
diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccion y
manipulacion, asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos
tanto desde sus aspectos puramente artesanales (como se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacion de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoracién como productos de una época y un
contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexién sobre su evolucidn y su relacion con el presente. Por este
motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a
producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e
intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension y valoracion. Esta comparacidon ha de contribuir al desarrollo de
una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y
alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion del mismo como fuente de disfrute y
enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la cultura como un continuo
en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente. Por su parte el acceso a las
fuentes permitira poner en valor los trabajos de preparacion de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a

realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.
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Por ultimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el analisis de estas producciones propiciara que el alumnado
entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los
mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de
las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion grafico-plastica, desde las mas
tradicionales, como la pintura al 6leo, hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas
técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los
lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos
expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos y emocionales propios, y la creacidon de
producciones que tengan unos propositos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario
previamente definido. En ambos casos, se prestara especial atencidén al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la
exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de
diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacidn creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto
artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada

necesidad o intencion.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCECS3,
CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencién.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos en toda
clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicidn de esta competencia, a través de la exploracién libre o pautada,
conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su
elaboracion, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes
sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacién minoritaria y
exigente en su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se debera distinguir entre las
producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico concreto; y fomentar la activacion
de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de un proyecto
artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada
necesidad o intencion. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que ofrece el entorno digital,
definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCECS3,
CCEC4.
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4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar
las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el
alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de
manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia
que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la eleccion del publico al
que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que
la emocién forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio
alumnado no muestra una implicacion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente, rigiéndose
por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo
a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que
considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las producciones que realice, y
que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAAS5, CE3, CCECA4.
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3. Los criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su

evolucion y sobre su relacidn con los del presente.

Competencia especifica 2

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de

recursos.

Competencia especifica 3

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de
las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y

seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
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Competencia especifica 4

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,

comprendiendo su valor afladido y expresando la opinidn personal de forma razonada y respetuosa.

4. Los saberes basicos

A. Técnicas grafico-plasticas.

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

— Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura y su representacion en el Patrimonio Asturiano: técnicas secas y humedas

— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

— Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

— Grafiti y pintura mural.

— Técnicas basicas de creacion de volumenes.

— El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los
residuos.

— Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
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B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

— Fotografia analogica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los
residuos.

— Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

— El proceso de creacidn. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

— Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

— Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

— Técnicas basicas de animacion.

— Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.
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5. Saberes basicos-competencias especificas-descriptores del perfil de salida: resumen

Saberes basicos Competencias Competencias clave
especificas (descriptores del perfil de salida)

(criterios de
Bloques Apartados evaluacién

A Los efectos del gesto y del instrumento: 22,41, 11 CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2,
TECNICAS herramientas, medios y soportes. CDs3,
GRAFICO- Cualidades plasticas y efectos visuales. CCC1, CC3, CE3, CPSAAT1,
PLASTICAS. CPSAAS,
CPSAA5, CCEC3, CCEC4
Técnicas de dibujo, ilustracion y pinturay 21,41,4.2 CCL1, STEM3, CD2, CD3,
su representacion en el Patrimonio CPSAA1,
Asturiano: técnicas secas y humedas CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECS3,
CCEC4, CC1, CC3
Técnicas mixtas y alternativas de las 21,1.2 CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
vanguardias artisticas. Posibilidades CCEC3,
expresivas y contexto histoérico. CCEC4
Técnicas de estampacion. Procedimientos 2.1 CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
directos, aditivos, sustractivos y mixtos. CCEC3,
CCEC4
Grafiti y pintura mural. 4.1 CCL1, STEMS3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC4
Técnicas basicas de creacion de 4.2 CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
voliumenes. CPSAA5, CE3, CCEC4
El arte del reciclaje. Consumo responsable. 1.1 CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
Productos ecoldgicos, sostenibles e CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2
innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.
Seguridad, toxicidad e impacto 2.1 CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
medioambiental de los diferentes CCEC3,
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B

FOTOGRAFIA,
LENGUAJE
VISUAL,
AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA.

materiales artisticos. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-
plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del diseio.

Elementos y principios basicos del
lenguaje visual y de la percepcion. Colory
composicion.

Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificaciéon, puntos de vista y angulacion.
La imagen secuenciada.

Fotografia analégica: camara oscura.
Fotografia sin camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales:
cianotipia o antotipia.

Fotografia digital. El fotomontaje digital y
tradicional.

Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje.
El guion y el storyboard.

CCEC4

2.1 CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

1.2,41,11 CCL1, CCL2, CCL3, CP3, CD1,
CDhz,

CD3, STEM3, CPSAA3, CPSAAS,
CC1, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC4
CCL1, CD2,CD3, CD5, STEM3,
CPSAA1,CPSAA3, CPSAAS5,

CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4

21,4.1,3.2

2.1 CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

21,12 CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA1,CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCECS3,
CCEC4

2.1 CD2, CPSAA1, CC1, CC3,

CCEC3, CCEC4

4.1,3.2,31 CCL1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5,

CE3, CCEC3, CCEC4
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El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacién
(autorreflexién, autoevaluaciéon y
evaluacion colectiva).

Publicidad: recursos formales, linguisticos
y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de
comunicacion.

Campos y ramas del diseno: grafico, de
producto, de moda, de interiores,
escenografia.

Técnicas basicas de animacion.

Recursos digitales para la creacién de
proyectos de video-arte.

2.2,3.1

41,43

22,43,4.2

1.2,3.2,3.1

3.1,

CCL1, STEM3, CD3,
CD5, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCEC3, CCEC4

CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAAS, CE3, CCEC4

CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAAS, CE3, CCEC4

CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA1, CPSAAS3, CC1,
CCEC1,CCEC2, CCECS3,
CCEC4

CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCECS3,
CCEC4



6. Saberes basicos-competencias especificas-descriptores del perfil de salida: desarrollo

BLOQUE A. Técnicas grafico-plasticas.

Descriptores

del perfil de salida
(Competencias clave)

Criterios
de
Saberes basicos Indicadores (g\é?rl'::)aect::e%rc‘:i
as
especificas
Los efectos del gesto y del 1. Utiliza el dibujo como herramienta de 2.2
instrumento: herramientas, representacion visual.
medios y soportes. Cualidades o _ R
p|ésticas y efectos visuales. 4. Crea Imagenes a partlr de los principios 4.1

basicos del lenguaje visual.

5. Lee imagenes a partir de los elementos 1.1
visuales y compositivos que las
conforman.
Técnicas de dibujo, ilustracion 2. Experimenta con las diferentes técnicas 2.1
y pintura y su representacion grafico-plasticas bidimensionales y
en el Patrimonio Asturiano: tridimensionales de expresion artistica.
técnicas secas y humedas.
11. Aplica las propiedades de la geometria 4.1

plana para disefiar formas u objetos.

8. Utiliza los diferentes sistemas de 4.2
representacion técnicos para disefar
objetos.
Técnicas mixtas y alternativas 2. Experimenta con las diferentes técnicas 2.1
de las vanguardias artisticas. grafico-plasticas bidimensionales y
Posibilidades expresivas y tridimensionales de expresion artistica.
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CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCECS3, CCEC4

CCL1, STEMS, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CES,
CCEC4

CCLZ2, CCL3, CP3, CD1,
CD2, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCECS3, CCEC4

CCL1, STEMS, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CES,
CCEC4

CCL1, STEMS, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CES,
CCEC4

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCECS3, CCEC4



contexto historico.

Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y mixtos.

Grafiti y pintura mural.

Técnicas basicas de creacion
de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los
diferentes materiales
artisticos. Prevencion y
gestién responsable de los
residuos.

Ejemplos de aplicacion de
técnicas grafico-plasticas en
diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del
diseno.

3. Experimenta con las técnicas digitales
de expresion artistica.

2. Experimenta con las diferentes técnicas
grafico-plasticas bidimensionales y
tridimensionales de expresion artistica.

4. Crea imagenes a partir de los principios
basicos del lenguaje visual.

8. Utiliza los diferentes sistemas de
representacion técnicos para disenar
objetos.

5. Lee imagenes a partir de los elementos
visuales y compositivos que las
conforman.

2. Experimenta con las diferentes técnicas
grafico-plasticas bidimensionales y
tridimensionales de expresion artistica.

2. Experimenta con las diferentes técnicas
grafico-plasticas bidimensionales y
tridimensionales de expresion artistica.

1.2

2.1

4.1

4.2

1.1

2.1

2.1

CCL2, CCL3, CP3, CD1,
CD2, CPSAAS, CCT1,
CCEC1, CCEC2

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

CCL1, STEMS3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CES3,
CCEC4

CCL1, STEMS3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CES3,
CCEC4

CCL2, CCL3, CP3, CD1,
CD2, CPSAAS, CCT1,
CCEC1, CCEC2

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4



BLOQUE B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Criterios
de
evaluacioén Descriptores
Saberes basicos Indicadores (Competen del perfil de salida
cias (Competencias clave)
especificas

Elementos y principios basicos 3. Experimenta con las técnicas 1.2 CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
del lenguaje visual y de la digitales de expresion artistica. CPSAA3, CC1, CCEC1,
percepcion. Color y CCEC2
composicion.

4. Crea imagenes a partir de los 4.1 CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,

principios basicos del lenguaje visual. CPSAA5, CE3, CCEC4

5. Lee imagenes a partir de los 1.1 CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,

elementos visuales y compositivos que CPSAA3, CC1, CCEC1,

las conforman. CCEC2
Narrativa de la imagen fija: 10. Experimenta con las diferentes 21 CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
encuadre y planificacion, técnicas fotograficas. CCEC3, CCEC4
puntos de vista y angulacion. _
La imagen secuenciada. 4. Crea imagenes a partir de los 4.1 CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,

principios basicos del lenguaje visual. CPSAA5, CE3, CCEC4

6. Realiza producciones artisticas 3.2 CD5, CPSAA1, CPSAAS,

utilizando las diferentes técnicas CCEC3, CCEC4

audiovisuales.
Fotografia analdgica: camara 10. Experimenta con las diferentes 2.1 CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
oscura. Fotografia sin camara técnicas fotograficas. CCEC3, CCEC4

(fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales:
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cianotipia o antotipia.

Fotografia digital. El
fotomontaje digital y
tradicional.

Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los
diferentes materiales
artisticos. Prevencion y
gestién responsable de los
residuos.

Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia, escena,
toma, plano y montaje. El
guion y el storyboard.

El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento:
guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion
(autorreflexidn, autoevaluacion
y evaluacion colectiva).

Publicidad: recursos formales,
linguisticos y persuasivos.

10. Experimenta con las diferentes
técnicas fotograficas.

3. Experimenta con las técnicas
digitales de expresion artistica.

10. Experimenta con las diferentes
técnicas fotograficas.

4. Crea imagenes a partir de los
principios basicos del lenguaje visual.

6. Realiza producciones artisticas
utilizando las diferentes técnicas
audiovisuales.

7. Explora las diferentes posibilidades
expresivas del lenguaje audiovisual.

12. Sigue las diferentes fases del
proceso creativo para realizar
producciones artisticas.

7. Explora las diferentes posibilidades
expresivas del lenguaje audiovisual.

4. Crea imagenes a partir de los
principios basicos del lenguaje visual.

2.1

1.2

2.1

4.1

3.2

3.1

2.2

4.1

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC1, CCEC1,
CCEC2

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCEC4

CD5, CPSAA1, CPSAAS,
CCEC3, CCEC4

CD5, CPSAA1, CPSAAS,
CCEC3, CCEC4

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

CD5, CPSAA1, CPSAAS,
CCEC3, CCEC4

CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCEC4



Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los
canones corporales y
sexuales en los medios de
comunicacion.

Campos y ramas del disefio:
grafico, de producto, de moda,
de interiores, escenografia.

Técnicas basicas de
animacion.

Recursos digitales para la
creacion de proyectos de

9. Realiza propuestas artisticas sobre
situaciones reales para conocer los
diferentes campos profesionales de las
artes visuales.

12. Sigue las diferentes fases del
proceso creativo para realizar
producciones artisticas.

11. Aplica las propiedades de la
geometria plana para disefiar formas u
objetos.

9. Realiza propuestas artisticas sobre
situaciones reales para conocer los
diferentes campos profesionales de las
artes visuales.

8. Utiliza los diferentes sistemas de
representacion técnicos para disenar
objetos.

3. Experimenta con las técnicas
digitales de expresion artistica.

6. Realiza producciones artisticas
utilizando las diferentes técnicas
audiovisuales.

7. Explora las diferentes posibilidades
expresivas del lenguaje audiovisual.

7. Explora las diferentes posibilidades

4.3

2.2

4.1

4.3

4.2

1.2

3.2

3.1

3.1

CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCEC4

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCEC4

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC4

CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCEC4

CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC1, CCEC1,
CCEC2

CD5, CPSAA1, CPSAAS,
CCEC3, CCEC4

CD5, CPSAA1, CPSAAS,
CCEC3, CCEC4

CD5, CPSAA1, CPSAAS,



video-arte. expresivas del lenguaje audiovisual. CCEC3, CCEC4

7. Los proyectos: programacion de aula y evaluacion
7.1 Proyecto 1: ORGANIZA TU ESPACIO (programacion de aula)

Contexto 1: Diversos espacios

Evaluacion _
Criterios de Descriptores
evaluacion del perfil de
Objetivos Contenidos Paginas .. (Competencias salida
Saberes basicos .
especificas) | (Competencia
s clave)
S1

Utilizar el El dibujo 8-9 A Los efectos del gesto y 2.1 CCEC3
dibujo como  artistico del instrumento: 2.2 CC1
S2 herramienta | 5 10-11 herramientas, medios y
para la configuracion soportes. Cualidades
representacio  grafica plasticas y efectos
S3 n personal. El dibujo del 12-13 visuales.
natural
S4-5 Utilizar las Las técnicas  14-17 A Técnicas de dibujo, 2.1 CCEC3
diferentes secas ilustraciéon y pintura y su
técnicas I representacion en el
S6-7 bidimensional Las técnicas  18-21 Patrimonio Asturiano:
es, humedas técnicas secas y
tridimensional humedas.
es y digitales
S8 de expresion  Otras 22-23 A Técnicas mixtas y 21 CCEC3
artistica. técnicas alternativas de las 4.1 CPSAA3
pictoricas vanguardias artisticas.

Posibilidades expresivas
y contexto historico.
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S9 La imagen
seriada

S10 Las técnicas
digitales

S11-12 Actividad para evaluar lo que
han aprendido.

54

24-25

26

27

Prueba
competenc
ial

A

Grafiti y pintura mural.

Técnicas de
estampacion.
Procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y
mixtos.

Técnicas mixtas y
alternativas de las
vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas
y contexto historico.

Los efectos del gesto y
del instrumento:
herramientas, medios y
soportes. Cualidades
plasticas y efectos
visuales.

Técnicas de dibujo,
ilustracién y pintura y su
representacion en el
Patrimonio Asturiano:
técnicas secas y
hamedas.

Técnicas mixtas y
alternativas de las
vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas
y contexto historico.

2.1

1.2

CCEC3

CD2

CD2
CCEC3
CC1
CPSAA3



S1

S2

S3

S4

S5

Contexto 2: Recoloca

55

Objetivos

Utilizar los
diferentes
elementos
grafico-
plasticos,
indicadores
de
profundidad
y grados de
iconicidad
para crear
imagenes.

Conocer los
principales
aspectos

Contenidos

Los 32-34
elementos

grafico-

plasticos

Los 35
indicadores

de

profundidad

La iluminacion 36

Los grados de 37
iconicidad

La 38-39
simbolizacion

en el arte

Grafiti y pintura mural.

Técnicas de
estampacion.
Procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y
mixtos.

Evaluacion
Criterios de
evaluacion

Saberes basicos (Competencias
especificas)

Técnicas mixtas y alternativas 2.1
de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y
contexto historico.

2.1

21

21

Elementos y principios 1.1
basicos del lenguaje visual y
de la percepcion. Color y

Descriptores
del perfil de
CENTGE
(Competencias
(V)

CCEC3

CCEC3

CCEC3

CCEC3

CCL2



S6

S7

S8

S9

S10

56

de la

simbolizaci

on del arte.

Crear La estructura 40-43

imagenes compositiva

con

distintas

estructuras

compositiva

S.

Utilizar las Las técnicas 44-47

distintas de escultura

técnicas

escultoricas El arte del 48
reciclaje
El arte 49
naturaleza

Conocerlos Lalecturade 50-52
principales imagen

aspectos

de la

composicion.

Técnicas basicas de creacion
de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de
los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y
gestién responsable de los
residuos.

Los efectos del gesto y del
instrumento: herramientas,
medios y soportes.
Cualidades plasticas y

QU
o

2.1

1.1

N =
o

1.1

CCL2
CPSAA3

CCEC3

CCL2

CCL2
CCEC3

CCL2



S11

57

lectura de
imagenes.

Actividad para evaluar lo
que han aprendido.

53
Prueba
competen
cial

A B

efectos visuales.

Técnicas mixtas y alternativas
de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y
contexto historico.

Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y
de la percepcién. Color y
composicion.

Técnicas basicas de creacion
de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de
los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los
residuos.

Los efectos del gesto y del
instrumento: herramientas,
medios y soportes.
Cualidades plasticas y
efectos visuales.

CCL2
CCEC3
CPSAA3
CPSAAS5



S12

58

Actividad para evaluar lo
qgue han aprendido en el
proyecto.

56-57

A B

Los efectos del gesto y del
instrumento: herramientas,
medios y soportes.
Cualidades plasticas y
efectos visuales.

Técnicas de dibujo, ilustracion
y pintura y su representacion
en el Patrimonio Asturiano:
técnicas secas y humedas.

Técnicas mixtas y alternativas
de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y
contexto historico.

Grafiti y pintura mural.

Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y
mixtos.

Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y
de la percepcién. Color y
composicion.

Técnicas basicas de creacion
de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos
ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica

CCL2
CD2
CCEC3
CC1
CPSAA3
CPSAAS



artistica. Arte y naturaleza.

Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de
los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los
residuos.

7.1 Proyecto 1: ORGANIZA TU ESPACIO (evaluacion)

Competencia especifica 1

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Criterios Indicadore
de s de Evidencia Bajo Competenci

evaluaci desempen s as clave
on o

1.1 5. Leer Dilo Reconoce Reconoce Reconoce Reconoce CCL2

Analizar imagenes simbolicam y describe y describe y describe y describe

manifesta a partir de ente con gran las casi todas pocas o

ciopgs los Componga _det’alle las imége_nes !as’ _ninguna

artisticas elementos mos y imagenes a partir de imagenes imagen a

de visuales y expresemo a partir de los a partir de partir de

diferentes compositiv S los elementos los los

épocas y 0s que las elementos compositiv elementos elementos

culturas, conforman. Basuras compositiv os que la compositiv compositiv

contextua que os que la conforman. os que la os que la

lizan- INSpiran conforman. conforman. conforman.

dolas, Leamos el

describie arte

ndo sus




aspectos
esenciale
S,
valorando
el
proceso
de
creacion
y el
resultado
final, y
evidencia
ndo una
actitud de
apertura,
interés y
respeto
en su
recepcion

1.2
Valorar
criticame
nte los
habitos,
los gustos
y los
referentes
artisticos
de
diferentes
épocas y
culturas,
reflexiona

60

3.
Experiment
ar con las
técnicas
digitales de
expresion
artistica.

Pasemos a
la accion:

contexto 2

Prueba
competenci
al contexto
2:1
Proyectam
OS:
Identidades

Digitalment
e

Pasemos a
la accion:

contexto 1

Prueba
competenci
al contexto
1: 2
Proyectam
OS:
Identidades

Utiliza las
técnicas
digitales
de edicion
y creacion
de
imagenes
escogiend
o los
programas
mas
adecuados

y
explotando

Utiliza las
técnicas
digitales
de edicion
y creacion
de
imagenes
escogiend
o los
programas
mas
adecuados

y
explotando

Utiliza las
técnicas
digitales
de edicion
y creacion
de
imagenes
escogiend
o los
programas
mas
adecuados

y
explotando

Utiliza las
técnicas
digitales
de edicion
y creacion
de
imagenes,
pero no
escoge los
programas
mas
adecuados
0 no
explota

CD2



ndo sobre
su
evolucién
y sobre
su
relacion
con los
del
presente.

al maximo
sus
posibilidad
€s con un
resultado
detallado y
preciso.

al maximo
sus
posibilidad
€es con un
resultado
correcto.

algunas de
sus
posibilidad
es con un
resultado
correcto.

sus
posibilidad
es.
Obtiene un
resultado
poco
preciso.

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

61

de s de Evidencia Competenci

evaluaci desempeii s Bajo as clave
on o

2.1 2. De Utiliza las Utiliza las Utiliza las Utiliza las CCEC3

Participar, Experiment memoria técnicas técnicas técnicas técnicas

con ar con las Configurar grafico- grafico- grafico- grafico-

iniciativa, diferentes las formas plasticas plasticas plasticas plasticas,

confianza técnicas escogiend escogiend escogiend pero no

y grafico- Del natural o los o los o los escoge los

creativida plasticas Solo con materiales materiales materiales materiales

d,enla bidimensio lapiz y los y los y los y los

exploraci nalesy Negro soportes soportes soportes soportes

on de tridimensio mas mas mas mas

. como el

diferentes nales de ST adecuados adecuados adecuados adecuados

técnicas expresion y y y 0 no

grafico- artistica. Con explotando explotando explotando explota

plasticas, colores al maximo al maximo algunas de sus

empleand sus sus sus posibilidad



62

o]
herramien
tas,
medios,
soportes

y
lenguajes

Hecho a la posibilidad
cera €s con un
resultado
detallado y
preciso.

Con el arte
de la tinta

Sin mojar
en el
tintero

Con
transparen
cias

Con
colores
opacos

Las dos
caras de
una misma
moneda

Monotipo
de hojas

El
autorretrato
ideal

En tres
dimensione
S

Haz que
hable la luz
Mas o
menos
como la
realidad

posibilidad
es con un
resultado
correcto.

posibilidad
es con un
resultado
correcto.

es.
Obtiene un
resultado
poco
preciso.



2.2
Elaborar
produccio
nes
grafico-
plasticas
de forma
creativa,
determina
ndo las
intencion

63

1. Utilizar
el dibujo
como
herramient
ade
representa

cion visual.

Retrato
lineal

Autorretrat
o de caras

El retrato
del tiempo

La
naturaleza
como
lienzo

Pasemos a
la accion:
contexto 1
contexto 2

Prueba
competenci
al contexto
1:1
Proyectam
OS:
Identidades

De
memoria

Configurar
las formas

Del natural

Pasemos a
la accion:
contexto 1

Prueba
competenci

Dibuja los
elementos
con gran
destreza y
precision
utilizando
gran
variedad
de
recursos
graficos

Dibuja los
elementos
con detalle
utilizando
gran
variedad
de
recursos
graficos
con un
resultado

Dibuja los
elementos
utilizando
algunos
recursos
graficos
con un
resultado
correcto.

Dibuja los CC1
elementos
con
escasez
de
recursos
graficos
con un
resultado
poco
preciso.



es al contexto con un correcto.
expresiva 1:3 resultado
sy Proyectam impecable.
seleccion 0s:

ando con _
correccio Identidades
n las

herramien

tas,

medios,

soportes

y

lenguajes

mas

adecuado

s de entre

los que

conforma

n el

repertorio

personal

de

recursos.

Competencia especifica 4

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades
de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Criterios Indicadore
de s de
evaluaci desempen

Evidencia Competenci

S as clave

64



4.1 Crear
un
producto
artistico
individual
o grupal,
de forma
colaborati
vay
abierta,
disefiand
o las
fases del
proceso y
seleccion
ando las
técnicas y
herramien
tas mas
adecuada
S para
conseguir
un
resultado
adaptado
auna
intencion
y aun
publico
determina
dos.

4. Crear
imagenes
a partir de
los
principios
basicos del
lenguaje
visual.

Las dos
caras de
una misma
moneda

Componga
mos y
expresemo
s

Tal como
eres por
dentroy
por fuera

Pasemos a
la accion:
contexto 1
contexto 2

Prueba
competenci
al contexto
2:2
Proyectam
OS:
Identidades

Utiliza con
gran
acierto y
destreza
los
principios
basicos
del
lenguaje
visual y
obtiene un
resultado
impecable
y muy
original.

Utiliza con
gran
acierto los
principios
basicos
del
lenguaje
visual y
obtiene un
resultado
interesante

Utiliza los
principios
basicos
del
lenguaje
visual y
obtiene un
resultado
correcto.

Utiliza los
principios
basicos
del
lenguaje
visual,
pero
obtiene un
resultado
con
errores o
incorrecto.

CPSAA3



4.3
Identificar
oportunid
ades de
desarrollo
personal,
social,
académic
00
profesion
al
relaciona
das con
el ambito
artistico,
comprend
iendo su
valor
afadido y
expresan
dola
opinion
personal
de forma
razonada
y
respetuos
a.

9. Realizar
propuestas
artisticas
sobre
situaciones
reales para
conocer
los
diferentes
campos
profesional
es de las
artes
visuales.

Pasemos a
la accion:
contexto 2

Proyectam
OS:
Identidades

Realiza
propuestas
artisticas
sobre
situacione
s reales
preestable
cidas tanto
individuale
S como
colectivas
con gran
acierto y
aportando
ideas
constructiv
as durante
todo el
proceso.
Obtiene un
resultado
muy
original.

Realiza
propuestas
artisticas
sobre
situacione
s reales
preestable
cidas tanto
individuale
S como
colectivas
con gran
acierto y
aportando
ideas
constructiv
as durante
todo el
proceso.
Obtiene un
resultado
interesante

Realiza
propuestas
artisticas
sobre
situacione
s reales
preestable
cidas tanto
individuale
S como
colectivas
con gran
acierto y
participand
o de todo
el proceso.
Obtiene un
resultado
correcto.

Realiza
propuestas
artisticas
sobre
situacione
s reales
preestable
cidas tanto
individuale
S como
colectivas
participand
ode
manera
inconstant
e en todo
el proceso.
Obtiene un
resultado
con poca
coherencia

CPSAA5

7.1 Proyecto 1 ORGANIZA TU ESPACIO (nivel de competencia adquirido-los descriptores del perfil de salida)

Descriptores del perfil de

66

salida

N N "z - rgw



(competencias 3.1 3.2 Nivel
clave adquirido

CC1
CCEC3
CD2 3
CCL2 5
CPSAA3 4
CPSAAS °

7.2 Proyecto 2: CREA TU ESPACIO (programacion de aula)

Contexto 3: Encaja

Evaluacion .
Criterios de Descriptores
evaluacion del perfil de
Objetivos Contenidos Paginas - _ i
Saberes basicos (Competencias _
especificas) | (Competencias
clave)

Utilizar el Las formas  60-63 AB Técnicas de dibujo, 2.2 CC1
dibujo como  poligonales ilustracion y pintura y 4.1 CPSAA3
herramienta su representacion en el
de Patrimonio Asturiano:
S3 representacié¢ Las redes 64-65 técnicas secas y
n visual. modulares humedas.
Campos y ramas del
S4-5 ![_aansgencias 66-69 disefio: grafico, de
producto, de moda, de
interiores,
S6-7 Las curvas  70-72 escenograffa.
técnicas

Los efectos del gesto y
del instrumento:

67



S8-9

S10

S11-12

68

Utilizar los La
diferentes perspectiva
sistemas de  conica
representacio La
n técnicos .
para disefar r,epresentau
objetos. oI Bl
sombras

Actividad para evaluar lo que
han aprendido.

73-75

76

77

Prueba
competenci
al

A

A B

herramientas, medios y
soportes. Cualidades
plasticas y efectos
visuales.

Ejemplos de aplicacion
de técnicas grafico-
plasticas en diferentes
manifestaciones
artisticas y en el
ambito del disefo.

Técnicas de dibujo y
pintura: técnicas secas
y humedas.

Técnicas basicas de
creacion de
volumenes.

Técnicas de dibujo,
ilustracion y pintura y
su representacion en el
Patrimonio Asturiano:
técnicas secas y
humedas.

Campos y ramas del
disefio: grafico, de
producto, de moda, de
interiores,
escenografia.

Los efectos del gesto y
del instrumento:

4.2

2.2
4.1
4.2

STEM3

CC1
CPSAA3
STEM3



herramientas, medios y
soportes. Cualidades
plasticas y efectos
visuales.

Ejemplos de aplicacion
de técnicas grafico-
plasticas en diferentes
manifestaciones
artisticas y en el
ambito del disefo.

Técnicas basicas de
creacion de
volumenes.

Contexto 4: Decide

_
Criterios de Descriptores
evaluacion del perfil de
Objetivos Contenidos | Paginas - ST e salida
Saberes basicos .
especificas) | (Competencias
clave)

$1-2 Utilizar los El sistema 82-85 A Técnicas de dibujo, 4.2 STEM3
diferentes diédrico ilustracion y pintura 'y
sistemas de su representacion en el
S3 representacio | g 86-89 Patrimonio Asturiano:
n técnicos normalizacion técnicas secas y
para disefar  industrial humedas.
objetos.

Técnicas basicas de
creacion de

69



S4-5

S6-7

S8

S9-10

S$11-12

70

La
perspectiva
axonomeétrica
La
ambientacion
arquitectonic
a

La
representacio
n de sombras

Actividad final para evaluar
qué han aprendido.

Actividad final para evaluar
qué han aprendido en el
proyecto.

90-91 A

92-93

94

95 A
Prueba
competenc

ial

98-99 A B

volumenes.

Técnicas de dibujo,
ilustracion y pintura y
su representacion en el
Patrimonio Asturiano:
técnicas secas y
humedas.

Técnicas basicas de
creacion de
volumenes.

Técnicas de dibujo,
ilustracion y pintura y
su representacion en el
Patrimonio Asturiano:
técnicas secas y
humedas.

Técnicas basicas de
creacion de
volumenes.

Técnicas de dibujo,
ilustracion y pintura y
su representacion en el
Patrimonio Asturiano:
técnicas secas y
hamedas.

Campos y ramas del
disefo: grafico, de
producto, de moda, de

4.2

4.2

2.2
41
4.2

STEM3

STEM3

CC1
CPSAA3
STEM3



interiores,
escenografia.

Los efectos del gesto y
del instrumento:
herramientas, medios y
soportes. Cualidades
plasticas y efectos
visuales.

Ejemplos de aplicacion
de técnicas grafico-
plasticas en diferentes
manifestaciones
artisticas y en el
ambito del disefo.

Técnicas basicas de
creacion de
volumenes.

7.2 Proyecto 2: CREA TU ESPACIO (evaluacioén)

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Criterios Indicadore
de s de Evidencia Competenci

evaluaci desempen s as clave
on o)

71



2.2
Elaborar
produccio
nes
grafico-
plasticas
de forma
creativa,
determina
ndo las
intencion
es
expresiva
Sy
seleccion
ando con
correccio
n las
herramien
tas,
medios,
soportes
y
lenguajes
mas
adecuado
s de entre
los que
conforma
n el
repertorio
personal
de
recursos.

72

1. Utilizar el
dibujo
como
herramient
ade
representa
cioén visual.

Hazlo con
poligonos

Busca
poligonos
inscritos

Dale
volumen

Tangencias
petrificadas

Estrenemo
s logotipo

Un jardin
geométrico

Pasemos a
la accion:
contexto 3

Prueba
competenci
al

contexto 3:
2

Prueba
competenci
al

contexto 4:
1

Proyectam
os: Casas
plantadas
como
arboles

Dibuja los
elemento
s con
gran
destreza
y Y
precision
utilizando
gran
variedad
de
recursos
graficos y
con un
resultado
impecabl
e.

Dibuja los
elementos
con detalle
utilizando
gran
variedad
de
recursos
graficos y
con un
resultado
correcto.

Dibuja los
elementos
utilizando
algunos
recursos
graficos y
con un
resultado
correcto.

Dibuja los CC1
elementos

con

escasez de

recursos

graficos y

con un

resultado

poco

preciso.



Competencia especifica 4

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades
de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

73

Criterios Indicadore
evaluaci desempen as clave

on o
4.1 Crear 11. Aplicar Hazlo con Utiliza las Utiliza las Utiliza las Utiliza CPSAA3
un las poligonos propiedad propiedad propiedad alguna de
producto propiedade Busca es de la es de la es de la las
artistico sdela poligonos geometria geometria geometria propiedad
individual geometria inscritos planay planay planay es de la
o grupal, plana para sus sus sus geometria
de forma disefar Dale combinaci combinaci combinaci plana para
colaborati formas u volumen ones con ones con ones para hacer
vay objetos. Tangencias gran gran hacer disefios de
abierta, petrificadas destreza y destreza disefnos de formas u
disefand B . precision p_araﬂhacer for_mas u objetos,
o las - para hacer disefos de objetos pero

s logotipo o .

fases del o disefios de ~ formas u con un obtiene un
proceso y Un jardin formas u objetos resultado resultado
seleccion geometrico objetos con un correcto incorrecto
ando las Pasemos a con un resultado de de
técnicas y la accion: resultado interesante acuerdo acuerdo
herramien contexto 3 impecable de con los con los
tas mas y creativo acuerdo objetivos objetivos



adecuada
S para
conseguir
un
resultado
adaptado
auna
intencion
y aun
publico
determina
dos.

4.2
Exponer
el
resultado
final de la
creacion
de un
producto
artistico,
individual
o grupal,
poniendo
en comun
y
valorando
criticame
nte el
desarrollo
de su

8. Utilizar
los
diferentes
sistemas
de
representa
ciéon
técnicos
para
disenar
objetos.

Prueba
competenci
al

contexto 3:
1

Prueba
competenci
al

contexto 4:
3

Proyectam
os: Casas
plantadas
como
arboles

Calca la
realidad en
directo

Dibuja las
sombras
Representa
en diédrico
Visualiza
en diédrico
Sigamos la
norma

Haz planos
técnicos
Fortifiquém
onos

de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos.

Aplica con
gran
destreza y
precision
los
sistemas
de
representa
cion
técnicos
requeridos
para
disefar
objetos de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos y

con los
objetivos
preestable
cidos.

Aplica con
precision
los
sistemas
de
representa
cion
técnicos
requeridos
para
disefar
objetos de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos y
con un
resultado

preestable
cidos.

Aplica los
sistemas
de
representa
cion
técnicos
requeridos
para
disefar
objetos de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos y
con un
resultado
correcto.

preestable
cidos.

Aplica con
dificultad
los
sistemas
de
representa
ciéon
técnicos
requeridos
para
disenar
objetos de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos con
un
resultado

STEM3



7.2 Proyecto 2: CREA TU ESPACIO (nivel de competencia adquirido-los descriptores del perfil de salida)

75

elaboraci
on, las
dificultade
S
encontrad
as, los
progresos
realizado
sy los
logros
alcanzad
0S.

Una casa con un
sostenible resultado

Que hablen
las
sombras

Pasemos a
la accion:
contexto 3
contexto 4

Prueba
competenci
al contexto
3:3
Proyectam
os: Casas
plantadas
como
arboles

impecable.

correcto.

incorrecto
0 poco
preciso.
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Dpto. de Dibujo

7.3 Proyecto 3: DE ESPACIO EN ESPACIO (programacioén de aula)

Contexto 5: Escoge

Evaluacion

Criterios de Descriptores
Obicti Contenid Dot evaluacién del P?_l‘;" de
jetivos ontenidaos aginas z - (Competencias salida
Saberes basicos especificas) (Competencias
clave)

S1 Identificary La 102-103 B Elementos y principios 1.1 CCL2
aplicar las comunicaci basicos del lenguaje 4.1 CPSAA3
principales on visual visual y de la
estrategias percepcion. Color y
comunicati composicion.
vas del

S2 lenguaje La 104-107 B Fotografia analogica: 1.2 CD2
visual y fotografia camara oscura. 2.1 CCEC3
audiovisual Fotografia sin camara

(fotogramas). Técnicas
fotograficas

experimentales:
cianotipia o antotipia.

Fotografia digital. El
fotomontaje digital y
tradicional.

Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental
de los diferentes
materiales artisticos.
Prevencion y gestion



S3

S4

S5-6

S7

S8

Conocer
los
diferentes
ambitos
del
diseno.

La narrativa
de la
imagen fija

La
publicidad

El
diseno
La
practica
del
diseno
La
ergonom

108-109

110-113

114-117

118-120

121

B

B

B

responsable de los
residuos.

Narrativa de la imagen
fija: encuadre y
planificacion, puntos de
vista y angulacion. La
imagen secuenciada.

Publicidad: recursos
formales, linguisticos y
persuasivos.
Estereotipos y sociedad
de consumo. El sexismo
y los canones
corporales y sexuales
en los medios de
comunicacion.

Campos y ramas del
disefio: grafico, de
producto, de moda, de
interiores, escenografia.

Elementos y principios
basicos del lenguaje
visual y de la

4.1

4.1
4.3

4.1
4.2
4.3

Dpto. de Dibujo

CPSAA3

CPSAA3
CPSAA5

CPSAA3
STEM3
CPSAAS5



S9

S10

S11-
12

Aplicar
las
calidades
y .
sensacio
nes del
color
como
medio de
comunica
cion de
ideas.
Aplicar
las fases
del
proceso
de
creacion
en el
diseno.

ia

El color

El design
thinking

Actividad para evaluar lo
que han aprendido.

122-123

124

125
Prueba
competen
cial

B

B

percepcion. Colory
composicioén.

Elementos y principios
basicos del lenguaje
visual y de la
percepcion. Colory
composicion.

El proceso de creacion.

Realizacion y
seguimiento: guion o
proyecto, presentacion
final y evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacion y
evaluacion colectiva).

Elementos y principios
basicos del lenguaje
visual y de la
percepcion. Colory
composicion.

Fotografia analdgica:
camara oscura.
Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas

3.1

4.1

1.1
1.2
2.1
3.1
4.1
4.2
4.3

Dpto. de Dibujo

CCEC4

CPSAA3

CCL2
CD2
CCEC3
CCEC4
CPSAA3
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fotograficas
experimentales:
cianotipia o antotipia.

Fotografia digital. El
fotomontaje digital y
tradicional.

Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental
de los diferentes
materiales artisticos.
Prevencion y gestion
responsable de los
residuos.

Narrativa de la imagen
fija: encuadre y
planificacion, puntos de
vista y angulacion. La
imagen secuenciada.

Publicidad: recursos
formales, linguisticos y
persuasivos.
Estereotipos y sociedad
de consumo. El sexismo
y los canones
corporales y sexuales
en los medios de
comunicacion.

Campos y ramas del
disefio: grafico, de

Dpto. de Dibujo
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producto, de moda, de
interiores, escenografia.

El proceso de creacion.
Realizacion y
seguimiento: guion o
proyecto, presentacion
final y evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacion y
evaluacion colectiva).

Contexto 6: Emprende tu camino

Evaluacién
Criterios de | Descriptores
o . : 5 evaluacion del P?r;" de
jetivos ontenidos aginas .- Competenci salida
J 9 Saberes basicos ( :s (Competencias
especificas) clave)
S1 Identificar Ellenguaje 130-131 B Narrativa audiovisual: 1.2 CD2
y aplicar audiovisual fotograma, secuencia, 3.1 CCEC4
S2 las Los géneros 132-133 escena, toma, plano'y 3.2 CD5
principales  audiovisuale montaje. El guion y el 4.1 CPSAA3
estrategias s storyboard.
S3 comunicati  E| guion 134
vas del
54-5 iﬁgﬁ:ﬁf Laedicion 135137
audiovisual



S6

S7

S8

S9-
10

S11-12

audiovisual La
animacion
El videoarte

Reconocer Las

las profesion
diferentes es
profesione  artisticas
s del

ambito

artistico.

Actividad para evaluar lo
que han aprendido.

Actividad para
evaluar lo que han
aprendido en el
proyecto.

138-139

140-141

142-144

145

Prueba
competen
cial

148-149

B

B

Recursos digitales para la
creacion de proyectos de
videoarte.

Campos y ramas del disefio:
grafico, de producto, de
moda, de interiores,
escenografia.

Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia,
escena, toma, planoy
montaje. El guion y el
storyboard.

Recursos digitales para la
creacion de proyectos de
videoarte.

Campos y ramas del disefio:
grafico, de producto, de
moda, de interiores,
escenografia.

Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y
de la percepcién. Color y
composicion.

Fotografia analdgica:

3.1

4.3

1.1
3.1
3.2
4.1
4.3

R ==
LG\ JIFEE S W\ . N

Dpto. de Dibujo

CCEC4

CPSAA5

CCL2
CCEC4
CD5
CPSAA3
CPSAA5

CCL2
CD2
CCEC3
CCEC4
CD5
CPSAA3



camara oscura. Fotografia 4.2
sin camara (fotogramas). 4.3
Técnicas fotograficas

experimentales: cianotipia o

antotipia.

Fotografia digital. El
fotomontaje digital y
tradicional.

Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de
los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los
residuos.

Narrativa de la imagen fija:
encuadre y planificacion,
puntos de vista y
angulacion. La imagen
secuenciada.

Publicidad: recursos
formales, linguisticos y
persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El
sexismo y los canones
corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

Campos y ramas del disefio:
grafico, de producto, de
moda, de interiores,

Dpto. de Dibujo
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escenografia.

El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento:
guion o proyecto,
presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia,
escena, toma, planoy
montaje. El guion y el
storyboard.

Recursos digitales para la
creacion de proyectos de
videoarte.

7.3 Proyecto 3 DE ESPACIO EN ESPACIO (evaluacion)

Competencia especifica 1

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades
de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Indicador

Criterios de es de Evidencia Bajo Competencias
evaluacion desempe s clave
no




1.1 Analizar
manifestacio
nes
artisticas de
diferentes
épocas y
culturas,
contextualiz
andolas,
describiendo
sus
aspectos
esenciales,
valorando el
proceso de
creacion y el
resultado
final, y
evidenciand
ouna
actitud de
apertura,
interés y
respeto en
su
recepcion.

10

5. Leer
imagenes
a partir de
los
elementos
visuales y
compositi
VoS que
las
conforma
n.

Comunicat
e con
imagenes

Pasemos a
la accion:
contexto 5

Prueba
competenc
ial contexto
5:1
Proyectam
os: Un
espacio
para
compartir
vida

Reconoce
y describe
con gran
detalle las
imagenes
a partir de
los
elementos
compositiv
os que la

conforman.

Reconoce
y describe
las
imagenes
a partir de
los
elementos
compositiv
os que la

conforman.

Reconoce
y describe
casi todas
las
imagenes
a partir de
los
elementos
compositiv
os que la

conforman.

Reconoce
y describe
pocas o
ninguna
imagen a
partir de
los
elementos
compositiv
os que la

conforman.

Dpto. de Dibujo
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1.2 Valorar
criticamente
los habitos,
los gustos y
los
referentes
artisticos de
diferentes
épocas y
culturas,
reflexionand
0 sobre su
evolucion y
sobre su
relacion con
los del
presente.

11

3.
Experime
ntar con
las
técnicas
digitales
de
expresion
artistica.

Hagamos
una
impresion
ecologica
Dialoga
con tu
pasado

Haced de
fotoperiodi
stas

La mirada
de la
camara

Todo tipo
de
historias

Hagamos
de
guionistas

Intercambi
emos
historias

Fotograma

a
fotograma

Pasemos a

la accion:
contexto 5
contexto 6

Utiliza las
técnicas
digitales de
edicion y
creacion
de
imagenes
escogiendo
los
programas
mas
adecuados
y
explotando
al maximo
sus
posibilidad
es con un
resultado
detallado y
preciso.

Utiliza las
técnicas
digitales de
edicion y
creacion
de
imagenes
escogiendo
los
programas
mas
adecuados
y
explotando
al maximo
sus
posibilidad
es con un
resultado
correcto.

Utiliza las
técnicas
digitales de
edicion y
creacion
de
imagenes
escogiendo
los
programas
mas
adecuados
y
explotando
algunas de
sus
posibilidad
es con un
resultado
correcto.

Utiliza las
técnicas
fotografica
S, pero no
escoge los
programas
mas
adecuados
0 no
explota sus
posibilidad
es. Obtiene
un
resultado
poco
preciso.

Dpto. de Dibujo

CD2
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Prueba
competenc
ial
contexto 6:
3

Proyectam
os: Un
espacio
para
compartir
vida

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Criterios Indicador
o [ es de Evidencia Competenci

evaluaci desempen s as clave
on o

12



13

2.1
Participar,
con
iniciativa,
confianza
y
creativida
d,enla
exploraci
on de
diferentes
técnicas
grafico-
plasticas,
empleand
o]
herramien
tas,
medios,
soportes

y
lenguajes

2.2
Elaborar
produccio
nes
grafico-
plasticas
de forma
creativa,

determina
ndo las

10.
Experimen
tar con las
diferentes
técnicas
fotografica
S.

12. Sigue
las
diferentes
fases del
proceso
creativo
para
realizar
produccion
es

Hagamos
una
impresion
ecologica
Dialoga
con tu
pasado

Haced de
fotoperiodi
stas

Pasemos
ala
accion:
contexto 5
Proyecta
mos: Un
espacio
para
compartir
vida

Echemos
una mano

Pasemos
ala
accion:
contexto 5
Proyecta
mos: Un
espacio

Utiliza las
técnicas
fotografica
S
escogiendo
los
materiales
y los
soportes
mas
adecuados
y
explotando
al maximo
sus
posibilidad
€s con un
resultado
detallado y
preciso.

Sigue
todas las
fases del
proceso
creativo
con gran
pericia y
creatividad
obteniendo
un

Utiliza las
técnicas
fotografica
S
escogiendo
los
materiales
y los
soportes
mas
adecuados
y
explotando
al maximo
sus
posibilidad
es con un
resultado
correcto.

Sigue
todas las
fases del
proceso
creativo
con pericia
obteniendo
un
producto
artistico

Utiliza las
técnicas
fotografica
S
escogiendo
los
materiales
y los
soportes
mas
adecuados
y
explotando
algunas de
sus
posibilidad
es con un
resultado
correcto.

Sigue
todas las
fases del
proceso
creativo
obteniendo
un
producto
artistico
correcto de

Utiliza las
técnicas
fotografica
S, pero no
escoge los
materiales
y los
soportes
mas
adecuados
0 no
explota sus
posibilidad
es. Obtiene
un
resultado
poco
preciso.

Sigue
todas las
fases del
proceso
creativo
pero
obtiene un
producto
artistico
incorrecto

Dpto. de Dibujo
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intencion
es
expresiva
Sy
seleccion
ando con
correccio
n las
herramien
tas,
medios,
soportes
y
lenguajes
mas
adecuado
s de entre
los que
conforma
n el
repertorio
personal
de
recursos.

Competencia especifica 3
Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas empleando distintos medios, soportes,

artisticas.

para
compartir
vida

producto
de gran
valor
artistico de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos.

interesante
de acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos.

acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos.

de acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos.

Dpto. de Dibujo

herramientas y lenguajes para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Criterios Indicador Evidencias Competencia
de es de s clave
14
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evaluaCI desempe -W“m Bajo -

Part|0|par,
con
iniciativa,
confianza
y
creativida
d,enla
exploraci
o6n de
diferentes
medios,
técnicas y
formatos
audiovisu
ales,
decodifica
ndo sus
lenguajes

identifican
do las
herramien
tasy
distinguie
ndo sus
fines.

15

7. Apllcar
los
preceptos
del
videoarte
para
realizar
propuesta
S
artisticas
personale
S.

Dilo con
colores

La mirada de
la camara

Todo tipo de
historias

Hagamos de
guionistas

Intercambiem
os historias

Fotograma a
fotograma

Haz de
videoartista

Pasemos a la
accion:
contexto 5
contexto 6

Prueba
competencial
contexto 5: 3

Prueba
competencial
contexto 6: 1

Proyectamos:
Un espacio
para

Utiliza
las
técnicas
audiovis
uales
escogien
do los
formatos
y los
program
as mas
adecuad
osy
explotan
do al
maximo
sus
posibilid
ades con
un
resultado
detallado

y
preciso.

Utiliza las
técnicas
audiovisual
es
escogiendo
los
formatos y
los
programas
mas
adecuados
y
explotando
al maximo
sus
posibilidade
s con un
resultado
correcto.

Utiliza las
técnicas
audiovisual
es
escogiendo
los
formatos y
los
programas
mas
adecuados
y
explotando
algunas de
sus
posibilidade
s con un
resultado
correcto.

Utiliza las
técnicas
audiovisual
€es, pero no
escoge los
formatos y
los
programas
mas
adecuados
ono
explota sus
posibilidade
s. Obtiene
un
resultado
poco
preciso.

CCEC4
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3.2
Realizar
produccio
nes
audiovisu
ales,
individual
es o
colaborati
vas,
asumiend
o]
diferentes

6.
Realizar
produccio
nes
artisticas
utilizando
las
diferentes
técnicas
audiovisu
ales.

compartir vida

La mirada de

la camara

Todo tipo de

historias

Hagamos de
guionistas

Intercambiem

os historias
Fotograma a

fotograma

Utiliza
las
técnicas
digitales
de
edicion y
creacion
de
producci
ones
audiovis
uales
escogien

Utiliza las
técnicas
digitales de
edicion y
creacion de
produccion
es
audiovisual
es
escogiendo
los
programas
y los

Utiliza las
técnicas
digitales de
edicion y
creacion de
produccion
es
audiovisual
es
escogiendo
los
programas
y los

Utiliza las
técnicas
digitales de
edicion y
creacion de
produccion
es
audiovisual
€s, pero no
escoge los
programas
ni formatos
mas

Dpto. de Dibujo
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funciones
incorpora
ndo el
uso de
las
tecnologi
as
digitales
con una
intencion
expresiva

buscando
un
resultado
final
ajustado
al
proyecto
preparad
o]
previame
nte; y
seleccion
andoy
empleand
0, con
correccio
nyde
forma
creativa,
las

17

Pasemos a la
accion:
contexto 6
Prueba
competencial
contexto 6: 2

Proyectamos:
Un espacio
para
compartir vida

do los
program
asy los
formatos
mas
adecuad
osy
explotan
do al
maximo
sus
posibilid
ades con
un
resultado
detallado

y
preciso.

formatos
mas
adecuados
y
explotando
al maximo
sus
posibilidade
s con un
resultado
correcto.

formatos
mas
adecuados
y
explotando
algunas de
sus
posibilidade
s con un
resultado
correcto.

adecuados
ono
explota sus
posibilidade
s. Obtiene
un
resultado
poco
preciso.

Dpto. de Dibujo



herramien
tasy
medios
disponible
S mas
adecuado
S.

Dpto. de Dibujo

Competencia especifica 4

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades
de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Criterios | Indicador
de es de Evidencia Bajo Competenci

evaluaci desempen s as clave
on o

4.1 Crear 4. Crear Comunica Utiliza con Utiliza con Utiliza los Utiliza los CPSAA3

un imagenes te con gran gran principios principios

producto a partir de imagenes acierto y acierto los basicos del basicos del

artistico los Una destreza principios lenguaje lenguaje

individual principios historia los basicos del visual y visual, pero

o grupal, basicos real principios lenguaje obtiene un obtiene un

de forma del basicos del visual y resultado resultado

colaborati lenguaje Con los lenguaje obtiene un correcto. con errores

vay visual. 0jos visual y resultado o)

abierta, abiertos obtiene un interesante incorrecto.

disefiand Hagamos resultado

o las de impecable

fases del publicistas  y muy

18
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proceso y
seleccion
ando las
técnicas y
herramien
tas mas
adecuada
S para
conseguir
un
resultado
adaptado
auna
intencion
yaun
publico
determina
dos.

Disefad original.

para
mejorar

Bellament
e
funcional

Con
mirada
critica
Cocinitas

Echemos
una mano

La mirada
de la
camara

Todo tipo
de
historias

Hagamos
de
guionistas

Intercambi
emos
historias

Fotogram
aa
fotograma

Pasemos
ala
accion:

Dpto. de Dibujo
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4.2
Exponer
el
resultado
final de la
creacion
de un
producto
artistico,
individual
o grupal,
poniendo
en comun
y
valorando
criticame
nte el
desarrollo
de su
elaboraci
on, las
dificultade
S
encontrad

8. Utilizar
los
diferentes
sistemas
de
representa
ciéon
técnicos
para
disenar
objetos.

contexto 5
contexto 6

Proyectam
os: Un
espacio
para
compartir
vida
Disenad
para
mejorar

Bellament

e
funcional

Con
mirada
critica
Cocinitas

Pasemos
ala
accion:
contexto 5
Proyectam
os: Un
espacio
para
compartir
vida

Aplica con
gran
destreza y
precision
los
sistemas
de
representa
cion
técnicos
requeridos
para
disefar
objetos de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos con
un
resultado
impecable.

Aplica con
precision
los
sistemas
de
representa
ciéon
técnicos
requeridos
para
disenar
objetos de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos con
un
resultado
correcto.

Aplica los
sistemas
de
representa
ciéon
técnicos
requeridos
para
disenar
objetos de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos con
un
resultado
correcto.

Aplica con
dificultad
los
sistemas
de
representa
ciéon
técnicos
requeridos
para
disenar
objetos de
acuerdo
con los
objetivos
preestable
cidos con
un
resultado
incorrecto
0 poco
preciso.

Dpto. de Dibujo

STEM3



as, los
progresos
realizado
sy los
logros
alcanzad
0S.

4.3
Identificar
oportunid
ades de
desarrollo
personal,
social,
académic
00
profesion
al
relaciona
das con
el ambito
artistico,
comprend
iendo su
valor
afadido y
expresan
dola
opinion
personal
de forma
razonada

21

9. Realizar
propuestas
artisticas
sobre
situacione
s reales
para
conocer
los
diferentes
campos
profesional
es de las
artes
visuales.

Con los
ojos
abiertos
Hagamos
de
publicistas
Disenad
para
mejorar

Bellament
e
funcional

Con
mirada
critica
Cocinitas

Un dia en
la vida
de...

Pasemos
ala
accion:
contexto 5

Realiza
propuestas
artisticas
sobre
situaciones
reales
preestable
cidas tanto
individuale
S como
colectivas
con gran
acierto y
aportando
ideas
constructiv
as durante
todo el
proceso.
Obtiene un
resultado
muy
original.

Realiza
propuestas
artisticas
sobre
situaciones
reales
preestable
cidas tanto
individuale
S como
colectivas
con gran
acierto y
aportando
ideas
constructiv
as durante
todo el
proceso.
Obtiene un
resultado
interesante

Realiza
propuestas
artisticas
sobre
situaciones
reales
preestable
cidas tanto
individuale
S como
colectivas
con gran
acierto
participand
o de todo
el proceso.
Obtiene un
resultado
correcto.

Realiza
propuestas
artisticas
sobre
situaciones
reales
preestable
cidas tanto
individuale
S como
colectivas
participand
ode
manera
inconstante
en todo el
proceso.
Obtiene un
resultado
con poca
coherencia

Dpto. de Dibujo
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y
respetuos

a.

contexto 6

Prueba
competen
cial
contexto
5:2
Proyectam
os: Un
espacio
para
compartir
vida

Dpto. de Dibujo

7.3 Proyecto 3: DE ESPACIO EN ESPACIO (nivel de competencia adquirido-los descriptores del perfil de salida)
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Descriptores del perfil de
CENTGE

(competencias
(V)
CCEC3
CCEC4

CCL2
CPSAA3
CPSAA5

STEM3




