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DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

MATERIA: TEC. DIGITALES APLICADAS I

NIVEL: 2° BAC

*Esta informacioén es un esquema de la programacion muy simplificado. Para mas informacion de cualquier materia se pueden consultar las
programaciones didacticas completas en la pagina web del centro.

informaticos aplicando
la funcionalidad de los
sistemas operativos y
conectar dichos
dispositivos a redes
domésticas o
educativas aplicando
los conocimientos de
hardware y software
necesarios, para
conseguir su correcto
funcionamiento y para
resolver problemas
sencillos o frecuentes
tanto técnicos como de
conectividad.

1.1. Conocer y utilizar distintas soluciones de virtualizaciéon para gestionar

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE Instrumento o Bloque
ESPECIFICAS CALIFICACION

1.Configurar

dispositivos Entrega Ejercicios

2. Disefiar y manipular
digitalmente elementos
multimedia aplicando
las herramientas y los
procedimientos
adecuados para
obtener creaciones

digitales como producto
final pudiendo
incorporarlas a otras
aplicaciones o
creaciones
cooperativas.

enriquecimiento cultural.

e e - : : 6,67% Observacion sistematica
aplicaciones y servicios en distintos sistemas operativos. . L
Interés y participacion
1.2. Conectar y gestionar objetos cotidianos y accesorios tecnologicos o Entreg_a’ Ejefrcmo’sl
: . . 6,67% Observacion sistematica
(wearables) aplicando la tecnologia de internet de las cosas. . L
Interés y participacion
1.3. Valorar las posibilidades de tratamiento de los datos que generan estos Entrega Ejercicios
objetos y sus opciones de configuracion y programacion para conseguir un 6,67% Observacion sistematica
funcionamiento éptimo. Interés y participacion
2.1. ldentificar distintas aplicaciones de realidad virtual y realidad Entrega Ejercicios
aumentada y los dispositivos que utilizan, valorando las aportaciones que 6.67% Observacién sistematica
el uso de estas tecnologias proporciona a los sectores a los que se dirigen. ’ Interés y participacion
2.2. Identificar herramientas que permitan afiadir informacion digital sobre la Entrega Ejercicios
mfo_rtr)nlgdcmc)jn fisica del mundo real a través de un dispositivo y conocer sus 6.67% Observacion sistematica
posibilidades. Interés y participacion
2.3. Crear contenidos de realidad aumentada que proporcionen experiencias Entrega Ejercicios
inmersivas e interactivas mostrando iniciativa y usandolas como fuente de 6,67% Observacion sistematica

Interés y participacion
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3. Utilizar lenguajes de
programacion y de
marcas en el disefio de
aplicaciones
informaticas y
contenidos para la web,
integrando elementos
multimedia para
generar productos o
creaciones digitales
como forma de
expresion y de
resolucién de
problemas.

3.1. Comprender el proceso de desarrollo de un programa informatico

Entrega Ejercicios

4. Obtener y tratar
conjuntos de datos
aplicados a distintas
areas de conocimiento,
realizando
simulaciones mediante
técnicas de inteligencia
artificial, creando
Vvisualizaciones graficas
relevantes y aplicando
herramientas de
aprendizaje
automatico, para
observar, analizar y
comprender fendmenos
naturales y sociales de
nuestro entorno.

5. Identificar los riesgos
asociados a la
interaccion con todo
tipo de sistemas
digitales y adquirir
habitos que fomenten
el bienestar digital, y la
proteccion y seguridad
de los y las
adolescentes,
seleccionando y
aplicando estrategias y

personales, circunstancias sociales, académicas y profesionales,

comerciales, etc.

valorando la importancia de aplicar cada una de sus fases de forma rigurosa 6,67% Observacion sistematica
y sistematica. Interés y participacion
3.2. Crear programas informaticos funcionales utilizando las estructuras de Entrega Ejercicios
un lenguaje de programacion, identificando similitudes en la resolucion de 6,67% Observacion sistematica
problemas para reutilizar las soluciones. Interés y participacion
3.3. Disefar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacién multimedia o Entreg_a’ Ejefrcmo’sl
) . - , . . o 6,67% Observacion sistematica
interactiva, utilizando tecnologias y librerias especificas. . L
Interés y participacion
4.1. Conocer los aspectos fundamentales de la ciencia de datos y de la 5% Obfgng%fjseigilecrlr?;tica
inteligencia artificial valorando su impacto en nuestra sociedad. Interés y participacion
4.2. Explorar y transformar informes interactivos que permitan analizar Entrega Ejercicios
fendmenos naturales o sociales del entorno, mediante herramientas 5% Observacion sistematica
basadas en soluciones big data. Interés y participacion
4.3. Entrenar modelos de aprendizaje automatico a partir de distintos 59 Oblszgrtgg%fjseig’;lacrlr?;tica
conjuntos de datos para comprender su funcionamiento. ? . N
Interés y participacion
4.4. ldentificar aplicaciones reales que incorporan inteligencia artificial 59 Oblszgrtgg%rlmzjseigt::acrlr?:tica
\valorando su importancia y sus beneficios e inconvenientes. 0 . L
Interés y participacion
5.1. ldentificar casos en los que es importante proteger la informacion, 49 Obfgng%r?sﬁgtlcrf:tica
asociando el tipo de algoritmo de codificacion que mejor se adapta al caso. ° . R
Interés y participacion
5.2. Usar herramientas tanto para el uso de la firma digital como para la Entreqa Eiercicios
comprobacion y gestién de certificados digitales, reconociendo la 49 Observagién Jsistemética
importancia de su utilizacién en la realizaciéon de todo tipo de tramites ° | . R
electonicos. nterés y participacion
5.3. Reconocer los datos personales, clasificandolos en datos Entreqa Eiercicios
especialmente protegidos, identificativos, relativos a caracteristicas o ga tje o
4% Observacion sistematica

Interés y participacion
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técnicas para actuar de

forma segura en los 5.4. Conocer e identificar los derechos de los ciudadanos en el tratamiento Entrega Ejercicios
entornos virtuales y de los datos personales para poder ejercer esos derechos de forma 4% Observacion sistematica
protegerse de posibles consciente, ante los responsables del tratamiento de los datos. Interés y participacion

ataques a dispositivos,
datos personales y a la

propia integridad 5.5. Descubrir los datos enviados en el uso de aplicaciones habituales, las Entrega Ejercicios
personal y moral posibilidades que nos ofrecen para gestionar la privacidad buscando 4% Observacion sistematica
(prevencion del sexting alternativas mas seguras. Interés y participacion

el grooming, etc.).

SABERES BASICOS

- Soluciones de virtualizacion y servicios en la nube.

- Dispositivos conectados (loT y wearables). Configuracion y conexién de dispositivos.

- Realidad virtual, aumentada y mixta.

- La realidad aumentada aplicada a la transferencia de conocimiento. Herramientas basicas para la creaciéon de contenidos con realidad aumentada.
- Herramientas de desarrollo de software para multiples dispositivos y sus lenguajes.

- Estructuras basicas de la programacion y su funcionalidad en el desarrollo de aplicaciones de software .

- Disefio y analisis de interfaces para distintos tipos de aplicaciones de software.

- Integracién de contenidos multimedia, interaccidn con el usuario y gestion de eventos.

- Big data. Caracteristicas y aplicaciones. Herramientas de visualizacidon de datos basadas en soluciones big data.

- Fundamentos y campos de aplicacién de la inteligencia artificial.

- El aprendizaje automético. Entrenar un modelo y verificar su comportamiento. Aplicaciones.

- Aplicaciones de la criptografia en seguridad.

- Herramientas de gestion de claves y firmas electrénicas.

- Aspectos relevantes de la proteccidén de datos e informacion personales y normativa en materia de privacidad y ciberseguridad.




