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DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA.

MATERIA: DIGITALIZACION APLICADA

NIVEL: 1° ESO

*Esta informacioén es un esquema de la programacion muy simplificado. Para mas informacion de cualquier materia se pueden consultar las
programaciones didacticas completas en la pagina web del centro.

secuencia légica de
pasos que resuelven

algoritmo de solucion.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE Instrumento o Bloque
ESPECIFICAS CALIFICACION
1: Conocer y manejar 1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno, describiendo los o Entreg_a’ EJe.rC'C'O,S.
diferentes incipal funcionalidad ; d fi s 11,11% Observacion sistematica
configuraciones de los componentes principales, su funcionalidad y opciones de configuracion. Interés y participacin
sistemas informaticos y , . i . Entrega Ejercicios
de las redes de 1.2 Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones de 556% Observacién sistematica
corr;uniczci?n, accesibilidad y mecanismos de seguridad. Interés y participacion
explorando fos - 1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de las Entrega Ejercicios
parametros y eligiendo ) N . o o e
ol valor adecuado herramientas del entorno de aprendizaje para mejorar el uso de las distintas 11,11% Observacion sistematica
segun las distintas tecnologias. Interés y participacion
situacionesl para 14 C ar g blead b | Entrega Ejercicios
gestionar el entorno . onectar dispositivos a redes cableadas o inalambricas para la o o o
personal de transmision de datos. 5.56% Obseryamon S{s@eme_aglca
aprendizaje Interés y participacion
2. Utilizar herramientas,2.1. Utilizar herramientas, plataformas educativas y programas especificos
plataformas educativas [del entorno digital del centro educativo, creando contenidos digitales, Entrega Ejercicios
Yy programas integrando y difundiendo dichos contenidos en otras areas, materias o 14,28% Observacion sistematica
especificos del entorno [proyectos a través de técnicas y procedimientos colaborativos para el Interés y participacion
digital del centro desarrollo de la creatividad y del espiritu de innovacion.
educat!vo, cr_egndo 2.2 Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o Ent Eiercici
contenidos digitales,  icolectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar 9.52% ob ntrega Jgrctzlmo’sr
mtegrgndo Yy nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, teniendo en oere | ?er\’/amon f,tl_s_emg’ma
difundiendo dichos  |cuenta aspectos relacionados con la propiedad intelectual. nleres y participacion
contenidos en otras
areas, materias o
proyectos a través de
técnicas y < , . Entrega Ejercicios
procedimientos 2.3 Interactuar con comparieros, compartiendo y comentando creaciones 9.52% Observacién sistematica
golaborﬁtivdos Ipara el |digitales a través del uso de herramientas y opciones colaborativas. Interés y participacion
esarrollo de la
creatividad y del
espiritu de innovacion.
3.Disefiar aplicaciones (3.1 Descomponer un problema en moddulos, reconociendo las fases de Entrega Ejercicios
sencillas expresando la resolucion de un problema y expresando de manera formal los pasos del 11,11% Observacion sistematica

Interés y participacion
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un problema, 3.2 Implementar una solucion a través de un lenguaje de programacion, Entrega Ejercicios
analizando posibles usando para ello las estructuras y los elementos basicos de la codificacion. 11,11% Observacion sistematica
mejoras a través de un Interés y participacion
entorno inicial intuitivo

que permita

comprender los 3.3 Probar y validar la solucion implementada, buscando errores y mejoras. Entrega Ejercicios
fundamentos de 11,11% Observacién sistematica
programacion y del Interés y participacion
pensamiento

computacional.

SABERES BASICOS

— Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucién de problemas de manera guiada.

— Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad, actualizaciones, instalacion y eliminacién de software.
— Transmision de datos: conexiones aldmbricas e inalambricas.

— Acceso y configuracion de cuentas con especial atencion a las institucionales. Datos personales, términos y condiciones de uso.

— Busqueda y seleccion de informacién de diferentes recursos y fuentes confiables. Palabras clave, operadores y busqueda avanzada.

— Edicién y creacién de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos centros educativos del Principado de Asturias.

— Comunicacioén y colaboracion en red.

— Resolucion y analisis de problemas: descomposicion, secuenciacion, formulacion y verificacion de algoritmos.

— Conceptos basicos de programacion: sentencia, expresion condicional, bucles, variables y constantes.

— Implementacién de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.




