6.3 Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion se establecen como referencia para la evaluacion del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica.

1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la
comunicacion alambrica e inalambrica.

1.2. Describe las formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos
digitales.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con
criterios de seguridad y uso responsable.

2.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando
servicios de localizacion, comunicacion intergrupal y gestores de transmision de
sonido, imagen y datos.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

3. Elaborar sencillos programas informaticos.

3.1. Desarrolla un sencillo programa informéatico para resolver problemas utilizando
un lenguaje de programacion.

4. Utilizar equipos informaticos.

4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de
datos, y como realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

Bloque 2. Instalaciones en viviendas

1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una
vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y saneamiento, aire acondicionado y gas.

2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

2.1. Disefa, con ayuda de software, instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética.

3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético.

3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de
los habitos de consumo al ahorro energético.

4.1. Propone medidas de reduccion del consumo energético de una vivienda.
Bloque 3. Electrénica

1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito electronico y
sus componentes elementales.

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por
componentes elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos:

resistor, condensador, diodo y transistor.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.

2.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos analdgicos basicos,
usando la simbologia adecuada.

3. Experimentar con el montaje de circuitos elementales y aplicarlos en el proceso
tecnoldgico.

3.1. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados previamente.



4. Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de
problemas tecnoldgicos sencillos.

4.1. Realiza operaciones logicas empleando el algebra de Boole.

4.2. Relaciona planteamientos légicos con procesos técnicos.

5. Resolver problemas tecnoldgicos sencillos mediante puertas légicas.

5.1. Resuelve problemas tecnoldgicos sencillos mediante puertas logicas.

6. Analizar sistemas autométicos y describir sus componentes

6.1. Analiza sistemas automaticos y describe sus componentes.

7. Montar circuitos sencillos.

7.1. Monta circuitos sencillos.

Bloque 4. Control y robdtica

1. Analizar sistemas automaticos y describir sus componentes.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en distintos dispositivos técnicos
habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

2. Montar automatismos sencillos.

3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automético o un robot y su
funcionamiento de forma autonoma.

3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que
funcione de forma autébnoma segun la realimentacion que recibe del entorno.
Bloque 5. Neumatica e hidraulica

1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumaética.
1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y
neumatica.

2. ldentificar y describir las caracteristicas y el funcionamiento de este tipo de
sistemas.

2.1. Identifica y describe las caracteristicas y el funcionamiento de este tipo de
sistemas.

3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar
circuitos.

3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad
es resolver un problema tecnoldégico.

4. Experimentar con dispositivos neumaticos y simuladores informaticos.

4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neuméticos e hidraulicos con
componentes reales o mediante simulacién.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad

1. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia.

1.1. Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo
largo de la historia de la humanidad.

2. Analizar objetos técnicos y tecnol6gicos mediante el andlisis de objetos.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacién con el entorno, interpretando su funcion
histérica y la evolucion tecnoldgica.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia.

3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnol6gico a partir del andlisis de
objetos, relacionando inventos y descubrimientos con el contexto en el que se
desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econémicas y sociales en cada
periodo histérico usando documentacion escrita y digital.



Criterios de calificacion.

e Observacion sistemética:
1. La actitud positiva en clase y en el aula-taller, la participacion y el respeto a las
normas basicas de seguridad supone el
100 %.
La asistencia a clase es esta etapa educativa es obligatoria y aquellos alumnos
gue superen el 15% de ausencias perderan el derecho a la evolucién continua.

e Pruebas especificas:
1. Respuesta correcta, con el vocabulario adecuado, y exposicion correcta significa
el 90% de la puntuacién. El uso de terminologia inadecuada supone restar el 10 %.
2. La presentacion, el orden y limpieza supone un 10 % de la puntuacion.

e Trabajos, laminas, cuaderno e informes:
1. Precision de los contenidos cientificos y tecnoldgicos supone el 50 % de la
puntuacion.
2. La originalidad en el planteamiento y desarrollo del mismo el
30 %.
3. La presentacion el 20 % restante.

e Maqueta del proyecto:
1. Grado de cumplimiento del pliego de condiciones supone 50
% de la puntuacion total.
2. Presentacion y originalidad de la solucion adoptada supone el 25 % de la
puntuacion.
3. Funcionamiento correcto supone el 25 % restante.
Asimismo, la calificacion final estara condicionada a la obtencion de una
calificacion minima de 1 punto en cada uno de los instrumentos de evaluacion.
La calificacién final de cada evaluacién vendra dada por la media ponderada en los
siguientes términos:

e Observacion sistematica sobre actitudes y seguimiento de las actividades

10%

e Pruebas especificas abiertas o cerradas 40%

e Cuaderno individual, laminas y trabajos e informes técnicos 25%

e Maqueta del proyecto 25%
No obstante, en cada evaluacién deben usarse, obligatoriamente, los dos primeros

instrumentos de evaluacién, para obtener una informacién objetiva sobre el
proceso de ensefanza aprendizaje del alumno.



