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ANALISIS DE LA SITUACION DEL CURSO ACTUAL
1.1 MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO

Garcia Samprdn, José Luis, Profesor interino.

Molina Secades, Mario, profesor con plaza definitiva en el centro.

Torre Gémez, Aida, profesora con destino definitivo en el centro y responsable de NNTT.

Zapico Montes, David, profesor con plaza definitiva en el centro y jefe del Departamento de
Tecnologia.

1.2 NUMERO DE UNIDADES

12 ESO 2 unidades (optativas, varios grupos), de Digitalizacion Aplicada.

22 ESO 4 unidades de Tecnologia y Digitalizacién.

32 ESO 4 unidades de Tecnologia y Digitalizacién.

42 ESO 4 unidades (optativas, varios grupos), una de Tecnologia y tres de
Digitalizacion.

12 BACHILLERATO | 2 unidades (optativas, varios grupos), una de Tecnologia e Ingenieriay una
de Tecnologias Digitales Aplicadas.
22 BACHILLERATO | 2 unidades (optativas, varios grupos), una de Tecnologia e Ingenieriay una
de Tecnologias Digitales Aplicadas.

1.3 MATERIAS IMPARTIDAS EN CADA NIVEL

Asignaturas Horas Total,
Niveles g Grupos horas Profesorado
/Otros semanales
semanales
Digitalizacién David Zapico
o
1250 Aplicada 2 2 4 José Luis Garcia
29 ESO Tecnologia y 4 3 12 José Luis Garcia
Digitalizacién
22 ESO Apoyo en Taller 2 1 2 David Zapico
32 ESO Tecnologiay 4 2 8 Aida Torre
Digitalizacién
39 ESO Apoyo en Taller 3 1 3 Mario Molina
32 ESO Docenc‘la 1 2 2 José Luis Garcia
compartida
42 ESO Tecnologia 3 6 David Zapico
42 ESO Digitalizacién 3 9 Mario Molina
T logi
12 Bachillerato ecno .Ogl,a e 1 4 4 Mario molina
Ingenieria |
12 Bachillerato TDA | 1 3 3 David Zapico
22 Bachillerato Tecno!oglla € 1 4 4 Aida Torre
Ingenieria ll
29 Bachillerato TDA I 1 3 3 David Zapico
Coordinacion . .
PGA 2 2 David Zapico
Jefatura de . .
Departamento 3 3 David Zapico
Responsable .
6
NTT 6 Aida Torre
TOTAL HORAS LECTIVAS DEL DEPARTAMENTO 74
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HORARIO DE REUNION SEMANAL

La reunion semanal de Departamento se realizard los lunes a cuarta hora, de 11,45a 12,40 h.

1.5 REFLEXIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA RESPECTO AL CURSO ANTERIOR
Se partira de las propuestas de mejorarecogidas en la memoria final del curso anterior, asi como de
los analisis y propuestas de los informes finales de los 6rganos de coordinacién docente.
Se tendran también en consideracion los resultados de la evaluacién inicial, los cuales permitiran
identificar el grado de consolidacién de los aprendizajes esenciales del curso anterior que han de ser
reforzados para asegurar la continuidad de los procesos educativos de todo el alumnado.
Resultados académicos del curso anterior expuestos en el Informe Final de Departamento.
GRUPO / NIVEL / MATERIA ALUwIIDNOS APROBADOS | SUSPENSOS | % APROBADOS SUSP:{:"NSOS
1°ESO DIA Grupo 1 - Pablo 19 18 1 94,7 53
1°ESO DIA Grupo 2 - David 21 20 1 95,2 4.8
2° A Tecnologia 'y
Digitalizacion — Aida / Mario 22 17 5 7.3 22,7
2°B Tecnologia y
Digitalizacion — Aida / Mario 24 19 5 79.2 208
2° C Tecnologia y
Digitalizacion — Mario / Aida 23 20 3 87.0 13,0
2°D Tecnologia y
Digitalizacion — Aida / Mario 25 24 ! 96.0 4.0
3° A Tecnologia 'y
Digitalizacion — Pablo / David 22 19 3 86.4 13,6
3°B Tecnologia 'y
Digitalizacion — Pablo / David 21 18 3 85,7 14,3
3°C Tecnologiay
Digitalizacion — Pablo / David 22 19 3 86.4 13,6
3°D Tecnologia 'y
Digitalizacion — Pablo 21 19 2 90,5 9.5
4° ESO Tecnologia - David 16 14 2 87,5 12,5
S —
4 ESQ Digitalizacion Grupo 1 9 7 5 778 22.2
- Mario
S —
4 ESQ Digitalizacion Grupo 2 29 21 1 955 45
- Mario
= . -
1 Ba(_:hllllerato Teqnologla e 20 15 0 87,5 00
Ingenieria - | - Mario
2°Bachillerato Tecnologia e
Ingenieria - Il - Aida 10 9 ! 90,0 10,0
1° Bachillerato TDA - | Grupo 15 15 0 100.0 00
1 - Mario ’ ’
o f _
1 Bach_lllerato TDA - | Grupo 16 16 0 1000 0.0
2 - David
o i - -
2 Bgchlllerato TDA -l 16 16 0 100,0 00
David

Propuestas reflejadas en el Informe Final del Curso anterior:

Propuestas a nivel de Departamento:

Recursos Didacticos: mejorar la dotacidn del Aula Taller de Tecnologia, renovando las herramientas
deterioradas por el uso y adquiriendo nuevos materiales, como una cortadora laser o una impresora
3D de resina (ELEGOO Mars 3).

Desdoblesy apoyos en elaula: estas medidas son fundamentales especialmenteen 22y 32 de ESO, ya
gue suelen sergrupos muy numerosos, con alumnado de NNEE y dificultades de todo tipo, lo que hace
que el trabajoenal taller con un solo profesorsea muy complicado e incluso peligroso. Sin duda estas
medidas permiten desarrollar las actividades lectivas mucho mejor, lo que redunda en un mejor
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aprovechamiento educativopor parte de los alumnos. Aunquesolo fuera porseguridad, deberia haber
dos profesores en las horas de taller con los grupos de la ESO.

También seria muy conveniente contar con apoyo en las practicas del aula TIC, resolver las dudas
dentrode las aulas TIC, tanto técnicas como formativas, de mas de 20 estudiantes derivaen unafalta
de atencion a la diversidad enorme.

Aulas TIC: debido a la necesidad de trabajar las competencias en Digitalizaciéon del alumnado seria
necesario reservar una hora semanal para cada grupo, en todos los niveles, 22, 32 y 42 de ESO, asi
como 12 y 29 de Bachillerato. También habria que poner mas ordenadores en cada aula para cada
alumno pueda trabajar de forma individual o limitar el nimero de alumnos por grupo al nimero de
equipos en el aula.

Optativas de Digitalizacion de 42 y Bachillerato: habria que tomar todas las medidas necesarias para
asegurarse que no haya mas de un alumno por ordenador como, por ejemplo, continuar con los
desdobles de las clases o la creacién de varios grupos, ya que la calidad de la ensefianza se resiente de
forma muy significativa cuando el alumnado tiene que compartir los equipos.

Tecnologia de 42 de ESO: seria muy conveniente hacer dos grupos separados para poder atender
adecuadamente las distintas caracteristicas delalumnado, no se puede trabajarigual con alumnos que
pretenden ir al Bachillerato por Tecnologia e Ingenieria, que con el alumnado de Diversificacion.

Horas de Preparacion de Practicas: el profesorado del Departamento de Tecnologia debe dedicar
mucho tiempo y esfuerzo a la preparacidn de las practicas y al mantenimiento del taller, ademas las
tareas lectivas de Digitalizacion (TIC) también precisan muchotiempo para preparar las practicas, los
programas informaticos necesarios, la configuraciény el mantenimiento de los equipos y la correccion
de tareas, por lo que consideramos necesario disponer de horas dentro del horario para la realizacion
de estas labores.

Formacién del profesorado: En eldepartamento de Tecnologia, en el que los contenidos evolucionan
muy rdpidamente debido alos cambios curriculares y tecnoldgicos, necesitamos formacién especifica,
por ejemplo: Impresién 3D, programacién y robdtica (Arduino) programacion de software (Python).
Tratamiento de datos (Big Data).

Porotra parte, la formacion del profesorado siempre es fuera delhorario escolar, cuando en cualquier
empresa privada la formacidn se desarrolla dentro de la jornada laboral.

Propuestas a nivel de Centro:
Plan de mantenimiento: Se propone establecer un protocolo de mantenimiento para que al inicio del
curso y al final se sefialen las incidencias en las aulas con respecto al funcionamiento de las ventanas,
persianas, luces, tablén de anuncios, armarios, etc. También deberia hacerse una “limpieza general’
de papelesyobjetos que van quedando en las aulas curso tras curso y que no tienen ninguna utilidad.
Deberia haber una persona encargada de coordinar este tema.
Acciones que funcionan en otros centros:
- Se hace un acta del estado del aula en la primera sesién de tutoria, en ella también se recogen
posibles mejoras. El acta se entrega a jefatura para que tenga en cuenta el estado de esta.
- Sobre la limpieza del aula, se crea una especie de comisién que revisa las aulas sin previo aviso y
puntlaen una tabla varios aspectos. Hay un premio trimestral para la mejoraula y también a final de
curso.
Tutorias: los tutores deberian disponer de una hora mas de atencién a padres, teniendo en cuenta
que la hora de que disponen actualmente es insuficiente paraatender a las familias de su asignatura,
mas los de la tutoria.

Horas complementarias: Las medidas de atencién a la diversidad cada vez ocupan mas tiempo de
preparacién, tanto porelincremento delnimero de alumnos que las requieren,como porelaumento
de tramites burocraticos e informes que conllevan, se propone reservar horas complementarias
especificas para estas tareas.
Estaria bienteneren cuentael nimero de alumnos con dificultades, que tiene cada profesor paradar
mas horas complementarias a los profesores que mas lo necesiten.
En algunos centros, tienen en cuenta el nimero de grupos y niveles que tiene cada profesory a los
gue sobrepasan cierta cantidad, se les proporcionan mas horas de RED.
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Alumnado que falta a los exdmenes: habria que buscar la forma de controlar al alumnado que
sistemdticamente falta a clase el dia que tienen examen, obligando al profesorado a examinarles
después que, alresto de compaiieros, obteniendo asiunacierta ventaja. Podria hacerse un listado de
alumnado con este perfil para tomar medidas preventivas.

Educacion bdsica: haria falta hacer una labor de equipo para tratar de que el alunado guarde unas
pautas de comportamiento minimamente educadas como, pedir permiso para hablar, pedir permiso
para entrar en clase cuando se llega tarde, dar los “buenos dias”, no gritar, no insultar, no echarse a
“dormir” en clase...

Apoyosen el aula: en grupos con alumnado de NEE, con dificultades, especialmente conflictivo o en
asignaturas en las que se junta el alumnado del grupo ordinario con el alumnado de Diversificacidn,
seria muy conveniente tener un profesor de apoyo en el aula con el fin de solventar las multiples
incidencias de todo tipo que se producen en cada clase.

Alumnado de Diversificacidon: hay que concienciar al alumnado de este programa de laimportancia de
no dejar pendientes las materias que estan fuera de los ambitos, puesto que son un lastre que
arrastran curso tras curso y que son muy importantes de cara a la titulacién. Asimismo, al alumnado
gue se propone para su incorporacion a Diversificacion para el curso siguiente, esimportante dejarle
claro que deben seguir trabajando durante el curso actual, con especial atencién a las materias que
pueden quedar pendientes.

Moviles: en el centro, debe recordarse al alumnadoy al profesorado, lanormativavigente en cuento
uso de estos dispositivos. En las familias, concienciar de lanecesidad de controlareluso de los aparatos
electrénicos (no solo los teléfonos) especialmente cuando afectan al horario de descanso nocturno.

Inicio de curso: informar al claustro de los casos mds problematicos, NEE, absentismo,
comportamiento disruptivo, falta de control por las familias...

Actividades extraescolares: se propone la organizacion de algunas actividades a nivel de centro, como
podrian ser cursos de primeros auxilios, visita al Centro Ocupacional de Pando, al CIFP de Valnaldn
(orientacidn 42 ESO), instalaciones de la Industrial Quimica del Nalén en Samay colaboraciones con
instituciones culturales deportivas o empresariales de la zona.

Proyectos: paralarealizacién de algunas actividades con animo de continuidad, curso tras curso, como
podrian ser, recreos activos, reciclado y ahorro energético, ajedrez, teatro, huerto, radio escolar, etc.
seria necesario organizarlas de forma que los responsables dispusieran del tiempo y los medios
materiales necesarios.
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2 CONTRIBUCION DEL DEPARTAMENTO AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO ACTUAL

2.1 AMBITO ACADEMICO

Objetivo 1: Mantenery, si es posible, mejorarlas tasas de promocion y titulacion obtenidas en el curso
24-25, con atencidn especial al alumnado que cursa 32ESO y 42 ESO con materias pendientes.
Correspondencia con objetivos institucionales: 2,3 y 6. Objetivo 3 del actual Programa de direcciéon

Actuaciones

Responsables

Temporalizacion

Indicadores de logro

Nivel de
consecucion

Utilizacién de
metodologias activas
en el aula.

Profesorado

Todo el curso

Superar el 75% de
alumnado que
promociona con dos
0 menos materias
pendientes

IN 0-50 %
PS 50-75%
S 75-90%
MS 90-100%

Aplicacién temprana
de las medidas de
atenciénala
diversidad.

D. Orientacion
/ todo el
profesorado

Inicio de curso

Reuniones de
informacién sobre la
diversidad del
alumnado antes del
inicio de curso

IN -No realizadas
MS - Realizadas

Todo el curso

Carpetade
informacién del
alumnado para el
profesorado de
nueva incorporaciéon

IN -No realizadas
MS - Realizadas

Todo el curso

Aplicacion de los
nuevos modelos de
PTI de la consejeria

IN -No realizado
MS - Realizado

Objetivo 2: Fomentar la coordinacidn entre el profesorado y las familias en la supervision del
desarrollo académico del alumnado.
Correspondencia con objetivo institucional: 3. Objetivos 3y 5 del actual Programa de direcciéon

Actuaciones

Responsables

Temporalizacion

Indicadores de logro

Nivel de
consecucion

Publicacion diaria en

Intensificacion de la
comunicacion con las
familias implicadas

Tutoresy
profesores

profesorado no
tutor.

la pagina web del Profesorado y IN 0-75 %
centro de las tareas Todo el curso N¢ de publicaciones PS 75-95%
. tutores de 12
escolares para realizar £SO de deberes S 95%
en casa delalumnado MS 100%
de 12 ESO
Aumentar el nimero
de entrevistas con IN 0-10 %
Todo el curso las familias del PS 10-25%
S 25-50%

MS 50-100%

Todo el curso

Creacion de un
modelo para el
registro de llamadas

IN -No realizado

dni MS - Realizado
telefdnicas a las
familias.
e | INO10%
- 0,
Todo el curso alumnado de ESO PS10-20 %
ue utiliza la agenda | >, 2030 %
; 8 MS >30

de forma regular.

IES Santa Barbara
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Todo el curso

Encuesta trimestral a
las familias

IN 0-5%
PS5-10 %
S 10-20 %
MS >20

Reuniones
informativas para

educativas a las
familias de 42 ESO y
Bachillerato.

exponer las opciones

Jefatura de
estudios
D. Orientacion

292-32 Trimestre

N2 de reuniones
realizadas

IN -No realizadas
MS - Realizadas

2.2

AMBITO DE ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO

convivencia.

Objetivo 4: Mejorar la coordinacion entre el profesoradoy las familias para mejorar la convivenciay el
bienestaremocional del alumnado, consensuandoestrategias que optimicen el rendimiento escolary la

Correspondencia con objetivos institucionales: 3, 4y 5. Objetivos 5y 6 del actual Programa de direccion

con las familias ante
cualquier dificultad
especifica.

Actuaciones Responsables | Temporalizacién | Indicadores de logro Nivel d'e’
consecucion
Informacion sobre Porcentaje de IN 0-60 %
asistencia en todas Profesorado Todo el curso profesorado que PS 60-80%
las horas lectivas a . S 80-90%
través de tokapp utiliza el tokapp MS 90-100%
Incremento del
distintas materias Profesorado Todo el curso entrevistas del PS 60-80%
profesorado no S 80-90%

tutor.

MS 90-100%

Objetivo 5: Impulsar iniciativas que ayuden a mejorar la sostenibilidad del centro, incidiendo
especialmente es aspectos relacionados con el ahorro energético, la limpieza y la correcta gestion de

residuos.

Correspondencia con objetivos institucionales: 10. Objetivos 2 y 6 del actual Programa de direccién
Actuaciones Responsables | Temporalizaciéon | Indicadores de logro Nivel d?,

consecucion

Apagado de la Profesorado Todo el curso Superar el 80% del IN 0-50 %

iluminacién al final claustro asumiendo PS 50-80%

de la 32 y 62 sesidn, y cumpliendo esta S 80-90%

y de los equipos actuacion MS 90-100%

informaticos al final

de lajornada

Mejorade la Tutoresy Todo el curso Valoracién de la IN 0-5

limpieza de las aulas | profesores comunidad PS 5-6

y aumento en el educativa a través S6-8

reciclado de de un cuestionario MS 8-10

residuos generados forms.

en la misma.

Disminucién deluso | Todo el Todo el curso Porcentaje del IN 0-50 %

de papel porla profesorado profesorado que PS 50-80%

implementacion de utiliza los S 80-90%
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o,

documentos
digitales.

documentos
digitales

MS 90-100%

nales: 2,3y 4

Objetivo 6: Racionalizar las actividades complementarias y extraescolares (AACCEE).
Correspondencia con objetivos institucio

Actuaciones Responsables | Temporalizacion | Indicadores de logro Nivel d'e’
consecucion
Moderacién del Coordinador de Promedio de horas IN >75h
nimero de horas AACCEE Todo el curso lectivas empleadas PS 65h-75h
lectivas destinadas a | Departamentos . S 60h-65h
AACCEE organizadores en AACCEE pornivel |/ eon

Optimizacién del
gasto en AACCEE

Coordinador de
AACCEE
Departamentos
organizadores

Todo el curso

Porcentaje de
actividades con un
coste por familia
inferior a 6 euros

IN 0%-70 %
PS 70%-80%

S 80%-90%
MS 90%-100%

Numero de niveles
en los que el coste
imputado a las
familias de
actividades sin
pernocta no supera
los 20 euros.

IN 0-2
PS 3-4
S5
MS 6

Porcentaje de
actividades sin
pernocta gratuitas
para las familias

IN 0%-60 %

PS 60%-70%

S 70%-80%
MS 80%-100%

Aumento de la
participacién del
alumnado en ACCEE

Coordinador de
AACCEE
Departamentos
organizadores

Todo el curso

Porcentaje
promedio del
alumnado objetivo
gue participa en
AACCEE sin pernocta

IN 0%-75%

PS 75%-85%

S 85%-90%
MS 90%-100%

Porcentaje
promedio del
alumnado objetivo
que participa en
AACCEE con
pernocta

IN 0%-40%

PS 40%-60%

S 60%-75%
MS 75%-100%

2.3

AMBITO DE LA CONVIVENCIA

Objetivo 7: Potenciar la resolucion pacifica de conflictos y fomentar la convivencia positiva.
Correspondencia con los objetivos institucionales 4 y 5. Objetivo 1 del actual Programa de direccion

Actuaciones

Responsables

Temporalizacion

Indicadores de
logro

Nivel de

consecucion

Disminuir los
conflictos entre
clase y clase.

Todo el
profesorado

Todo el curso

Aplicar un registro
digital de guardias
para mejorarla
supervision de
pasillos y aulas.

IN -No realizadas
MS - Realizadas

IES Santa Barbara
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Objetivo 8: Mejorar el bienestar socioemocional del alumnado, prestando especial atencion a aquel en
mayor situacion de vulnerabilidad. Correspondencia con los objetivos institucionales 2 y 4. Objetivo 1 del
actual Programa de direccion

Actuaciones

Responsables

Temporalizacién

Indicadores de
logro

Nivel de
consecucion

Intensificar las
actividades del PAT
gue inciden en el

Departamento
de Orientacion

Alo largo detodo

Porcentaje de
tutores/as que

IN <70%
PS 70%-90%

bienestar y tutores/as el curso. realizan las S 90%-95%
emocional. actividades MS >95%
Aumentar la Coordinador de IN 0-5%
diversidad y Recreos Numero de PS 5-10 %
periodicidad de las dindmicos/ Todo el curso actividades y S 10-20 %
actividades de Jefatura de periodicidad. MS 520
recreos dinamicos estudios

y ninas.

Objetivo 9: Realizacion de actividades de centro que afiancen la igualdad de oportunidades entre nifios

Correspondencia con objetivos institucionales: 5. Objetivos 1y 3 del actual Programa de direccidn

Actuaciones

Responsables

Temporalizacién

Indicadores de

Nivel de

centro, dentro del
Plan de
Coeducacion, cuyo
objetivo sea
favorecerlaigualdad
de oportunidades
entre nifios y nifias.

Coordinador de
coeducacidny
profesorado
participante en
la actividad

Todo el curso

superior al 60% en
un cuestionario
forms a
cumplimentar por
todo el claustro

logro consecucion
Realizacién de al
menos una actividad
trimestral a nivel de Puntuacion

IN 0-40 %
PS 40-60%
S 60-90%
MS 90-100%

Fomento del
lenguaje inclusivoen
todala
documentacién del
centro.

Coordinador de
coeducacidny
profesorado

Principio de curso

Difusién de la guia
de lenguaje
inclusivo de la
Consejeriaalos
departamentos.

IN -No realizadas
MS - Realizadas

Objetivo 10: Mejorar la competencia digital de la comunidad educativa.

Correspondencia con objetivos institucionales: 7. Objetivo 4 del actual Programa de

direccion

Actuaciones

Responsables

Temporalizacién

Indicadores de
logro

Nivel de
consecucion

Crear documentos

digitales para la Profesorado del Noviembre a Creacion de los IN -No realizadas
s curso de i

comunicaciéon . Mayo documentos MS - Realizadas

. formacion

interna.

Actualizacion de la IN 0-10 %

paginaweby Coordinador Todo el curso Numero de PS 10-20%

dinamizacién de TDE publicaciones S 20-35%

redes sociales. MS >35
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3  OBIJETIVOS CUANTITATIVOS DE MEJORA O MANTENIMIENTO DE RESULTADOS DEL CURSO ANTERIOR
DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO

Por lo que respecta a los resultados académicos, el objetivo del profesorado de este departamento es
lograr que el mayor nimero de alumnos supere los criterios de evaluacion mediante la consecuciénde
las competencias basicas de cada nively buscando, ademads que los resultados académicos sean dptimos.
Si es necesario explicitar un objetivo cuantitativo, éste no puede ser otro que lograr el 100% de
aprobados.

4  OBIJETIVOS DE ETAPA
4.1 OBIJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Articulo 7 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacidn y se establece el
Curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias (pagina 4).

4.2  OBIJETIVOS DEL BACHILLERATO

Articulo 7 del Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacidn y se establece el
curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias (pagina 4).

5 TEMPORALIZACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION POR NIVELES

Los saberes se distribuirdn por niveles atendiendo a la siguiente temporalizacion:

5.1 TEMPORALIZACION EDUCACION SECUNDARIA

12 ESO - Digitalizacion Aplicada

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 0: EN TODAS LAS UNIDADES
UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Configuracién delentornodigital de
aprendizaje.
UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Uso del entorno digital de
aprendizaje.
UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Pensamiento computacional. TERCERA EVALUACION

PRIMERA EVALUACION

SEGUNDA EVALUACION

Proyecto interdisciplinar

22 ESO - Tecnologia y Digitalizacion

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 0: EN TODAS LAS UNIDADES
UNIDAD DE PROGRAMACION 1: TECNOLOGIA RESOLUCION DE

PROBLEMAS

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: TECNICAS GRAFICAS DE
REPRESENTACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: MATERIALES Y PROCESOS DE
FABRICACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: ESTRUCTURAS SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: MECANISMOS. SISTEMAS
MECANICOS BASICOS

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: ELECTRICIDAD BASICA

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: DIGITALIZACION DEL ENTORNO | TERCERA EVALUACION
PERSONAL DE APRENDIZAJE

IES Santa Barbara Pagina 11 de 93
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Proyecto interdisciplinar

32 ESO - Tecnologia y Digitalizacion

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 0: Introduccién a la tecnologia

EN TODAS LAS UNIDADES

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Proceso tecnoldgico

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Expresién Grafica

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Disefio en 3D

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Proyecto soporte

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Materiales

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Electricidad y electrénica basica

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Edicién multimedia

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: El ordenador

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: Introduccién a la programacion

UNIDAD DE PROGRAMACION 10: Proyecto coche de carreras

TERCERA EVALUACION

y TEC).

Proyecto interdisciplinar: Prevenir riesgos para la salud y el medio (Departamentos de FyQ, LCL, BIO

42 ESO - Tecnologia

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION O:

EN TODAS LAS UNIDADES

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: ARQUITECTURA BIOCLIMATICA.
INSTALACIONES EN VIVIENDAS

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: NEUMATICA

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: ELECTRONICA ANALOGICA

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: ELECTRONICA DIGITAL

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y
ROBOTICA.

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

TERCERA EVALUACION

Proyecto interdisciplinar

42 ESO - Digitalizacion

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 0: Aspectos generales de la
Digitalizacion

A LO LARGO DE TODO EL CURSO

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Dispositivos digitales (Hardware y
software).

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Digitalizacién del entorno personal
de aprendizaje (Blog).

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Ciudadania digital (Libertad de
expresion etiqueta digital, propiedad intelectual).

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Edicién y creacién de contenidos.
(Procesador de textos).

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Edicidn y creacién de contenidos.
(Hoja de cdlculo).

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Dispositivos digitales (SO y redes).

SEGUNDA EVALUACION
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UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Edicién y creacidn de contenidos
(Edicién de imagenes).

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: Edicidn y creacién de contenidos.
(Edicién de audio).

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: Edicién y creacién de contenidos
(Edicion de video).

UNIDAD DE PROGRAMACION 10: Ciudadania digital critica.

TERCERA EVALUACION

Proyecto interdisciplinar

5.2

TEMPORALIZACION BACHILLERATO

12 BACHILLERATO - Tecnologia e Ingenieria - |

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION O:

EN TODAS LAS UNIDADES

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Dibujo Industrial.

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Mecanismos de transmisién y
transformacién de movimientos.

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Materiales técnicos y procesos de
fabricacion.

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Circuitos y maquinas eléctricas de
Corriente Continua.

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Instalaciones en viviendas.

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Sistemas informaticos.
Programacion.

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Sistemas automaticos. Robdtica.

TERCERA EVALUACION

12 BACHILLERATO - Tecnologias Digitales Aplicadas - |

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION O:

EN TODAS LAS UNIDADES

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Dispositivos digitalesy conectados.
(Hardware y Software).

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Dispositivos digitales y conectados.
(Redes).

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Ciberseguridad.

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Tratamiento de la informacion.
(Procesador de textos).

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Tratamiento de la informacion.
(Hoja de célculo).

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Creaciones digitales multimedia.
(Presentaciones digitales).

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Creaciones digitales multimedia
(Disefio grafico).

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: Proyectos de desarrollo de
software. (HTML).

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: Creaciones digitales multimedia.
(Edicién de Imagenes).

UNIDAD DE PROGRAMACION 10: Creaciones digitales multimedia.
(Edicién de audio).

UNIDAD DE PROGRAMACION 11: Creaciones digitales multimedia.
(Edicién de video).

TERCERA EVALUACION

IES Santa Barbara
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22 BACHILLERATO - Tecnologia e Ingenieria - Il

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 0: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y
DESARROLLO EN TODAS LAS UNIDADES
UNIDAD DE PROGRAMACION 1: MATERIALES Y FABRICACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 2: ESTRUCTURAS PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: NEUMATICA E HIDRAULICA

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: MAQUINAS TERMICAS

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: CIRCUITOS DE CORRIENTE
ALTERNA

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: ELECTRONICA DIGITAL

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: SISTEMAS INFORMATICOS
EMERGENTES

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: SISTEMAS AUTOMATICOS TERCERA EVALUACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 9: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

SEGUNDA EVALUACION

22 BACHILLERATO - Tecnologias Digitales Aplicadas - Il

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 0: Aspectos Generales de la
Digitalizacion
UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Dispositivos digitales conectados
(Hardware y software).
UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Creaciones digitales multimedia
(Realidad virtual y aumentada).
UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Proyectos de desarrollo de
software (HTML).
UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Proyectos de desarrollo de
software (Lenguajes de programacion).
UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Tratamiento de la informacién
(Hoja de célculo y bases de datos).

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Ciberseguridad. TERCERA EVALUACION

EN TODAS LAS UNIDADES

PRIMERA EVALUACION

SEGUNDA EVALUACION

6 ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES
DE APRENDIZAJE POR NIVELES

6.1 ORGANIZACION Y SECUENCIACION (POR MATERIA Y CURSO)

6.1.1 12 ESO - DIGITALIZACION APLICADA
(Materia optativa, 2 sesiones).

Pagina 14 de 93 IES Santa Barbara



L uf
Programacion Docente '\‘-‘I

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Configuracion del entorno digital de aprendizaje.

Descriptores del

Competencias especificas Criterios de evaluacién . .
perfil de salida

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno,
describiendo los componentes principales, su
funcionalidad y opciones de configuracidn.

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando
opciones de accesibilidad y mecanismos de
seguridad.

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los
ajustes de las herramientas del entorno de
aprendizaje para mejorar el uso de las distintas
tecnologias.

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o
inaldmbricas para la transmisidn de datos.

1. Conocery manejar diferentes
configuraciones de los sistemas
informaticos y de las redes de
comunicacion, explorando los
pardmetros y eligiendo el valor
adecuado segun las distintas
situaciones para gestionar el
entorno personal de
aprendizaje.

STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD5,
CPSAAS, CE1.

Saberes basicos

— Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucién de problemas de manera guiada.

— Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad,
actualizaciones, instalacién y eliminacién de software.

— Transmisién de datos: conexiones aldmbricas e inaldmbricas.

— Acceso y configuracion de cuentas con especial atencidn a las institucionales. Datos personales,
términos y condiciones de uso.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Uso del entorno digital de aprendizaje.

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida
2.1. Adaptar la formulacién de una consulta y usar
2. Utilizar herramientas, las distintas opciones de las herramientas de
plataformas educativas y busqueda de informacidn para recuperar
programas especificos del resultados pertinentes y de interés, identificando
entorno digital del centro aquellos datos que provienen de una fuente fiable
e'dl.,lcatIVO', creando contenidos y segura. _ . ceLl, ccL2,
digitales, integrandoy 2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos
. . . . - L . CCL3, STEM1,
difundiendo dichos contenidos digitales de forma individual o colectiva, D1 CPSAAG
en otras areas, materias o seleccionando las herramientas mas apropiadas CC3’ CE3 !
proyectos a través de técnicasy | paragenerar nuevo conocimiento y contenidos ’ ’
procedimientos colaborativos digitales de manera creativa, teniendo en cuenta
para el desarrollo de la aspectos relacionados con la propiedad intelectual.
creatividad y del espiritu de 2.3. Interactuar con los compafieros, compartiendo
innovacion. y comentando creaciones digitales a través del uso
de herramientas y opciones colaborativas.

Saberes basicos

— Busqueday seleccion de informacidn de diferentes recursos y fuentes confiables. Palabras clave,
operadores y busqueda avanzada.

— Edicién y creacién de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos
centros educativos del Principado de Asturias.

— Comunicacién y colaboracién en red.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Pensamiento computacional

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida
3.1. Descomponer un problema en médulos,
3. Disefiar aplicaciones sencillas reconociendo las fases de resolucién de un
expresando la secuencia légica de problemay expresando de manera formal los
pasos que resuelven un problema, pasos del algoritmo de solucion. CCL1, CP1,

analizando posibles mejoras a
través de un entorno inicial intuitivo
gue permita comprender los
fundamentos de programaciony del
pensamiento computacional.

3.2. Implementar una solucidon a través de un
lenguaje de programacion, usando para ello las
estructuras y los elementos basicos de la
codificacidn.

3.3. Probar y validar la solucién implementada,
buscando errores y mejoras.

STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD5,
CPSAAS, CE1.

Saberes basicos

— Resolucion y andlisis de problemas: descomposicién, secuenciacién, formulacion y verificacién de

algoritmos.

— Conceptos basicos de programacion: sentencia, expresion condicional, bucles, variables y constantes.
— Implementacién de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.

6.1.2

22 ESO - TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

(Materia comun, 3 sesiones)

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Tecnologia y resolucion de problemas

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

CE1l. Buscar y seleccionar la| CE1-1.1. Definir problemas o necesidades | CCL3, STEMZ2,

informacién adecuada proveniente | planteadas, buscando y contrastando | CD1, CD4,

de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacidon, métodos de analisis
de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

CE1-1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de
simulacién en la construccidn de conocimiento.

CPSAA4, CE1
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CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para diseflar y
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

CE2-2.1. Idear y disefar soluciones eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.
CE2-2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias parala construccion de una solucién a
un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CCL1, STEM],
STEM3,  CD3,
CPSAA3,
CPSAAS5, CE],
CE3.

CE3. Aplicar de forma apropiada y

CE3. 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

STEM2, STEM3,

segura  distintas  técnicas vy | manipulacién y conformacién de materiales, | STEM5, ~ CD5,
conocimientos interdisciplinares | empleando herramientasy maquinas adecuadas, | CPSAA1, CE3,
utilizando  operadores, sistemas | aplicando los fundamentos de estructuras y | CCEC3.
tecnoldgicos y herramientas, | mecanismos y respetando las normas de

teniendo en cuenta la planificacion y | seguridad y salud correspondientes.

el disefio previo, para construir o

fabricar soluciones tecnoldgicas y

sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes contextos.

CE6. Comprender los fundamentos | 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y di- | CP2, STEMS5,
del funcionamiento  de los | fundirlos en distintas plataformas, | CD2, CD4, CD5,
dispositivosy aplicaciones habituales | especialmente en las plataformas corporativas | CPSAA4,

de su entorno digital de aprendizaje, | suministradas por la Consejeria de Educacién, | CPSAAS.

analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor.

Saberes basicos

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucidn de problemas en diferentes contextos y sus fases.
- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas

planteados.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de los materiales que se utilicen en la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
BLOQUE B. COMUNICACION Y difusién de ideas
- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacidn y difusién de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Técnicas de expresion grafica

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

IES Santa Barbara
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CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar vy
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

CE2-2.1. Idear y diseiiar soluciones eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.
CE2-2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucion
a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CClLi, STEM],
STEM3,  CD3,
CPSAA3,
CPSAAS5, CE],
CE3.

CE3. Aplicar de forma apropiada y

CE3. 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

STEM2, STEMS3,

segura  distintas  técnicas  y | manipulacién y conformacién de materiales, | STEM5, ~ CD5,
conocimientos interdisciplinares | empleando herramientasy maquinas adecuadas, | CPSAA1, CE3,
utilizando operadores, sistemas | aplicando los fundamentos de estructuras y | CCEC3.
tecnoldgicos y herramientas, | mecanismos y respetando las normas de

teniendo en cuenta la planificacién y | seguridad y salud correspondientes.

el disefio previo, para construir o

fabricar soluciones tecnoldgicas y

sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes contextos.

CE4. Describir, representar e | CE4-4.1. Representary comunicar el procesode | CCL1, STEM4,
intercambiar ideas o soluciones a | creacién de un producto desde su disefio hasta | CD3, CCEC3,
problemas tecnoldgicos o digitales, | sudifusidn, elaborando documentaciéntécnicay | CCECA.
utilizando medios de representacion, | grafica con la ayuda de herramientas digitales,

simbologia y vocabulario adecuados, | empleando losformatosy el vocabulario técnico

asi como los instrumentosy recursos | adecuados, de manera colaborativa, tanto
disponiblesyvalorando la utilidad de | presencialmente como en remoto.

las herramientas digitales, para

comunicar y difundir informacion y

propuestas.

CE6. Comprender los fundamentos | CE6-6.2. Crear contenidos, elaborar materialesy | CP2, STEMS,
del funcionamiento  de los | difundirlos en distintas plataformas, | CD2, CD4, CD5,
dispositivos y aplicaciones habituales | especialmente en las plataformas corporativas | CPSAA4,

de su entorno digital de aprendizaje, | suministradas por la Consejeria de Educacién, | CPSAAS.

analizando sus componentes vy
funciones y ajustdndolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor.

Saberes basicos
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BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas

planteados.

BLOQUE B: COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS
- Habilidades bdsicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

— Técnicas de representacion grafica: escalas.
- Aplicaciones CAD, en dos dimensiones y en tres dimensiones, para la representacién de esquemas,

circuitos, planos y objetos

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacion técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Materiales de uso técnico

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

CE1l. Buscar y seleccionar la| CE1-1.1. Definir problemas o necesidades | CCL3, STEMZ2,

informacién adecuada proveniente | planteadas, buscando y  contrastando | CDJ, CD4,

de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacidon, métodos de analisis
de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia.

CE1-1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccidén de conocimiento.

CPSAA4, CE1

CE2. Abordar problemas | CE2-2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces a | CCL1, STEMI,
tecnoldégicos con autonomia vy | problemas definidos, aplicando conceptos, | STEM3,  CD3,
actitud creativa, aplicando | técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi | CPSAA3,
conocimientos interdisciplinares y | como criterios de sostenibilidad, con actitud | CPSAA5, CEl,
trabajando de forma cooperativa y | emprendedora, perseverante y creativa. CE3.
colaborativa, para disefiar y | CE2-2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
planificar soluciones a un problema | materiales y herramientas, asi como las tareas
o necesidad de forma eficaz, | necesarias para la construccién de una solucién
innovadoray sostenible. a un problema planteado, trabajando

individualmente o en grupo de manera

cooperativa y colaborativa.
CE4. Describir, representar e | CE4-4.1. Representary comunicar el procesode | CCL1, STEM4,
intercambiar ideas o soluciones a | creacién de un producto desde su disefio hasta | CD3, CCEC3,
problemas tecnoldgicos o digitales, | su difusion, elaborando documentacién técnica | CCECA4.

utilizando medios de
representacién,  simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

y gréfica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatosy el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

IES Santa Barbara
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CE6. Comprender los fundamentos | CE6-6.2. Crear contenidos, elaborar materialesy | CP2, STEMS5,
del  funcionamiento de los | difundirlos en distintas plataformas, | CD2, CD4, CD5,

dispositivos y aplicaciones | especialmente en las plataformas corporativas | CPSAA4,
habituales de su entorno digital de | suministradas por la Consejeria de Educacién, | CPSAAS.
aprendizaje, analizando sus | configurando correctamente las herramientas

componentes y funciones vy | digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolos asus necesidades, para | ajustandolasa sus necesidadesyrespetando los
hacer un uso mas eficiente y seguro | derechos de autor.

de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

Saberes basicos

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de los materiales que se utilicen en la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
BLOQUE B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacidn y difusién de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.
BLOQUE E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
- Desarrollo tecnoldgico: innovacién e impacto social y ambiental con especial atencién al entomo
asturiano.
- Tecnologia sostenible. Valoraciéon critica de la contribucidn a la consecucidn de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Estructuras

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

CE1l. Buscar y seleccionar la| CE1-1.1. Definir problemas o necesidades | CCL3, STEM2,

informacién adecuada proveniente | planteadas, buscando y  contrastando | CDJ, CD4,

de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacidon, métodos de analisis
de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia.

CE1-1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccién de conocimiento.

CPSAA4, CE1

CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia vy
actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares vy
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadoray sostenible.

CE2-2.1. Idear y disefar soluciones eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.
CE2-2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccidon de una solucién
a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CCL1, STEM],
STEM3,  CD3,
CPSAAS,
CPSAA5, CE],
CE3.

CE3. Aplicar de forma apropiada y

CE3. 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

STEMZ2, STEMS3,

segura  distintas  técnicas y | manipulacion y conformacidn de materiales, | STEM5,  CD5,
conocimientos interdisciplinares | empleando herramientasy maquinasadecuadas, | CPSAA1, CE3,
utilizando  operadores, sistemas | aplicando los fundamentos de estructuras y | CCEC3.
tecnoldgicos y herramientas, | mecanismos y respetando las normas de

teniendo en cuenta la planificacion y | seguridad y salud correspondientes.

el disefio previo, para construir o

fabricar soluciones tecnoldgicas y

sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes contextos.

CE4. Describir, representar e | CE4-4.1. Representary comunicar el procesode | CCL1, STEM4,
intercambiar ideas o soluciones a | creacién de un producto desde su disefio hasta | CD3, CCEC3,
problemas tecnoldgicos o digitales, | su difusion, elaborando documentacién técnica | CCECA4.

utilizando medios de
representacion,  simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

y gréfica con la ayuda de herramientas digitales,
empleandolosformatosy el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Saberes basicos
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BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas.
- Estructuras para la construcciéon de modelos
- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de los materiales que se utilicen en la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
- Perseveranciay creatividad para abordar proble mas desde una perspectiva interdisciplinar.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Mecanismos

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

CE1l. Buscar y seleccionar la| CE1-1.1. Definir problemas o necesidades | CCL3, STEM2,

informacién adecuada proveniente | planteadas, buscando y contrastando | CD1, CD4,

de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacidon, métodos de analisis
de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

CE1-1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de
simulacién en la construccidn de conocimiento.

CPSAA4, CE1

CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia vy
actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar vy
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadoray sostenible.

CE2-2.1. Idear y disefar soluciones eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.
CE2-2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucién
a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CCL1, STEMI,
STEM3,  CD3,
CPSAAS,
CPSAA5,  CEl,
CE3.

CE3. Aplicar de forma apropiada y
segura  distintas  técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos vy herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y
el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas vy
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

CE3. 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientasy maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras y
mecanismos y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

STEM2, STEM3,

STEMS5,  CD5,
CPSAA1, CE3,
CCEC3.
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CE4. Describir, representar e | CE4-4.1. Representary comunicar el procesode | CCL1, STEMA4,
intercambiar ideas o soluciones a | creacidon de un producto desde su disefio hasta | CD3, CCEC3,
problemas tecnoldgicos o digitales, | su difusion, elaborando documentacién técnica | CCECA4.
utilizando medios de | y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
representacién,  simbologia y | empleandolosformatosy el vocabulario técnico
vocabulario adecuados, asi como los | adecuados, de manera colaborativa, tanto
instrumentos y recursos disponibles | presencialmente como en remoto.

y valorando Ila utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

Saberes basicos

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas.
- Sistemas mecanicos bdsicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de los materiales que se utilicen en la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
- Perseveranciay creatividad para abordar proble mas desde una perspectiva interdisciplinar.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Electricidad basica

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

CE1l. Buscar y seleccionar la| CE1-1.1. Definir problemas o necesidades | CCL3, STEM2,

informacién adecuada proveniente | planteadas, buscando vy contrastando | CDJ, CD4,

de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacién, métodos de analisis
de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacién
obtenida.

informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia.

CE1-1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de
simulacién en la construccidon de conocimiento.

CPSAA4, CE1

CE2. Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para diseflar y
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

CE2-2.1. Idear y disefar soluciones eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.
CE2-2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccidon de una solucién
a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CCL1, STEM],
STEM3,  CD3,
CPSAA3,
CPSAAS5, CE],
CE3.

CE3. Aplicar de forma apropiada vy

CE3. 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

STEM2, STEM3,

segura  distintas  técnicas  y | manipulacién y conformacién de materiales, | STEM5,  CD5,
conocimientos interdisciplinares | empleando herramientasy maquinas adecuadas, | CPSAA1, CE3,
utilizando operadores, sistemas | aplicando los fundamentos de estructuras y | CCEC3.
tecnoldgicos % herramientas, | mecanismos y respetando las normas de

teniendo en cuenta la planificacién y | seguridad y salud correspondientes.

el disefio previo, para construir o

fabricar soluciones tecnolégicas y

sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes

contextos.

CE4. Describir, representar e CE4-4.1. Representary comunicar el proceso de | CCL1, STEM4,
intercambiar ideas o soluciones a creacion de un producto desde su diseio hasta | CD3, CCEC3,
problemas tecnoldgicos o digitales, | su difusidn, elaborando documentacion técnica | CCECA4.

utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentosy recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

y gréfica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

Saberes basicos
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BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas.
- Electricidad basica para el montaje de circuitos fisicos que se utilicen en la construccién de prototipos.
Interpretacion y aplicacidn en proyectos.
- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de los materiales que se utilicen en la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
— Perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

CE1. Buscary seleccionar la CE1-1.1. Definir problemas o necesidades | CCL3, STEM2,

informacion adecuada proveniente | planteadas, buscando vy contrastando | CD1, CD4,

de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de
analisis de productosy
experimentando con herramientas
de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones
a partir de la informacién obtenida.

informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia.

CE1-1.2. Comprendery examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de
simulacién en la construccidon de conocimiento.

CPSAA4, CE1

CE5. Desarrollar algoritmos vy
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesosy aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.

CE5-5.1. Describir e interpretar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacidon de manera creativa.
CE5-5.2. Programar de manera guiada
aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos madviles y otros)
empleando los elementos de programacién de
manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion.

CP2, STEM],
STEM3, CD5,
CPSAAS, CE3.

CE6. Comprender los fundamentos
del  funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos asus necesidades, para
hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

CE6-6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos  digitales de uso cotidiano,
conociendo los riesgosy adoptando medidas de
seguridad para la proteccién de datosy equipos.
CE6-6.2. Crear contenidos, elaborar materialesy
difundirlos en distintas plataformas,
especialmente en las plataformas corporativas
suministradas por la Consejeria de Educacion,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidadesy respetando los
derechos de autor.

CE6-6.3. Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

CP2, STEMS,
CD2, CD4, CD5,
CPSAA4,
CPSAAS.
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CE7. Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico
en lasociedad y en el entorno.

CE7-7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.
CE7-7.2. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable de las
mismas.

STEM2, STEMS,
CD4, CCA.

Saberes basicos

BLOQUE C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA
- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inte-

ligencia artificial.

- Autoconfianza e iniciativa: el error como parte del proceso de aprendizaje.
BLOQUE D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion de problemas técnicos

sencillos.

- Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas para

la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: uso critico.
- Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacidn, configuracién y uso responsable.
- Técnicas de tratamiento, organizacidon y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

seguridad.

- Seguridadenlared:amenazasy ataques. Medidas de proteccién de datosy de informacidn. Bienestar
digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, etc.).

6.1.3

32 ESO - TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

(Materia comun, 2 sesiones)
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Proceso Tecnoldgico

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida
CE1-1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
. informacion procedente de diferentes fuentes
CE1. Buscary seleccionar la - -
. L . de manera critica, evaluando su fiabilidad y
informacién adecuada proveniente . .
. pertinencia.
de diversas fuentes, de manera .
v . CE1-1.2. Comprendery examinar productos
critica y segura, aplicando procesos . . . .
. L , tecnoldgicos de uso habitual a través del
de investigacion, métodos de analisis de objetos y sistemas, empleando el
analisis de productos y , i J . y o » €mMp . CCL3, STEM2,
. . método cientifico y utilizando herramientas de
experimentando con herramientas CD1, CD4,

de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones
a partir de la informacién obtenida.

simulacién en la construccion de conocimiento.

CE1-1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccidn de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia.

CPSAA4, CE1

CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativay
colaborativa, para disefiary
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadoray sostenible.

CE2-2.1. Ideary disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

CCL1, STEM1,
STEM2,
CPSAA3,
CPSAAS, CE3

CE6. Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus
componentes y funcionesy
ajustandolos a sus necesidades, para
hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectary
resolver problemas técnicos
sencillos.

CE6-6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

CE6-6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidadesy respetando los
derechos de autory la etiqueta digital.

STEM5, CD4,
CP2, CD2, CDS5,
CPSAA4
,CPSAAS
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CE7. Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible, | CE7-7.1. Reconocer la influencia de la actividad

identificando sus repercusiones y tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad

S . S e STEM2, CD4,
valorando la contribucién de las ambiental a lo largo de su historia, identificando cca
tecnologias emergentes, para sus aportacionesy repercusionesy valorando su
identificar las aportaciones y el importancia para el desarrollo sostenible.

impacto del desarrollo tecnoldgico
en lasociedad y en el entorno.

Saberes basicos

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucidon de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y definicidn de problemas
planteados.

- Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

Blogue D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

-Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracidn, mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicién y creacién de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual.
Bloque E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Expresién Gréfica

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

CE1. Buscary seleccionar la
informacién adecuada proveniente

de diversas fuentes, de manera CE1-1.2. Comprender y examinar productos
critica y segura, aplicando procesos | tecnolégicos de uso habitual a través del

de investigacidn, métodos de analisis de objetos y sistemas, empleando el
andlisis de productosy método cientifico y utilizando herramientas de

STEM?2, CD4,

experimentando con herramientas | simulacién en la construccién de conocimiento. CE1

de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones
a partir de la informacién obtenida.
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CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomiay

. , . CE2-2.2. Identificar, seleccionar, planificar
actitud creativa, aplicando P Y

e . . organizar los materiales y herramientas, asi CCL1, STEM1,
conocimientos interdisciplinares y . .
. . como las tareas necesarias para la construccién | STEM3,
trabajando de forma cooperativa y -,
colaborativa. para disefar de una solucién a un problema planteado, CPSAA3,
/P y trabajando individualmente o en grupo de CPSAAS5, CE3

planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

manera cooperativa y colaborativa.

CE7. Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible, | CE7-7.2. Identificar las aportaciones de las

identificando sus repercusiones y tecnologias emergentes al bienestar, ala

L . . e, . STEMS, CD4,
valorando la contribucién de las igualdad social y a la disminucion del impacto cca
tecnologias emergentes, para ambiental, haciendo un uso responsable y ético
identificar las aportaciones y el de las mismas.

impacto del desarrollo tecnoldgico
en lasociedad y en el entorno.

Saberes basicos

Blogue A. Proceso de resolucidon de problemas

-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

Blogue B. Comunicacion y difusién de ideas

-Habilidades bdsicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).

-Técnicas de representacion gréfica: escalas.

Blogue E. Tecnologia sostenible

-Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, investigacidn, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Disefio en 3D

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

CE1. Buscary seleccionar la
informacién adecuada proveniente | CE1-1.1. Definir problemas o necesidades

de diversas fuentes, de manera planteadas, buscando y contrastando

critica y segura, aplicando procesos | informacién procedente de diferentes fuentes

de investigacion, métodos de de manera critica, evaluando su fiabilidad y cCL3. CD1
andlisis de productosy pertinencia. ! ¢

. . CD4, CPSAA4
experimentando con herramientas

de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones
a partir de la informacién obtenida.
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CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomiay
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa 'y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadoray sostenible.

CE2-2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

CE2-2.2. Identificar, seleccionar, planificary
organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construccion
de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

CCL1, STEM1,
STEM3, CD3,
CPSAA3,
CPSAAS, CE1l,
CE3

CE3. Aplicar de forma apropiaday
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion

CE3-3.1. Fabricar objetos o modelos mediante
la manipulacidon y conformaciéon de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de

STEM2, STEM3,
STEM5, CD5,

y el disefo previo, para construir o . . CPSAA1, CE3,
. . . estructuras, mecanismos, electricidad y
fabricar soluciones tecnoldgicas y .. CCEC3
. electrénica y respetando las normas de
sostenibles que den respuestaa seguridad y salud correspondientes
necesidades en diferentes g ¥ P '
contextos.
CE6. Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los CE6-6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos y aplicaciones dispositivos digitales de uso cotidiano en la
habituales de su entorno digital de | resolucién de problemas sencillos, analizando
aprendizaje, analizando sus los componentes y los sistemas de
componentes y funcionesy comunicacién, conociendo los riesgos y STEM5, CD4

ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para
detectary resolver problemas
técnicos sencillos.

adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

Saberes basicos
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Blogue A. Proceso de resolucidn de problemas
-Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y
prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva

interdisciplinar.

Blogue B. Comunicacion y difusién de ideas
-Habilidades bdsicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).
-Aplicaciones CAD, en dos dimensiones y en tres dimensiones, para la representacidon de esquemas,

circuitos, planos y objetos

-Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusidn de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

Blogue D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
-Herramientas de edicidn y creacidn de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Proyecto soporte

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

CE1. Buscary seleccionar la
informacién adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos
de investigacidn, métodos de
analisis de productosy
experimentando con herramientas
de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones
a partir de la informacién obtenida.

CE1-1.2. Comprendery examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de

simulacién en la construcciéon de conocimiento.

STEM2, CD4,
CEl

CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomiay
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa 'y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadoray sostenible.

CE2-2.1. Ideary disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

CE2-2.2. Identificar, seleccionar, planificary
organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construccion
de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

CCL1, STEM1,
STEM3, CD3,
CPSAA3,
CPSAAS, CE1,
CE3.
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CE3. Aplicar de forma apropiaday
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién
y el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuestaa
necesidades en diferentes
contextos.

CE3-3.1. Fabricar objetos o modelos mediante
la manipulacidn y conformacidon de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3,
CCEC3

CEA4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacién, simbologiay

CE4-4.1. Representary comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su diseio hasta

. , su difusion, elaborando documentacion técnica | CCL1, STEM4,
vocabulario adecuados, asi como los . . ..
. . . y grafica con la ayuda de herramientas digitales, | CD3, CCEC3,
instrumentosy recursos disponibles .
. empleando los formatos y el vocabulario CCEC4

y valorando la utilidad de las L .

. .. técnico adecuados, de manera colaborativa,
herramientas digitales, para .

. . . .y tanto presencialmente como en remoto.
comunicar y difundir informacion y
propuestas.
CE6. Comprender los fundamentos . .

. P . CE6-6.2. Crear contenidos, elaborar materialesy
del funcionamiento de los . . -

. . .. difundirlos en distintas plataformas,
dispositivos y aplicaciones . .
habituales de su entorno digital de configurando correctamente las herramientas
& digitales habituales del entorno de aprendizaje, | CP2, CD2, CD4,

aprendizaje, analizando sus
componentes y funcionesy
ajustandolos a sus necesidades, para
hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectary
resolver problemas técnicos
sencillos.

ajustandolas a sus necesidadesyrespetando los
derechos de autory la etiqueta digital.

CE6-6.3. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

CDS5, CPSAA4,
CPSAAS, STE,5,
CD4

CE7. Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones 'y
valorando la contribucidn de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico
en lasociedad y en el entorno.

CE7-7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambientala lo largo de su historia, identificando
sus aportacionesy repercusionesy valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

STEM2, CD4,
cca

Saberes basicos
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Blogue A. Proceso de resolucidn de problemas

-Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

-Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccidon de objetos y
prototipos. Introduccion a la fabricacidn digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

Bloque B. Comunicacién y difusién de ideas

-Aplicaciones CAD, en dos dimensiones y en tres dimensiones, para la representacién de esquemas,
circuitos, planos y objetos

-Herramientas digitales parala elaboracion, publicacién y difusidn de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

Blogue D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

-Herramientas de edicidn y creacidn de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual.

Blogue E. Tecnologia sostenible

-Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Materiales

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

CE1. Buscary seleccionar la - .
. L Y . CE1-1.1. Definir problemas o necesidades
informacién adecuada proveniente

. planteadas, buscando y contrastando
de diversas fuentes, de manera . iy .

" . informacién procedente de diferentes fuentes
critica y segura, aplicando procesos - -
de investicacién. métodos de de manera critica, evaluando su fiabilidad y
g ! pertinencia. CCL3, CD1,

analisis de productosy
experimentando con herramientas
de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones
a partir de la informacién obtenida.

CE1-1.2. Comprender y examinar productos CD4, CPSAA4,
tecnoldgicos de uso habitual a través del STEM?2, CD4,
analisis de objetos y sistemas, empleando el CE1

método cientifico y utilizando herramientas de
simulacién en la construccidon de conocimiento.

CE2-2.1. Ideary disefiar soluciones eficaces,

CE2. Abordar problemas innovadoras y sostenibles a problemas

tecnoldgicos con autonomiay
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativay
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

CE2-2.2. Identificar, seleccionar, planificary
organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construccion
de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

CCL1, STEM1,
STEM3, CD3,
CPSAA3,
CPSAAS, CE1,
CE3
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CE3. Aplicar de forma apropiaday
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion
y el disefo previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

CE3-3.1. Fabricar objetos o modelos mediante
la manipulacidn y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3,
CCEC3

CEA4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacién, simbologiay
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentosy recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y
propuestas.

CE4-4.1. Representary comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefo hasta
su difusion, elaborando documentacion técnica
y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

CCL1, STEM4,
CD3, CCEC3,
CCEC4

CE6. Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus
componentes y funcionesy

CE6-6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

STEMS, CD4,
CP2, CD2, CD5,

ajustandolos a sus necesidades, CE6-6.2. Crear contenidos, elaborar materialesy gigﬁﬁg’
para hacer un uso mas eficiente y difundirlos en distintas plataformas,
seguro de los mismos y para configurando correctamente las herramientas
detectary resolver problemas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
técnicos sencillos. ajustandolas a sus necesidadesyrespetando los
derechos de autory la etiqueta digital.
CE7. Hacer un uso responsable y CE7-7.1. Reconocer la influencia de la actividad
ético de la tecnologia, mostrando tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
interés por un desarrollo sostenible, | ambiental a lo largo de su historia, identificando
identificando sus repercusiones y sus aportacionesy repercusionesy valorando su
vanraInd9 la contribucion de las importancia para el desarrollo sostenible. STEM2, STEMS,
tecnologias emergentes, para CD4, CC4

identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico
en lasociedad y en el entorno.

CE7-7.2. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, ala
igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético
de las mismas.

Saberes basicos
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Bloque A. Proceso de resolucidn de problemas
-Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
-Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y
prototipos. Introduccidn a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva

interdisciplinar.
Bloque E. Tecnologia sostenible

-Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacidn, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
-Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Electricidad y electrénica basica.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomiay
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y

CE2-2.1. Ideary disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

CCL1, STEM1,
STEM3, CD3,

trabajando de forma cooperativa . . . CPSAA3,
J . D P y CE2-2.2. Identificar, seleccionar, planificary
colaborativa, para disefiary . . . , CPSAAS5, CE1,
- . organizar los materiales y herramientas, asi
planificar soluciones a un problema . .. CE3
. ) como las tareas necesarias para la construccion
o necesidad de forma eficaz, -
. ) de unasolucién a un problema planteado,
innovadora y sostenible. . oo
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.
CE3. Aplicar de forma apropiaday
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares CE3-3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
utilizando operadores, sistemas manipulacién y conformacién de materiales,
P P Y STEM2, STEM3,

tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y
el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénicay respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3,
CCEC3
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CE4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentosy recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

CE4-4.1. Representary comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta
su difusion, elaborando documentacion técnica
y gréfica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

CCL1, STEM4,
CD3, CCEC3,
CCEC4

Saberes basicos

Blogue A. Proceso de resolucién de problemas
-Electricidad y electrdénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
Bloque B. Comunicacidn y difusién de ideas
-Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusidn de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

Bloque D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
-Herramientas de edicidn y creacidn de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Edicién multimedia

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Descriptores
del perfil de
salida

CE6. Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus
componentes y funcionesy
ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para
detectary resolver problemas
técnicos sencillos.

CE6-6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccidn de datos y equipos.

CE6-6.2. Crear contenidos, elaborar materialesy
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidadesy respetando los
derechos de autory la etiqueta digital.

CP2, STEMS5,
CD2, CD4, CD5,
CPSAA4,
CPSAAS

Saberes basicos

Blogue B. Comunicacidn y difusiéon de ideas
-Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).
-Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacion y difusidn de documentacién técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

Blogue D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
- Herramientas de edicién y creacién de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: El ordenador

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

CE1. Buscary seleccionar la CE1-1.1. Definir problemas o necesidades
informacién adecuada proveniente | planteadas, buscando y contrastando
de diversas fuentes, de manera informacién procedente de diferentes fuentes
critica y segura, aplicando procesos | de manera critica, evaluando su fiabilidad y
de'lr‘w‘estlgacmn, métodos de pertinencia. ccL3, oo,
analisis de productosy

. . . CD4, CPSAA4,
experimentando con herramientas | CE1-1.2. Comprendery examinar productos

. . . . . . STEM2, CE1

de simulacién, para definir tecnoldgicos de uso habitual a través del
problemas tecnoldgicos e iniciar analisis de objetos y sistemas, empleando el
procesos de creacién de soluciones | método cientifico y utilizando herramientas de
a partir de la informacién obtenida. | simulacién en la construccion de conocimiento.
CE2. Abordar problemas CE2-2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
tecnoldgicos con autonomiay innovadoras y sostenibles a problemas
actitud creativa, aplicando definidos, aplicando conceptos, técnicas y
conocimientos interdisciplinares y procedimientos interdisciplinares, asi como
trabajando de forma cooperativay | criterios de sostenibilidad con actitud CCLL STEM1
colaborativa, para disefiar y emprendedora, perseverante y creativa. STEI\/II3, CD3,,
planificar soluciones a un problema CPSAA3,

o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

CE2-2.2. Identificar, seleccionar, planificary
organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construccion
de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

CPSAAS, CE1,
CE3

CE3. Aplicar de forma apropiaday
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién
y el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuestaa
necesidades en diferentes
contextos.

CE3-3.1. Fabricar objetos o modelos mediante
la manipulacidon y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3,
CCEC3
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CE4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentosy recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

CE4-4.1. Representary comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta
su difusién, elaborando documentacion técnica | CCL1, STEM4,
y gréfica con la ayuda de herramientas digitales, | CD3, CCEC3,
empleando los formatos y el vocabulario CCEC4
técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

CE7. Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldégico
en lasociedad y en el entorno.

CE7-7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambientala lo largo de su historia, identificando | STEM2, CD4,
sus aportacionesy repercusionesyvalorandosu | CC4
importancia para el desarrollo sostenible.

Saberes basicos

Blogue A. Proceso de resolucidn de problemas

-Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas
planteados.

-Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

Blogue D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

-Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas
técnicos sencillos.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de informacidn. Bienestar
digital: practicas segurasy riesgos (vulneraciéon de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: Introduccién a la programacién

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida
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CE2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomiay
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiary
planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

CE2-2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

CE2-2.2. Identificar, seleccionar, planificary
organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construcciéon
de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

CCL1, STEM1,
STEM3, CD3,
CPSAA3,
CPSAAS, CE1,
CE3

CE5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesosy aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.

CE5-5.1. Describir, interpretar y disefar
soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de
manera creativa.

CE5-5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicidon, asi como mddulos de
inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

CE5-5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccién y
programacion de robots y sistemas de control.

CP2, STEM],
STEM3, CD5,
CPSAAS, CE3

CE6. Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus
componentes y funcionesy
ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para
detectary resolver problemas
técnicos sencillos.

CE6-6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando
los componentes vy los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccidn de datos y equipos.

CE6-6.3. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

STEM5, CD4

Saberes basicos

IES Santa Barbara
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Bloque A. Proceso de resolucidn de problemas
-Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
-Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas

planteados.

-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva

interdisciplinar.

Blogue C. Pensamiento computacional, programacién y robatica

-Algoritmia y diagramas de flujo.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de

dispositivos. Internet de las cosas.

- Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de

simuladores.

- Autoconfianzae iniciativa: el error, la reevaluaciény la depuracidn de errores como parte del proceso de

aprendizaje.

6.1.4

42 ESO - TECNOLOGIA
(Materia comun, 3 sesiones)

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Arquitectura bioclimatica. Instalaciones en viviendas.

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

CE1. CE1-1.1. Idear vy planificar  soluciones | STEM1, STEM?2,

Identificar y proponer problemas | tecnolégicas emprendedoras que generen un | CD1, CD3,

tecnoldgicos con iniciativa y | valor para la comunidad a partir de la | CPSAA3,

creatividad, estudiando las | observaciéon y el analisis del entorno mas | CPSAA4, CE]l,

necesidades de suentorno préximoy | cercano, estudiando sus necesidades, requisitos | CE3.

aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a
proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

y posibilidades de mejora.

CE1-1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestién de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
procesoiterativo de validacion, desde la fase de
ideacién hasta la difusidn de la solucién.
CE1-1.3. Abordar la gestion del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacidn en la ideacién de soluciones lo mas
eficiente, accesibles e innovadoras posibles.

CE2. Aplicar de forma apropiada y
segura  distintas  técnicas vy
conocimientos interdisciplinares,
utilizando procedimientosy recursos
tecnoldgicos y analizando el ciclo de
vida de productos, para fabricar
soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

CE1-2.1. Analizar el disefio de un producto que
dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando sudemanda, evoluciény prevision de
fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo.

STEM2, STEMS,
CD2, CPSAA4
CC4.
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.

CE3. Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacién de
manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

CE3-3.1. Intercambiarinformaciény fomentarel
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

CCL1, STEMA4,
CD3, CPSAA3,
CCEC3.

CE5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las herramientas

digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas vy
aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién
de tareas de una manera mas
eficiente.

CE5-5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicacionesy herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

CP2, CD2, CD5,
CPSAA4,
CPSAAS

CE6. Analizar procesos tecnolégicos,
teniendo encuentasu impactoenla
sociedad y el entorno y aplicando
criterios de  sostenibilidad vy
accesibilidad, para hacer un uso
ético y ecosocialmente responsable
de la tecnologia.

CE6-6.1. Hacer un uso responsable de Ia
tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de estos,
asi como en los procesos de fabricaciéon de
productos tecnolégicos, minimizando elimpacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en elcuidado del
entorno, aportan laarquitectura bioclimaticay el
ecotransporte, valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

STEM2, STEMS5,
CD4, CCA.

Saberes basicos

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Estrategias y técnicas

Estudio de necesidades delcentro, locales, regionales, etc. Planteamientode proyectos colaborati-

VOS 0 cooperativos.
Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseveranciay creatividad en laresolucion de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccidn e interés por el trabajo y la calidad del

mismo.
Productos y materiales

- Ciclo de vida de un producto. Analisis sencillos. Obsolescencia programada.
- Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

BLOQUE D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y diseiio de procesos, de productos y

sistemas tecnoldgicos.

Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

IES Santa Barbara
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Neumatica

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

CE1l. CE1-1.1. Idear vy planificar soluciones | STEM1, STEM2,

Identificar y proponer problemas | tecnolédgicas emprendedoras que generen un | CD1, CD3,

tecnolégicos con iniciativa y | valor para la comunidad a partir de la | CPSAA3,

creatividad, estudiando las | observaciéon y el analisis del entorno mads | CPSAA4, CEl,

necesidades de suentorno préximoy | cercano, estudiando sus necesidades, requisitos | CE3.

aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a
proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

y posibilidades de mejora.

CE1-1.3. Abordar la gestion del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de soluciones lo mas
eficiente, accesibles e innovadoras posibles.

CE2. Aplicar de forma apropiada y

CE1-2.2. Fabricar productos vy soluciones

STEM2, STEMS5,

segura  distintas  técnicas  y | tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio | CD2, CPSAA4,
conocimientos interdisciplinares, | asistido, técnicas de elaboracién manual, | CC4.

utilizando procedimientosyrecursos | mecanica y digital y utilizando los materiales y
tecnoldgicos y analizando el ciclo de | recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y

vida de productos, para fabricar | digitales adecuados.

soluciones tecnoldgicas accesibles y

sostenibles que den respuesta a

necesidades planteadas.

CE3. Expresar, comunicar y difundir | CE3-3.1. Intercambiarinformaciéony fomentarel | CCL1, STEM4,
ideas, propuestas o soluciones | trabajo en equipo de manera asertiva, | CD3, CPSAA3,
tecnoldgicas en diferentes foros de | empleando las herramientas digitales adecuadas | CCEC3.

manera efectiva, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacién de
manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
CE3-3.2. Presentary difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresidn, gestion del
tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi
como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las herramientas

digitales, adaptdndolas a sus
necesidades, configurdndolas vy
aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucion
de tareas de una manera mas
eficiente.

CE5-5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuraciéon de
diferentes aplicacionesy herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

CP2, CD2, CDs5,
CPSAA4,
CPSAAS

Saberes basicos

BLOQUE A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
Emprendimiento, perseveranciay creatividad en laresolucidn de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del

mismo.

BLOQUE B. OPERADORES TECNOLOGICOS

Neumatica basica. Circuitos.
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Electrénica analdgica

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida
CE1l. Identificar 'y  proponer | CE1-1.1. Idear y planificar soluciones | STEM1, STEM2,
problemas tecnolégicos con | tecnoldgicas emprendedoras que generen un | CD1, CD3,
iniciativa y creatividad, estudiando | valor para la comunidad a partir de la | CPSAA3,
las necesidades de su entomo | observacion y el andlisis del entorno mas | CPSAA4, CE1,
préoximo y aplicando estrategias y | cercano, estudiando sus necesidades, requisitos | CE3.
procesos colaborativos e iterativos | y posibilidades de mejora.
relativos a proyectos, para idear y | CE1-1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
planificar soluciones de manera | colaborativas de gestidn de proyectos con una
eficiente, accesible, sostenible e | perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
innovadora. proceso iterativo de validacidn, desde la fase de
ideacion hasta la difusién de la solucién.
CE1-1.3. Abordar la gestiéon del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacién en la ideacion de solucioneslo mas
eficiente, accesibles e innovadoras posibles.
CE3. Expresar, comunicar y difundir | CE3-3.1. Intercambiarinformaciény fomentarel | CCL1, STEM4,
ideas, propuestas o soluciones | trabajo en equipo de manera asertiva, | CD3, CPSAA3,
tecnoldgicas en diferentes foros de | empleando las herramientas digitales adecuadas | CCEC3.
manera efectiva, usando unlenguaje | junto con el vocabulario técnico, simbolos y
inclusivo y no sexista, empleandolos | esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
recursos disponibles y aplicando los | CE3-3.2. Presentary difundir las propuestas o
elementos y técnicas necesarias, | soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
para intercambiar la informacién de | empleando la entonacién, expresion, gestion del
manera responsable y fomentar el | tiempo y adaptaciéon adecuada del discurso, asi
trabajo en equipo. como un lenguaje inclusivo y no sexista.
CE4. Desarrollar soluciones | CE4-4.1. Disefiar, construir, controlar o simular | CP2, STEM1,
automatizadas a problemas | sistemasautomaticos programablesyrobotsque | STEM3,  CD5,

aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, paradisefary construir
sistemas de control programablesy
robéticos.

planteados,

sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrdnica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi
como otros conocimientos interdisciplinares.
CE4-4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnolégicos aplicaciones  informaticas vy
tecnologias digitales emergentes de control y
simulaciéon como internet de las cosas, big datae
inteligencia artificial con sentido critico y ético.

CPSAAS, CE3.

CE5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las herramientas
digitales, adaptdndolas a sus
necesidades, configurdndolas vy
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion

CE5-5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuraciéon de
diferentes aplicacionesy herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

CP2, CD2, CDs5,
CPSAA4,
CPSAAS
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de tareas de una manera mas
eficiente.

Saberes basicos

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Estrategias y técnicas

Emprendimiento, perseveranciay creatividad en laresolucidn de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del

mismo.
Fabricacion

Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o

fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas
BLOQUE B. OPERADORES TECNOLOGICOS

Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de

circuitos elementales.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Electrénica digital

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

CE1. Identificary proponer CE1-1.1. Idear vy planificar soluciones | STEM1, STEM2,
problemas tecnolégicos con tecnoldgicas emprendedoras que generen un | CD1, CD3,
iniciativa y creatividad, estudiando valor para la comunidad a partir de la | CPSAA3,
las necesidades de su entorno observacién y el analisis del entorno mas | CPSAA4, CEl,
proximo y aplicando estrategias y cercano, estudiando sus necesidades, requisitos | CE3.
procesos colaborativos e iterativos | y posibilidades de mejora.
relativos a proyectos, paraideary CE1-1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
planificar soluciones de manera colaborativas de gestién de proyectos con una
eficiente, accesible, sostenible e perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
innovadora. proceso iterativo de validacién, desde la fase de

ideacién hasta la difusidn de la solucién.

CE1-1.3. Abordar la gestiéon del proyecto de

forma creativa, aplicando estrategias y técnicas

colaborativas adecuadas, asi como métodos de

investigacién en la ideacién de soluciones lo

mas eficiente, accesibles e innovadoras

posibles.
CE3. Expresar, comunicar y difundir | CE3-3.1. Intercambiarinformaciéon y fomentarel | CCL1, STEM4,
ideas, propuestas o soluciones trabajo en equipo de manera asertiva, | CD3, CPSAA3,
tecnoldgicas en diferentes foros de | empleando las herramientas digitales adecuadas | CCEC3.

manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles
y aplicando los elementosy técnicas
necesarias, para intercambiar la
informacién de maneraresponsable
y fomentar el trabajo en equipo.

junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
CE3-3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresion, gestiéon
del tiempo y adaptacién adecuada del discurso,
asicomo un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE4. Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los

CE4-4.1. Disefiar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programablesy robots que
sean capaces de realizar tareas de forma

CP2, STEM],
STEM3, CD5,
CPSAAS, CE3.
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conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiary
construir sistemas de control
programables y robdticos.

autéonoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrdnica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi
como otros conocimientos interdisciplinares.
CE4-4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacién como internet de las cosas, big data
e inteligencia artificial con sentido criticoy
ético.

CE5. Aprovechary emplear de
manera responsable las
posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos

de tareas de una manera mas
eficiente.

interdisciplinares, para la resolucién

CE5-5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicacionesy herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

CP2, CD2, CDs5,
CPSAA4,
CPSAAS

Saberes basicos

Estrategias y técnicas

mismo.
Fabricacion

Electrénica digital basica.

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Emprendimiento, perseveranciay creatividad en laresolucidn de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccién e interés por el trabajo y la calidad del

Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas
BLOQUE B. OPERADORES TECNOLOGICOS

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Pensamiento computacional y robética

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida
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CE1l. Identificar y proponer | CE1-1.1. Idear y planificar soluciones | STEM1, STEM2,
problemas tecnoldgicos con | tecnoldgicas emprendedoras que generen un | CD1, CD3,
iniciativa y creatividad, estudiando | valor para la comunidad a partir de la | CPSAA3,
las necesidades de su entomo | observacidn y el andlisis del entorno mas | CPSAA4, CE1,
proximo y aplicando estrategias y | cercano, estudiando sus necesidades, requisitos | CE3.
procesos colaborativos e iterativos | y posibilidades de mejora.
relativos a proyectos, para idear y | CE1-1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
planificar soluciones de manera | colaborativas de gestién de proyectos con una
eficiente, accesible, sostenible e | perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
innovadora. proceso iterativo de validacién, desde la fase de

ideacion hasta la difusion de la solucion.

CE1-1.3. Abordar la gestiéon del proyecto de

forma creativa, aplicando estrategias y técnicas

colaborativas adecuadas, asi como métodos de

investigacién en la ideacion de solucioneslo mas

eficiente, accesibles e innovadoras posibles.
CE3. Expresar, comunicar y difundir | CE3-3.1. Intercambiarinformacién y fomentarel | CCL1, STEM4,
ideas, propuestas o soluciones | trabajo en equipo de manera asertiva, | CD3, CPSAA3,
tecnoldgicas en diferentes foros de | empleando las herramientas digitales adecuadas | CCEC3.
manera efectiva, usando unlenguaje | junto con el vocabulario técnico, simbolos y
inclusivo y no sexista, empleandolos | esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
recursos disponibles y aplicando los | CE3-3.2. Presentar y difundir las propuestas o
elementos y técnicas necesarias, | soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
para intercambiar la informacién de | empleando laentonacién, expresion, gestion del
manera responsable y fomentar el | tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi
trabajo en equipo. como un lenguaje inclusivo y no sexista.
CE4. Desarrollar soluciones | CE4-4.1. Disefar, construir, controlar o simular | CP2,  STEMI,
automatizadas a problemas | sistemas automaticos programablesyrobotsque | STEM3, CDS5,
planteados, aplicando los | sean capaces de realizar tareas de forma | CPSAAS5, CE3.
conocimientos necesarios e | autéonoma, aplicando conocimientos de

incorporando tecnologias
emergentes, paradiseiary construir
sistemas de control programables y
robéticos.

mecanica, electronica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi
como otros conocimientos interdisciplinares.
CE4-4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informdticas vy
tecnologias digitales emergentes de control y
simulaciéon comointernetde las cosas, big datae
inteligencia artificial con sentido critico y ético.

CE5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las herramientas

digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién
de tareas de una manera mas
eficiente.

CE5-5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuraciéon de
diferentes aplicacionesy herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

CP2, CD2, CDs5,
CPSAA4,
CPSAAS

Saberes basicos

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Estrategias y técnicas

Emprendimiento, perseveranciay creatividad en laresolucidn de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del

mismo.
Fabricacién
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o,

Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o
fabricaciéon de piezas aplicadas a proyectos.
Técnicas de fabricacidn manual y mecénica. Aplicaciones practicas

Difusidn

Presentaciony difusiéon del proyecto. Elementos, técnicasy herramientas. Comunicacidn efectiva:
entonacion, expresion, gestion deltiempo, adaptacion del discursoy uso de un lenguaje inclusivo,

libre de estereotipos sexistas.

BLOQUE B. OPERADORES TECNOLOGICOS
Elementos mecdnicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica, contextualizando en el
sector industrial asturiano. Montaje fisico o simulado.

BLOQUE C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA
Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

El ordenadory dispositivos méviles como elemento de programacion y control. Trabajo con simu-
ladores informaticos en la verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefiados. Iniciacidon a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y

discos virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital:

comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
Robética. Diseno, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

internet de las cosas;

elementos,

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Tecnologia sostenible

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

CE1l. Identificar 'y  proponer | CE1-1.1. Idear y planificar soluciones | STEM1, STEM2,

problemas tecnoldgicos con | tecnoldgicas emprendedoras que generen un | CD1, CD3,

iniciativa y creatividad, estudiando | valor para la comunidad a partir de la | CPSAA3,

las necesidades de su entomo | observacion y el andlisis del entorno mas | CPSAA4, CE1,

proximo y aplicando estrategias y | cercano, estudiando sus necesidades, requisitos | CE3.

procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y

planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

y posibilidades de mejora.

CE1-1.3. Abordar la gestion del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de soluciones lo mas
eficiente, accesibles e innovadoras posibles.

CE2. Aplicar de forma apropiada y
segura  distintas  técnicas vy
conocimientos interdisciplinares,
utilizando procedimientosy recursos
tecnoldgicos y analizando el ciclo de
vida de productos, para fabricar
soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

CE2-2.1. Analizar el disefio de un producto que
dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucidny previsién de
fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo.

STEM2, STEMS5,
CD2, CPSAA4,
Cc4.

CE3. Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias,

CE3-3.1. Intercambiarinformaciény fomentarel
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
CE3-3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,

CCL3,
CD3,
CCEC3.

STEM4,
CPSAA3,
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para intercambiar la informacién de
manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

empleandolaentonacidn, expresién, gestién del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi
como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE6. Analizar procesos tecnoldgicos,
teniendo en cuenta suimpactoenla
sociedad y el entorno y aplicando
criterios de  sostenibilidad vy
accesibilidad, parahacerun uso ético
y ecosocialmente responsable de la

CE6-6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el diseio de estos,
asi como en los procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos, minimizando el impacto

STEM2, STEMS,
CD4, CCA.

negativo en la sociedad y en el planeta.

CE6-6.2. Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la
contribucién de las tecnologias al desarrollo

tecnologia.

sostenible.
CE6-6.3. Identificar y valorar la repercusiény los
beneficios del desarrollo de proyectos

tecnoldgicos de cardcter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado
0 proyectos de servicio a la comunidad.

Saberes basicos

BLOQUE A: PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
Estrategias y técnicas
Emprendimiento, perseveranciay creatividad en laresolucidn de problemas desde una perspectiva

interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccién e interés por el trabajo y la calidad del
mismo.

Difusion
Presentaciény difusiéon del proyecto. Elementos, técnicasy herramientas. Comunicacion efectiva:
entonacién, expresion, gestion deltiempo, adaptacion del discursoy uso de un lenguaje inclusivo,
libre de estereotipos sexistas.

BLOQUE D: TECNOLOGIA SOSTENIBLE
Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.
Transporte y sostenibilidad.
Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgicoy proyectos de servicio a la comunidad. Ejemplos
de su aplicacion en Asturias.

42 ESO - DIGITALIZACION
(Materia comun, 3 sesiones)

6.1.5

A LO LARGO DE TODO EL CURSO

UNIDAD DE PROGRAMACION 0: Aspectos generales de la Digitalizacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencias especificas Criterios de evaluacion
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1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos y
Competencia especifica 1. procesos asociados a sistemas de
Identificar y resolver problemas comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con
técnicos sencillos, conectary una actitud proactiva.
configurar dispositivos a redes 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos STEM1 STEM2
domeésticas, aplicando los configurando sus caracteristicas en funcion D4 Cl')5 !
conocimientos de hardware y de sus necesidades personales. CPS,’AAl ’
sistemas operativos para gestionar | 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos CPSAAS' CE3
las herramientas e instalaciones sencillos analizando componentes y ! ’
informaticas y de comunicacion de funciones de los dispositivos digitales,
uso cotidiano. evaluando las soluciones de manera critica
y reformulando el procedimiento, en caso
necesario.
2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracidn de
recursos digitales de manera auténoma.
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién
en funcién de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico
Competencia especifica 2. y siguiendo normas bdsicas de seguridad en
Configurar el entorno personal de la red.
aprendizaje, interactuando y 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar CD1, CD2, CD3,
aprovechando los recursos del contenidos digitales de forma individualo | CPSAA1,
ambito digital, para optimizary colectiva, seleccionando las herramientas CPSAA4,
gestionar el aprendizaje mas apropiadas para generar nuevo CPSAAS5, CE3.
permanente. conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de
autory licencias.
2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.
3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en Internet, configurando
. g las condiciones de privacidad de las redes
Competencia especifica 3. . . . .
s sociales y espacios virtuales de trabajo.
Desarrollar habitos que fomenten el 3.2. Configurar y actualizar contraseiias
bienestar digital y el desarrollo de - . L ' CCL3, STEMS5,
. o sistemas operativos y antivirus de forma
una actitud critica ante los . L . . CD1, CD4,
contenidos e interaccionesen la red, p'erlodlca en los dlst!ntos dispositivos CPSAA2,
. . . digitales de uso habitual.
aplicando medidas preventivas y . . CPSAAS5, CC2,
. 3.3. Identificar y saber reaccionar ante
correctivas, para proteger CCs.

dispositivos, datos personalesy la
propia salud fisica y mental.

situaciones que representan una amenaza
enlared, escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.
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4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando la
privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracién y participacién activa en la
red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico,
siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas CD3, CD4,

Competencia especifica 4. Ejercer
una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones

ue realizar en la red. e tecnologias para diversos colectivos. CPSAA1, CC1,
S:lentificando sus re :ercusiones 4.3. Valorar laimportancia de la oportunidad, CC2, CC3, Ccc4,
P ’ facilidad y libertad de expresién que CEL

para hacer un uso activo,

‘o , suponen los medios digitales conectados,
responsabley ético de la tecnologia.

analizando de forma critica los mensajes
que se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto.

Saberes basicos

Blogue A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

-Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

-Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

-Sistemas de comunicacidon e Internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.

-Dispositivos conectados (internet de las cosas y wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Bloque B. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje

-BUsqueda, seleccién y archivo de informacion.

-Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

-Comunicacion y colaboracién en red.

-Publicaciéon y difusién responsable en redes.

Bloque C. Seguridad y bienestar digital

-Seguridad de dispositivos: medidas preventivasy correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

-Seguridad y protecciéon de datos: identidad, reputacidon digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracién de redes socialesy la gestiéon de identidades virtuales con especial atencién
a las institucionales.

-Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Blogue D. Ciudadania digital critica.

-Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
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-Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

-Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
-Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

-Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos,
obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

-Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadanay cibervoluntariadoy comunidades de hardware y
software libres.

12 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Dispositivos digitales (Hardware y software).

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida
1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos y
Competencia especifica 1. procesos asociados a sistemas de
Identificar y resolver problemas comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con
técnicos sencillos, conectary una actitud proactiva.
configurar dispositivos a redes 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos STEM1 STEM2
domésticas, aplicando los configurando sus caracteristicas en funcién cDa CI'DS ’
conocimientos de hardware y de sus necesidades personales. CPS,’AAI !
sistemas operativos para gestionar | 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos CPSAAS, CE3
las herramientas e instalaciones sencillos analizando componentes y ’ )
informaticas y de comunicacion de funciones de los dispositivos digitales,
uso cotidiano. evaluando las soluciones de manera critica
y reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

Saberes basicos

Bloque A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.

- Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

- Sistemas de comunicacidn e Internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.

- Dispositivos conectados (internet de las cosas y wearables): configuracidn y conexion de dispositivos.

12 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje (Blog).

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida
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Competencia especifica 2.
Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuandoy
aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizary
gestionar el aprendizaje
permanente.

2.1.

2.2

2.3.

2.4.

Gestionar el aprendizaje en el dmbito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracidn de
recursos digitales de manera auténoma.
Buscar, seleccionar y archivar informacién
en funcién de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico
y siguiendo normas bdsicas de seguridad en
la red.

Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de
autory licencias.

Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

CD1, CD2, CD3,
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAAS, CE3.

Saberes basicos

Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

- Edicién y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

- Comunicacién y colaboracién en red.

- Publicaciéon y difusidn responsable en redes.

12 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Ciudadania digital. (Etiqueta digital, propiedad intelectual).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Pagina 52 de 93

IES Santa Barbara




iy ot
Programacion Docente :\‘_‘.

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en Internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes

Competencia especifica 3. sociales y espacios virtuales de trabajo.

Desarrollar habitos que fomenten el | 3.2. Configurar y actualizar contraseiias,

bienestar digital y el desarrollo de sistemas operativos y antivirus de forma CCL3, STEMS5,
una actitud critica ante los periddica en los distintos dispositivos CD1, CD4,
contenidos e interaccionesen la red, digitales de uso habitual. CPSAA2,
aplicando medidas preventivas y 3.3. Identificar y saber reaccionar ante CPSAAS5, CC2,
correctivas, para proteger situaciones que representan una amenaza | CC3.
dispositivos, datos personalesy la enlared, escogiendo la mejor solucién

propia salud fisica y mental. entre diversas opciones, desarrollando

practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

Saberes basicos

Bloque C. Seguridad y bienestar digital

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazasy
ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestién de identidades virtuales con especial
atencidn a las institucionales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgosy amenazas al bienestar personal. Opciones de respuestay
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso
a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

22 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Edicién y creacion de contenidos (Procesador de textos).

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida
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2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracidn de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion
en funcién de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico

Competencia especifica 2. y siguiendo normas bdsicas de seguridad en

Configurar el entorno personal de la red.

aprendizaje, interactuandoy 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar CD1, CD2, CD3,
aprovechando los recursos del contenidos digitales de forma individualo | CPSAA1,
ambito digital, para optimizary colectiva, seleccionando las herramientas CPSAA4,
gestionar el aprendizaje mas apropiadas para generar nuevo CPSAAS, CE3.
permanente. conocimiento y contenidos digitales de

manera creativa, respetando derechos de
autory licencias.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en Internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes

Competencia especifica 3. sociales y espacios virtuales de trabajo.

Desarrollar habitos que fomenten el | 3.2. Configurary actualizar contrasefias,

bienestar digital y el desarrollo de sistemas operativos y antivirus de forma CCL3, STEMS5,
una actitud critica ante los periddica en los distintos dispositivos CD1, CD4,
contenidos e interaccionesen lared, digitales de uso habitual. CPSAA2,
aplicando medidas preventivas y 3.3. Identificar y saber reaccionar ante CPSAAS5, CC2,
correctivas, para proteger situaciones que representan una amenaza | CC3.
dispositivos, datos personales y la enlared, escogiendo la mejor solucion

propia salud fisica y mental. entre diversas opciones, desarrollando

practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

Saberes basicos

Bloque B. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje

-Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

-Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

-Comunicacién y colaboracién en red.

-Publicaciéon y difusidn responsable en redes.

Bloque C. Seguridad y bienestar digital

-Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

-Seguridad y proteccidn de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales con especial
atencidn a las institucionales.
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-Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgosy amenazas al bienestar personal. Opciones de respuestay
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

22 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Edicion y creacién de contenidos (Hoja de célculo).

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida

2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién
en funcién de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico

Competencia especifica 2. y siguiendo normas bdsicas de seguridad en

Configurar el entorno personal de la red.

aprendizaje, interactuandoy 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar CD1, CD2, CD3,
aprovechando los recursos del contenidos digitales de forma individualo | CPSAAL,
ambito digital, para optimizary colectiva, seleccionando las herramientas CPSAA4,
gestionar el aprendizaje mas apropiadas para generar nuevo CPSAAS5, CE3.
permanente. conocimiento y contenidos digitales de

manera creativa, respetando derechos de
autory licencias.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en Internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes

Competencia especifica 3. sociales y espacios virtuales de trabajo.

Desarrollar habitos que fomenten el | 3.2. Configurar y actualizar contraseiias,

bienestar digital y el desarrollo de sistemas operativos y antivirus de forma CCL3, STEMS5,
una actitud critica ante los periddica en los distintos dispositivos CD1, CD4,
contenidos e interaccionesen lared, digitales de uso habitual. CPSAA2,
aplicando medidas preventivas y 3.3. Identificar y saber reaccionar ante CPSAAS5, CC2,
correctivas, para proteger situaciones que representan una amenaza | CC3.
dispositivos, datos personalesy la enlared, escogiendo la mejor solucién

propia salud fisica y mental. entre diversas opciones, desarrollando

practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

Saberes basicos
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Bloque B. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje

-Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

-Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

-Comunicacion y colaboracién en red.

-Publicaciéon y difusidn responsable en redes.

Bloque C. Seguridad y bienestar digital

-Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

-Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales con especial
atencidn a las institucionales.

-Seguridad enla salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuestay
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

22 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Dispositivos digitales (SO y redes).

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida
1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos y
Competencia especifica 1. procesos asociados a sistemas de
Identificar y resolver problemas comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con
técnicos sencillos, conectary una actitud proactiva.
configurar dispositivos a redes 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos STEM1 STEM2
domésticas, aplicando los configurando sus caracteristicas en funcion cDa CE)S ’
conocimientos de hardware y de sus necesidades personales. CPS,'AAl ’
sistemas operativos para gestionar | 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos CPSAAS' CE3
las herramientas e instalaciones sencillos analizando componentes y ! ’
informaticas y de comunicacién de funciones de los dispositivos digitales,
uso cotidiano. evaluando las soluciones de manera critica
y reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

Saberes basicos

Bloque A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
-Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
-Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
-Sistemas de comunicacién e Internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de

configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
-Dispositivos conectados (internet de las cosas y wearables): configuracién y conexién de dispositivos.

32 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Edicién y creacion de contenidos (Edicion de imagenes).
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Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida
2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién
en funcién de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico
Competencia especifica 2. y siguiendo normas bdsicas de seguridad en
Configurar el entorno personal de la red.
aprendizaje, interactuandoy 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar CD1, CD2, CD3,
aprovechando los recursos del contenidos digitales de forma individualo | CPSAAL,
ambito digital, para optimizary colectiva, seleccionando las herramientas CPSAA4,
gestionar el aprendizaje mas apropiadas para generar nuevo CPSAAS5, CE3.
permanente. conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de
autory licencias.
2.4, Interactuar en espacios virtuales de
comunicacidn y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.
3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en Internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes
Competencia especifica 3. sociales y espacios virtuales de trabajo.
Desarrollar habitos que fomenten el | 3.2. Configurar y actualizar contraseiias,
bienestar digital y el desarrollo de sistemas operativos y antivirus de forma CCL3, STEMS5,
una actitud critica ante los periddica en los distintos dispositivos CD1, CD4,
contenidos e interaccionesen la red, digitales de uso habitual. CPSAA2,
aplicando medidas preventivas y 3.3. Identificar y saber reaccionar ante CPSAAS5, CC2,
correctivas, para proteger situaciones que representan una amenaza | CC3.
dispositivos, datos personales y la enlared, escogiendo la mejor solucion
propia salud fisica y mental. entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.
Saberes basicos
Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Busqueda, seleccién y archivo de informacion.
- Edicién y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
- Comunicacién y colaboracién en red.
- Publicacion y difusidn responsable en redes.
Bloque C. Seguridad y bienestar digital
- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazasy
ataques a dispositivos.
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- Seguridad y proteccidon de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuraciéon de redes sociales y la gestién de identidades virtuales con especial

atencion a las institucionales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuestay
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo enla red (ciberacoso, sextorsion, acceso
a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

32 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: Edicién y creacion de contenidos. (Edicion de audio).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 2.
Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuandoy
aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizary
gestionar el aprendizaje
permanente.

2.1.

2.2

2.3.

2.4.

Gestionar el aprendizaje en el dmbito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracidn de
recursos digitales de manera auténoma.
Buscar, seleccionar y archivar informacién
en funcién de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico
y siguiendo normas bdsicas de seguridad en
la red.

Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de
autory licencias.

Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

CD1, CD2, CD3,
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 3.
Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital y el desarrollo de
una actitud critica ante los
contenidos e interaccionesen lared,
aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la
propia salud fisica y mental.

3.1

3.2.

3.3.

Proteger los datos personales y la huella
digital generada en Internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo.
Configurar y actualizar contraseiias,
sistemas operativos y antivirus de forma
periddica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza
enlared, escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

CCL3, STEMS,
CD1, CD4,
CPSAA2,
CPSAAS5, CC2,
CC3.
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Saberes basicos

Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

- Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

- Comunicacidn y colaboracién en red.

- Publicaciéon y difusidn responsable en redes.

Bloque C. Seguridad y bienestar digital

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestién de identidades virtuales con especial
atencidn a las institucionales.

- Seguridad enla salud fisica y mental. Riesgosy amenazas al bienestar personal. Opciones de respuestay
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo enla red (ciberacoso, sextorsion, acceso
a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

32 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: Edicién y creacion de contenidos. (Edicion de video).

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida

2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracidn de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion
en funcién de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico

Competencia especifica 2. y siguiendo normas bdsicas de seguridad en

Configurar el entorno personal de la red.

aprendizaje, interactuandoy 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar CD1, CD2, CD3,
aprovechando los recursos del contenidos digitales de forma individualo | CPSAAL,
ambito digital, para optimizary colectiva, seleccionando las herramientas CPSAA4,
gestionar el aprendizaje mas apropiadas para generar nuevo CPSAAS, CE3.
permanente. conocimiento y contenidos digitales de

manera creativa, respetando derechos de
autory licencias.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacidn y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

Competencia especifica 3. 3.1. Proteger los datos personales y la huella CCL3, STEMS5,
Desarrollar habitos que fomenten el digital generada en Internet, configurando | CD1, CD4,
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bienestar digital y el desarrollo de las condiciones de privacidad de las redes CPSAA2,

una actitud critica ante los sociales y espacios virtuales de trabajo. CPSAAS5, CC2,
contenidos e interaccionesen lared, | 3.2. Configurar y actualizar contrasefas, CC3.
aplicando medidas preventivas y sistemas operativos y antivirus de forma

correctivas, para proteger periddica en los distintos dispositivos

dispositivos, datos personales y la digitales de uso habitual.

propia salud fisica y mental. 3.3. Identificar y saber reaccionar ante

situaciones que representan una amenaza
enlared, escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

Saberes basicos

Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

- Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

- Comunicacién y colaboracién en red.

- Publicaciéon y difusidn responsable en redes.

Bloque C. Seguridad y bienestar digital

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazasy
ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccidon de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestién de identidades virtuales con especial
atencidn a las institucionales.

- Seguridad enla salud fisica y mental. Riesgosy amenazas al bienestar personal. Opciones de respuestay
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso
a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

32 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 10: Ciudadania digital critica.

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida
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2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién
en funcién de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico
Competencia especifica 2. y siguiendo normas bdsicas de seguridad en
Configurar el entorno personal de la red.
aprendizaje, interactuando y 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar CD1, CD2, CD3,
aprovechando los recursos del contenidos digitales de forma individualo | CPSAAL,
ambito digital, para optimizary colectiva, seleccionando las herramientas CPSAA4,
gestionar el aprendizaje mas apropiadas para generar nuevo CPSAAS5, CE3.
permanente. conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de
autory licencias.
2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacidn y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.
3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en Internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes
Competencia especifica 3. sociales y espacios virtuales de trabajo.
Desarrollar habitos que fomenten el | 3.2. Configurar y actualizar contrasefias,
bienestar digital y el desarrollo de sistemas operativos y antivirus de forma CCL3, STEMS5,
una actitud critica ante los periddica en los distintos dispositivos CD1, CD4,
contenidos e interaccionesen la red, digitales de uso habitual. CPSAA2,
aplicando medidas preventivas y 3.3. Identificar y saber reaccionar ante CPSAAS5, CC2,
correctivas, para proteger situaciones que representan una amenaza | CC3.
dispositivos, datos personalesy la enlared, escogiendo la mejor solucién
propia salud fisica y mental. entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.
4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las
Competencia especifica 4. Ejercer no‘rma?s de etiqu.eta d.igital y respetando la
una ciudadania digital critica, pnvagdad y las licencias de usoy L
) ) . propiedad intelectual en la comunicacion, CD3, CD4,
conociendo las posibles acciones g e .
que realizar en lared, e colaboracién y participacién activa en la CPSAA1, CC1,
identificando sus repercusiones red. €C2, CC3, CC4,
! 4.2. Reconocer las aportaciones de las CEL

para hacer un uso activo,
responsabley ético de la tecnologia.

tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico,
siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.
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4.3. Valorar laimportancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresién que
suponen los medios digitales conectados,
analizando de forma critica los mensajes
que se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto.

Saberes basicos

Bloque B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

- Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

- Comunicacién y colaboracién en red.

- Publicaciéon y difusidn responsable en redes.

Bloque C. Seguridad y bienestar digital

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazasy
ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccidon de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestién de identidades virtuales con especial
atencidn a las institucionales.

- Seguridad enla salud fisica y mental. Riesgosy amenazas al bienestar personal. Opciones de respuestay
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso
a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Bloque D. Ciudadania digital critica.

- Interactividad enla red: libertad de expresidn, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

- Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

- Etica enelusode datosy herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos,
obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

- Activismo enlinea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariadoy comunidades de hardware y

software libres.

6.1.6 12 DE BACHILLERATO -TECNOLOGIA E INGENIERIA — |
(Materia de modalidad, 4 sesiones).

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Dibujo Industrial.

Descriptores del

Competencias especificas Criterios de evaluacién . .
perfil de salida
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Competencia especifica 1.
Coordinary desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes
de resolucion de problemasy
comunicando los resultados de
manera adecuada, paracreary
mejorar productos y sistemas
de manera continua.

1.4. Elaborar documentacidn técnica con precisidon y
rigor, generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

CCL1,  STEMS3,
STEM4, CD1,
CD3, CDS5,

CPSAA1.1, CE3

Saberes basicos

Blogue A. Proyectos de investigacién y desarrollo
- Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 4.
Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecadnicas, aplicando fundamentos de
mecanismos transmisién y transformacién de
movimientos, soporte y union al desarrollo de
montajes o simulaciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

Saberes basicos

Blogue C. Sistemas mecanicos

- Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos. Soportes y union de elementos
mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacidn practica a proyectos.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Materiales técnicos y procesos de fabricacion.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 2.
Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nuevageneracion, adecuados para la fabricacién de
productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las
técnicas de fabricacidn mas adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

STEM2, STEMS5,

CD1, CD2,
CPSAA1.1,
CPSAA4,  CC4,
CEl
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Saberes basicos

Blogue B. Materiales y fabricacidn

- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacién y criterios de sostenibilidad. Seleccién y
aplicaciones caracteristicas. La industria metaldrgica asturiana.

- Técnicas de fabricaciéon: prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacidn digital aplicada a proyectos.
- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Circuitos y maquinas eléctricas de Corriente Continua.

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

Competencia especifica 4.
Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,

STEM1, STEM2,

transfiriendo y aplicando 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e STEM3. STEM4
saberes de otras disciplinas instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando D2 ’ CD5’
cientificas con actitud creativa, fundamentos de corriente continua y maquinas CPS,,AAS CE3 !
para calcular, y resolver eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. !

problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

Saberes basicos

Blogue D. Sistemas eléctricos y electrénicos
- Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacidén y representacién esquematizada
de circuitos, cdlculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Instalaciones en viviendas.

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

Competencia especifica 6.
Analizar y comprender sistemas

tecnoldgicos de los distintos 6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una STEM2, STEMS,
ambitos de la ingenieria, vivienda desde el punto de vista de su eficiencia CD1, CD2, CD4,
estudiando sus caracteristicas, energética, buscando aquellas opciones mas CPSAA2, CC4,

consumoYy eficiencia energética, | comprometidas con la sostenibilidady fomentando | CE1
para evaluar el uso responsable | un uso responsable de las mismas.
y sostenible que se hace de la
tecnologia.

Saberes basicos

Bloque G. Tecnologia sostenible
- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicaciéon y dométicas. Energias
renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Sistemas informaticos. Programacion.
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Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacidn del perfil de
salida

Competencia especifica 5. Disefar,
creary evaluar sistemas

tecnoldgicos, aplicando 5.3 Conocery comprender conceptos basicos STEM1, STEM2,
conocimientos de programacion de programacion textual, mostrando el STEM3, CD2,
informatica, regulacion automatica progreso paso a paso de la ejecuciéon de un CD3, CD5,
y control, asi como las posibilidades | programa a partir de un estado inicial y CPSAA1.1, CE3
qgue ofrecen las tecnologias prediciendo su estado final tras la ejecucidn.

emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

Saberes basicos

Bloque E. Sistemas informaticos. Programacién

- Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

- Proceso de desarrollo: edicién, compilacidn o interpretacion, ejecucién, pruebas y depuracion. Creaciéon
de programas para la resolucién de problemas. Modularizacién.

- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacidn a proyectos.

- Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Sistemas automaticos. Robética.

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes
de programacion informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia Artificial,
internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programary evaluar
movimientos de robots, mediante su
modelizacién y aplicando algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informaticas.

Competencia especifica 5. Disefiar,
creary evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de programacion
informatica, regulacidn automatica
y control, asi como las posibilidades
gue ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

Saberes basicos

Blogue F. Sistemas automaticos

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

- Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacién, construccién y simulacién o montaje.
- Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

- Robética. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

6.1.7 12 DE BACHILLERATO - TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS -
(Materia optativa, 3 sesiones).

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Dispositivos digitales y conectados. (Hardware y Software).
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1.
Configurar dispositivos
informaticos aplicando la
funcionalidad de los sistemas
operativos y conectar dichos
dispositivos a redes domésticas
o educativas aplicando los
conocimientos de hardware y
software necesarios, para
conseguir su correcto
funcionamiento y para resolver
problemas sencillos o
frecuentes tanto técnicos como
de conectividad.

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en
distintos dispositivos configurando sus
caracteristicas en funcién de las necesidades de
cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién aldambrica e inaldmbrica
con una actitud proactiva.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento, en
€aso necesario.

STEM1, STEM2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA2,
CPSAASYy CE3.

Saberes basicos

Bloque A. Dispositivos digitales y conectados

Los dispositivos digitales y sus sistemas operativos.
Sistemas de comunicacién e Internet. Dispositivos de red y su funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Dispositivos digitales y conectados. (Redes).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1.
Configurar dispositivos
informaticos aplicando la
funcionalidad de los sistemas
operativos y conectar dichos
dispositivos a redes domésticas
o educativas aplicando los
conocimientos de hardware y
software necesarios, para
conseguir su correcto
funcionamiento y para resolver
problemas sencillos o
frecuentes tanto técnicos como
de conectividad.

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en
distintos dispositivos configurando sus
caracteristicas en funcion de las necesidades de
cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica
con una actitud proactiva.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento, en
€aso necesario.

STEM1, STEM2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA2,
CPSAASy CE3.

Saberes basicos

Bloque A. Dispositivos digitales y conectados

Los dispositivos digitales y sus sistemas operativos.
Sistemas de comunicacién e Internet. Dispositivos de red y su funcionamiento. Procedimiento de
configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Ciberseguridad.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Pagina 66 de 93

IES Santa Barbara




Programacion Docente

Competencia especifica 5.
Identificar los riesgos asociados
a la interacciéon con todo tipo de
sistemas digitales y adquirir
habitos que fomenten el
bienestar digital, y la proteccién
y seguridad de los y las
adolescentes, seleccionandoy
aplicando estrategias y técnicas
para actuar de forma segura en
los entornos virtuales y
protegerse de posibles ataques
a dispositivos, datos personales
y a la propia integridad personal
y moral (prevencién del sexting,
el grooming, etc.).

5.1. Conocer los tipos de amenazas de
ciberseguridad e incidentes mds habituales
incluidos posibles delitos en los que incurre el
usuario de manera inconsciente mostrando
curiosidad, iniciativa y respeto.

5.2. Identificar y manejar las utilidades basicas de
proteccidn de los sistemas digitales seleccionando
herramientas adecuadas para la deteccidn y
clasificacién de malware.

5.3. Administrar los ajustes de configuracion tanto
de los servicios y redes online, como del propio
dispositivo para aumentar la seguridad en la
conexidn aredes.

5.4. Conocer pautas de actuacidon ante
vulneraciones de la identidad digital, la privacidad o
la intimidad, asi como ante casos de ciberacoso,
sexting o grooming, respetando el bienestar
personal y colectivo.

CCL3, STEMS,
CD2, CD4,
CPSAA2,
CPSAAS, CC1,
CC2,CC3,CC4y
CEl.

Saberes basicos

Bloque E. Ciberseguridad

Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos
(prevencién del ciberacoso y de situaciones de riesgo como el sexting o el grooming).
Identidad, reputacion, privacidad y huella digital.

Medidas preventivas y de proteccion de datos personales. Configuracidon en redes sociales.

Gestion de identidades virtuales.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Tratamiento de la informacién. (Procesador de textos)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 4.
Obtenery tratar conjuntos de
datos aplicados a distintas areas
de conocimiento, realizando
simulaciones mediante técnicas
de inteligencia artificial, creando
visualizaciones graficas
relevantes y aplicando
herramientas de aprendizaje
automatico, para observar,
analizar y comprender
fendmenos naturales y sociales
de nuestro entorno.

4.1. ldentificar distintas fuentes de datos y
reconocer las caracteristicas de los conjuntos de
datos para comprender su relevancia e impacto en
la sociedad.

4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y
visualizacién de datos para analizar y comparar
conjuntos de datos con el objetivo de extraer
informacién que ayude a la toma de decisiones.
4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacién
de datos para mostrar resultados a partir de una
tabla de datos.

4.4. Comprender el valor de los datos, analizando
de forma critica su utilizacidn y repercusiones.

CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD4,
CPSAAS, CC4,
CE1ly CCEC4.1.

Saberes basicos

Bloque D. Ciencia de datos e inteligencia artificial

Tipos de datos. Fuentes de datos.

Herramientas para la visualizacién, andlisis y almacenamiento de los datos. Lenguajes y técnicas de

consulta.

Datos: integracidn, transformacion y andlisis.
Datos: filtrado y segmentacidn. Tablas y graficos dindmicos.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Tratamiento de la informacién. (Hoja de calculo)

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

Competencia especifica 4. 4.1. ldentificar distintas fuentes de datos y

Obtenery tratar conjuntos de reconocer las caracteristicas de los conjuntos de

datos aplicados a distintas areas | datos para comprender su relevancia e impacto en

de conocimiento, realizando la sociedad.

simulaciones mediante técnicas | 4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y CCL2, STEM1,

de inteligencia artificial, creando | visualizacién de datos para analizar y comparar STEM2, STEM4,

visualizaciones graficas conjuntos de datos con el objetivo de extraer CD1, CD2, CD4,

relevantes y aplicando informacién que ayude a la toma de decisiones. CPSAAS5, CC4,

herramientas de aprendizaje
automatico, para observar,
analizar y comprender
fendmenos naturales y sociales
de nuestro entorno.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacién
de datos para mostrar resultados a partir de una
tabla de datos.

4.4. Comprender el valor de los datos, analizando
de forma critica su utilizacion y repercusiones.

CE1y CCEC4.1.

Saberes basicos

Bloque D. Ciencia de datos e inteligencia artificial

Tipos de datos. Fuentes de datos.

Herramientas para la visualizacién, analisis y almacenamiento de los datos. Lenguajes y técnicas de

consulta.

Datos: integracién, transformacion y andlisis.
Datos: filtrado y segmentacion. Tablas y graficos dindmicos.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Creaciones digitales multimedia. (Presentaciones digitales)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 2.
Disefiar y manipular
digitalmente elementos
multimedia aplicando las
herramientas y los
procedimientos adecuados para
obtener creaciones digitales
como producto final pudiendo
incorporarlas a otras
aplicaciones o creaciones
cooperativas

2.1. Utilizar herramientas especificas para creary
transformar imagenes de diferentes tipos.

2.2. Creary tratar contenidos de audio y video,
utilizando formatos adecuados para distintos
dispositivos.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas
y herramientas de software especificas.

STEM3, CD2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA1L,
CPSAAA4, CE1,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2,
CCECA.1.

Saberes basicos

Blogue B. Creaciones digitales multimedia
Procesamiento de imagenes, gréficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.
Procesamiento de video, audio y animaciones.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Creaciones digitales multimedia (Disefio grafico).
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 2.
Disefiar y manipular
digitalmente elementos
multimedia aplicando las
herramientas y los
procedimientos adecuados para
obtener creaciones digitales
como producto final pudiendo
incorporarlas a otras
aplicaciones o creaciones
cooperativas

2.1. Utilizar herramientas especificas para creary
transformar imagenes de diferentes tipos.

2.2. Creary tratar contenidos de audio y video,
utilizando formatos adecuados para distintos
dispositivos.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas
y herramientas de software especificas.

STEM3, CD2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA1.],
CPSAA4, CE1,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2,
CCECA4.1.

Saberes basicos

Bloque B. Creaciones digitales multimedia
Procesamiento de imagenes, graficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.
Procesamiento de video, audio y animaciones.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: Proyectos de desarrollo de software. (HTML).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 3. Utilizar
lenguajes de programacion y de
marcas en el disefio de aplicaciones
informaticas y contenidos para la
web, integrando elementos
multimedia para generar productos
o creaciones digitales como forma
de expresidn y de resolucién de
problemas.

3.1. Entender el funcionamiento interno de las
paginas y aplicaciones web comprendiendo
cdmo se construyen.

3.2. Crearcontenidos para la web, incorporando
elementos textuales y multimedia, aplicando
estilos e integrando componentes
configurables.

3.3. Disefar y desarrollar de forma colaborativa
una aplicacién web utilizando las tecnologias y
librerias especificas.

CP1, STEM1,
STEM3, STEM4,
CD2, CD5,
CPSAA2, CE3,
CCEC3.1y
CCEC4.1.

Saberes basicos

Bloque C. Proyectos de desarrollo de software

Generacidn de contenidos para la web. Herramientas y lenguajes.
Estructura de un fichero HTMLy etiquetas basicas. Incorporacidn de contenidos, textos, estilos y codigo.
Contenidos graficos y multimedia: integracion en los proyectos.
Componentes configurables e interactivos: integracion y aplicaciones.
Plantillas compatibles para distintos tipos de dispositivos.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: Creaciones digitales multimedia. (Edicién de Imagenes).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida
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Competenciaespecifica2. Disefiary
manipular digitalmente elementos
multimedia aplicando las
herramientas y los procedimientos
adecuados para obtener creaciones
digitales como producto final
pudiendo incorporarlas a otras
aplicaciones o creaciones
cooperativas

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear
y transformar imdagenes de diferentes tipos.
2.3. Crear animaciones sencillas utilizando
técnicas y herramientas de software especificas.

STEM3, CD2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA1L,
CPSAAA4, CE1,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2,
CCECA.1.

Saberes basicos

Bloque B. Creaciones digitales multimedia
Procesamiento de imagenes, gréaficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.
Procesamiento de video, audio y animaciones.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: Creaciones digitales multimedia. (Edicién de audio).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competenciaespecifica 2. Disefiary
manipular digitalmente elementos
multimedia aplicando las
herramientas y los procedimientos
adecuados para obtener creaciones
digitales como producto final
pudiendo incorporarlas a otras
aplicaciones o creaciones
cooperativas

2.2. Creary tratar contenidos de audio y video,
utilizando formatos adecuados para distintos
dispositivos.

STEM3, CD2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA1L],
CPSAA4, CE1,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2,
CCECA.1.

Saberes basicos

Blogue B. Creaciones digitales multimedia
Procesamiento de imagenes, gréficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.
Procesamiento de video, audio y animaciones.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 10: Creaciones digitales multimedia. (Edicién de video).

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Descriptores
del perfil de
salida

Competenciaespecifica 2. Disefiary
manipular digitalmente elementos
multimedia aplicando las
herramientas y los procedimientos
adecuados para obtener creaciones
digitales como producto final
pudiendo incorporarlas a otras
aplicaciones o creaciones
cooperativas

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear
y transformar imagenes de diferentes tipos.
2.2. Creary tratar contenidos de audio y video,
utilizando formatos adecuados para distintos
dispositivos.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando
técnicas y herramientas de software especificas.

STEM3, CD2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAAL.1,
CPSAA4, CE1,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2,
CCECA.1.

Saberes basicos
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Blogue B. Creaciones digitales multimedia
Procesamiento de imagenes, gréaficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.

Procesamiento de video, audio y

animaciones.

6.1.8

22 DE BACHILLERATO -TECNO

LOGIA E INGENIERIA — II

(Materia de modalidad, 4 sesi

ones).

TODO EL CURSO

UNIDAD DE PROGRAMACION 0: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Descriptores

Competencias especificas Criterios de evaluacién del perfil de
salida

Competencia especifica 1. 1.1 Desarrollar proyectos de investigacién e

Coordinary desarrollar innovacion con el fin de crear y mejorar productos

proyectos de investigacidon con | de forma continua, utilizando modelos de gestion

una actitud critica y cooperatlvos.y erX|bI(?s. . cCLl,  STEMS,
emprendedora, 1.2. Comunicar y difundir de forma clara y STEM4 D1
implementando estrategiasy | comprensible proyectos elaboradosy presentarlos D3, ! CDSI

técnicas eficientes de
resolucién de problemasy
comunicando los resultados de
manera adecuada, para creary
mejorar productos y sistemas

con la documentacién técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando vy
gestionando emociones, aceptandoy aprendiendo
de la critica razonada y utilizando el error como

CPSAALl.1, CE3

de manera continua.
Saberes basicos
Blogue A. Proyectos de investigacién y desarrollo

- Gestidény desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile:
tipos, caracteristicas y aplicaciones.

- Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracidn, referenciacién y presentacion.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestidon de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

parte del proceso de aprendizaje.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: MATERIALES Y FABRICACION

Descriptores
del perfil de
salida

Competencias especificas Criterios de evaluacidn

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales
técnicos en la fabricacién de productos

Competencia especifica 2.

Seleccionar materiales y elaborar STEM2, STEMS5,

estudios de impacto, aplicando sostenibles y de calidad, estudiando su CD1, CD2,
criterios técnicos y de sostenibilidad | estructurainterna, propiedades, tratamientos | CPSAA1L.1,

para fabricar productos de calidad de modificacidn y mejora de sus propiedades. | CPSAA4, CC4,
que den respuesta a problemasy 2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion CE1

de impacto ambiental, de manera
fundamentada y estructurada.

tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

Saberes basicos
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Bloque B. Materiales y fabricacién

- Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
- Técnicas de disefio y tratamientos de modificacidn y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacidn industrial. Entorno industrial asturiano.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: ESTRUCTURAS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 3.
Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando
conocimientos
interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados
de una manera éptima.
Competencia especifica 4.
Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas
fases deldesarrollo y gestién de un proyecto (disefio,
simulaciéon y montaje y presentacién), utilizando las
herramientas adecuadas que proveen las
aplicaciones digitales.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas,
estudiando los tipos de cargas alos que se puedan ver
sometidas y su estabilidad.

STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3,

CD5, CPSAA5,
CE3
STEM2, STEM3

Saberes basicos

Bloque C. Sistemas mecanicos.

sencillos.

- Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos bdsicos. Montaje o simulacién de ejemplos

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: NEUMATICA E HIDRAULICA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 4.
Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas
neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementosy del
sistema en su totalidad.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CD5,
CPSAAS, CE3

Saberes basicos
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.

Blogue C. Sistemas mecanicos.

- Neumdtica e hidrdulica: componentesy principios fisicos. Descripcién y analisis. Esquemas caracteristicos
de aplicacién. Disefio y montaje fisico o simulado.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: MAQUINAS TERMICAS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 4.
Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando
simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEMA4,
CDh2, CD5,
CPSAAS, CE3

Saberes basicos

Blogue C. Sistemas mecanicos.

y aplicaciones.

- Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Cdlculos basicos, simulacién

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 4.
Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.4. Interpretary resolver circuitos de corriente
alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

STEM1, STEM?2,
STEM3, STEMA4,
CD2, CD5,
CPSAAS, CE3

Saberes basicos

Bloque D. Sistemas eléctricos y electrdnicos
- Circuitos de corriente alterna. Tridangulo de potencias. Cdlculo, montaje o simulacion.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: ELECTRONICA DIGITAL

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida
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Competencia especifica 4.
Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.5. Experimentar y disefar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electrdnica digital,
comprendiendo sufuncionamiento en el disefio de
soluciones tecnolégicas.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEMA4,
Ch2, CD5,
CPSAAS, CE3

Saberes basicos

simuladores.

Bloque D. Sistemas eléctricos y electrdnicos
- Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién en

- Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 5. Disefiar,
creary evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de programacion
informatica, regulacion automatica
y control, asi como las posibilidades
gue ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes
de programacién informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia Artificial,
internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programary evaluar
movimientos de robots, mediante su
modelizacién y aplicando algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informaticas.

STEM1, STEM2,
STEM3, Ch2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

Saberes basicos

Bloque F. Sistemas automaticos.

Blogue E. Sistemas informaticos emergentes
- Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

- Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacién en simuladores.

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Competencias especificas

Descriptores
Criterios de evaluacién del perfilde
salida
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Competencia especifica 6. Analizar
y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos
ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética,
para evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

6.1. Analizar los distintos sistemas de
ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad,
estudiando las caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion.

STEM2, STEMS,
CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4, CE

Saberes basicos

Bloque G. Tecnologia sostenible

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacidn. Valoracién critica de las tecnologias desde el

punto de vista de la sostenibilidad ecosocial. Desarrollo sostenible en Asturias.

6.1.9

22 DE BACHILLERATO -TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS — II

(Materia optativa, 3 sesiones).

A LO LARGO DE TODO EL CURSO

UNIDAD DE PROGRAMACION 0: Aspectos generales de la digitalizacion.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 1.
Configurar dispositivos informaticos
aplicando la funcionalidad de los
sistemas operativos y conectar
dichos dispositivos a redes
domésticas o educativas aplicando
los conocimientos de hardware y
software necesarios, para conseguir
su correcto funcionamiento y para
resolver problemas sencillos o
frecuentes tanto técnicos como de
conectividad.

1.1. Conocer y utilizar distintas soluciones de
virtualizacién para gestionar aplicaciones y
servicios en distintos sistemas operativos.

1.2. Conectary gestionar objetos cotidianos y
accesorios tecnoldgicos (wearables) aplicando
la tecnologia de internet de las cosas.

1.3. Valorar las posibilidades de tratamiento de
los datos que generan estos objetos y sus
opciones de configuracién y programacién para
conseguir un funcionamiento éptimo.

STEM1, STEM2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA2,
CPSAAS5y CE3.

Competenciaespecifica2. Disefiary
manipular digitalmente elementos
multimedia aplicando las

2.1. Identificar distintas aplicaciones de realidad
virtual y realidad aumentada y los dispositivos
gue utilizan, valorando las aportaciones que el
uso de estas tecnologias proporciona a los
sectores a los que se dirigen.

STEM3, CD2,
CD3, CD4, CD5,

herramientas y los procedimientos | 2.2. Identificar herramientas que permitan CPSAA1.1,
adecuados para obtener creaciones | anadir informacién digital sobre lainformacién | CPSAA4, CE1,
digitales como producto final fisica del mundo real a través de un dispositivo | CE3, CCEC3.1,
pudiendo incorporarlas a otras y conocer sus posibilidades. CCEC3.2,
aplicaciones o creaciones 2.3. Crear contenidos de realidad aumentada CCEC4.1.
cooperativas. gue proporcionen experiencias inmersivas e

interactivas mostrando iniciativa y usandolas

como fuente de enriquecimiento cultural.
Compgtencia especifica}. Utilizar 3.1. Comprenderelprocesode desarrollo de un CP1, STEMI,
lenguajes de programacion y de . (e . . STEM3, STEM4,
marcas en el disefio de aplicaciones programa informatico valorando la importancia CD2, CDS,
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informaticas y contenidos para la

de aplicar cada una de sus fases de forma

CPSAA2, CE3,

web, integrando elementos rigurosa y sistematica. CCEC3.1y
multimedia para generar productos | 3.2. Crear programas informaticos funcionales CCECA.1.
o creaciones digitales como forma utilizando las estructuras de un lenguaje de
de expresidn y de resolucidn de programacion, identificando similitudes en la
problemas. resolucién de problemas para reutilizar las

soluciones.

3.3. Disefiar y desarrollar de forma colaborativa

una aplicacion multimedia interactiva,

utilizando tecnologias y librerias especificas.

4.1. Conocer los aspectos fundamentales de la
Competencia especifica 4. Obtener | ciencia de datos y de la inteligencia artificial
y tratar conjuntos de datos valorando su impacto en nuestra sociedad.
aplicados a distintas areas de 4.2. Explorary transformar informes
conocimiento, realizando interactivos que permitan analizar fendémenos ccL2, STEML,

simulaciones mediante técnicas de
inteligencia artificial, creando
visualizaciones graficas relevantes y
aplicando herramientas de
aprendizaje automatico, para
observar, analizar y comprender
fendmenos naturales y sociales de
nuestro entorno.

naturales o sociales del entorno, mediante
herramientas basadas en soluciones big data.
4.3. Entrenar modelos de aprendizaje
automatico a partir de distintos conjuntos de
datos para comprender su funcionamiento.
4.4, |dentificar aplicaciones reales que
incorporan inteligencia artificial valorando su
importancia y sus beneficios e inconvenientes.

STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD4,
CPSAAS5, CC4,

CE1y CCEC4.1.

Competencia especifica 5.
Identificar los riesgos asociados a la
interaccién con todo tipo de
sistemas digitales y adquirir habitos
gue fomenten el bienestar digital, y
la proteccidony seguridad de los y las
adolescentes, seleccionandoy
aplicando estrategias y técnicas
para actuar de forma segura en los
entornos virtuales y protegerse de
posibles ataques a dispositivos,
datos personales y a la propia
integridad personal y moral
(prevencion del sexting, el
grooming, etc.).

5.1. Identificar casos en los que es importante
proteger la informacion, asociando el tipo de
algoritmo de codificacion que mejor se adapta
al caso.

5.2. Usar herramientas tanto para el uso de la
firma digital como para la comprobaciony
gestion de certificados digitales, reconociendo
la importancia de su utilizacidn en la realizacién
de todo tipo de tramites electrdnicos.

5.3. Reconocer los datos personales,
clasificdndolos en datos especialmente
protegidos, identificativos, relativos a
caracteristicas personales, circunstancias
sociales, académicas y profesionales,
comerciales, etc.

5.4. Conocer e identificar los derechos de los
ciudadanos en el tratamiento de los datos
personales parapoderejerceresos derechos de
forma consciente, ante los responsables del
tratamiento de los datos.

5.5. Descubrir los datos enviados en el uso de
aplicaciones habituales, las posibilidades que
nos ofrecen para gestionar la privacidad
buscando alternativas mas seguras.

CCL3, STEMS,
CD2, CD4,
CPSAA2,
CPSAAS, CC1,
CC2,CC3,CC4y
CEl.

Saberes basicos

Blogue A. Dispositivos digitales y conectados
Soluciones de virtualizacion y servicios en la nube.
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Dispositivos conectados (loT y wearables). Configuracidn y conexion de dispositivos.
Blogue B. Creaciones digitales multimedia.
Realidad virtual, aumentada y mixta.
La realidad aumentada aplicada a la transferencia de conocimiento. Herramientas basicas para la
creacién de contenidos con realidad aumentada.
Blogue C. Proyectos de desarrollo de software
Herramientas de desarrollo de software para multiples dispositivos y sus lenguajes.
Estructuras basicas de la programacién y su funcionalidad en el desarrollo de aplicaciones de software.
Disefio y analisis de interfaces para distintos tipos de aplicaciones de software.
Integracion de contenidos multimedia, interaccidn con el usuario y gestién de eventos.
Bloque D. Ciencia de datos e inteligencia artificial
Big data. Caracteristicas y aplicaciones. Herramientas de visualizacién de datos basadas en soluciones
big data.
Fundamentos y campos de aplicacién de la inteligencia artificial.
El aprendizaje automatico. Entrenar un modelo y verificar su comportamiento. Aplicaciones.
Bloque E. Ciberseguridad
Aplicaciones de la criptografia en seguridad.
Herramientas de gestidn de claves y firmas electrdnicas.
Aspectos relevantes de la proteccidon de datos e informacion personales y normativa en materia de
privacidad y ciberseguridad.

12 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Dispositivos digitales y conectados. (Hardware y Software).

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida
Competencia especifica 1.
Configurar dispositivos . L .
. & " P . 1.1. Conocery utilizar distintas soluciones de
informaticos aplicando la . L, . . -
. . ) virtualizacién para gestionar aplicaciones y servicios
funcionalidad de los sistemas . . .
. . en distintos sistemas operativos.
operativosy conectar dichos 1.2. Conectary gestionar objetos cotidianos
dispositivos a redes domésticas o Ve L J . y STEM1, STEM2,
. . accesorios tecnolégicos (wearables) aplicando la
o educativas aplicando los , ) CD3, CD4, CD5,
L tecnologia de internet de las cosas.
conocimientos de hardware y - . CPSAA?2,
. 1.3. Valorar las posibilidades de tratamiento de los
software necesarios, para . . CPSAASYy CE3.
. datos que generan estos objetos y sus opciones de
conseguir su correcto . > - .
. . configuracién y programacion para conseguir un
funcionamiento y para resolver . . (e
. funcionamiento éptimo.
problemas sencillos o
frecuentes tanto técnicos como
de conectividad.

Saberes basicos

Blogue A. Dispositivos digitales y conectados
Soluciones de virtualizacion y servicios en la nube.
Dispositivos conectados (loTy wearables). Configuracién y conexién de dispositivos.
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12 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Creaciones digitales multimedia. (Realidad virtual y aumentada).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 1.
Configurar dispositivos
informaticos aplicando la
funcionalidad de los sistemas
operativos y conectar dichos
dispositivos a redes domésticas
o educativas aplicando los
conocimientos de hardware y
software necesarios, para
conseguir su correcto
funcionamiento y para resolver
problemas sencillos o
frecuentes tanto técnicos como
de conectividad.

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en
distintos dispositivos configurando sus
caracteristicas en funcién de las necesidades de
cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica
con una actitud proactiva.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento, en
€aso necesario.

STEM1, STEM2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA2,
CPSAAS5Yy CE3.

Competencia especifica 2.
Disefiar y manipular
digitalmente elementos
multimedia aplicando las
herramientas y los
procedimientos adecuados para
obtener creaciones digitales
como producto final pudiendo
incorporarlas a otras
aplicaciones o creaciones
cooperativas.

2.1. Identificar distintas aplicaciones de realidad
virtual y realidad aumentada y los dispositivos que
utilizan, valorando las aportaciones que el uso de
estas tecnologias proporciona a los sectores a los
gue se dirigen.

2.2. Identificar herramientas que permitan afiadir
informacioén digital sobre la informacion fisica del
mundo real a través de un dispositivo y conocer sus
posibilidades.

2.3. Crear contenidos de realidad aumentada que
proporcionen experienciasinmersivas e interactivas
mostrando iniciativa y usandolas como fuente de
enriguecimiento cultural.

STEM3, CD2,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA1L1,
CPSAA4, CE1,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2,
CCECA4.1.

Saberes basicos

Blogue B. Creaciones digitales multimedia.
Realidad virtual, aumentada y mixta.
La realidad aumentada aplicada a la transferencia de conocimiento. Herramientas basicas para la
creacion de contenidos con realidad aumentada.

12 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Proyectos de desarrollo de software. (HTML).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida
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Competencia especifica 3. Utilizar
lenguajes de programacion y de
marcas en el disefio de aplicaciones
informaticas y contenidos para la
web, integrando elementos
multimedia para generar productos
o creaciones digitales como forma
de expresidn y de resolucién de
problemas.

3.1. Comprenderelprocesode desarrollo de un
programa informatico valorando la importancia
de aplicar cada una de sus fases de forma
rigurosay sistematica.

3.2. Crear programas informaticos funcionales
utilizando las estructuras de un lenguaje de
programacion, identificando similitudes en la
resolucién de problemas para reutilizar las
soluciones.

3.3. Diseflar y desarrollar de forma colaborativa
una aplicacion multimedia interactiva,
utilizando tecnologias y librerias especificas.

CP1, STEM1,
STEM3, STEM4,
CD2, CD5,
CPSAA2, CE3,
CCEC3.1y
CCECA4.1.

Saberes basicos

Blogue C. Proyectos de desarrollo de software
Herramientas de desarrollo de software para multiples dispositivos y sus lenguajes.
Estructuras bdasicas de la programacidn y su funcionalidad en el desarrollo de aplicaciones de software.
Disefio y analisis de interfaces para distintos tipos de aplicaciones de software.

Integracion de contenidos multimedia, interaccién con el usuario y gestién de eventos.

22 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: Proyectos de desarrollo de software. (Lenguajes de Programacién).

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores
del perfil de
salida

Competencia especifica 3. Utilizar
lenguajes de programacion y de
marcas en el disefio de aplicaciones
informaticas y contenidos para la
web, integrando elementos
multimedia para generar productos
o creaciones digitales como forma
de expresidn y de resolucién de
problemas.

3.1. Comprenderelproceso de desarrollo de un
programa informatico valorando la importancia
de aplicar cada una de sus fases de forma
rigurosay sistematica.

3.2. Crear programas informaticos funcionales
utilizando las estructuras de un lenguaje de
programacion, identificando similitudes en la
resolucién de problemas para reutilizar las
soluciones.

3.3. Disefar y desarrollar de forma colaborativa
una aplicacion multimedia interactiva,
utilizando tecnologias y librerias especificas.

CP1, STEM1,
STEM3, STEM4,
CD2, CD5,
CPSAA2, CE3,
CCEC3.1y
CCEC4.1.

Saberes basicos

Blogue C. Proyectos de desarrollo de software
Herramientas de desarrollo de software para multiples dispositivos y sus lenguajes.
Estructuras bdasicas de la programacidn y su funcionalidad en el desarrollo de aplicaciones de software.
Disefio y analisis de interfaces para distintos tipos de aplicaciones de software.

Integracidon de contenidos multimedia, interaccién con el usuario y gestién de eventos.

22 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: Tratamiento de la informacién. (Hoja de célculo y bases de datos)
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Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida

4.1. Conocer los aspectos fundamentales de la
ciencia de datos y de la inteligencia artificial
valorando su impacto en nuestra sociedad.

4.2. Explorary transformar informes interactivos
gue permitan analizar fendmenos naturales o
sociales del entorno, mediante herramientas
basadas en soluciones big data.

4.3. Entrenarmodelos de aprendizaje automatico a
partir de distintos conjuntos de datos para
comprender su funcionamiento.

4.4. |dentificar aplicaciones reales que incorporan
inteligencia artificial valorando su importancia y sus
beneficios e inconvenientes.

Competencia especifica 4.
Obtenery tratar conjuntos de
datos aplicados a distintas dreas
de conocimiento, realizando
simulaciones mediante técnicas
de inteligencia artificial, creando
visualizaciones graficas
relevantes y aplicando
herramientas de aprendizaje
automatico, para observar,
analizar y comprender
fendmenos naturales y sociales
de nuestro entorno.

CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD4,
CPSAAS, CC4,

CE1y CCEC4.1.

Saberes basicos

Blogue D. Ciencia de datos e inteligencia artificial
Big data. Caracteristicas y aplicaciones. Herramientas de visualizacion de datos basadas en soluciones
big data.
Fundamentos y campos de aplicacidn de la inteligencia artificial.
El aprendizaje automatico. Entrenar un modelo y verificar su comportamiento. Aplicaciones.

32 EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: Ciberseguridad.

Descriptores
Competencias especificas Criterios de evaluacion del perfil de
salida
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Competencia especifica 5.
Identificar los riesgos asociados
a la interacciéon con todo tipo de
sistemas digitales y adquirir
habitos que fomenten el
bienestar digital, y la proteccidn

5.1. Identificar casos en los que es importante
proteger la informacién, asociando el tipo de
algoritmo de codificacién que mejor se adapta al
caso.

5.2. Usar herramientas tanto para el uso de la firma
digital como para la comprobacion y gestidn de
certificados digitales, reconociendo la importancia
de su utilizacién en la realizacidn de todo tipo de
tramites electrénicos.

5.3. Reconocer los datos personales, clasificandolos

CCL3, STEMS,

y seguridad de los y las en datos especialmente protegidos, identificativos, | CD2, CD4,
adolescentes, seleccionandoy relativos a caracteristicas personales, circunstancias | CPSAA2,
aplicando estrategias y técnicas | sociales, académicas y profesionales, comerciales, CPSAAS5, CC1,
para actuar de forma seguraen | etc. CC2,CC3,CcCcay
los entornos virtuales y 5.4. Conocer e identificar los derechos de los CE1L.

ciudadanos en el tratamiento de los datos
personales para poder ejercer esos derechos de
forma consciente, ante los responsables del
tratamiento de los datos.

5.5. Descubrir los datos enviados en el uso de
aplicaciones habituales, las posibilidades que nos
ofrecen para gestionar la privacidad buscando
alternativas mas seguras.

protegerse de posibles ataques
a dispositivos, datos personales
y a la propia integridad personal
y moral (prevencién del sexting,
el grooming, etc.).

Saberes basicos

Blogue E. Ciberseguridad
Aplicaciones de la criptografia en seguridad.
Herramientas de gestidn de claves y firmas electrdnicas.
Aspectos relevantes de la proteccidon de datos e informacion personales y normativa en materia de
privacidad y ciberseguridad.

7 EVALUACION

Se tiene en cuenta la Resolucion de 1 de diciembre de 2022, por la que se aprueban instrucciones sobre la
evaluacién, la promocién vy la titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato y que nos
dice que la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria sera
continua, formativa e integradora.

7.1 RELACION DE INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Se procurard el uso de instrumentos de evaluacion variados y adaptados a las distintas evidencias de
aprendizaje, que permitan la valoracién objetiva del alumnado.

Cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se establecerdn medidas de refuerzo
educativo, en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades.

Se sugieren los siguientes:

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

Listas de control
Escalas de observacion
Plazos de realizacion de tareas.

Observacidn sistematica del trabajo en el aula, enla
plataforma digital o en el aula taller

Listas de control
Escalas de observacion

Revisidn de producciones del alumnado.
Producciones orales, escritas o en soporte digital
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Proyectos de investigacién Rubricas

Proyectos y practicas de taller. Plazos de realizacidn de tareas.
Analisis de pruebas objetivas. Listas de control

Realizacion de pruebas escritas, orales o de otro tipo Rubricas.

(como en soporte digital).

Autoevaluacién Reflexién personal

Didlogo con el alumnado
Equipos interactivos.

Coevaluacion

Los anteriores procedimientos e instrumentos de evaluacién no se aplicardn obligatoriamente, ni de
forma sistematica a todas las actividades formativas ni evidencias de aprendizaje, sino que el
profesorado ird seleccionando los que considere mas adecuados en funcidén de la naturaleza de cada
actividad, de las caracteristicas del alumnado y del nivel educativo a que vayan dirigidas.

7.2 CRITERIOS DE CALIFICACION

7.2.1 12 ESO - DIGITALIZACION APLICADA

7.2.1.1 EVALUACION Y CALIFICACION.

Ponderacion: Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo valor.

La calificacion de cada criterio se obtendra de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacion.

Para cada evaluacidn trimestral se obtendra una calificaciéon resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.

La calificacion final sera la media de las calificaciones de todos los criterios.

7.2.2 22 ESO — TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

7.2.2.1 EVALUACION Y CALIFICACION.

Ponderacién: Todos los criterios de evaluaciéon tienen el mismo valor.

La calificacion de cada criterio se obtendrd de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacion.

Para cada evaluacidén trimestral se obtendra una calificacién resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.

La calificacidn final serd la media de las calificaciones de todos los criterios.

7.2.3 32 ESO — TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

7.23.1 EVALUACION Y CALIFICACION.

Ponderacion: Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo valor.

La calificacidn de cada criterio se obtendra de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacién.

Para cada evaluacidén trimestral se obtendra una calificacién resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.

La calificacidn final sera la media de las calificaciones de todos los criterios.

7.2.4 42 ESO — TECNOLOGIA
7.2.4.1 EVALUACION Y CALIFICACION.
Ponderacion: Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo valor.

La calificacion de cada criterio se obtendra de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacion.
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Para cada evaluacidn trimestral se obtendra una calificacién resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.
La calificacidn final sera la media de las calificaciones de todos los criterios.

7.2.5 42 ESO - DIGITALIZACION

7.25.1 EVALUACION Y CALIFICACION.

Ponderacion: Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo valor.

La calificacion de cada criterio se obtendra de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacion.

Para cada evaluacién trimestral se obtendra una calificaciéon resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.

La calificacion final sera la media de las calificaciones de todos los criterios.

7.2.6 12 BACHILLERATO — TECNOLOGIA E INGENIERIA — |

7.2.6.1 EVALUACION Y CALIFICACION.

Ponderacion: Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo valor.

La calificacion de cada criterio se obtendra de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacion.

Para cada evaluacidén trimestral se obtendra una calificacién resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.

La calificacion final sera la media de las calificaciones de todos los criterios.

7.2.7 12 BACHILLERATO — TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS — |

7.2.7.1 EVALUACION Y CALIFICACION.

Ponderacion: Todos los criterios de evaluaciéon tienen el mismo valor.

La calificacidn de cada criterio se obtendra de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacion.

Para cada evaluacidén trimestral se obtendra una calificacién resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.

La calificacidn final sera la media de las calificaciones de todos los criterios.

22 BACHILLERATO — TECNOLOGIA E INGENIERIA = II

7.2.7.2  EVALUACION Y CALIFICACION.

Ponderacidn: Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo valor.

La calificacidn de cada criterio se obtendra de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacion.

Para cada evaluacidn trimestral se obtendrd una calificacién resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.

La calificacidn final sera la media de las calificaciones de todos los criterios.

22 BACHILLERATO — TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS — I

7.2.7.3 EVALUACION Y CALIFICACION.

Ponderacion: Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo valor.

La calificacion de cada criterio se obtendra de la mediade los valores obtenidos con cada instrumento de
evaluacion.

Para cada evaluacidn trimestral se obtendra una calificacién resultante de la media ponderada de las
calificaciones de los criterios trabajados en ella.

La calificacion final serd la media de las calificaciones de todos los criterios.
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7.3 CRITERIOS PARA DESARROLLAR LA EVALUACION EXTRAORDINARIA EN EL BACHILLERATO

Se aplica lo establecido en el articulo 4.6 de la Resolucion de 1 de diciembre de 2022.

Los alumnos que como resultado de la evaluacidn final ordinaria hubieran obtenido calificacién negativa
podran realizar una prueba extraordinaria en las fechas y horarios que establezca el centro educativo. Esta
prueba versara sobre los aspectos basicos del curriculo que el alumno no hubiera superado.

La prueba podra ajustarse a diferentes modelos (pruebas escritas u orales, realizaciéon de trabajos, etc.)
ademas se podra pedir al alumno que entregue correctamente realizados aquellos trabajos que tenga
pendientes a lo largo del curso u otras actividades.

Comonorma general, enel caso de que el alumnado deba entregaralgln tipo de trabajo, este representara
el 20% de la nota de la evaluacién extraordinaria, siendo el examen el 80% restante, salvo que en las
instrucciones concretas que se den a los alumnos se indiquen otros porcentajes. El profesor ponderara la
nota obtenidaenlas pruebas extraordinarias, con las notas obtenidas en el resto del curso, tal como se hizo
en la evaluacidn final ordinaria. La nota obtenida no podra ser inferior a la de la evaluacién final ordinaria.
En caso de no presentarse a la evaluacidn final extraordinaria, la calificacién serd NP (No Presentado).

7.4  PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION PARA CAMBIOS DE MATERIAS

7.4.1 PARA CURSAR UNA MATERIA EN 22 DE BACHILLERATO NO CURSADA EN 12 DE BACHILLERATO
Estos procedimientos vienen determinados en el articulo 31 del Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el
gue se regula la ordenacién y se establece el curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturiasy en la
Resolucion del 28 de abril de 2023. Art. 20.

7.4.2 PROCEDIMIENTO EXTRAORDINARIO PARA EL CAMBIO DE MATRICULA

Cuando asilo autorice la direcciéon delcentro, y en casos excepcionales, tanto en caso de cambio de matricula
como de que un alumno se matricule en una materia de 22 de Bachillerato, sin haber cursado la
correspondiente materia de 12 de Bachillerato, como podria suceder entre TIN-1y TIN-II, se realizard una
pruebade nivel que, en caso de ser superada, permitird al alumno continuar con sus estudios de la materia
de 22 de Bachillerato o en caso contrario, deberia realizar un plan de aprendizaje de la materia de 12 de
Bachiller.

7.5 MENCIONES DE HONOR 12 DE BACHILLERATO

De conformidad con lo establecido en el articulo 30.5 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, los criterios
para la concesidn de menciones honorificas en Bachillerato seran que elalumno o alumna en cuestiéon hayan
obtenido una calificacidn de 10 entodas las evaluaciones y que, a criterio del profesorado, se haya distinguido
por haber realizado su trabajo de forma excepcional.

7.6 PROCEDIMIENTOS EINSTRUMENTOS DE EVALUACION QUE, CON cardcter EXCEPCIONAL, SE APLICARA
AL ALUMNADO CON UN NUMERO DE AUSENCIAS QUE IMPIDE APLICAR LOS PROCEDIMIENTOS
ORDINARIOS

Si el porcentaje de faltas es superior al 20% de faltas justificadas o injustificadas por evaluacion se podra
aplicar el procedimiento extraordinario que consistira en realizar una pruebasobre los contenidos exigibles
en la evaluacién o evaluaciones correspondientes.

La prueba podra ajustarse a diferentes modelos (pruebas escritas u orales, realizaciéon de trabajos, etc.)
ademas se pedira al alumno que entregue correctamente realizados aquellos trabajos y actividades que
tenga pendientes a lo largo del curso y que el profesor estime convenientes.

De forma general, si la prueba de evaluacién constase de varios instrumentos (trabajos, exposiciones,
examenes, etc.) elexamenrepresentard un 80% de la calificacion final y el resto de las actividades sumaran
el 20% restante.
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8 MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES. plan de atencién a las diferencias
individuales

De conformidad con el articulo 16 del Decreto 59/2022 del 30 de agosto, se entiende por atencién a la
diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas
concretas del alumnado, teniendo en cuenta sus circunstancias y diferentes ritmos de aprendizaje.
Tomando como referencia el marco del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),las medidas de atencién
a la diversidad, que formaran parte del Proyecto Educativo de los centros, estardn orientadas a permitir a
todo el alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida y la consecucién de los
objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria.

8.1 APOYO EN GRUPOS ORDINARIOS

En el presente curso no contamos con ninglin apoyo en grupos ordinarios, cosa que seria muy util teniendo
en cuenta las dificultades de aprendizaje y de comportamiento que se observan en algunos grupos.

8.2 DOCENCIA COMPARTIDA

En el presente curso contamos una hora de docencia compartida en un grupo de 22 de ESO y una hora de
docencia compartida en cada uno de los grupos de 32 de ESO. Estas horas se emplean especialmente para
las clases que se desarrollan en el Taller de Tecnologia, lo que es claramente insuficiente ya que hay tres
grupos de 22 de ESO que no cuentan con ningln tipo de apoyo en el Taller, con el riesgo que ello supone.

8.3  PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA ALUMNOS QUE NO PROMOCIONAN DE CURSO

El profesorado correspondiente, teniendo en cuenta el informe elaborado para cada alumno tras la
evaluaciénfinal delcurso anterior, disefiard un plan personalizado que puede incluir una serie de actividades
de refuerzo para estos alumnos o medidas de atencidn especificas.

8.4 MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

En el presente curso, entre nuestro alumnado se reconocen:

Nivel / Grupo / Materia / Total o i A o o
ive Pr;‘l:;ps%radite"a AIu?r:?'nc’)s alumnado | alumnado | alumnado | alumnado | alumnado
NEE de NEAE de AC de TEA | de TDAH
1°ESO DIA Grupo 1 - David 14 1 1 1 1 0
1°ESO DIA Grupo 2 - José Luis 18 0 2 0 0 1
TOTALES 1° ESO 32 1 3 1 1 1
2° A Tecnologia y Digitalizacion —
José Luis / David 25 0 0 2 0 0
2°B Tecnologia y Digitalizacion —
José Luis / David 22 0 ! ! 0 0
2° C Tecnologia y Digitalizacion — 20 3 3 0 0 0
José Luis
2°D Tecnologia y Digitalizacion — 20 0 5 0 0 2
José Luis
TOTALES 2° ESO 87 3 9 3 0 2
3° A Tecnologia y Digitalizacién —
Aida / José Luis 25 3 0 0 ! 0
3°B Tecnologia y Digitalizacién —
Aida / Mario 24 0 2 2 0 0
3° C Tecnologia y Digitalizacién —
Aida / Mario 24 3 3 0 0 1
3°D Tecnologia y Digitalizacion —
Aida / Mario 25 0 1 0 0 0
TOTALES 3° ESO 98 6 6 2 1 1
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4° ESO Tecnologia - Grupo 1 - 10 1 2 0 0 1
José Luis
4° ESO Tecnologia - Grupo 2 -
David 14 0 2 1 1 0
4° ESO Digitalizacion Grupo 1 - 29 1 4 1 0 3
Mario
4° ESO Digitalizacion Grupo 2 - 15 0 6 1 0 0
Mario
4° ESO Digitalizacién Grupo 3 - 18 0 2 0 0 1
Mario
TOTALES 4° ESO 61 2 14 3 1 4
1° Bachillerato Tecnologia e 12 0 0 0 0 0
Ingenieria - | - Mario
1° Bachillerato TDA - | - David 17 0 0 0 0 0
TOTALES 1° BACH. 29 0 0 0 0 0
2° Bac;hi[lerato Tgcnologia e 17 0 1 0 0 1
Ingenieria - Il - Aida
2°Bachillerato TDA — Il - David 22 0 3 2 0 1
TOTALES 2° BACH. 39 0 4 2 0 2

Dentro de las medidas de atencidn a la diversidad, destacan las orientaciones motivadas por alumno con
trastorno de aprendizaje, altas capacidades y TDAH.

Aunque las medidas de apoyo deben ser personalizadas y se especificaran en el expediente del alumno, se
tendran en cuenta las siguientes orientaciones segln el motivo que determina el apoyo:

— Trastorno de aprendizaje
= Cuidar la ubicacién del alumno dentro del aula.
= Diseiar glosarios especificos.
= Subrayar o resaltar el vocabulario esencial y las instrucciones de los enunciados.
= Evitar lalectura en voz alta.
=  Proporcionar mas tiempo para la lectura y comprension de los textos.
= Valor la elaboracién de procedimiento y no los resultados finales obtenidos.
= Disefiar esquemas o mapas conceptuales.
=  Permitir el uso de calculadora.
= Programar la entrega de tareas, pruebas objetivas... con antelacion.
= Evitar enunciados largos. Disefar enunciados concretos.
=  Evitar que las faltas de ortografia penalicen los resultados obtenidos.
= Facilitar la aclaraciéon de dudas durante la realizacién de pruebas.
= Evitar pruebas globales.
— Altas capacidades
= Utilizar diferentes fuentes de informacién.
= Hacer uso de las TIC.
= Realizar actividades de investigacion.
= Realizar actividades de ampliacion.
=  Proponer trabajos voluntarios.
= Realizar actividades creativas.
= Realizar ejercicios con enunciados mas complejos.
= Ayudar alos compafieros que tengan dificultades con la asignatura.
= Trabajar en equipo.
= Utilizar una gran cantidad de recursos.
= Realizar exposiciones poco usuales.
= Fomentar la iniciativa.
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= Llevar un ritmo mas rapido de ensefianza.

= Dar los puntos esenciales minimos para que el alumno/a trabaje activamente a partir de ellos
se proporcionan claves para abordar problemas complejos

* Trabajar de forma auténoma

— TDAH

= Cuidar la ubicacién del alumno dentro del aula.

=  Facilitar instrucciones pautadas y secuenciadas.

= Facilitar materiales manipulativos y digitales.

= Verificar que el alumno comprende los enunciados y que realiza todos los apartados.

=  Proporcionar los enunciados evitando las instrucciones dictadas que deben ser copiadas por el
alumno.

9  PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Para aquellos alumnos que promocionen sin superar satisfactoriamente la materia en cursos anteriores, se
les entregard un plan de actividades para garantizar la adquisicién de competencias imprescindibles de las
materias no superadas en el curso anterior.

En generaly salvo que se especifique otra cosa en el plan, la calificacidn se realizard de la siguiente manera.

Materias de ESO:

e Elalumnadodeberapresentar, correctamenterealizadas, unaserie de actividades encaminadas al logro
de las competencias no adquiridas en el curso anterior, las cudles seran corregidas y evaluadas por el
profesorado correspondiente.

e Enelcasodelalumnadode 32ESO que tiene pendiente laTecnologiay Digitalizacion de 22 ESO, se seguira
el plan general de realizacidn de actividades de recuperacién, no obstante, sial final de curso apruebala
materia de 32 se considerard recuperada la de 22 con una calificaciéon de “Suficiente”.

e Del mismo modo, enelcaso delalumnado de 42 ESO que tenga pendiente la Tecnologia y Digitalizacion
de algln curso anterior, se seguird el plan general de realizacion de actividades de recuperacién, no
obstante, si al final de curso aprueba la materia de 42 se considerara recuperada la de los cursos
anteriores con una calificaciéon de “Suficiente”.

Materias de Bachillerato:

e El alumnadodeberapresentar, correctamenterealizadas, unaserie de actividades encaminadas al logro
de las competencias no adquiridas en el curso anterior, cuyo valor representard el 30% de la nota.

e Ademas, debera realizar alguna prueba objetiva, salvo que en el plan especifico se indique otra cosa,
cuyo valor serd el 70% de la nota.

10 CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ACORDADOS Y APROBADOS, RELACIONADOS
CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO, ENTRE LOS QUE DEBERA CONTEMPLARSE, EN TODO CASO, EL
PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION.

10.1 PROGRAMA haBLE

El Departamento de Tecnologia no participa en este programa.
10.2 PLEI

El departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector, Escritor e Investigador a través de las distintas
materias de este. El PLEI se desarrollaa lo largo de todo el curso escolar. La evaluacién de las actividades del
PLEI seguirdn los mismos procedimientos y criterios que el resto de actividades de la materia en cuestién.
Actividades PLEI en Tecnologia y Digitalizacion 22 y 32 de ESO.

Las actividades consistiran en la lectura comprensiva de textos relacionados con la materia, la elaboracién
de la documentacién de proyectos técnicos y la redaccidon de noticias relacionadas con la ciencia y la
tecnologia, asi como la exposicién oral de las mismas (aunque las exposiciones orales no se consideren, en

IES Santa Barbara Pagina 87 de 93



Programacion Docente

sentido estricto, como parte del PLEI). Se podran utilizar todas aquellas herramientas que las Tecnologias
Digitales ofrecen, tanto de forma local como en linea.

Actividades PLEIl en Tecnologia e Ingenieria de 12 y 22 de Bachillerato

La metodologia procurard la elaboracion de documentos de texto, presentaciones electrdnicas y
producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas, ademas, parala presentacion de documentos finales
o presentacion de resultados en el desarrollo de los proyectos técnicos o de trabajos de investigacion. Se
podran utilizar todas aquellas herramientas que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién ofrecen,
tanto de formalocal como enlinea. A la hora de elaborar documentos de texto o presentaciones, se puede
ofrecer al alumnado la posibilidad de trabajar temas acordes con su itinerario formativo.

Actividades PLEI: en Digitalizacion Aplicada de 12 de ESO, Digitalizacion de 42 ESO y TDA de 12 y 22 de
Bachillerato.

La materia contempla contenidos directamente relacionados con la elaboracién de documentos de texto,
presentaciones electrdénicas y producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas, ademas, para la
presentacion de documentos finales en el desarrollo de los proyectos o de trabajos de investigacion. Se
emplearan todas aquellas herramientas de digitalizacién que las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacidn ofrecen, tanto de forma local como en linea. En los cursos mas altos se puede ofrecer al
alumnado la posibilidad de trabajar temas acordes con su itinerario formativo.

11 ACTIVIDADES QUE ESTIMULEN EL INTERES POR LA LECTURA Y LA CAPACIDAD DE EXPRESARSE
CORRECTAMENTE EN PUBLICO, ASI COMO EL USO DE LAS TIC

En Bachillerato:

a) Directrices generales para estimular el interés y el habito de la lectura:

- Poner especial énfasis en la precision y el rigor a la hora de expresar los conceptos especificos trabajados
en cada uno de los niveles de Bachillerato.

- Valorar la correcta expresion, ortografia y redaccidon de los contenidos.

- Proponerlecturas directa o indirectamente relacionadas con la materia, animando al alumnado a leer por
placer, sin que sea necesariamente una actividad evaluable y obligatoria.

- Promoverel trabajo y las actividades de investigacidn, favoreciendo la utilizacién de diferentesfuentesde
informacién.

b) Directrices generales para la mejora de la capacidad de expresion:

- Hacer que el alumnado participe activamente en el desarrollo de las clases, exponiendo oralmente el
significado de términos especificos de la materia.

- Plantear debates en el aula acerca de contenidos curriculares, de modo que el alumnado mejore su
capacidad de comunicacién oral.

- Estimular la presentacidn oral de ideas, temas, trabajos y ejercicios de manera légica y estructurada.

- Promoverelrespeto hacia las intervenciones de los/as compafieros/as en elaula, creando un ambiente de
trabajo formativo y productivo.

c) Uso de las TIC. Las materias del Departamento de Tecnologia son especialmente adecuadas para:

- Promoverel uso adecuado, responsable y seguro de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién.
- Estimular el pensamiento critico en la busqueda de contenido que sea fiable.

- Fomentar el respeto por las opiniones ajenas y por la propiedad intelectual.

12 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES, DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN LA
PROGRAMACION GENERAL ANUAL DEL CENTRO

12 ESO

Actividad Tipo Fecha estimada | Vinculaciéon con UP

Ninguna
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22 ESO
Actividad Tipo Fechaestimada | Vinculacion con UP
Ninguna
32 ESO
Actividad Tipo Fecha estimada | Vinculacion con UP
EPM Games en la Escuela Politécnica de Gynkana .
. L Junio
Mieres tecnoldgica
4° ESO
Actividad Tipo Fecha estimada | Vinculaciéon con UP
Visita al Centro Integrado de Formacion
Profgspnal de Mante.rlumlento y Visita Abril
Servicios a la produccién y al Museo de
la Siderurgia en Valnaldn.
Visita la EPI de Gijén y a la fundacion
PROQINTEC de.G.uon. (podrian Visita Abril
cambiarse las visitas por la Escuela de
Marina Civil y el CIFP de La Laboral)
EPM Games en la Escuela Politécnica de Gynkana Junio
Mieres tecnoldgica
Visita al CISLAN de Langreo Visita Marzo
Escuela Técnico Profesional
Revillagigedo y Museo del ferrocarril Visita Marzo
(Gijén)
Olimpiada de Informatica Olimpiada Abril

12 BACHILLERATO

Actividad Tipo Fecha estimada | Vinculacion con UP
Visita la EPl de Gijon y a la fundacién
PROQINTEC de‘G.uon. (podrian Visita Abril
cambiarse las visitas por la Escuela de
Marina Civil y el CIFP de La Laboral)
[l Olimpiada de Ingenierias Industriales Olimpiada Mayo
(EPIG)
Escuela Técnico Profesional
Revillagigedo y Museo del ferrocarril Visita Marzo
(Gijon)
Olimpiada de Informatica Olimpiada Abril
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CANSAT (concurso lanzamiento .
C Concurso Abril
minisatélite)
Andlisis de Datos Espaciales. Taller Enero
22 BACHILLERATO
Actividad Tipo Fechaestimada | Vinculacion con UP

Visita la EPI de Gijon y ala fundacidn
PRODINTEC de Gijon. (podrian

. . Visit Abril
cambiarse las visitas por la Escuela de st bri

Marina Civil y el CIFP de La Laboral)

Analisis de Datos Espaciales. Taller Enero
Olimpiada de Informatica Olimpiada Abril
[l Olimpiada de Ingenierias Industriales Olimpiada Mayo

(EPIG)

2. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

MATERIAL DE USO GENERAL
Referencia Fotocopias con teoria o actividades.
Materiales
idacti Formade .
didacticos Las proporciona el profesorado.
acceso
. Publicaciones y comunicaciones en Teams y otras
Referencia licaciones de la plataforma de Microsoft 365
Materiales aplicaciones de la plataforma de Microso .
digitales
Formade S
Cuentas institucionales de Educastur.
acceso
Referencia
Libro de texto No ha
ISBN 4
Referencia Dispositivos digitales moviles.
5 Observando el cumplimiento de la normativa
ek Formade vigente, la utilizacién de estos dispositivos estard
acceso sujetaa las necesidades didacticas. El profesorado
dara las indicaciones oportunas en cada caso.

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Los propios del Aula-taller de Tecnologia o de las aulas de informatica.

13 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE
LA PROGRAMACION DOCENTE.

Para evaluar la aplicacién y el desarrollo de la programacion docente se utilizaran los siguientes indicadores
gue seincluiran en el informe trimestraldonde constaran las propuestas de mejora si no son satisfactorios.
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UNIDAD DE PROGRAMACION - EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO

Si/NO

PROPUESTAS DE
MEJORA

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACI

ON

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la

L programacion de aula y la temporalizacién propuesta.
) Las unidades de programacion siguen una secuenciacién
" | légica acorde al enfoque constructivista del aprendizaje
ORGANIZACION DEL AULA
3. | La distribucién de la clase favorece la metodologia elegida.
4. | Se emplean los diferentes espacios (sala ordenadores,
laboratorios...) de acuerdo con las actividades desarrolladas.
RECURSOS EN EL AULA
5. | Se utilizan recursos didacticos variados.
Selecciéon de actividades graduadas y adecuadas a la
6. | diversidad del alumnado que despierten su curiosidad y sean
significativas para su aprendizaje.
Empleo de diversos instrumentos de recogida de informacion:
7. | - libreta - registros - fichas de seguimiento - diario de clase —
rdbricas.
METODOLOGIA EN EL AULA
3 Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
" | tareas variadas.
9 Distribucién adecuadade los tiempos en elaula parafavorecer
" | la participacion del alumnado.
10 Fomento de las buenas relaciones en el aula, el respetoy la
" | colaboracion.
ATENCION A LA DIVERSIDAD
11 Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje
1 Aplicacidon de los principios DUA a la hora de planificar y
" | elaborar las actividades a desarrollar con el grupo
13. | Acierto en el disefio de agrupamientos de atencién a la
diversidad (al menos trimestralmente): desdobles / horas de
laboratorio / apoyos / agrupamientos flexibles.
14. | Coordinacién con otros profesionales (Orientaciéon y Jefatura

de Estudios) para adaptar las programaciones docentes a las

distintas posibilidades de aprendizaje."

OTROS

15. | Actividades extraescolares y complementarias

El procedimiento de evaluacién de la aplicacidn y desarrollo de la programacién tendra lugar a través de los
informes trimestrales que cada departamento elabora de forma consensuada y en los que se valora, entre
otros aspectos, los resultados académicos, las medidas de atencidon a la diversidad adoptadas o el
funcionamiento general de cada departamento.

EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTOS PERIODICIDAD

Seguimiento de la programacion

Registro en Actas

MENSUAL
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Andlisis de resultados, seguimiento de las medidas de | Registro en Actas
atencién a la diversidad y Informe trimestral
Ajuste de las programaciones docentes y las medidas de
atencidn a la diversidad a las dificultades detectadas

TRIMESTRAL

Registro en Actas TRIMESTRAL

Registro en Actas
Cuestionario ANUAL (final)
Informe final.

Evaluacién del proceso de ensefianza y de la practica
docente

Langreo, 17 de octubre de 2025

David A. Zapico Montes
Jefe del Departamento
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