EXPRESION ARTISTICA
42 ESO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Y
DESCRIPTORES OPERATIVOS
DEL PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS
MiNIMOS

1. Analizar manifestaciones artisticas,
contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el
proceso de creacién y el resultado final,
para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades de disfrute del

patrimonio cultural y artistico.

Perfil de salida:
CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2.

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de

diferentes épocas y culturas,

contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacién y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura,

interés y respeto en su recepcion.

BLOQUE A: TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

Al.los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas
y efectos visuales.

A2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura y su
representacion en el Patrimonio Asturiano: técnicas
secas y humedas.

A3.Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias

artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

gustos y

1.2. Valorar criticamente los habitos, los
los referentes artisticos de

diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre

su relacidn

BLOQUE A: TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
A4.Técnicas de estampacion: procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y mixtos.

AS5.Grafiti y pintura mural.

A6. Técnicas basicas de creacién de volimenes.

A7.El arte del reciclaje. Consumo responsable.
Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la
prdctica artistica. Arte y naturaleza.

A9. Ejemplos de aplicacidn de técnicas grafico-plasticas
en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito

del disefio.

2. Explorar las posibilidades expresivas
de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de los més

adecuados a cada necesidad o intencion

Perfil de salida:

CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y

creatividad, en la exploracién de

BLOQUE A: TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

AS5. Grafiti y pintura mural.

diferentes  técnicas  grafico-plasticas, | A6.Técnicas basicas de creacidn de volimenes.

empleando herramientas, medios, | A7.El arte del reciclaje. Consumo responsable.

soportes Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

2.2. Elaborar producciones grafico- | BLOQUE A: TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

plasticas de forma creativa, determinando
las intenciones expresivas y seleccionando
con correccién las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de

entre los que conforman el repertorio

A.8 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de
los diferentes materiales artisticos. Prevencion y

gestidn responsable de los residuos.

A9. Ejemplos de aplicacidn de técnicas grafico-plasticas
en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito

del disefio.




3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,

decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para

incorporarlos al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio
de seleccion de los méas adecuados
a cada necesidad o intencién

Perfil de salida:
CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

3.1

confianza y

Participar, con iniciativa,
creatividad, en la
exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando

sus lenguajes,

identificando las herramientas y

distinguiendo sus fines

BLOQUE B: FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL,
AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

B1. Elementos y principios bésicos del lenguaje visual y
de la percepcidn. Color y composicion.

B2. Narrativa de la imagen fija: encuadre vy
planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

B3. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin
camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

B4. Fotografia digital. El fotomontaje digital vy
tradicional.

B5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de
los diferentes materiales artisticos. Prevencion y

gestidn responsable de los residuos.

B6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia,
escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, | BLOQUE B: FOTOGRAFIA, LENGUAJE  VISUAL,

individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso
de las tecnologias digitales con una
buscando un

intencion  expresiva;

resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando
y empleando, con correcciéon y de forma
las herramientas

creativa, y medios

disponibles y mas adecuados.

AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

B7. El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento:
guion o proyecto, presentacidon final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

B10. Técnicas basicas de animacion.

B11.Recursos digitales para la creacion de proyectos de

videoarte.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencion previos, adaptando
el disefio y el proceso a las necesidades
e indicaciones de realizacion y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas 'y
valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de

esta actividad.

4.1. Crear un producto artistico individual
o grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas
mas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y a un

publico determinados

BLOQUE A: TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

A9. Ejemplos de aplicacidn de técnicas grafico-plasticas
en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito
del disefio.
BLOQUE B: FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL,
AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

B1.Elementos y principios basicos del lenguaje visual y
de la percepcidn. Color y composicion.

B5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de
los diferentes materiales artisticos. Prevencion y
gestidn responsable de los residuos.

B7. El proceso de creacion. Realizacidn y seguimiento:




Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCEC4.

guion o proyecto, presentacidon final y evaluacion

(autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).
B8. Publicidad: recursos formales, linguisticos vy

persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

B9. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto,

de moda, de interiores, escenografia.

4.2. Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracién, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros
alcanzados.

BLOQUE B: FOTOGRAFIA,
AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

LENGUAJE  VISUAL,

B7. El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento:
guion o proyecto, presentacidon final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacién y evaluacion
colectiva).

B8. Publicidad: recursos formales, linglisticos vy
persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

B9. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto,
de moda, de interiores, escenografia.

B11. Recursos digitales para la creacién de proyectos
de videoarte.

4.3. Identificar  oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido
y expresando la opinién personal de
forma razonada y respetuosa.

BLOQUE B: FOTOGRAFIA,
AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

LENGUAJE  VISUAL,

B7. El proceso de creacion. Realizacidn y seguimiento:
guion o proyecto, presentacidon final y evaluacion

(autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).
B8. Publicidad: recursos formales, linglisticos vy

persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los
medios de comunicacién.

B9. Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto,
de moda, de interiores, escenografia.

B11. Recursos digitales para la creacién de proyectos
de videoarte.

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Cada criterio de evaluacion se pondera por igual

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTO DE EVALUACION

-Tareas y evidencias de evaluacién: trabajos practicos propios de la materia, cuaderno de clase (diario de actividades y
organizacion del trabajo), trabajos en grupo por proyectos, pruebas, trabajos voluntarios, debates y presentaciones orales y digitales

en clase.

-Instrumentos de evaluacién: rubricas y anotaciones relativas a la nota de cada actividad y la ponderacién de cada criterio
evaluado en ella. También se valorara la puntualidad y asistencia a clase, el traer todo el material didactico necesario, el respeto a
los compafieros y al profesor de palabra y obra, la atencién y participacion en el aula, el realizar y presentar todas las actividades en
tiempo y forma, el entregar en tiempo y forma las actividades, el esfuerzo y constancia en la realizacién de las distintas actividades,
la capacidad investigadora y resolutiva y el empleo la de la plataforma Teams.

A modo de referencia se pondran a disposicion del alumnado ribricas que muestren qué se evalla de cada trabajo.




ACTIVIDADES PARA EL ALUMNADO CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La falta de asistencia a clase de forma reiterada puede provocar la imposibilidad de la aplicacién correcta de los criterios de evaluacion y la
propia evaluaciéon continua por lo que el alumnado que se vea implicado en esta situacion se sometera a una evaluacidn extraordinaria que

tendra las siguientes caracteristicas:
(] Entrega de las actividades propuestas

(] Realizacion de una prueba escrita de caracter conceptual y procedimental

Estas actividades y pruebas tendran como referente bésico de calificacién y promocién expuestos en la programacion.




