CRITERIOS DE EVALUACION 1°Y 2° BACHILLERATO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Y
DESCRIPTORES

OPERATIVOS
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CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS MINIMOS

1.Interpretar elementos o

conjuntos arquitectonicos y de

ingenieria, empleando recursos
asociados a la  percepcion,
estudio, construccion e

investigacion de formas para
analizar las estructuras
geométricas 'y los elementos

técnicos utilizados.

Perfil salida: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCl, CCEC1 vy

1.1. Analizar, a lo largo de la

historia, la relacién entre las
matematicas y el dibujo
geométrico valorando su
importancia en diferentes

campos como la arquitectura o la

ingenieria, desde la perspectiva

de género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario

especifico técnico y artistico.

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de

accion y aplicaciones: dibujo  arquitectdnico,
mecanico, eléctrico, y electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras,

Euclides, Hipatia de Alejandria.

basandose en sus propiedades y

mostrando  interés por la

precisién, claridad y limpieza.

CCEC2.
2.Utilizar razonamientos | 2.1. Solucionar graficamente | BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
inductivos, deductivos y Idgicos | célculos matematicos y | - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de
en problemas de indole grdfico- | transformaciones basicas | accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico,
matemadticos, aplicando | aplicando conceptos y | mecdnico, eléctrico, y electrénico, geoldgico,
fundamentos de la geometria | propiedades de la geometria | urbanistico, etc.
plana para resolver grdficamente | plana. - Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras,
operaciones matemadticas, Euclides, Hipatia de Alejandria.
relaciones,  construcciones y - Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
transformaciones. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.
- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.
Perfil de salida: CCL2, STEMI, - Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
STEM2,  STEM4,  CPSAAL.L, Propiedades y métodos de construccion
CPSAASy CE2. - Interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
2.2 Trazar graficamente | BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
construcciones poligonales | - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de

accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico,

mecanico, eléctrico, y electrénico, geoldgico,

urbanistico, etc.
- Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Concepto de

lugar geométrico. Arco capaz.




Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

- Tridngulos, cuadrildteros y poligonos regulares.
Propiedades y métodos de construccion

- Interés por el rigor en los razonamientos y

precisién, claridad y limpieza en las ejecuciones.

2.3. Resolver  graficamente

tangencias 'y trazar curvas
aplicando sus propiedades con

rigor en su ejecucion.

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de
accion y aplicaciones:

dibujo  arquitectdnico,

mecanico, eléctrico, y electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.

- Tangencias basicas. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y

precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

3.Desarrollar la vision espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitecturas e

ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear
grdficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie

del plano.

Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEMA4, CPSAA1.1, CPSAAS, CE2 y
CE3.

3.1. Representar en sistema
diédrico elementos basicos en el
espacio determinando su
relacién de pertenencia, posicion

y distancia.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Fundamentos de la geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: representaciéon de punto, recta y
plano. Trazas con planos de proyeccién.
Determinacién del plano. Pertenencia.

- Relaciones entre elementos: intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de

distancias.

3.2. Definir elementos y figuras
planas en sistemas
axonométricos valorando su
importancia como métodos de

representacion espacial.

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de
aplicaciones:  dibujo

accion  y arquitectonico,

mecanico, eléctrico, y electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.
- Interés por el rigor en los razonamientos y

precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométricas y caballera. Disposicion de
los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.

Elementos bdasicos: punto, recta, plano.

3.3. Representar e interpretar
elementos basicos en el sistema
de planos acotados haciendo uso

de sus fundamentos

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA
- Sistema de planos acotados. Fundamentos y
elementos basicos. Identificacién de elementos para

su interpretacion en planos.

3.4. Desarrollar proyectos
graficos sencillos mediante el

sistema de planos acotados.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA
- Sistema de planos acotados. Fundamentos y
elementos basicos. Identificacion de elementos para

su interpretacién en planos.




3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucion vy

construccion grafica.

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
- Interés por el rigor en los razonamientos y

precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Fundamentos de la geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: representacién de punto, recta y
plano. Trazas con planos de proyeccidn.
Determinacién del plano. Pertenencia.

- Relaciones entre elementos: intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de
distancias.
- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométricas y caballera. Disposicion de
los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos bdsicos: punto, recta, plano.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y
elementos basicos. Identificacién de elementos para
su interpretacién en planos.

- Sistema conico: fundamentos y elementos del

sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

4.Formalizar 'y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar
grdficamente proyectos

arquitectonicos e ingenieriles.

Perfil de salida: CCL2, STEM1,

STEM4, CD2, CPSAA1l.1,

CPSAA3.2, CPSAAS y CE3.

4.1. Documentar graficamente
objetos sencillos mediante sus
acotadas

vistas aplicando la

normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje

técnico comun.

BLOQUE C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION
GRAFICA DE PROYECTOS

- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

- Formatos. Doblado de planos.

- Concepto de normalizacién. Las normas

fundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitectdnica.
- Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas.

Acotacion.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto
como elementos de reflexion en
la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los

procesos de trabajo.

BLOQUE C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION
GRAFICA DE PROYECTOS

- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

- Formatos. Doblado de planos.

- Concepto de normalizacién. Las normas

fundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitectdnica.
- Elecciéon de vistas necesarias. Lineas normalizadas.

Acotacion.

5.Investigar,  experimentar 'y

representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
individual o

manera grupal,

5.1. Crear figuras planas vy

tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que

aportan y las técnicas asociadas.

BLOQUE D: SISTEMAS CAD

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

bésicas con

- Modelado de caja. Operaciones

primitivas.




apreciando su uso en las

profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en
dimensiones tres

dos y

dimensiones.

Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3 y
CCEC4.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar

piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

5.2. Recrear virtualmente piezas
en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion

de proyectos en grupo.

BLOQUE D: SISTEMAS CAD

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

- Modelado de caja. Operaciones bdsicas con
primitivas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar

piezas complejas a partir de otras mas sencillas

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Cada criterio de evaluacion se pondera por igual

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- TAREAS DE EVALUACION

Laminas
Pruebas
Proyectos

Trabajos de investigacion

Cada una de ellas tendrd un peso especifico- ponderacién que se incluird en cada situacion de

aprendizaje

- EVIDENCIAS DE EVALUACION:

Pruebas (preguntas y problemas):

o

o

o

o

Actividades en clase.
Actividades en casa.
Ejercicios.

Tareas de recuperacion.

Registros de observacion:

o

o

o

o

(e]

Actividades realizadas

Trabajo pendiente.

Dificultades de comprension: enunciado y/o desarrollo de actividades

Faltas de asistencia,

Interés, ambientes de clase.

- INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Rubricas y anotaciones relativas a la nota de cada actividad y la ponderacién de cada criterio evaluado

en ella.También se valorara la puntualidad y asistencia a clase, el traer todo el material didactico

necesario, el respeto a los compafieros y al profesor de palabra y obra, la atencidn y participacion en




el aula, el realizar y presentar todas las actividades en tiempo y forma, el entregar de forma
ordenada, limpia y completa las actividades, el esfuerzo y constancia en la realizacion de las distintas

actividades, la capacidad investigadora y resolutiva y el empleo la de la plataforma Teams.

A modo de referencia se pondrdn a disposicion del alumnado rubricas que muestren qué y como se

evalua.

ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION Y EVALUACION DE LAS MATERIAS PENDIENTES O POR
PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

Aquellos alumnos cuyas calificaciones de las evaluaciones no alcancen un valor de 5 puntos o han
faltado a clase de modo reiterado llegando a impedir la aplicacién de los criterios de evaluacién
ordinarios, deberdn realizar ACTIVIDADES DE RECUPERACION. Estas consistirdan en una serie de
actividades ordinarias y/o de recuperacién y un ejercicio extraordinario con una duracion variable de
hasta 1,5 horas y el contenido de este comprendera las Unidades de Programacion desarrolladas a lo
largo del trimestre o tiempo correspondiente.

Para superar la evaluacion es necesario realizar las pruebas propuestas. Y la calificacion de dicha
evaluacion se obtendra de sumar el 70 % de la nota del ejercicio y el 30 % de la nota de las
actividades.

Se realizara en la primera quincena de junio una PRUEBA ordinaria para aquellos alumnos que no han
superado la asignatura, cuyo contenido comprendera las U. P desarrolladas a lo largo del curso.

La nota final extraordinaria serd la resultante de sumar el 70% del ejercicio-examen que se realizard
en la segunda quincena de junio y el 30 % de la nota de las actividades desarrolladas a lo largo del

curso (incluidas actividades del curso y las de recuperacion que se deban realizar).

MENCION HONORIFICA

Se le otorgara la mencidn honorifica al alumnado que en todas las pruebas y trabajos obtenga mas de
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COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS MINIMOS
ESPECIFICAS Y EVALUACION
DESCRIPTORES

OPERATIVOS




1.Interpretar elementos o
conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion,
estudio, construccion e
investigacion de formas para
analizar las estructuras
geométricas y los elementos

técnicos utilizados.

Perfil salida: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1l, CCECl y
CCEC2.

1.1. Analizar la evolucién de las

estructuras geomeétricas y
elementos  técnicos en la
arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la
influencia del progreso
tecnolégico y de las técnicas

digitales de representacion y
modelado en los campos de la

arquitectura y la ingenieria

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde
la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la

construccion de nuevas formas.

2.Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y [dgicos
en problemas de indole grdfico-
matemadticos, aplicando
fundamentos de la geometria

plana para resolver grdficamente

operaciones matemadticas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

Perfil de salida: CCL2, STEM1,

STEM2, STEM4, CPSAAL.1,

CPSAAS5 y CE2.

2.1.Construir  figuras  planas

aplicando transformaciones
geométricas y valorando su

utilidad en los sistemas de

representacion

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

-Transformaciones = geométricas: homologia vy
afinidad. Aplicaciéon para la resolucién de problemas

en los sistemas de representacion.

2.2.Resolver tangencias

aplicando los conceptos de
potencia con una actitud de rigor

en la ejecucidn.

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
- Potencia de un punto respecto a una circunferencia.
Eje radical radical.

y centro Aplicaciones en

tangencias.

2.3.Trazar curvas conicas y sus

rectas  tangentes  aplicando

propiedades y métodos de
construccidon, mostrando interés

por la precision

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de construccidon. Rectas

tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

3.Desarrollar la vision espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitecturas e

ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear
grdficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie

del plano.

Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEMA4, CPSAAL1.1, CPSAAS, CE2 y
CE3.

3.1.Resolver problemas

geomeétricos mediante
abatimientos, giros y cambios de
plano, reflexionando sobre los
métodos  utilizados 'y los

resultados obtenidos.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema diédrico: figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros vy
cambios de plano. Aplicaciones. Representacién de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones

planas y verdaderas magnitudes de la seccién.

3.2Representar cuerpos

geométricos y de revoluciéon

aplicando los fundamentos del

sistema diédrico.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema diédrico: Representacién de cuerpos de
revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion
tetraedro, hexaedro vy

de poliedros regulares:

octaedro.




3.3.Recrear la realidad

tridimensional  mediante la
representacion de sdélidos en
perspectivas axonométrica y
conica, aplicando los
conocimientos especificos de
dichos sistemas de

representacion

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y sélidos.
- Perspectiva conica. Representacion de sdlidos y

formas tridimensionales a partir de sus vistas.

3.4.Desarrollar proyectos
graficos sencillos mediante el

sistema de planos acotados.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema de planos acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas

de nivel.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucion vy

construccion grafica.

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde
la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas: homologia vy
afinidad. Aplicacion para la resolucién de problemas
en los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia.
Eje radical y centro radical. Aplicaciones en
tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de construccidon. Rectas

tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema diédrico: figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros vy
cambios de plano. Aplicaciones. Representacién de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones
planas y verdaderas magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucién rectos:
cilindros y conos. Representacién de poliedros
regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y solidos.
- Sistema de planos acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas
de nivel.

- Perspectiva conica. Representacion de sélidos y

formas tridimensionales a partir de sus vistas.




4.Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar
grdficamente proyectos

arquitectonicos e ingenieriles.

Perfil de salida: CCL2, STEM1,

STEM4, CD2, CPSAAL.1,

CPSAA3.2, CPSAA5 y CE3.

4.1.Elaborar la documentacion
grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando
y definiendo disefios técnicos
empleando

croquis y planos

conforme a la normativa UNE e

ISO.

BLOQUE C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION
GRAFICA DE PROYECTOS

Representacion de cuerpos y piezas industriales
sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones
y roturas. Perspectivas normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la
documentacién grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectodnico sencillo.

sencillos. Elaboracién e

- Planos de montaje

interpretacion.

5.Investigar,  experimentar 'y

representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
individual o

manera grupal,

apreciando su uso en las

profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en
tres

dos dimensiones y

dimensiones.

Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3 y
CCEC4.

5.1.Integrar el soporte digital en
la representaciéon de objetos y
construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y

al trabajo colaborativo.

BLOQUE D: SISTEMAS CAD

- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en
soporte digital.

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Cada criterio de evaluacion se pondera por igual

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- TAREAS DE EVALUACION

Laminas
Pruebas
Proyectos

Trabajos de investigacion

Cada una de ellas tendrd un peso especifico- ponderacién que se incluird en cada situacion de

aprendizaje

- EVIDENCIAS DE EVALUACION:




Pruebas (preguntas y problemas):
o Actividades en clase.
o Actividades en casa.
o Ejercicios.

o Tareas de recuperacion.

Registros de observacion:
o Actividades realizadas
o Trabajo pendiente.
o Dificultades de comprensién: enunciado y/o desarrollo de actividades
o Faltas de asistencia,
o Interés, ambientes de clase.

- INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Rubricas y anotaciones relativas a la nota de cada actividad y la ponderacién de cada criterio evaluado
en ella.También se valorara la puntualidad y asistencia a clase, el traer todo el material didactico
necesario, el respeto a los compafieros y al profesor de palabra y obra, la atencidn y participacion en
el aula, el realizar y presentar todas las actividades en tiempo y forma, el entregar de forma
ordenada, limpia y completa las actividades, el esfuerzo y constancia en la realizacion de las distintas

actividades, la capacidad investigadora y resolutiva y el empleo la de la plataforma Teams.

A modo de referencia se pondrdn a disposicion del alumnado rubricas que muestren qué y como se

evalua.

ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION Y EVALUACION DE LAS MATERIAS PENDIENTES O POR
PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

Aquellos alumnos cuyas calificaciones de las evaluaciones no alcancen un valor de 5 puntos o han
faltado a clase de modo reiterado llegando a impedir la aplicacién de los criterios de evaluacidn
ordinarios, deberan realizar ACTIVIDADES DE RECUPERACION. Estas consistirdn en una serie de
actividades ordinarias y/o de recuperacién y un ejercicio extraordinario con una duracion variable de
hasta 1,5 horas y el contenido de este comprendera las Unidades de Programacion desarrolladas a lo
largo del trimestre o tiempo correspondiente.

Para superar la evaluacion es necesario realizar las pruebas propuestas. Y la calificacion de dicha
evaluacion se obtendra de sumar el 70 % de la nota del ejercicio y el 30 % de la nota de las
actividades.

Se realizara en la primera quincena de mayo una PRUEBA ordinaria para aquellos alumnos que no han
superado la asignhatura, cuyo contenido comprendera las U. P desarrolladas a lo largo del curso.

La nota final extraordinaria serd la resultante de sumar el 70% del ejercicio-examen que se realizara
en y el 30 % de la nota de las actividades desarrolladas a lo largo del curso (incluidas actividades del

curso y las de recuperacién que se deban realizar).




Se le otorgara la mencién honorifica al alumnado que en todas las pruebas y trabajos obtenga mas de
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