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1. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA 

Durante el actual curso escolar los miembros del departamento y la 

distribucióndematerias y cargos son los siguientes: 

 

DOCENTE MATERIAS OTRAS 
LUIS ÁNGEL TAMARGO 

PEDREGAL 

(Coord. NNTT y Jefe de 

Departamento) 

DIA 1ºESO (2h), TyD 2ºESO B (3h), 

TyD 2ºESO C (3h), TDA II (3h) 

4h NNTT 

3h J.D. 

ALEJANDRA SUÁREZ DIEZ 

(Tutora 2ºESO) 

Tutoria 2ºESO A (1h), TyD 2ºESO A 

(3h), DIG 4ESO (2 grupos, 3h/grupo), 

TDA I (3h) 

3h NNTT 

2h THL 

JORGE ZAPICO ÁLVAREZ 
TyD 3ºESO A (2h), TyD 3ºESO B (2h), 

TEC 4ºESO (3h), TeI I (4h), TeI II (4h) 
3h NNTT 

La coordinación docente se realizará a través de las reuniones de departamento y 

el grupo de Teams creado a tal efecto. 

2. CONTEXTO DEL CENTRO 

Nuestro IES está situado en Pola de Laviana, localidad de unos 8.000 habitantes, 

capital del concejo de Laviana, que en su totalidad ronda los 15.000 habitantes. Es una 

zona semirrural, fin de la cuenca minera del Nalón y rodeada de montañas y pequeños 

pueblos que se abren paso hacia Redes, reserva Natural de la Biosfera. 

Durante años vivió una economía floreciente debida precisamente a la industria 

del carbón, ahora en declive. El sector servicios, (tiendas y restaurantes, 

fundamentalmente) es la principal oferta laboral en estos momentos. 

La proximidad del mundo rural se deja sentir claramente en nuestro centro, 

influyendo claramente en muchos de nuestros alumnos, de forma que en ocasiones no 

tienen demasiadas aspiraciones académicas, lo que sin duda influye negativamente en 

su rendimiento. 

Son alumnos sociables y animosos, en muchas ocasiones participativos en clase, 

pero poco trabajadores en casa, donde prefieren dedicar el tiempo a otras actividades, 

por lo que sus resultados son a menudo inferiores a lo que cabría esperar. 

Muchos padres no asisten al centro con demasiada regularidad, siendo bastante 

conformistas y en ocasiones excesivamente relajados respecto a la evolución académica 

de sus hijos. 

2.1. CARACTERÍSTICAS DE LOS GRUPOS 

Las características específicas de cada grupo del presente curso se recogen en el 

informe que queda a disposición en el equipo de Teams del Departamento. La evolución 

de estas se irá registrando en el acta correspondiente y en el informe de cada trimestre. 

3. NORMATIVA ACTUAL 
Esta programación ha sido elaborada atendiendo al Decreto 59/2022, de 30 de 

agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el Currículo de la Educación 
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Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias, y en el que, entre otros, se 

especifica lo siguiente: 

Artículo2.—Definiciones. 

1. De acuerdo con el artículo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se entenderá 

por: 

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al 

finalizar la etapa y cuya consecución está vinculada a la adquisición de 

las competencias clave. 

b) Competencias clave: desempeños que se consideran imprescindibles 

para que el alumnado puedaprogresar con garantías de éxito en su 

itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafíos globalesy 

locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida 

del alumnado al término de laenseñanza básica y son la adaptación al 

sistema educativo español de las competencias clave establecidas enla 

Recomendación del Consejo de la Unión Europea de 22 de mayo de 2018 

relativa a las competencias claveparael aprendizaje permanente. 

c) Competencias específicas: desempeños que el alumnado debe poder 

desplegar en actividades o ensituaciones cuyo abordaje requiere de los 

saberes básicos de cada materia o ámbito. Las competenciasespecíficas 

constituyen un elemento de conexión entre, por una parte, el perfil de 

salida del alumnado, y porotra,lossaberesbásicosde las materias oámbitos 

yloscriteriosdeevaluación. 

d) Criterios de evaluación: referentes que indican los niveles de 

desempeño esperados en el alumnado en lassituaciones o actividades a 

las que se refieren las competencias específicas de cada materia o ámbito 

en unmomentodeterminado de suproceso de aprendizaje. 

e) Saberes básicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen 

los contenidos propios de una materia o ámbito cuyoa prendizaje es 

necesario para la adquisición de las competencias específicas. 

f) Situacionesdeaprendizaje:situacionesyactividadesqueimplicaneldesplie

gueporpartedelalumnadodeactuaciones asociadas a competencias clave y 

competencias específicas y que contribuyen a la adquisición ydesarrollo 

de estas. 

2. Asimismo,aefectosdeestedecreto,seentenderápor: 

a) Métodos pedagógicos: conjunto de estrategias, procedimientos y 

acciones organizadas y planificadas porel profesorado, de manera 

consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del 

alumnado yellogro de los objetivos planteados. 

b) Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA): modelo de enseñanza para 

la educación inclusiva quereconoce la singularidad del aprendizaje del 

alumnado y que promueve la accesibilidad de los procesos yentornos de 

enseñanza y aprendizaje, mediante un currículo flexible, ajustado a las 

necesidades y ritmos deaprendizajede la diversidaddelalumnado. 
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Este enfoque didáctico se rige por tres principios basados en múltiples 

formas de implicación o motivación para la tarea (por qué se aprende), 

múltiples formas de representación de la información (el qué se aprende) 

ymúltiples formas de expresión del aprendizaje (cómo se aprende), de 

manera que se conecte con los centrosdeinterésdelalumnado,asícomo con 

la programaciónmultiniveldesaberesbásicosdelárea. 

c) Ajustes razonables: son las modificaciones y adaptaciones del currículo 

necesarias y adecuadas que noimpongan una carga desproporcionada o 

indebida, cuando se requieren en un caso en particular, paragarantizar al 

alumnado con necesidad específica de apoyo educativo al que se refiere 

el artículo 71 de la LeyOrgánica 2/2006, de 3 de mayo, el goce o ejercicio, 

en igualdad de condiciones con las demás, de todos losderechoshumanos 

y libertades fundamentales. 

Artículo11.—Competenciasclave. 

1. Lascompetenciasclavedelcurrículosonlassiguientes: 

1. a)Competenciaencomunicaciónlingüística. 

2. b)Competenciaplurilingüe. 

3. c)Competenciamatemáticaycompetenciaenciencia,tecnologíaeingeniería. 

4. d)Competenciadigital. 

5. e)Competenciapersonal,socialydeaprenderaaprender. 

6. f)Competenciaciudadana. 

7. g)Competenciaemprendedora. 

8. h)Competenciaenconcienciayexpresiónculturales. 

Artículo 12.—Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica. 

1. El Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica fija las 

competencias clave que el alumnado debehaber adquirido y desarrollado al 

finalizar la enseñanza básica. Constituye el referente último del desempeño 

competencial, tanto en la evaluación de las distintas etapas y modalidades de la 

formación básica, como para la titulación deGraduado en Educación Secundaria 

Obligatoria. Fundamenta el resto de las decisiones curriculares, así como 

lasestrategiasy orientacionesmetodológicas en laprácticalectiva. 

Artículo13.— Competenciasespecíficas,criteriosdeevaluaciónysaberesbásicos. 

1. En el anexo II de este decreto se fijan, para cada materia o ámbito, las 

competencias específicas, así como loscriteriosdeevaluación y los 

contenidos,enunciadosen formade saberesbásicos. 

Artículo40.— Evaluacióndelalumnado. 

1. La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educación 

Secundaria Obligatoria será continua,formativa eintegradora. 

2. En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un alumno o de una 

alumna no sea el adecuado, seestablecerán medidas de refuerzo educativo. Estas 

medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, tan prontocomo se 

detecten las dificultades, con especial seguimiento de la situación de alumnado 
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con necesidades educativasespeciales, y estarán dirigidas a garantizar la 

adquisición del nivel competencial necesario para continuar el 

procesoeducativo,conlos apoyos quecada uno precise. 

3. En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado deberán tenerse en 

cuenta como referentes últimos,desde todas y cada una de las materias o 

ámbitos, la consecución de los objetivos establecidos para la etapa y elgrado 

deadquisición de lascompetenciasclave previstasen elPerfil desalida. 

4. El carácter integrador de la evaluación no impedirá que el profesorado realice 

de manera diferenciada la evaluacióndecadamateria o ámbito teniendoen cuenta 

sus criteriosde evaluación. 

La evaluación de un ámbito, en el caso de que se configure, se realizará también 

de forma integrada. 

5. En el caso del alumnado con ajustes razonables o adaptaciones curriculares, la 

evaluación se realizará tomando como referencia los criterios de evaluación 

establecidos en las mismas. Los ajustes razonables o las adaptacionescurriculares 

y organizativas que se establezcan en ningún caso se tendrán en cuenta para 

minorar las calificacionesobtenidas. 

6. Se promoverá el uso generalizado de instrumentos de evaluación variados, 

diversos, accesibles y adaptados a lasdistintas situaciones de aprendizaje que 

permitan la valoración objetiva de todo el alumnado 

garantizándose,asimismo,quelascondicionesderealizacióndelosprocesosasociado

salaevaluaciónseadaptenalasnecesidadesdelalumnadocon necesidadespecíficade 

apoyo educativo. 

7. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo 

docente llevará a cabo la evaluación deforma colegiada en una única sesión que 

tendrá lugar al finalizar el curso escolar, en el marco de lo que establece 

enelpresente decreto y normasque lodesarrollen. 

8. El equipo docente se reunirá periódicamente en sesiones de evaluación, al 

menos una vez al trimestre en cadacurso de la etapa, de acuerdo con lo que se 

establezca en el Proyecto Educativo y en la programación general anualdel centro 

docente. Tras la celebración de las sesiones de evaluación, y cuando se den las 

circunstancias que loaconsejen, el tutor o tutora informará por escrito, al menos 

una vez al trimestre, a cada estudiante y a su familiasobreel resultadodelproceso 

de aprendizaje seguido. 

 

9. De acuerdo con lo establecido en el artículo 74.3 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 

de mayo de Educación, al finalizarcada curso se evaluará el grado de consecución 

de los objetivos establecidos de manera individual para cada alumno oalumna que 

presente necesidades educativas especiales. Dicha evaluación permitirá 

proporcionar la orientaciónadecua- da y modificar la atención educativa prevista, 

así como el régimen de escolarización, que tenderá a lograr 

lacontinuidad,laprogresión olapermanenciadelalumnado en elrégimen más 

inclusivo. 

Artículo41.—Promoción. 

1. Al finalizar cada uno de los cursos y como consecuencia del proceso de 
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evaluación, el equipo docente tomará deforma colegiada las decisiones sobre la 

promoción del alumnado de un curso a otro, conforme se establece en elartículo 

39.2 del presente decreto, atendiendo al grado de consecución de los objetivos y 

de adquisición de 

lascompetenciasestablecidasyalavaloracióndelasmedidasquefavorezcanelprogre

sodelalumnoolaalumna. 

Los proyectos educativos de los centros regularán las actuaciones del equipo 

docente responsable de la evaluación, deacuerdoconlo establecidoenel presente 

decreto. 

2. Los alumnos y las alumnas promocionarán de curso cuando el equipo docente 

considere que las materias o ámbitosque, en su caso, pudieran no haber superado, 

no les impiden seguir con éxito el curso siguiente y se estime que 

tienenexpectativasfavorablesderecuperación yquedichapromoción beneficiarásu 

evoluciónacadémica. 

En todo caso, promocionarán quienes hayan superado las materias o ámbitos 

cursados o tengan evaluación negativaen una o dos materias. 

3. Quienespromocionensinhabersuperadotodaslasmateriasoámbitosseguiránlosp

lanesderefuerzodestinadosarecuperar los aprendizajes no adquiridos que 

establezca el equipo docente, que revisará periódicamente la 

aplicaciónpersonalizadadeestosendiferentesmomentosdelcursoacadémicoy,ento

docaso,alfinalizarelmismo. 

Este alumnado deberá superar las evaluaciones correspondientes a dichos planes. 

A estos efectos, las programaciones docentes de las materias especificarán los 

procedimientos e instrumentos de evaluación y los criterios de superación. Esta 

circunstancia será tenida en cuenta a los efectos de promoción y titulación 

previstos en este artículo y en elsiguiente. 

4. La permanencia en el mismo curso se considerará una medida de carácter 

excepcional y se tomará tras haber agotado las medidas ordinarias de refuerzo y 

apoyo para solventar las dificultades de aprendizaje del alumno o la alumna. 

El alumno o la alumna podrán permanecer en el mismo curso una sola vez y dos 

veces como máximo a lo largo de la enseñanza obligatoria. 

5. De forma excepcional se podrá permanecer un año más en el cuarto curso, 

aunque se haya agotado el máximo depermanencia, siempre que el equipo 

docente considere que esta medida favorece la adquisición de las 

competenciasclave establecidas para la etapa. En este caso se podrá prolongar un 

año el límite de edad al que se refiere el artículo5.1. 

6. En todo caso, la permanencia en el mismo curso se planificará de manera que las 

condiciones curriculares se adapten a las necesidades del alumnado y estén 

orientadas a la superación de las dificultades detectadas, así como alavance y 

profundización en los aprendizajes ya adquiridos. Estas condiciones se recogerán 

en un plan específicopersonalizado con cuantas 

medidasseconsiderenadecuadasparaeste alumnado. 

Artículo43.— Evaluacióndelaprácticadocente. 

1. El profesorado evaluará los procesos de enseñanza y su propia práctica docente 

en relación con el logro de los objetivos educativos del currículo y con los 
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resultados obtenidos por el alumnado, para lo que se 

estableceránindicadoresdelogroen las programaciones didácticas. 

 

Como consecuencia de esta evaluación, el profesorado realizará, en su caso, las 

modificaciones pertinentes de laprogramación docente para adecuarla a las 

necesidades y características del alumnado, especialmente cuando 

losresultadosobtenidossealejensignificativamentedellogrodelosobjetivoseducati

vos. 

2. Además, a través de los órganos correspondientes, se evaluará la concreción del 

currículo incorporada al proyectoeducativo, la programación docente y el 

desarrollo del currículo en relación con su adecuación a las 

necesidadeseducativasdelcentro docenteyalascaracterísticasdelos alumnosy 

lasalumnas. 

3. La Consejería proporcionará al profesorado de los centros docentes las 

orientaciones, los apoyos y la formaciónpertinentes, para que puedan realizar de 

modo adecuado las evaluaciones establecidas en los apartados anteriores. 

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseñanza básica 

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para 

cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los 

diferentes marcos europeos de referencia existentes. 

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los 

objetivos de la etapa, el 

marcoreferencialapartirdelcualseconcretanlascompetenciasespecíficasdecadaár

ea,ámbitoomateria.Estavinculaciónentre descriptores operativos y competencias 

específicas propicia que de la evaluación de estas últimas puedacolegirse el grado 

de adquisición de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por 

tanto, la consecucióndelas competencias yobjetivos previstos para laetapa. 

4. INTRODUCCIÓN 
La materia Tecnología y Digitalización es la base para comprender los profundos 

cambios que se dan en una sociedad cada más digitalizada, y tiene por objeto el 

desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que 

actitudinal. Algunos ejemplos de ello son, el uso crítico, responsable y sostenible de la 

tecnología, la valoración de las aportaciones y el impacto de la tecnología en la sociedad, 

en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos 

establecidos para la participación en la red, así como la adquisición de valores que 

propicien la igualdad y el respeto al resto de las personas y al trabajo propio.  

Desde esta materia se promueve la cooperación y se fomenta un aprendizaje 

permanente en diferentes contextos, además de contribuir a dar respuesta a los retos 

del siglo XXI. La tecnología, que puede ser definida como el conjunto de conocimientos y 

técnicas que permiten el aprovechamiento práctico de las teorías o saberes científicos 

con el fin de resolver un problema técnico o de satisfacer las necesidades del ser 

humano, debido a su carácter instrumental e interdisciplinar contribuye a la 

consecución de las competencias que conforman el Perfil de salida y a la adquisición de 

los objetivos de la etapa. 
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 Las competencias específicas están estrechamente relacionadas con los ejes 

estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de 

enseñanzaaprendizaje de la misma. Estos ejes están constituidos por la aplicación de la 

resolución de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, 

el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporación de las tecnologías 

digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la 

tecnología, su aportación a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su 

conexión con el mundo real, así como el fomento de actitudes como la creatividad, la 

cooperación, el desarrollo tecnológico sostenible o el emprendimiento, son algunos de 

los elementos esenciales que conforman esta materia. Estos elementos, además, están 

concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar conocimientos científicos y 

técnicos, aplicando metodologías de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones 

innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados, 

aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la 

materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologías 

digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada 

y crítica, sobre la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar 

situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente según 

el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generadas por la 

producción y transmisión de información dudosa y noticias falsas, los relacionadas con 

el logro de una comunicación eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnológico 

sostenible o los relativos a la automatización y programación de objetivos concretos, 

todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadanía activa, crítica, ética y 

comprometida tanto a nivel local como global. 

5. METODOLOGÍA 
El carácter esencialmente práctico de la materia y el enfoque competencial del 

currículo, requiere metodologías específicas que lo fomenten, como la resolución de 

problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementación de sistemas 

tecnológicos (eléctricos, mecánicos, robóticos, etc.), la construcción de prototipos y 

otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el diseño, la 

simulación, el dimensionado, la comunicación o la difusión de ideas o soluciones, por 

ejemplo. Del mismo modo, la aplicación de distintas técnicas de trabajo, 

complementándose entre sí, y la diversidad de situaciones  de aprendizaje que 

intervienen en la materia, deben promover la participación del alumnado, favoreciendo 

una visión integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de 

afrontar los desafíos y retos tecnológicos que plantea nuestra sociedad para reducir la 

brecha digital y de género, prestando especial atención a la desaparición de 

estereotipos que dificultan la adquisición de competencias tecnológicas y digitales en 

condiciones de igualdad. La contribución de la materia de Tecnología y Digitalización a la 

consecución de las competencias clave se articula por medio del proceso de enseñanza y 

aprendizaje, haciendo posible la comprensión del conocimiento, de base conceptual, de 

los sistemas y procesos tecnológicos a través de las habilidades prácticas y de las 

acciones que se llevan a cabo, y permitiendo la adquisición de actitudes y valores que 

capaciten al alumnado para actuar de forma responsable y crítica 

El trabajo en equipo, el compartir y publicar documentación, el uso frecuente de 

las Tecnologías de la Información y la Comunicación proporcionan una oportunidad 

especial para desarrollar la Competencia Digital. Los aprendizajes se ven fuertemente 

contextualizados mediante el desarrollo de las capacidades que permiten comprender 
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los sistemas de comunicación, que proporcionan habilidades para integrar, reelaborar y 

producir información, susceptible de publicar e intercambiar con otras personas, en 

diversos formatos y por medios diferentes, aplicando medidas de seguridad y uso 

responsable. Además, debe destacarse en relación con el desarrollo de esta competencia 

la importancia del uso de herramientas de simulación de procesos tecnológicos. 

 Por otro lado, el estudio y análisis del funcionamiento de los ordenadores, 

equipos informáticos y otros dispositivos, así como los elementos físicos necesarios 

para el establecimiento y gestión de redes intercomunicadas o la elección del 

componente apropiado para una determinada función, el análisis del funcionamiento de 

los distintos dispositivos y la instalación y configuración de aplicaciones inciden 

notablemente en la adquisición de dicha competencia. A la adquisición de la 

Competencia Personal, Social y Aprender a Aprender se contribuye aplicando una 

metodología basada en el proceso de resolución de problemas, en el montaje, simulación 

y estudio de objetos, sistemas o entornos tecnológicos. Estas propuestas metodológicas 

proporcionan habilidades y estrategias cognitivas y promueven actitudes y valores 

necesarios para el aprendizaje. El trabajo en equipo y la metodología de trabajo por 

proyectos contribuyen al desarrollo de las relaciones interpersonales, al aprendizaje 

autónomo y a la autoevaluación. La contribución de la materia a la adquisición de la 

Competencia Ciudadana se articula a través del proceso de resolución de problemas 

tecnológicos y de las diferentes actividades realizadas en grupo, que proporcionan al 

alumnado habilidades y estrategias para expresar y discutir adecuadamente ideas y 

razonamientos, escuchar a las demás personas, abordar dificultades, gestionar 

conflictos y tomar decisiones, practicando el diálogo, la negociación y adoptando 

actitudes de respeto y tolerancia hacia sus compañeros y sus compañeras. También el 

trabajo en grupo da la oportunidad al alumnado de someterse a planificaciones 

conjuntas y de adquirir y cumplir compromisos de trabajo. Un aspecto significativo 

relacionado con la Competencia Ciudadana que se puede y debe trabajar desde la 

materia es el respeto a las licencias de distribución del software empleado y el 

cumplimiento de las normas de comportamiento en la red. A comprender y respetar la 

forma en que las ideas y el significado se expresan de forma creativa y se comunican en 

las distintas culturas, es decir, a la Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales 

colabora la materia con varios de sus saberes básicos y competencias específicas que 

permiten adquirir a los alumnos y las alumnas las herramientas necesarias para elaborar 

juicios de valor frente al desarrollo tecnológico y adquirir hábitos que potencien el 

desarrollo sostenible. Además, las diferentes fases del método de resolución de 

problemas permiten poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginación y la 

creatividad a la vez que desarrollan actitudes de valoración de la libertad de expresión. 

 Otra contribución de la materia a la CCEC se realizará a través del trabajo de 

edición de contenidos y su posterior integración en producciones que han de seguir 

ciertos criterios estéticos acordes con la realidad cultural que nos rodea. La contribución 

a la Competencia Emprendedora se articula en el modo particular que proporciona esta 

materia para abordar los problemas tecnológicos. Las diferentes fases del proceso 

contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento adecuado de 

los problemas, la elaboración de ideas que son analizadas desde distintos puntos de 

vista, para elegir la más adecuada; la planificación que conlleva la implementación de un 

plan, control del tiempo, la gestión de recursos materiales, humanos y financieros; la 

ejecución del proyecto; la evaluación del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; 

y, por último, la realización de propuestas de mejora. A través de esta vía se ofrecen 

muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades personales del alumnado, como 
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la iniciativa, el espíritu de superación, la perseverancia frente a las dificultades, la 

responsabilidad, la autonomía y la autocrítica, contribuyendo al aumento de su 

confianza y seguridad y a la mejora de su autoestima. El sentido de iniciativa se 

identifica con la capacidad de transformar las ideas en objetos. La Competencia 

Plurilingüe también se ve reforzada, ya que la expresión gráfica utilizada para la 

comunicación técnica es un lenguaje en sí misma, lo mismo que la programación. 

Además, parte de los programas informáticos no tienen versión castellana, por lo que 

deben utilizarse en su idioma original. La mejora en esta competencia tiene especial 

importancia cuando esta materia forme parte del programa bilingüe. Dado el contenido 

eminentemente práctico de la materia Tecnología y Digitalización y la gran importancia 

que se otorga al trabajo manipulativo y creativo en el desarrollo de proyectos en el aula 

taller, se considera fundamental establecer ratios que garanticen al profesorado 

conseguir una completa supervisión respecto al cumplimiento de las normas tanto de 

seguridad como de higiene por parte del alumnado. Así mismo, la dotación de los talleres 

debe ser acorde a los proyectos que se desarrollen en ellos, tanto en la disposición de 

material fungible como de herramientas y maquinaria necesarias. El carácter de la 

materia conlleva además la utilización y el manejo de dispositivos digitales como 

ordenadores, tabletas electrónicas, etc., donde los alumnos y las alumnas realicen 

tareas prácticas. Para que dichas actividades se puedan desarrollar de forma que 

garanticen la adquisición de las distintas competencias y la evaluación del alumnado en 

condiciones de equidad, es necesario disponer de un ordenador o dispositivo por 

estudiante en un aula conectada y dotada adecuadamente de los medios técnicos 

necesarios.  

Las propuestas metodológicas tienen como finalidad la adquisición de las 

competencias, para lo cual el alumnado debe adquirir los saberes básicos científicos y 

técnicos necesarios para la comprensión y el desarrollo de la actividad tecnológica, 

utilizarlos en el análisis de los objetos tecnológicos existentes, aplicarlos al proceso de 

resolución de problemas integrándolos en su ámbito social y cultural. Resulta 

fundamental vincular los conocimientos del alumnado con habilidades prácticas o 

destrezas, que junto con una actitud adecuada contribuyan a una mejora de las 

competencias. Se han de favorecer y diseñar situaciones de aprendizaje que posibiliten 

la resolución de problemas, la aplicación de los conocimientos aprendidos, graduados en 

dificultad, donde el alumnado sea el protagonista y adquiera aprendizajes permanentes 

que le permitan desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnología, 

capacitándolo para adaptarse a los constantes cambios. Las actividades se plantearán 

posibilitando la participación individual y el trabajo en equipo del alumnado de forma 

igualitaria, en un ambiente de diálogo, debate, tolerancia, respeto, cooperación y de 

convivencia. La utilización del proceso de resolución de problemas tecnológicos, común 

a cualquier proceso técnico, será el eje vertebrador sobre el cual se sustenta la materia. 

Permite avanzar desde la identificación y formulación de un problema técnico hasta su 

solución constructiva. El papel del profesorado será de guía y mediador, motivando con 

ejemplos prácticos y cercanos, conduciendo el proceso de enseñanzaaprendizaje, 

planteando tareas y situaciones que posibiliten la resolución de problemas, graduados 

en dificultad, donde se relacionen los nuevos conocimientos con los ya adquiridos. El 

profesor o la profesora promoverá la aplicación o puesta en práctica de estrategias que 

permitan al alumnado organizarse, distribuir responsabilidades y tareas, tomar 

acuerdos, etc., para que conforme vaya adquiriendo experiencia y prosperando como 

grupo, pueda afrontar de forma autónoma su organización para abordar y resolver 

problemas técnicos, capacitándolo para desarrollar valores democráticos. El uso de 
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diferentes recursos (bibliográficos, simulaciones virtuales, audiovisuales, manipulativos 

en talleres, informáticos…) y tipos de actividades permitirá atender a la diversidad del 

alumnado teniendo en cuenta los diferentes intereses, capacidades y ritmos de 

aprendizaje. Con el fin de incidir en el desarrollo de conductas responsables en el uso de 

herramientas de software, se fomentará el uso de programas y aplicaciones sin 

copyright, gratuitos, de libre distribución, especiales para estudiantes o proporcionados 

por las autoridades educativas. En la medida de lo posible, el trabajo en clase se realizará 

con este tipo de programas. Es imprescindible que los saberes básicos presentes en el 

bloque «Comunicación y difusión de ideas» se traten como una herramienta del proceso 

de aprendizaje, un medio activo y seguro de comunicación y difusión de trabajos y 

proyectos, no como un fin en sí mismo. Este mismo planteamiento se hace extensible al 

resto de los saberes básicos de los bloques anteriores. Proponiendo al alumnado el 

análisis de determinados problemas tecnológicos cercanos que requieran un diseño, 

simulación y finalmente un montaje y verificación de un circuito o instalación técnica, se 

favorece no solo la adquisición de destrezas técnicas, sino también la integración de 

aspectos teóricos y prácticos, proporcionando habilidades para aprender a aprender y 

para el desarrollo de la autonomía e iniciativa personal. Los conceptos básicos de 

introducción a los lenguajes de programación tienen como objeto la creación de 

programas, graduados en dificultad, que resuelvan problemas sencillos y concretos y 

que finalmente se traduzcan en el desarrollo de una aplicación para controlar un sistema 

automático o robot de creación propia. Esta metodología permite fomentar el 

aprendizaje de la programación por descubrimiento, permitiendo al alumnado adquirir 

estrategias cognitivas y lograr motivarlo en el aprendizaje de la materia. Los contenidos 

correspondientes al bloque «Tecnología sostenible» se deben tratar de manera 

transversal a lo largo de todo el curso. En todos los bloques de contenidos se pondrán en 

valor las repercusiones de los avances tecnológicos en la calidad de vida y el medio 

ambiente, fomentando actitudes y hábitos que potencien el desarrollo sostenible. 

Para alcanzar y desarrollar las competencias anteriormente expuestas, en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, se tendrán en cuenta las siguientes 

recomendaciones metodológicas. La metodología de la materia debe de ser flexible, 

abierta, activa y participativa con el alumnado como protagonista de su aprendizaje. El 

profesorado debe asumir responsabilidades como dinamizador de un proceso de 

enseñanzaaprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado a las condiciones, 

capacidades y necesidades personales del alumnado. Debe motivar al alumnado con 

ejemplos prácticos y reales que favorezcan su actividad y protagonismo y que le 

permitan experimentar, razonar, relacionar y aplicar sus conocimientos para adoptar 

decisiones conducentes a las soluciones. Se deben procurar aprendizajes significativos y 

funcionales, de modo que el alumnado relacione los nuevos aprendizajes con los ya 

adquiridos y con aplicaciones próximas de la vida real, fomentando, de este modo, 

habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando los métodos 

expositivos con los de indagación, realizando actividades de análisis, aplicación y 

simulación práctica de los diferentes bloques de contenidos. El trabajo en grupo, el 

estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al alumnado la 

oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje, capacitándole 

para aprender de forma autónoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto 

para trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el 

conocimiento en contextos variados, así como para localizar recursos. Deben ser sujetos 

activos capacitados para identificar necesidades de aprendizaje, investigar, resolver 

problemas y, en definitiva, aprender. Las actividades se plantearán posibilitando la 
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participación individual y el trabajo en equipo del alumnado de forma igualitaria, en un 

ambiente de diálogo, tolerancia, respeto, cooperación y convivencia. Se presentarán de 

forma atractiva y apropiada de acuerdo con las competencias y saberes que se han de 

desarrollar, comenzando con actividades de introducción, para facilitar los 

conocimientos básicos que proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se aprecie 

cierto grado de dominio, se pasará a trabajar actividades de profundización, de 

aplicación y de síntesis. En todas estas actividades se incidirá en el análisis de aspectos 

experimentales relacionados con instalaciones, procesos, materiales, máquinas y 

transformaciones cotidianas, para poder extrapolarlas posteriormente al entorno 

industrial. La formación del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educación 

en valores y la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, 

fomentando el desarrollo afectivo y socioemocional del alumnado. El proceso de 

enseñanza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de análisis y reflexión que 

posibiliten la mejora continua de la práctica docente, para responder a las necesidades 

en cada momento. La digitalización de los saberes y procesos tecnológicos, su 

utilización tanto en la elaboración de documentación como en la resolución de 

problemas y proyectos debe ser un eje vertebrador de los mismos. Se debe preparar al 

alumnado para el tránsito a un mundo laboral cada vez más digitalizado. En este sentido, 

el profesorado debe contribuir al desarrollo de estrategias y formas de aprendizaje que 

utilicen las tecnologías digitales y a la formación de ciudadanos digitalmente 

competentes y que sean capaces de utilizar estas herramientas en su entorno personal, 

social y profesional de forma crítica y sostenible. La materia por su alto contenido 

técnico y práctico debe facilitar, promover y ayudar a fomentar estilos de vida 

saludables, respetar los derechos humanos, favorecer la igualdad de género, educar en 

una cultura de paz y no violencia, valorar la diversidad cultural y contribuir a desarrollar 

aprendizajes y actitudes que trabajen los objetivos de desarrollo sostenible. La 

metodología de la materia pretende, entre otras cosas, el fomento de la reflexión y el 

pensamiento crítico del alumnado; la contextualización de los aprendizajes; la 

alternancia de diferentes tipos de actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; 

la potenciación de la investigación, la experimentación, la lectura y el tratamiento de la 

información; la utilización de agrupamientos heterogéneos en el aula y reforzamiento 

del trabajo colaborativo.  

Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas 

que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a 

competencias clave y competencias específicas y que, además, contribuyen a su 

adquisición y desarrollo. Estas situaciones es preciso contextualizarlas en torno al 

contexto personal, social, educativo y profesional del alumnado. El trabajo por 

situaciones de aprendizaje no se plantea como una actividad suplementaria a los 

contenidos u objetivos de aprendizaje, sino como una guía que interrelaciona la 

adquisición de conocimientos con la solución creativa de problemas reales. Las 

actividades que formen parte de estas situaciones deberán estar ligadas al currículo, 

planeadas para desarrollarse en un periodo de tiempo limitado y vinculadas con el 

trabajo académico diario. En todo momento el alumno y la alumna deben ser 

conocedores del tipo de trabajo que se va a realizar, los tiempos, los contenidos y el 

resultado final; de esa forma, podrán opinar y modificar o destacar cuestiones de ese 

proceso que lleven a una mejor consecución del objetivo final. Por este motivo es 

necesaria la incorporación de metodologías activas que se irán aplicando según las 

necesidades del contenido que se trabaje en cada momento. La metodología debe tener 

en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al contexto de aula, 
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permitan la presencia, la participación y el aprendizaje de todo el alumnado. Por ello, se 

debe buscar la personalización de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el Diseño 

Universal para el Aprendizaje (DUA). Este diseño se basa en tres principios que 

contempla múltiples formas de implicación o motivación para la tarea (por qué se 

aprende), múltiples formas de representación de la información (el qué se aprende) y 

múltiples formas de expresión del aprendizaje (cómo se aprende), de manera que se 

conecte con los centros de interés del alumnado, así como con la programación 

multinivel de saberes básicos del área. Este diseño promueve la accesibilidad de los 

procesos y entornos de enseñanza y aprendizaje, mediante un currículo flexible, 

ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La 

diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse como 

factores enriquecedores del proceso de enseñanzaaprendizaje y es a través de los 

principios, del Diseño Universal para el Aprendizaje, como se puede lograr la equidad 

para todo el alumnado. Las orientaciones metodológicas que se describen 

posteriormente deben estar en consonancia con dicho Diseño Universal para el 

Aprendizaje. Para lograr este objetivo, el profesorado debe utilizar múltiples recursos, 

incluyendo los digitales, en diferentes formatos y varias opciones didácticas, con el fin 

de mantener el interés, la motivación y la cooperación del alumnado en el proceso de 

enseñanzaaprendizaje.  

A continuación, se realiza una aproximación a algunas de las metodologías más 

utilizadas, aunque no debemos entenderlas como elementos aislados sino como 

elementos que se complementan y que deben estar integrados en las situaciones de 

aprendizaje: enseñanza no directiva, aprendizaje basado en tareas, aprendizaje basado 

en proyectos, aprendizaje cooperativo, codocencia, trabajo interdisciplinar, aula 

invertida, gamificación, pensamiento visual, pensamiento computacional y aprendizaje-

servicio. En la enseñanza no directiva el profesorado interviene para ayudar a destacar 

el problema mientras que son los alumnos y las alumnas quienes tienen que buscar las 

soluciones. El papel del profesorado es el de facilitador y es una de las metodologías de 

trabajo que se recomiendan en esta materia para llevar a cabo las diferentes tareas 

planteadas en las situaciones de aprendizaje. El aprendizaje basado en tareas en la 

enseñanza gira en torno a problemas situados en un contexto relevante para el 

alumnado. En esta metodología el problema o tarea es el punto de partida para la 

adquisición e integración de los nuevos conocimientos. El alumnado investiga y el o la 

docente aporta información cuando sea necesario. Se plantean situaciones abiertas que 

pueden tener múltiples soluciones, para ello, se deben buscar tareas o problemas de la 

vida real, planteados como retos, y el alumnado debe identificar qué conocimientos 

necesita para solucionarlos. Lo importante es el proceso, que incluye, además del 

trabajo en grupos cooperativos, la toma de decisiones, la planificación de estrategias, la 

creatividad, el pensamiento crítico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades de 

comunicación y argumentación, la presentación de la información, la autoevaluación, la 

conciencia del propio aprendizaje, el desarrollo en valores, etc.  

 El aprendizaje basado en proyectos plantea situaciones de aprendizaje 

relativamente abiertas donde el alumnado participa en el diseño de un plan de trabajo, 

debe tratar la información pertinente y realizar una síntesis final que presente el 

producto pactado. Se pretende ayudar a organizar el pensamiento favoreciendo la 

reflexión, la crítica, la elaboración de hipótesis y la tarea investigadora. Esta materia, por 

su fuerte componente práctico, es muy adecuada para implementar esta metodología, 

con la que se consigue integrar diversos temas de contenido relevante, trabajar 

estrategias de búsqueda estableciendo criterios según la confiabilidad de las fuentes, 
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relacionar el proyecto con problemas de otras materias o de la vida diaria, integrar las 

habilidades académicas con las habilidades manuales y sociales, gestionar un 

protagonismo compartido donde predomine la actitud de cooperación, fomentar la 

autoestima del alumnado como componente imprescindible de un grupo y finalmente, 

ayudar a la consecución de las competencias clave. Para la puesta en práctica de la 

metodología de aprendizaje basado en proyectos, se deben realizar las siguientes 

etapas consecutivas:  El planteamiento del problema o situación de aprendizaje en el 

que el primer paso es identificar la necesidad y, a continuación, fijar las condiciones que 

debe reunir el producto final.   

La búsqueda de información sobre el problema planteado es una etapa necesaria; 

implica investigar sobre soluciones existentes, sobre cómo se puede resolver, los 

saberes científicos necesarios para llevarlo a cabo, las técnicas, los materiales, los 

operadores... Para localizar toda esta información podrán utilizarse de forma combinada 

tanto recursos implementados por el profesorado, como Internet o la biblioteca de aula 

o la escolar. El uso de programas informáticos para ir recopilando y almacenando la 

información útil permite ir perfilando la memoria técnica que, junto con el objeto o 

sistema construido, constituyen el producto final. Este proceso de búsqueda sirve para 

fomentar la lectura como hábito imprescindible para el desarrollo de la comprensión 

lectora y de la expresión oral y escrita.  La realización de diseños previos empezando por 

el boceto, para transmitir las ideas individuales al resto del grupo, y terminando con un 

croquis o un dibujo delineado, para detallar la idea definitiva, facilita la expresión y 

concreción de las ideas. La utilización de programas de diseño permitirá ir completando 

y concretando la idea de cara a su posterior construcción.  La planificación consiste en la 

elaboración de un plan de actuación en el que se detallarán las operaciones que habrá 

que llevar a cabo, la persona responsable de realizarlas, el tiempo estimado 

 El aprendizaje cooperativo trata de diseñar situaciones en las que la 

interdependencia de las personas integrantes del grupo sea efectiva, necesitando la 

cooperación de todo el equipo para lograr los objetivos de la tarea. Este tipo de 

aprendizaje es de especial importancia durante todo el proceso de búsqueda de 

información, planificación y construcción, así como en la evaluación del objeto o sistema 

construido, pues cada miembro del grupo tiene diferentes habilidades y el uso conjunto 

de ellas permitirá llevar el proyecto a buen término 

En el aula invertida (flippedclassroom) se transfiere el trabajo de determinados 

procesos de aprendizaje fuera del aula y se utiliza el tiempo lectivo, junto con la 

experiencia del docente, para facilitar y potenciar otros procesos de adquisición y 

práctica de conocimientos. La búsqueda de información y el diseño de soluciones 

individuales pueden ser trasladadas fuera del aula; de esta manera, el tiempo de clase 

puede ser utilizado para que el docente o la docente revise, proponga cambios o mejoras 

y guíe el trabajo realizado en la dirección adecuada. La gamificación introduce los 

mecanismos y el potencial estimulador de los juegos en la práctica pedagógica, 

potenciando el trabajo competitivo tanto individual como en equipo con el objetivo de 

mejorar los resultados e incentivar al alumnado. La creación mediante aplicaciones 

informáticas de juegos de preguntas y respuestas sobre los conocimientos científicos, 

las herramientas o las técnicas involucradas en la ejecución de la situación de 

aprendizaje ayudará al alumnado a afianzar y reforzar sus competencias. Cada tarea 

llevada a cabo puede plantearse mediante un desafío que conlleve una acumulación de 

bonificaciones, puntos extra, premios o beneficios... 

 El pensamiento visual (visual thinking) se basa en la utilización de recursos 
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gráficos para la expresión de conceptos e ideas. En tecnología las representaciones 

gráficas y las imágenes se utilizan para que la mente pueda comprenderlas de una forma 

más eficiente, no tanto para comunicar mejor como para que el alumnado aprenda a 

pensar, interpretando, sintetizando y simplificando sin las limitaciones del lenguaje 

verbal. Parte de los conocimientos científicos o técnicos necesarios para llevar a cabo el 

proyecto pueden ser expresados, por parte del propio alumnado, mediante la utilización 

de herramientas digitales que le permitan afianzar las ideas o conceptos clave y que, 

posteriormente, pueden ser utilizadas para la presentación al resto del grupo del objeto 

o sistema construido.  

Con el pensamiento computacional los estudiantes desarrollan habilidades 

relacionadas con la resolución de problemas, tratando de resolver situaciones de 

aprendizaje con instrumentos de secuenciación mediante la manipulación y 

experimentación con distintos elementos tecnológicos, con independencia de los 

contenidos trabajados. El pensamiento computacional puede complementar al método 

de proyectos. De hecho, las fases pueden ser aplicadas en el diseño y creación de un 

programa cuya ejecución resuelva el problema planteado. El aprendizaje-servicio es una 

metodología que combina la enseñanza con el compromiso social. Ante una necesidad 

social, y sin dejar de lado el currículo, el alumnado emprende una tarea de servicio a la 

comunidad, aplicando y consolidando saberes y competencias, poniendo el acento en los 

valores y actitudes. La tecnología aporta un amplio elenco de posibilidades en este 

sentido, como puede ser la automatización de algunas tareas o procesos, las 

aplicaciones al bienestar personal y social, a la comunicación o al desarrollo de 

soluciones de monitorización de parámetros medioambientales. 

6. ELEMENTOS CURRICULARES 

6.1. LAS COMPETENCIAS 

Las competencias clave según la Recomendación del Consejo son «aquellas que 

todas las personas necesitan para su realización y desarrollo personales, su 

empleabilidad, integración social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades 

pacíficas, modo de vida saludable y ciudadanía activa». 

Las competencias clave son transversales a todas las áreas y deben orientar el 

aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las competencias específicas y con los 

perfiles de salida de las diferentes áreas. La transversalidad es una condición inherente 

al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes se orientan hacia un mismo fin 

y, a su vez, la adquisición de cada competencia contribuye a la adquisición de todas las 

demás. 

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes: 

• Competencia en comunicación lingüística (CCL). 

• Competencia plurilingüe (CP). 

• Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

(STEM, por sus siglas en inglés). 

• Competencia digital (CD). 

• Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). 

• Competencia ciudadana (CC). 
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• Competencia emprendedora (CE). 

• Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC). 

6.2. LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

Están vinculadas a las áreas, a los ámbitos o materias y se concretan mediante los 

descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluación de 

estas competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecución de las 

competencias clave y de los objetivos de la etapa. 

Competencia específica 1. 

Buscar y seleccionar la información adecuada proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica y segura, aplicando procesos de investigación, 

métodos de análisis de productos y experimentando con herramientas de 

simulación, para definir problemas tecnológicos e iniciar procesos de creación de 

soluciones a partir de la información obtenida. Esta competencia específica 

aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el problema o 

necesidad que solucionar. Requiere investigar a partir de múltiples fuentes, 

evaluando su fiabilidad y la veracidad de la información obtenida con actitud 

crítica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado 

a la información que ofrece Internet (infoxicación, acceso a contenidos 

inadecuados, etc.).  

Además, la transmisión masiva de datos en dispositivos y aplicaciones 

conlleva la adopción de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la 

salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera 

efectiva, ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal (fraude, 

suplantación de identidad, ciberacoso, etc.), y haciendo un uso ético y saludable 

de la tecnología implicada. Por otro lado, el análisis de objetos y de sistemas 

incluye el estudio de los materiales empleados en la fabricación de los distintos 

elementos, las formas, el proceso de fabricación y el ensamblaje de los 

componentes.  

Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus 

funciones y sus utilidades. De la misma forma se analizan sistemas tecnológicos, 

como pueden ser algoritmos de programación o productos digitales, diseñados 

con una finalidad concreta. El objetivo de este análisis es comprender las 

relaciones entre las características del producto analizado y las necesidades que 

cubre o los objetivos para los que fue creado, así como valorar las repercusiones 

sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias 

medioambientales del proceso de fabricación o del uso del mismo.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del 

Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1. 

Criterios de evaluación 

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando información 

procedente de diferentes fuentes de manera crítica, evaluando su fiabilidad y 

pertinencia.  
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1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual a través del análisis 

de objetos y sistemas, empleando el método científico y utilizando herramientas de 

simulación en la construcción de conocimiento.  

1.3. Adoptar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la 

tecnología y analizándolos de manera ética y crítica.  

Competencia específica 2. 

Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, 

aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y 

colaborativa, para diseñar y planificar soluciones a un problema o necesidad de 

forma eficaz, innovadora y sostenible. Esta competencia se asocia con dos de los 

pilares estructurales de la materia, como son la creatividad y el emprendimiento, 

ya que aporta técnicas y herramientas al alumnado para idear y diseñar 

soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, y 

lo orienta en la organización de las tareas que deberá desempeñar de manera 

personal o en grupo a lo largo del proceso de resolución creativa del problema. El 

desarrollo de esta competencia implica la planificación, la previsión de recursos 

sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. 

Las metodologías o marcos de resolución de problemas tecnológicos requieren la 

puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o cíclicas que 

marcan la dinámica del trabajo personal y en grupo.  

Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el 

equilibrio entre el crecimiento económico, bienestar social y ambiental, 

aportando soluciones viables e idóneas, supone una actitud emprendedora que 

estimula la creatividad y la capacidad de innovación. Asimismo, se promueven la 

autoevaluación y la coevaluación, estimando los resultados obtenidos a fin de 

continuar con ciclos de mejora continua. En este sentido, la combinación de 

conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de carácter interdisciplinar, tales 

como la autonomía, la innovación, la creatividad, la valoración crítica de 

resultados, el trabajo cooperativo y colaborativo, la resiliencia y el 

emprendimiento, resultan imprescindibles para obtener resultados eficaces en la 

resolución de problemas.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del 

Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3. 

Criterios de evaluación 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, así como 

criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.  

2.2. Identificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así 

como las tareas necesarias para la construcción de una solución a un problema 

planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y 

colaborativa. 

Competencia específica 3.  
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Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos 

interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la planificación y el diseño previo, para construir o fabricar 

soluciones tecnológicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en 

diferentes contextos. Esta competencia hace referencia, por un lado, a los 

procesos de construcción manual y la fabricación mecánica y, por otro, a la 

aplicación de los conocimientos relativos a operadores y sistemas tecnológicos 

(estructurales, mecánicos, eléctricos y electrónicos) necesarios para construir o 

fabricar prototipos en función de un diseño y planificación previos. Las distintas 

actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la 

intervención de conocimientos interdisciplinares e integrados. 

Asimismo, la aplicación de las normas de seguridad e higiene en el trabajo 

con materiales, herramientas y máquinas es fundamental para la salud del 

alumnado, y evita los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben 

emplear. Por otro lado, esta competencia requiere del desarrollo de habilidades y 

destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos 

necesarios (herramientas y máquinas manuales y digitales) y de actitudes 

vinculadas con la superación de dificultades, así como la motivación y el interés 

por el trabajo y la calidad del mismo.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del 

Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3. 

Criterios de evaluación 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de 

estructuras, mecanismos, electricidad y electrónica y respetando las normas de 

seguridad y salud correspondientes.  

Competencia específica 4. 

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas 

tecnológicos o digitales, utilizando medios de representación, simbología y 

vocabulario adecuados, así como los instrumentos y recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir 

información y propuestas. La competencia abarca los aspectos necesarios para la 

comunicación y expresión de ideas. Hace referencia a la exposición de propuestas, 

representación de diseños, manifestación de opiniones, etc. Asimismo, incluye la 

comunicación y difusión de documentación técnica relativa al proyecto. En este 

aspecto se debe tener en cuenta la utilización de herramientas digitales tanto en 

la elaboración de la información como en la comunicación.  

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la 

incorporación de la expresión gráfica y la terminología tecnológica, matemática y 

científica adecuada en las exposiciones, garantizando así la comunicación eficaz 

entre emisor y receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia 

los protocolos establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo, extensible 

tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone 

interactuar mediante herramientas digitales –como plataformas virtuales o redes 

sociales– para comunicarse, compartir datos e información y trabajar 
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colaborativamente, aplicando los códigos de comunicación y comportamiento 

específicos del ámbito digital: la denominada etiqueta digital.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del 

Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4. 

Criterios de evaluación 

4.1. Representar y comunicar el proceso de creación de un producto desde su diseño 

hasta su difusión, elaborando documentación técnica y gráfica con la ayuda de 

herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de 

manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.  

Competencia específica 5.  

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas en distintos entornos, 

aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las 

tecnologías emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, 

automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robótica. 

Esta competencia hace referencia a la aplicación de los principios del 

pensamiento computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en 

marcha de procesos ordenados que incluyen la descomposición del problema 

planteado, la estructuración de la información, la modelización del problema, la 

secuenciación del proceso y el diseño de algoritmos para implementarlos en un 

programa informático. De esta forma, la competencia está enfocada al diseño y 

activación de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de 

este objetivo serían el desarrollo de una aplicación informática, la automatización 

de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una máquina en la que 

intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicación de la tecnología 

digital en el control de objetos o máquinas, automatizando rutinas y facilitando la 

interactuación con los objetos, incluyendo así, los sistemas controlados mediante 

la programación de una tarjeta controladora o los sistemas robóticos. De este 

modo, se presenta una oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la 

que se engloban los diferentes aspectos del diseño y construcción de soluciones 

tecnológicas en las que intervienen tanto elementos digitales como no digitales. 

Además, se debe considerar el alcance de las tecnologías emergentes como son el 

internet de las cosas (IoT), el big data o la inteligencia artificial (IA), ya presentes en 

nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la 

incorporación de las mismas en el proceso creativo, aproximándolas al alumnado 

y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del 

Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3. 

Criterios de evaluación 

5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos a través de 

algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programación de 

manera creativa.  

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, 

dispositivos móviles y otros) empleando los elementos de programación de manera 
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apropiada y aplicando herramientas de edición, así como módulos de inteligencia 

artificial que añadan funcionalidades a la solución.  

5.3. Automatizar procesos, máquinas y objetos de manera autónoma, con conexión a 

internet, mediante el análisis, construcción y programación de robots y sistemas de 

control.  

Competencia específica 6.  

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y 

aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus 

componentes y funciones y ajustándolos a sus necesidades, para hacer un uso 

más eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas 

técnicos sencillos. 

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y 

mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en el entorno digital 

de aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnología en nuestras 

vidas hace necesaria la integración de las herramientas digitales en el proceso de 

aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprensión del 

funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, así como la 

identificación de pequeñas incidencias. Para ello se hace necesario un 

conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de 

sus funciones dentro del dispositivo.  

Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de 

aprendizaje requieren una configuración y ajuste adaptados a las necesidades 

personales del usuario. Es evidente la necesidad de comprender los fundamentos 

de estos elementos y sus funcionalidades, así como su aplicación y transferencia 

en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del 

Perfil de salida: CP2, STEM5, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5. 

Criterios de evaluación 

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de 

comunicación, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, 

configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la 

etiqueta digital.  

6.3. Organizar la información de manera estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro.  

Competencia específica 7.  

Hacer un uso responsable y ético de la tecnología, mostrando interés por un 

desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribución 
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de las tecnologías emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del 

desarrollo tecnológico en la sociedad y en el entorno.  

Esta competencia específica hace referencia a la utilización de la tecnología 

con actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar 

el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad 

ambiental. Se refiere también a la comprensión del proceso por el que la 

tecnología ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la 

historia, incluyendo las aportaciones de la tecnología tanto a la mejora de las 

condiciones de vida como al diseño de soluciones para reducir el impacto que su 

propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.  

La eclosión de nuevas tecnologías digitales y su uso generalizado y 

cotidiano hace necesario el análisis y valoración de la contribución de estas 

tecnologías emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer 

una ciudadanía digital responsable y en el que esta competencia específica se 

focaliza. En esta línea, se incluye la valoración de las condiciones y consecuencias 

ecosociales del desarrollo tecnológico, así como los cambios ocasionados en la 

vida social y organización del trabajo por la implantación de tecnologías de la 

comunicación, robótica, inteligencia artificial, etc. 

En definitiva, el desarrollo de esta competencia específica implica que el 

alumnado desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolución de las 

tecnologías digitales, a la vez que por el desarrollo sostenible y el uso ético de las 

mismas. Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores 

del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4. 

Criterios de evaluación 

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y 

repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.  

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución del impacto ambiental, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. 

6.3. SABERES BÁSICOS 

Bloque A. Proceso de resolución de problemas 

Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes 

contextos y sus fases.  Estrategias de búsqueda crítica de información durante la 

investigación y definición de problemas planteados.  

Electricidad y electrónica básica: montaje de esquemas y circuitos físicos o 

simulados. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en proyectos.  

Materiales tecnológicos y su impacto ambiental.  Herramientas y técnicas de 

manipulación y mecanizado de materiales en la construcción de objetos y 

prototipos.  

Introducción a la fabricación digital. 
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Respeto de las normas de seguridad e higiene.   

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas 

desde una perspectiva interdisciplinar.  

Bloque B. Comunicación y difusión de ideas 

Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario técnico 

apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).   

Técnicas de representación gráfica: escalas.  Aplicaciones CAD, en dos 

dimensiones y en tres dimensiones, para la representación de esquemas, 

circuitos, planos y objetos   

Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de 

documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos. 

Bloque C. Pensamiento computacional, programación y robótica 

Algoritmia y diagramas de flujo.  Sistemas de control programado: montaje físico 

y uso de simuladores y programación sencilla de dispositivos. 

Internet de las cosas.  

Fundamentos de robótica: montaje y control programado de robots de manera 

física o por medio de simuladores.  

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la depuración de errores 

como parte del proceso de aprendizaje.  

Bloque D. Digitalización del entorno personal de aprendizaje 

Dispositivos digitales. 

Elementos del hardware y del software.  

Identificación y resolución de problemas técnicos sencillos. 

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso 

crítico.  Herramientas de edición y creación de contenidos: uso responsable.  

Propiedad intelectual.   

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas seguras y riesgos (vulneración de la 

propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, 

etc.).  

Bloque E. Tecnología sostenible 
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Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, obsolescencia e 

impacto social y ambiental.  

Ética y aplicaciones de las tecnologías emergentes.   

Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución a la consecución de los 

Objetivos de Desarrollo Sostenible. 

7. TEMPORALIZACIÓN DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACIÓN 
 

MATERIA NIVEL 

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN TEMPORALIZACIÓN 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 El ordenador 

PRIMER TRIMESTRE UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 Uso seguro y crítico de 

las TIC 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3 El proyecto 
SEGUNDO TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 5 Electricidad 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 5 Programación TERCER TRIMESTRE 
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8. ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DEL CURRÍCULO EN UNIDADES DE PROGRAMACIÓN 
 

1º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 “EL ORDENADOR” 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

CE 1 
CE 2 
CE 6 
CE7 

CEv 1.1, CEv 1.2, CEv 1.3 
CEv 2.1 

CEv 6.1, CEv 6.2, CEv 6.3 
CEv 7.1, CEv 7.2 

CCL1, CCL3 
CP2 

STEM1, STEM2, STEM3, STEM5 
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5 

CPSAA4, CPSAA5 
CC4, CE1, CE3 

Saberes básicos 

Bloque A. Proceso de resolución de problemas 
Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases. 
Estrategias de búsqueda crítica de información durante la investigación y definición de problemas planteados. 
Materiales tecnológicos y su impacto ambiental. 
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
Bloque B. Comunicación y difusión de ideas 
Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual 
(etiqueta digital). 
Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de documentación técnica e información multimedia relativa a 
proyectos. 
Bloque D. Digitalización de entorno personal de aprendizaje 
Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificación y resolución de problemas técnicos sencillos. 
Bloque E. Tecnología Sostenible 
Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, obsolescencia e impacto social y ambiental. Ética y aplicaciones de las 
tecnologías emergentes. 
Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. 
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1º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 “USO SEGURO Y CRÍTICO DE LAS TIC” 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

CE 1 
CE 2 
CE 6 
CE7 

CEv 1.1, CEv 1.3 
CEv 2.1 

CEv 6.1, CEv 6.2, CEv 6.3 
CEv 7.1, CEv 7.2 

CCL1, CCL3 
CP2 

STEM1, STEM2, STEM3, STEM5 
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5 

CPSAA4, CPSAA5 
CC4, CE1 

CE3 

Saberes básicos 

Bloque A. Proceso de resolución de problemas 
Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases. 
Estrategias de búsqueda crítica de información durante la investigación y definición de problemas planteados. 
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
Bloque B. Comunicación y difusión de ideas 
Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual 
(etiqueta digital). 
Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de documentación técnica e información multimedia relativa a 
proyectos. 
Bloque D. Digitalización de entorno personal de aprendizaje 
Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso crítico. 
Herramientas de edición y creación de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual. 
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protección de datos y de información. Bienestar digital: prácticas seguras y riesgos 
(vulneración de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.). 
Bloque E. Tecnología Sostenible 
Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, obsolescencia e impacto social y ambiental. Ética y aplicaciones de las 
tecnologías emergentes. 
Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. 
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2º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3 “EL PROYECTO” 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

CE 1 
CE 2 
CE 3 
CE 4 
CE 6 
CE7 

CEv 1.1, CEv 1.2 
CEv 2.1, CEv 2.2 

CEv 3.1 
CEv 4.1 

CEv 6.2, CEv 6.3 
CEv 7.1, CEv 7.2 

CCL1, CCL3 
CP2 

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5 
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5 

CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5 
CC4 

CE1, CE3 
CCEC3, CCEC4 

Saberes básicos 

Bloque A. Proceso de resolución de problemas 
Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases. 
Materiales tecnológicos y su impacto ambiental. 
Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado de materiales en la construcción de objetos y prototipos. Introducción a la 
fabricación digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
Bloque B. Comunicación y difusión de ideas 
Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual 
(etiqueta digital). 
Técnicas de representación gráfica: escalas. 
Aplicaciones CAD, en dos dimensiones y en tres dimensiones, para la representación de esquemas, circuitos, planos y objetos. 
Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de documentación técnica e información multimedia relativa a 
proyectos. 
Bloque D. Digitalización de entorno personal de aprendizaje 
Herramientas de edición y creación de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual. 
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2º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 4 “ELECTRICIDAD” 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

CE 1 
CE 2 
CE 3 
CE 4 

CEv 1.1, CEv 1.2 
CEv 2.1, CEv 2.2 

CEv 3.1 
CEv 4.1 

CCL1, CCL3 
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5 

CD1, CD3, CD4, CD5 
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5 

CE1, CE3 
CCEC3, CCEC4 

Saberes básicos 

Bloque A. Proceso de resolución de problemas 
Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases. 
Electricidad y electrónica básica: montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados. Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 
proyectos. 
Materiales tecnológicos y su impacto ambiental. 
Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado de materiales en la construcción de objetos y prototipos. Introducción a la 
fabricación digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
Bloque B. Comunicación y difusión de ideas 
Técnicas de representación gráfica: escalas. 
Aplicaciones CAD, en dos dimensiones y en tres dimensiones, para la representación de esquemas, circuitos, planos y objetos. 
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3º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 4 “PROGRAMACIÓN” 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

CE 1 
CE 2 
CE 5 

CEv 1.1 
CEv 2.1 

CEv 5.1, CEv 5.2, CEv 5.3 

CCL1, CCL3 
STEM1, STEM3 

CD1, CD3, CD4, CD5 
CPSAA4, CPSAA5 

CE1, CE3 

Saberes básicos 

Bloque A. Proceso de resolución de problemas 
Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y sus fases. 
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
Bloque C. Pensamiento computacional, programación y robótica 
Algoritmia y diagramas de flujo. 
Sistemas de control programado: montaje físico y uso de simuladores y programación sencilla de dispositivos. Internet de las cosas. 
Fundamentos de robótica: montaje y control programado de robots de manera física o por medio de simuladores. 
Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la depuración de errores como parte del proceso de aprendizaje. 
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9. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y CRITERIOS DE 
CALIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO 

9.1. PRINCIPIOS 

Los referentes para evaluar al alumnado durante la etapa son los criterios de 

evaluación.  

Los referentes para la comprobación del grado de adquisición de las 

competencias y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final 

de las materias son los criterios de evaluación.  

La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educación 

Secundaria Obligatoria, que será realizada por el profesorado, de acuerrdo con la 

referencia legal que se establece en el Capítulo V del Decreto 59/2022 y en la Resolución 

del 11 de mayo de 2023, será continua, formativa e integradora según las distintas 

materias.  

1. Continua, lo que exige medidas de refuerzo educativo en el momento en el que se 

detecta que el progreso del alumnado no es el esperado.  

2. Formativa, que toma como referentes los objetivos de etapa y las competencias 

clave, a través del uso de los criterios de evaluación como referentes para la 

comprobación del aprendizaje.  

3. Integradora, con una perspectiva de evaluación competencial desde todos los 

ámbitos, sin que ello impida la evaluación diferenciada en cada materia o ámbito.  

Las modalidades de evaluación que se contemplan son:  

1. Evaluación inicial: proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumno, 

proporcionando una primera fuente de información sobre los conocimientos 

previos y características personales, que permiten una atención a las diferencias 

y una metodología adecuada. 

Al margen de la evaluación inicial que tiene lugar cuando el alumnado se incorpora 

a la ESO, desde cada materia se pueden proponer evaluaciones iniciales, a inicio 

de curso o en cada unidad, a fin de conocer el punto de partida del alumnado. Por 

ejemplo, al inicio de una situación de aprendizaje, se puede plantear una dinámica 

introductoria y motivante para detectar conocimientos previos sobre los saberes 

que se movilizarán. 

2. Evaluación formativa o del proceso: concede importancia a la evolución a lo largo 

del proceso, confiriendo una visión de las dificultades y progresos de cada caso. 

Su fin es detectar las dificultades en el momento que se producen, averiguar sus 

causas y adoptar las medidas necesarias en las actividades.  

Las modificaciones pueden referirse a la intervención del profesor, a la selección 

de los materiales, a la organización, etc.   

3. Evaluación sumativa: puede contribuir a determinar, al final de cada unidad de 

programación o período formativo, en qué grado se han alcanzado los criterios de 

evaluación e indicadores asociados.  
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4. Evaluación ordinaria y evaluación extraordinaria: a lo largo del curso la Junta de 

Profesores celebrará tres sesiones de evaluación para valorar el aprendizaje del 

alumno/a en relación con el logro de los objetivos educativos del currículo y el 

desarrollo de la práctica docente.  

La última sesión de evaluación constituye la evaluación final ordinaria, siendo una 

evaluación acumulativa de todo el curso.   

Los alumnos que obtengan calificación negativa en la evaluación final ordinaria 

podrán realizar una prueba extraordinaria.  

En la sesión extraordinaria de evaluación se calificará al alumno/a a la vista del 

resultado de la prueba extraordinaria y de las valoraciones realizadas a lo largo 

del curso.  

5. Autoevaluación y coevaluación: se contempla en el proceso la existencia de 

elementos que impliquen a los alumnos y alumnas en la evaluación.  

6. Los profesores evaluarán tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos 

de enseñanza y su propia práctica docente.   

9.2. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y CRITEROS DE 
CALIFICACIÓN 

Las decisiones sobre los procedimientos y los instrumentos a utilizar en la 

evaluación del alumnado van a permitir valorar los aprendizajes que señalan los criterios 

de evaluación que establece el currículo para cada materia.  

Han de establecerse relaciones de los criterios de evaluación con las 

competencias a las que contribuyen, mediante los descriptores operativos, para lograr 

la evaluación de los niveles de desempeño de las competencias alcanzados por el 

alumnado.  

Los niveles de desempeño de las competencias se podrán medir a través de 

indicadores de logro tales como rúbricas o escalas de evaluación. Estos indicadores de 

logro deben incluir rasgos dirigidos a la evaluación de desempeños, que tengan en 

cuenta el principio de atención a la diversidad.  

En el área de tecnología los alumnos/as van a realizar un conjunto de actividades 

fundamentales relacionadas con el proceso de resolución técnica de problemas y, para 

poder evaluar competencias, es necesario elegir estrategias e instrumentos para evaluar 

al alumnado de acuerdo con sus desempeños en la resolución de problemas que simulen 

contextos reales, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.  

En consecuencia, se utilizarán como procedimientos/instrumentos de evaluación 

los siguientes:   

1. Trabajo del alumno/a (individual o en equipo):  

Tareas y actividades 

✓ Las actividades diarias de aula, de taller y de informática que quedarán 

reflejadas en el cuaderno del alumnado, archivos y carpetas informáticas y en 

los trabajos monográficos de búsqueda, de selección y análisis de la 

información. 

2. Pruebas específicas  
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✓ Pruebas objetivas que tendrán como objetivo fundamental contrastar el grado 

en que el alumnado adquiere los criterios de evaluación: pruebas (escritas, 

orales o prácticas)  

3. Observación   

✓ Preguntas realizadas en clase relacionadas con el trabajo que estén haciendo: 

observación de debate en el aula y presentación de conclusiones. 

✓ Actitud hacia la materia y hábitos de trabajo: atención, interés, participación, 

colaboración, etc.  

 

 

Relación de procedimientos e instrumentos de evaluación:  

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTO FINALIDAD 

 

 

Observación 

sistemática del trabajo 

en el aula/ o en su caso 

en el teams. 

 

 

✓ Lista de control 

✓ Plazo de realización de 

las tareas 

✓ Rúbricas 

 

 

Valorar 

aprendizajes, 

logros y progreso 

en la adquisición 

de competencias y 

grado de 

consecución de 

los objetivos. 

 

 

 

 

 

 

Trabajo del alumno/a 

 

 

✓ Presentaciones en 

soporte digital 

✓ Documento Técnico 

✓ Serie de ejercicios o 

tareas de clase 

✓ Prácticas con software 

de aplicación 

✓ Trabajos de 

investigación 

 

 

 

Valorar 

aprendizajes, 

logros y progreso 

en la adquisición 

de competencias y 

grado de 

consecución de 

los objetivos 

 

 

 

Intercambios e 

interacción con el 

alumnado 

 

 

✓ Debates 

✓ Diálogos 

✓ Entrevistas 

✓ Puesta en común 

✓ Participación en los 

foros de teams 

✓ Compartir recursos, 

información y contenido 

a través de Teams. 

 

 

Valorar 

aprendizajes, 

logros y progreso 

en la adquisición 

de competencias y 

grado de 

consecución de 

los objetivos 

 

 

 

✓ Pruebas de cuestiones 

 

Valorar 
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Pruebas específicas 

cortas y/o preguntas 

abiertas  

✓ Pruebas de tipo test 

✓ Pruebas de problemas 

y/o cuestiones de 

desarrollo. 

✓ Pruebas prácticas de 

software de aplicación. 

 

aprendizajes, 

logros y progreso 

en la adquisición 

de competencias y 

grado de 

consecución de 

los objetivos 

 

 

 

Autoevaluación 

 

 

 

 

 

✓ Reflexión personal 

 

Toma de 

conciencia por 

parte del 

alumno/a de su 

situación respecto 

al proceso de 

aprendizaje y su 

valoración sobre 

sus progresos, 

dificultades y 

resultados. 

 

 

Coevaluación 

 

 

✓ Diálogo con el alumnado 

✓ Equipos interactivos 

 

 

Conocer las 

necesidades de 

los alumnos y la 

valoración que del 

proceso de 

enseñanza y del 

aprendizaje en el 

contexto grupal 

 

Criterios de calificación 

Los criterios de calificación, atendiendo a la Resolución del 11 de mayo de 2023, 

son la ponderación de los criterios de evaluación curriculares, de modo que corresponde 

elaborar una estrategia que permita extraer una valoración concreta del aprendizaje 

partiendo de los criterios de evaluación. 

Los procedimientos e instrumentos de evaluación antes mencionados permiten 

obtener información sobre el aprendizaje del alumnado respecto a cada uno de los 

criterios de evaluación curriculares. De este modo, en cada una de las unidades de 

programación trabajadas, se puede obtener una calificación de cada criterio de 

evaluación trabajado en ella, como ponderación de la información extraída para dicho 

criterio mediante diversos instrumentos de evaluación. Como ejemplo, la siguiente tabla 

representa una forma de calificar varios criterios de evaluación trabajados en una 

unidad de programación: 

Criterio de 
evaluación 

Criterio de calificación de los instrumentos de evaluación 

Observación 
sistémica 

Informe grupal 
(Rúbrica) 

Actividades grupales 
(Lista de cotejo) 

Prueba objetiva 
(Cuestionario) 
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(Escala de 
valoración) 

1.1 - 50% 30% 20% 

1.3 20% 20% 60% - 

6.1 20% - 30% 50% 

6.3 30% 50% 20% - 

7.2 40% 60% - - 

 

A modo de ejemplo, la calificación del criterio 1.1 en esa Unidad se calcularía de la 

siguiente forma (teniendo en cuenta las calificaciones obtenidas para los indicadores 

asociados a dicho criterio): 

Calificación CEv 1.1 = Rúbrica • 0,5 + Lista de cotejo • 0,3 + Cuestionario • 0,2 

Tratándose de una evaluación criterial, es importante asegurar que todos los 

criterios de evaluación se evalúan mediante diversos procedimientos e instrumentos, y 

en una o varias unidades, a lo largo del curso. Esto permite elaborar una estrategia de 

calificación, como representa parcialmente la siguiente tabla: 

 

 

Criterio de 
evaluación 

Calificación de los criterios de evaluación en cada unidad Calificación final 
del criterio UP1 UP2 UP3 UP4 UP5 UP6 

1.1 X X  X   Nota media XX 

1.2   X  X  Nota media XX 
1.3  X    X Nota media XX 
2.1    X X  Nota media XX 
(...) (...) (...) 

    Calificación final del curso Nota media 

 

Cada unidad permitiría extraer una calificación para los criterios que se tratan en 

ella. La nota final de cada criterio se calcula como una media aritmética de la que tiene 

ese mismo criterio en cada unidad en la que se trabaja. 

Finalmente, la nota de la materia en el curso resulta como la nota media de todos 

los criterios de evaluación curriculares; del mismo modo, se obtienen notas parciales del 

primer y segundo trimestre, pero entendiendo que se trata de una estrategia 

acumulativa, por lo que sólo se tendrían presentes los criterios trabajados hasta el 

momento. Se entiende superada la materia con una calificación igual o superior a 5. 

Esta estrategia permite obtener también una calificación para las Competencias 

Clave. Las Competencias Clave se relaciona con los criterios de evaluación mediante 

descriptores operativos, por lo que se obtiene, en primer lugar, una calificación de cada 

descriptor operativo como nota media de los criterios de evaluación con los que se 

relaciona; finalmente, la calificación para las Competencias Clave en la materia se 

obtiene como nota media de la de sus descriptores operativos. 

9.3. PROCEDIMIENTO EXTRAORDINARIO DE EVALUACIÓN DEL  ALUMNADO CON 
NÚMERO DE FALTAS QUE IMPIDEN LA EVALUACIÓN CONTINUA 
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Aquellos alumnos/as que acumulen a lo largo de un periodo formativo 

determinado un número de faltas superior al establecido en el Reglamento de Régimen 

Interior, no podrán ser evaluados/as de acuerdo con la evaluación continua.   

Para garantizar su derecho a ser evaluados/as, y siguiendo lo establecido en la 

concreción del currículo, deberán realizar una serie de actividades de evaluación 

alternativas que consistirán en la elaboración de:  

• Actividades relacionadas con los contenidos a trabajar.  

• Pruebas específicas de la evaluación.  

Estas actividades y pruebas permiten obtener una calificación para aquellos 

criterios de evaluación que no pudieron ser evaluados por los procedimientos 

ordinarios. Estas calificaciones de los criterios se utilizan para calcular la nota en 

la materia del mismo modo que en el procedimiento ordinario. 

9.4. MEDIDAS DE REFUERZO Y RECUPERACIÓN DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS  

Partiendo de una estrategia de evaluación criterial, corresponde que las medidas 

de refuerzo y recuperación, surgidas de las necesidades detectadas en la evaluación 

continua, se enfoquen igualmente hacia la superación de los criterios de evaluación. 

Estas medidas son de aplicación de forma trimestral y a final de curso, atendiendo a la 

información recogida mediante procedimientos e instrumentos de evaluación; a final de 

cada trimestre se han de diseñar actividades y procedimientos adecuados para el 

refuerzo y recuperación de aquellos criterios de evaluación no superados hasta el 

momento. La calificación obtenida mediante estas estrategias de recuperación 

sustituirá a la calificación previa en los criterios de evaluación para los que aplique. Las 

actividades de recuperación pueden plantearse como voluntarias para el resto del 

alumnado. 

Las actividades de recuperación consistirán preferiblemente en un trabajo que 

verse sobre los criterios de evaluación no superados, pudiendo incluir actividades de 

tipo práctico en el taller y con el ordenador, elaboración de informes escritos o 

presentación de un cuaderno de actividades.  También es posible, si se estima adecuado, 

realizar además de las actividades las pruebas específicas necesarias para recuperar la 

evaluación o solo las pruebas específicas. Estas pruebas pueden hacerse, 

preferentemente, a final de cada trimestre, o a final de curso. 

9.5. EVALUACIÓN DE PENDIENTES 

Durante este curso, no hay alumnado con materia pendiente de Tecnología y 

Digitalización de 2º ESO. En caso de que, por incorporación posterior de alumnado, se 

presentase esta casuística, corresponde aplicar una estrategia de evaluación criterial, 

similar a la descrita, pero respecto a los criterios de evaluación que establece el currículo 

para la materia en segundo curso. 

Los criterios del curso anterior que corresponde evaluar son sólo aquellos que no 

fueron superados (debiendo ser esta información registrada internamente en 

documentos departamentales), y se recuperaría la materia una vez alcanzada una 

calificación media igual o superior a cinco. 
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10. RECURSOS DIDÁCTICOS 
La atención a las necesidades educativas especiales de los alumnos requiere la 

utilización de recursos variados y polivalentes para dar respuesta a la diversidad de 

experiencias y conseguir así el desarrollo de las capacidades enunciadas en los objetivos 

generales de etapa. Esto supone:  

✓ Disponer del equipamiento y recursos didácticos suficientes y adecuados a las 

necesidades de los alumnos.  

✓ Utilizar el mobiliario suficiente y apropiado a las edades y características físicas y 

sensoriales de los alumnos en general y con NEE en particular.  

✓ Incorporar la mayor cantidad de recursos que sean de utilidad para cualquier 

alumno, incluyendo las nuevas tecnologías.  

✓ Incorporar los recursos educativos y las herramientas digitales y plataformas 

@365: Outlook- Teams, forms, streams, Word, excell, tareas… 

Los recursos didácticos de los que disponemos en el departamento, 

principalmente en el aula-taller de Tecnología, son:  

• Ordenador y proyector 

• Impresora 3D 

• Biblioteca de aula: dotada de libros de consulta y lectura, libros de cuestiones 

y problemas resueltos, catálogos y folletos comerciales, etc., que puedan ser 

consultados por los alumnos.  

• Artículos seleccionados sobre el tema, extraídos de enciclopedias universales, 

revistas de divulgación científica o periódicos.  

• Medios informáticos: se utilizarán como recurso educativo a través de 

páginas Web, donde se trabajan los contenidos en formato digital. Para ello se 

utilizarán las aulas específicas de informática, también como apoyo para 

presentar, buscar o elaborar información, para manejar programas de cálculo 

y de simulación. Su utilización personal por el alumnado facilitará su 

aprendizaje individualizado de forma autónoma y la atención a la diversidad. 

10.1. MATERIALES CURRICULARES 

Los materiales didácticos no serán homogéneos, ofrecerán una gama amplia de 

actividades didácticas que respondan a diferentes grados de aprendizaje. Cada unidad 

de programación presentará actividades ordenadas de forma secuencial que cubran 

detalladamente todos los pasos del proceso de enseñanza-aprendizaje. Se crearán y 

confeccionarán materiales que por su especificidad y originalidad no están en el 

mercado: programas-guías, modelos, ejemplificaciones, etc.  

En cuanto a los materiales curriculares que se pueden utilizar serán:  

• Presentaciones para exponer contenidos teóricos.  

• Fichas para realizar actividades.  

• Sitios Web con animaciones, simuladores, cuestionarios, videos etc. Para 

conseguir que los alumnos afiancen y comprueben sus conocimientos de 

forma interactiva a través de la plataforma Teams mediante tareas, forms, 

stream… 
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Para realizar las actividades previstas, los alumnos están obligados a aportar el 

siguiente material:  

▪ Libro de texto: No disponemos. El profesorado proporcionará al 

alumnado los materiales necesarios para las unidades de programacióm 

en formato Word o pdf. Para ello emplearemos la plataforma Teams 

▪ Lápiz USB: se utilizará como copia de seguridad en caso de que no se 

pudiesen entregar las actividades por otros medios. 

11. MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD DEL 
ALUMNADO 

 

En la Educación Secundaria Obligatoria se potencia la atención a la diversidad, en 

el marco del principio de educación inclusiva, considerando el carácter obligatorio de la 

etapa y las características diversas del alumnado.  

Se entiende por atención a la diversidad al conjunto de actuaciones educativas 

dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, 

motivaciones e intereses, situaciones sociales, culturales, lingüísticas y de salud del 

alumnado.  

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o una 

alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la 

programación a las necesidades del alumnado, adaptando actividades, metodología o 

temporalización y, en su caso, realizando adaptaciones no significativas del currículo.  

En este apartado están incluidas las adaptaciones curriculares para el alumnado 

con necesidades educativas especiales o con altas capacidades intelectuales.  

La atención a la diversidad del alumnado tenderá a alcanzar los objetivos y las 

competencias establecidas para la Educación Secundaria Obligatoria y se regirá por los 

principios de calidad, equidad e igualdad de oportunidades, normalización, integración e 

inclusión escolar, igualdad entre mujeres y hombres, no discriminación, flexibilidad, 

accesibilidad y diseño universal y cooperación de la comunidad educativa. Se debe 

intentar alcanzar un equilibrio en el aula para dar atención a la diversidad del alumnado.  

 

11.1. ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES  

Se entiende por alumnado que presenta necesidades educativas especiales aquel 

que requiera, por un periodo de su escolarización o a lo largo de toda ella, determinados 

apoyos y atenciones educativas específicas derivadas de discapacidad o trastornos 

graves de conducta, de acuerdo con el correspondiente dictamen de escolarización.  

La identificación y valoración de las necesidades educativas especiales requerirá 

la realización de una evaluación psicopedagógica.  

La Concreción Curricular dentro del Proyecto Educativo del centro ha de 

identificar qué necesidades específicas tiene su alumnado para que el profesorado 

pueda ajustar el currículo a las características del grupo aula en la programación.  

El departamento de Orientación pondrá a disposición del profesorado los 

informes de la evaluación psicopedagógica de los alumnos con necesidades educativas 
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especiales para que, una vez conocidas sus capacidades, el profesorado puede adaptar 

la programación a las necesidades del alumno.  

Para que este alumnado pueda alcanzar el máximo desarrollo de sus capacidades 

personales y los objetivos de la etapa, se establecerán dentro de los principios de 

inclusión y normalidad, las medidas organizativas y curriculares, que aseguren su 

adecuado progreso y el máximo logro de los objetivos.  

El plan de trabajo individualizado para este alumnado concretará las medidas de 

compensación y de estimulación, así como las materias en las que precise adaptación 

curricular, especificando las tareas a realizar por cada profesional.  

En el caso del alumnado con necesidades educativas especiales que requiera 

adaptaciones curriculares significativas, éstas se elaborarán con el nivel de exigencia de 

la calidad y cantidad del resultado final y de la información que sean capaces de 

transmitir. La adaptación individual del currículo recogerá la eliminación de contenidos 

y/u objetivos generales y la consiguiente modificación de los criterios de evaluación, y 

estará incluida en esta programación en un anexo I. 

Las adaptaciones significativas de los elementos del currículo se realizarán 

buscando el máximo desarrollo posible de las competencias; la evaluación continua y la 

promoción tomarán como referente los elementos fijados en dichas adaptaciones. En 

cualquier caso, el alumnado con adaptaciones curriculares significativas deberá superar 

la evaluación final para poder obtener el título correspondiente.  

Las actividades de la materia para el alumnado que sigue una adaptación 

curricular se centran en:  

Favorecer la identidad, autoestima y afectividad, mediante la realización de 

actividades en orden creciente de dificultad según sus capacidades.  

Asumir responsabilidades fáciles de cumplir y tomar decisiones por ellos mismos.  

Adquirir conocimientos básicos que se correspondan con la realidad del alumno.  

Realizar actividades que terminen con éxito.  

Usar las herramientas más apropiadas según sea la dificultad manifiesta.  

Presentar las propuestas de trabajo según la necesidad del alumno.   

11.2. ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES  

La atención educativa al alumnado con altas capacidades intelectuales se 

desarrollará, en general, a través de medidas de adecuación del currículo, de 

enriquecimiento y/o de ampliación curricular, con la finalidad de promover un desarrollo 

equilibrado de las distintas capacidades establecidas en los objetivos de la etapa, así 

como de conseguir un desarrollo pleno y equilibrado de sus potencialidades y de su 

personalidad.  

11.3. ALUMNADO QUE SE INCORPORA DE FORMA TARDÍA AL SISTEMA 
EDUCATIVO 

Para quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular, se 

adoptarán las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su integración escolar y la 

recuperación de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus estudios.  
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Con el objeto de facilitar la integración, la participación social del alumnado 

extranjero y el aprendizaje del idioma se realizarán actividades de adquisición de 

vocabulario y se le incorporará en un equipo de trabajo.   

Para desarrollar el lenguaje conceptual se seleccionarán unos pocos términos 

significativos sencillos y cortos (de dos o tres sílabas) de cada unidad didáctica 

En los procedimientos de evaluación se dará prioridad al trabajo diario y a la 

actitud sobre las pruebas específicas.   

11.4. ALUMNADO QUE NO PROMOCIONAY PERMANECE UN AÑO MÁS EN EL 
MISMO CURSO 

Los alumnos que no promocionen seguirán un plan específico personalizado de 

acuerdo con el nivel general de conocimientos previos en la materia al inicio del curso 

actual, con las dificultades de aprendizaje (déficit de conocimientos previos, déficit en 

razonamiento lógico, en la identificación y resolución de problemas, falta de interés, 

esfuerzo y trabajo, etc.) y con su estilo y ritmo de aprendizaje.  

El plan específico individualizado se concretará en actuaciones tales como la 

revisión más frecuente de su trabajo personal, incrementar la atención individual en el 

aula, proponer actividades de consolidación para casa y favorecer la ayuda y 

cooperación entre los alumnos mediante el aprendizaje entre iguales dentro del aula.  

Atendiendo a lo establecido en el Proyecto Educativo de nuestro centro, se 

seguirá el siguiente plan:   

• Caso de alumnos que cursaron la asignatura y la aprobaron 

El profesor les pedirá que indiquen qué partes del currículo les resultaron más 

complicadas para realizar actividades de refuerzo.  

• Caso de alumnos que cursaron la asignatura y no la aprobaron 

Serán objeto de un seguimiento especial que incluirá:   

o Se analizarán las causas de no haber superado la asignatura en el curso 

anterior (diagnóstico). Para ello se consultará con el correspondiente 

profesor para rellenar una tabla con los resultados obtenidos, así como 

una valoración: 

Curso 

anterior  

Observación   Trabajo del 

alumno/a  

Pruebas 

específicas  

1ª 

Evaluación  

   

2ª 

Evaluación  

   

3ª 

Evaluación  

   

Valoración     
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o En función del diagnóstico se dará al alumno una serie de pautas que 

deberá tener en cuenta.   

o Se hará un seguimiento del alumno evaluación a evaluación, que 

permita ver su evolución comparada y modificar las pautas. Para ello se 

realizará una nueva tabla:   

 

Curso 

actual  

Observación   Trabajo del 

alumno/a  

Pruebas 

específicas  

1ª 

Evaluación  

   

2ª 

Evaluación  

   

3ª 

Evaluación  

   

Valoración     

 

o Se procurará mantener informadas a las familias de la evolución del 

alumno en el curso actual y de las pautas establecidas en cada 

momento.  

12. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO 
ADQUIRIDOS CUANDO SE PROMOCIONE CON EVALUACIÓN NEGATIVA 
EN LA ASIGNATURA 

Para la recuperación de las materias con evaluación negativa, la Consejería 

competente en materia educativa regulará las condiciones para que los centros 

organicen las oportunas pruebas extraordinarias y programas individualizados en las 

condiciones que determinen.  

Los alumnos que promocionen con evaluación negativa en Tecnología seguirán un 

plan de refuerzo de acuerdo con las dificultades de aprendizaje (déficit de 

conocimientos previos, déficit en razonamiento lógico, en la identificación y resolución 

de problemas, falta de interés, esfuerzo y trabajo, etc.) y con su estilo y ritmo de 

aprendizaje.  

Al no existir disposición horaria específica para la atención de alumnos con la 

materia pendiente del curso anterior en los horarios del profesorado del Departamento, 

la atención se realizará:  

✓ Por parte del profesor del Tecnología del alumno, dentro del horario lectivo, si se 

encuentra cursando una materia adscrita al departamento en este año escolar.   

✓ Por parte del Jefe de Departamento si el alumno no está matriculado de la 

asignatura en el curso actual 

En ambos casos se planteará al alumno que realice una serie de actividades de 

recuperación, resueltas en la forma y el plazo indicados el día de la entrega de las 

mismas por parte del profesor del Departamento. El alumno podrá consultar con el 
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profesor responsable de su seguimiento cuantas dudas le surjan a través de las 

herramientas de @365: Outlook o Teams.  

Trimestralmente se informará al alumno y a los padres (a través de la plataforma 

tokapp) de la evolución que va presentando.   

Si el alumno realiza satisfactoriamente todas las actividades de recuperación 

siguiendo las indicaciones, la evaluación será positiva.   

En caso de que el alumno no realice todas las actividades, tendrá que presentarse 

a una prueba específica escrita sobre aquellos aprendizajes que no hubiera superado y 

se celebrará en el mes de mayo.  

Si en mayo tampoco aprueba se le entregará un plan de actividades de 

recuperación de los aprendizajes no alcanzados y se le convocará a una prueba 

específica escrita sobre dichos aprendizajes en la evaluación extraordinaria.  

Criterios de calificación 

 

Actividades de recuperación    30%  

Prueba específica escrita  70%   

 

La evaluación será positiva si aplicando estos criterios de calificación se obtiene 

una nota igual o superior a cinco. 

13. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS RELACIONADOS CON EL 
DESARROLLO DEL CURRÍCULO 

13.1. PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACIÓN 

Con el fin de fomentar el hábito y el gusto por la lectura, se dedicará un tiempo 

a la misma en la práctica docente de todas las materias no inferior a una hora 

semanal en cada grupo, que se articulará a través del plan de lectura, escritura e 

investigación del centro docente.  

El desarrollo de este plan se realizará de acuerdo con lo establecido en la 

Programación General Anual del Centro.   

Objetivos  

Se han establecido los siguientes objetivos para el PLEI del Centro:  

1. Impulsar el desarrollo de la competencia lecto-escritora e investigadora de los 

alumnos: 

• Desarrollar la competencia lectora de todos los estudiantes como proceso 

asociado al aprendizaje, a la comunicación oral y escrita y al desarrollo 

personal y social 

• Favorecer la compresión lectora mediante el empleo de estrategias  

• Diseñar actividades, técnicas y estrategias que ayuden a mejorar la expresión 

escrita 
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• Fomentar las diversas formas de interacción comunicativa en el aula. 

• Realizar trabajos de investigación en todas las materias. 

• Proporcionar a los alumnos criterios para la presentación de las tareas 

escritas. Capacitar al alumno/a para la comprensión de textos orales y escritos 

de distintos tipos y captar las ideas principales y la intencionalidad. 

• Fomentar la lectura y la escritura como actividades integradas en sus hábitos 

de vida. 

• Formar lectores competentes capaces de adoptar actitudes reflexivas y 

críticas. 

• Potenciar la capacidad expresiva, oral y escrita, de los estudiantes tanto en el 

ámbito escolar como en el personal. 

• Conocer estrategias para planificar la escritura y crear textos correctos. 

• Potenciar el conocimiento y el uso de un vocabulario amplio y también del 

específico de las materias. 

• Fomentar la utilización de técnicas y estrategias para acceder a la 

información. 

• Abordar el trabajo de investigación con rigor. 

2. Garantizar las condiciones para que pueda cultivarse el hábito lector y escritor: 

• Fomentar entre los alumnos el uso de la biblioteca del centro y de las 

bibliotecas públicas 

• Familiarizar al alumnado con la biblioteca para que sea capaz de acceder a 

cualquier información contenida en los diversos documentos. 

• Promover el funcionamiento de la biblioteca escolar como centro de recursos 

para el aprendizaje de toda la comunidad educativa. 

• Fomentar y desarrollar la biblioteca como un espacio interdisciplinario 

• Aprovechar los medios que proporcionan las TIC para la lectura, la escritura y 

la investigación. 

En la coyuntura actual, la biblioteca y sus recursos se usarán con limitaciones. 

Evaluación  

La evaluación se basará en el grado de consecución de los objetivos 

planteados, valorando elementos como: 

• La participación del alumnado y su interés por las actividades relacionadas con 

la lectura. 

• El interés y la superación de las limitaciones iniciales, fijándonos especialmente 

en los siguientes apartados: 

✓ La lectura en voz alta de manera expresiva y fluida con la entonación y la 

pronunciación adecuadas. 

✓ El resumen y la exposición de textos orales y escritos 

✓ La ampliación de vocabulario 
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✓ La búsqueda y selección de información 

También podrán ser evaluados mediante la realización de algún ejercicio 

concreto. 

Desde el departamento de Tecnología, se pretende diseñar una serie de 

actividades que contribuyan a mejorar las capacidades del alumnado a la hora de 

buscar, organizar y procesar la información que se puede obtener a través de la 

lectura de todo tipo de textos y soportes. Estas actividades se desarrollarán a lo 

largo de todo el curso y consistirán en:  

• La lectura de textos de distinta naturaleza por parte de los alumnos en el 

aula como: el libro de texto, libros específicos relacionados con la materia, 

artículos de prensa, etc. De esta forma se contribuye a mejorar sus 

habilidades lectoras tales como: la mecánica lectora, la entonación y el ritmo. 

Posteriormente los alumnos realizarán un cuestionario individual con 

preguntas de respuesta simple o de tipo test y/o un breve resumen. Se 

dedicará, al menos, una hora al trimestre al desarrollo de esta actividad.   

• La propuesta de trabajos de investigación en los que el alumnado tenga que 

manejar distintas fuentes de información y organizar los datos de una forma 

preestablecida. Este tipo de tareas permiten desarrollar la capacidad de 

aprender por descubrimiento y potenciar la competencia de aprender a 

aprender. Por ejemplo, para asegurar la lectura y compresión de la 

información obtenida a través de páginas web realizarán un cuestionario.  

• La revisión detenida de los trabajos realizados por el alumno, anotando y 

corrigiendo todos los errores que se vengan detectando, especialmente las 

faltas de ortografía, contribuye a que el alumno logre ser capaz de escribir 

con fluidez y con corrección ortográfica. Lo mismo se hará en las pruebas 

escritas.  

• La presentación de los trabajos de investigación, del cuaderno, del informe y 

de la memoria del proyecto, se realizará respetando una serie de 

indicaciones propuestas por el profesor para cada uno de dichos trabajos.  

• La participación en cualquier actividad interdisciplinar que se proponga en el 

centro, buscando siempre un enfoque tecnológico de cualquier tema que se 

pueda plantear.  

Desde el Departamento de Tecnología aplicaremos un 5% de la nota final de 

la materia a aspectos como: 

✓ Expresión oral y escrita 

✓ Ortografía, caligrafía y presentación 

✓ Utilización de vocabulario correcto y variado 

✓ Síntesis de textos 

✓ Trabajos de investigación 

✓  Comprensión de textos orales y escritos 

✓ Pruebas concretas 
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14. ELEMENTOS TRANSVERSALES 
 

En Educación Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento específico en 

algunas de las materias de cada etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y 

escrita, la comunicación audiovisual, las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación, el emprendimiento y la educación cívica y constitucional, entre otros 

retos del siglo XXI y ODS, se trabajarán en todas las materias.  

Estos elementos suponen un proceso de reflexión permanente de carácter 

teórico–práctico con el objetivo de fomentar el desarrollo de la personalidad integral del 

alumnado. El desarrollo integral de la persona es el horizonte fundamental de los 

elementos básicos del currículo.  

Estas características comunes a todos los elementos básicos del currículo tratan 

de dar respuesta a ciertas demandas sociales conectadas con el entorno y contribuyen 

al desarrollo de la personalidad integral del alumnado.  

En el proceso enseñanza-aprendizaje, los criterios para asegurar el tratamiento 

de los elementos básicos del currículo, y que reforzarán su aprendizaje significativo, 

serán:  

✓ Asegurar la relación de actividades enseñanza y aprendizaje con la vida real.  

✓ Facilitar el aprendizaje mediante actividades que conecten con los conocimientos 

previos, es decir, que partan de la experiencia del alumnado.  

✓ Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar problemas, 

situaciones y acontecimientos dentro de un contexto.   

✓ Impulsar las relaciones entre iguales fomentando el trabajo en equipo.  

✓ Plantear problemas, cuestiones y actividades muy variadas a realizar 

individualmente, en pequeño grupo o en el grupo clase.   

Los elementos transversales básicos del currículo a trabajar en el área de 

Tecnología serán los siguientes:  

Educación Cívica y Emprendedora:  

• Concebir la tecnología como medio al servicio de la sociedad.  

• Analizar desde un punto de vista moral y crítico la relación entre los avances 

tecnológicos y las repercusiones en la disminución de puestos de trabajo.  

• Mostrar al alumno aspectos de la vida cotidiana en los que es necesario respetar 

unas normas básicas y adoptar actitudes positivas y solidarias para la convivencia 

en sociedad.  

• Mostrar interés y respeto hacia las soluciones tecnológicas adoptadas por otras 

personas y culturas para resolver sus problemas.  

• Analizar las aportaciones al mundo del ocio.  

• Valorar el trabajo manual e intelectual como forma de realización personal.  

• Desarrollar y afianzar el espíritu emprendedor.  

Educación para la paz:  

• Fomentar el trabajo cooperativo.  
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• Crear hábitos de respeto y tolerancia ante las ideas y trabajos de los demás.  

• Apoyar actitudes de constancia ante las dificultades.  

• Apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnológicos.   

• Mostrar disposición e iniciativa personal para organizar y participar 

solidariamente en tareas de equipo.  

• Inculcar a los alumnos el respeto por sociedades y culturas distintas a la propia.  

 

Educación para la salud:  

• Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de dispositivos 

electrónicos.  

• Crear sentido de limpieza y orden.  

Educación para la igualdad de oportunidades de ambos sexos:  

• Fomentar el reparto de tareas en un plano absoluto de igualdad en función de las 

capacidades, sin distinción de sexo. No permitir que en las tareas ordinarias y 

comunes de aula sean únicamente las alumnas quienes se hagan cargo de la 

limpieza y orden, y los alumnos de la organización y uso de herramientas.  

• Valorar el esfuerzo, las ideas y el trabajo de los demás desde una perspectiva de 

igualdad.  

• Organizar los grupos mixtos.  

• Desarrollar la capacidad de autoestima ante la satisfacción personal que produce 

la realización práctica de los proyectos diseñados.  

Educación ambiental:  

• Crear en el alumnado actitud de sensibilización ante los problemas ambientales 

por la explotación de recursos  

• Fomentar la búsqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental  

• Valorar las repercusiones sociales y medioambientales del uso de los nuevos 

materiales.  

• Reflexionar sobre la necesidad de respetar el medio ambiente y el papel que el 

medio natural juega en el equilibrio ecológico del planeta, y las acciones que 

pueden dañarlo.  

Educación del consumidor:  

• Plantear situaciones que lleven al alumno a una reflexión sobre el hábito de 

consumir y la importancia de hacerlo de manera sensata, comprando aquello que 

necesitamos sin derrochar en un desmedido afán de consumo.  

• Crear representaciones gráficas parecidas a las que se encuentran en la 

publicidad de los productos e interpretar manuales, folletos técnicos o cualquier 

información basada en representaciones gráficas a cualquier escala.  

• Conocer los derechos y deberes como usuario de las vías, en calidad de peatón, 

viajero y conductor de bicicletas o vehículos a motor, respetar las normas y 

señales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, 
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el diálogo y la empatía con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los 

accidentes de tráfico y sus secuelas. 

 

 

 

 

 

15. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACIÓN DE LA 
APLICACIÓN Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACIÓN DOCENTE 

 

Resultados de la evaluación del curso en cada una de las materias, por curso y 

grupo.  

NIVEL 

EDUCATIVO  

 %APROBADOS  % 

SUSPENSOS  

TERCERO ESO     

 3A    

 3B    

 

• Adecuación de los materiales, recursos didácticos y distribución de espacios y 

tiempos a la secuenciación de contenidos y criterios de evaluación asociados.   

Escala (1 nada adecuado – 2 poco adecuado – 3 bastante adecuado - 4 muy 

adecuado)  

 1  2  3  4  

Adecuación de los materiales      

Adecuación de los recursos didácticos      

Adecuación de los tiempos      

Adecuación de la secuenciación de contenidos      

Adecuación de los criterios de evaluación asociados.      

Sugerencias para la mejora:  

 

    

 

• Adecuación de los procedimientos e instrumentos de evaluación a los criterios de 

evaluación e indicadores asociados.  

Escala (1 nada adecuado – 2 poco adecuado – 3 bastante adecuado - 4 muy 

adecuado)  
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 1  2  3  4  

Adecuación de los procedimientos e instrumentos de 

evaluación.  

    

Sugerencias para la mejora  

 

    

 

• Contribución de los métodos pedagógicos y medidas de atención a la diversidad 

aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.  

Escala (1 nada adecuado – 2 poco adecuado – 3 bastante adecuado -  4 muy 

adecuado)  

  

1 

2

 

2 

3

 

3 

4

 

4 

Contribución de los métodos pedagógicos y 

medidas de atención a la diversidad aplicadas a la 

mejora de los resultados obtenidos  

    

Sugerencias para la mejora:      
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ANEXO I. ADAPTACIÓN CURRICULAR SIGNIFICATIVA 
 

 

En caso de que fuera necesario realizar una adaptación curricular significativa, se 

seguiría el modelo que figura en el Plan de Atención a la Diversidad de nuestro centro.
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