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1. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Durante el actual curso escolar los miembros del departamento vy la distribucion de
materias y cargos son los siguientes:

DOCENTE MATERIAS OTRAS
LUIS ANGEL TAMARGO
PEDREGAL DIA 1°ESO (2h), TyD 2°ESO B (3h), TyD | 4h NNTT
(Coord. NNTT vy Jefe de | 2°ESO C(3h), TDAII(3h) 3h J.D.
Departamento)

Tutoria 2°ESO A (1h), TyD 2°ESO A

ALEJANDRA SUAREZ DIEZ 3h NNTT
R (3h), DIG 4ESO (2 grupos, 3h/grupo),

(Tutora 2°ESO) TDA I (3h) 2h THL

JORGE ZAPICO ALUAREZ TyD 3°ESO A (2h), TyD 3°ESO B (2h), | 5 \n\rr

TEC 4°ESO (3h), Tel I (4h), Tel Il (4h)

La coordinacién docente se realizara a través de las reuniones de departamento vy el
grupo de Teams creado a tal efecto.

2. CONTEXTO DEL CENTRO

Nuestro |IES esta situado en Pola de Laviana, localidad de unos 8.000 habitantes, capital
del concejo de Laviana, que en su totalidad ronda los 15.000 habitantes. Es una zona semirrural,
fin de la cuenca minera del Nalén y rodeada de montanas y pequenos pueblosque se abren paso
hacia Redes, reserva Natural de |la Biosfera.

Durante anos viviéo una economia floreciente debido precisamente a la industria del
carbén, ahora en declive. El sector servicios, (tiendas y restaurantes fundamentalmente) es la
principal oferta laboral en estos momentos.

La proximidad del mundo rural se deja sentir claramente en nuestro centro, influyendo
claramente en muchos de nuestros alumnos, de forma que en ocasiones no tienen demasiadas
aspiraciones académicas, lo que sin duda influye negativamente en su rendimiento.

Son alumnos sociables y animosos, en muchas ocasiones participativos en clase, pero
poco trabajadores en casa, donde prefieren dedicar el tiempo a otras actividades, por lo que sus
resultados son a menudo inferiores a lo que cabria esperar.

Muchos padres no asisten al centro con demasiada regularidad, siendo bastante
conformistas y en ocasiones excesivamente relajados respecto a la evolucion académica de sus
hijos.

2. 7. CARACTERISTICAS DE LOS GRUPOS

Las caracteristicas especificas de cada grupo del presente curso se recogen en el informe
que queda a disposicion en el equipo de Teams del Departamento. La evolucion de estas se ira
registrando en el acta correspondiente y en el informe de cada trimestre.



3. NORMATIVA ACTUAL

Esta programacion ha sido elaborada atendiendo al Decreto 60/2022, de 30 de agosto,
por el que se regula la ordenacion y se establece el Curriculo del Bachillerato en el Principado de
Asturias, y en el que, entre otros, se especifica lo siguiente:

Articulo 2.—Definiciones.
1. De acuerdo con el articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se entendera por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la
etapa \y cuya consecucionesta vinculada a la adquisicion de las competencias
clave.

b) Competencias clave: desemperios que se consideran imprescindibles para que
el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos \y desafios globalesy locales. Las competencias clave
aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enserfianza
basica ysonla adaptacion al sistema educativo espariol de las competencias clave
establecidas enla Recomendacion del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo
de 2018 relativa a las competencias clavepara el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desemperios que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de
cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexion entre, por una parte, el perfil de salida del alumnado, y porotra, los
saberes basicos de las materias o ambitos vy los criterios de evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desemperio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o ambito en un momento determinado
de su proceso de aprendizaje.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue
por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de estas.

2. Asimismo, a efectos de este decreto, se entendera por Diserio universal para el aprendizaje
(DUA): el modelo de enserianza para la educacién inclusiva que reconoce la singularidad del
aprendizaje de cada alumno y cada alumna y que promueve la accesibilidad de los procesos vy
entornos de enserianza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las
necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado.

Este enfoque didactico serige por tres principios basados en mdultiples formas de implicacién
o0 motivacién para la tarea (por qué se aprende), maltiples formas de representacion de la
informacion (el qué se aprende) v mualtiples formas de expresion del aprendizaje (cémo se
aprende), de manera que se conecte con los centros de interés del alumnado, asi como la
programacion multinivel de saberes basicos de la materia.



Articulo 7. Objetivos del Bachillerato.

1. 1. De acuerdo con el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el Bachillerato
contribuira a desarrollar en los alurmnnos vy las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, v adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
Espariola, asi como por los derechos humanos, que fornente la corresponsabilidad
en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita
actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu
critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi corno el
reconocimiento y enserianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enferrmedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio vy disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, vy como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana vy, en su
caso, la lengua cooficial de su comunidad autonoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion vy la
comunicacion.

h) Conocer vy valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos vy los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo v mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales vy
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de Ia
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer vy valorar de forma critica la
contribucion de la ciencia vy la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida,
asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollarla sensibilidad artistica y literaria, asi corno el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m)Utilizar la educacién fisica vy el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto vy prevencion en el ambito de la movilidad segura



iy saludable.

o) Fomentar una actitud responsable v comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

2. Ademnas, vy a los efectos del presente decreto, contribuira a desarrollar en los alumnos vy las
alumnas las capacidades que les permitan conocer, valorar y respetar el patrimonio natural,
cultural, histérico, linguistico y artistico del Principado de Asturias para participar de forma
cooperativa y solidaria en su desarrollo y mejora.

Articulo 30. Evaluacion.

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera continua y
diferenciada segun las distintas materias.

2. En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o de una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran
en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial
seguimiento a la situacion de alumnado con necesidades educativas especiales y estaran
dirigidas a garantizarla adquisicion de las competencias para continuar el proceso educativo,
con los apoyos que cada uno precise.

3. Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias y el logro
de los objetivos de la etapa en la evaluacion continua vy evaluacion final de las materias son
los criterios de evaluacion de cada uno de los cursos.

4. Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo, estas adaptaciones en ningun caso se tendran en cuenta para minorar las
calificaciones obtenidas.

5. Los profesores y las profesoras que imparten docencia en un mismo grupo se reuniran
periodicarnente en sesiones de evaluacion, al menos una vez al trimestre, de acuerdo con lo
qgue se establezca en el proyecto educativo vy en la programacion general anual del centro
docente, para realizar el seguimiento y evaluacion tanto de los aprendizajes del alumnado
como de los procesos de enserianza y su propia practica docente.

6. El tutor o la tutora coordinara las reuniones a las que se refiere el apartado anteriory, tras la
celebracion de las mismas o cuando se den las circunstancias que lo aconsejen, informara por
escrito a cada estudiante y a su familia sobre el resultado del proceso de aprendizaje seguido.

7. El profesorado de cada materia decidira, al término del curso, si el alumno o la alumna ha
logrado los objetivos v ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias
correspondientes, de acuerdo con los referentes establecidos en el apartado 3.

8. El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas en las
fechas que determine la Consejeria.

9. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluaciéon variados, diversos vy
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de
todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los
procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alurnnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

Articulo 31. Promocioén.

1. Los alumnos y alumnas prommocionaran de primero a segundo de Bachillerato cuando hayan



superado las materias cursadas o tengan evaluacion negativa en dos materias como maximo.
En todo caso, deberan matricularse en segundo curso de las materias no superadas de
primero, que tendran la consideracion de materias pendientes. Los centros educativos
deberan organizar las consiguientes actividades de recuperacion y la evaluacion de las
materias pendientes en el marco organizativo que establezca la Consejeria.

2.La superacion de las materias de segundo curso que figuran en el anexo UV estara
condicionada a la superacion de las correspondientes materias de primer curso indicadas en
dicho anexo por implicar continuidad. No obstante, dentro de una misma modalidad, el
alumnado podra matricularse de la materia de segundo curso sin haber cursado /la
correspondiente materia de primer curso, siempre que el profesorado que la imparta
considere que redne las condiciones necesarias para poder seguir con aprovechamiento la
materia de segundo, conforme al procedimiento que se establezca. En caso contrario, debera
cursar la materia de primer curso, que tendra la consideracion de materia pendiente, si bien
no sera computable a efectos de modificar las condiciones en las que ha promocionado a
segundo.

3. La Consejeria establecera las condiciones en las que un alumno o una alumna que haya
cursado el primer curso de Bachillerato en una determinada modalidad o via pueda pasar al
segundo en una modalidad o via distinta.

4. Los alumnos vy las alumnas que al término del segundo curso tuvieran evaluacion negativa en
algunas materias podran matricularse de ellas sin necesidad de cursar de nuevo las materias
superadas o podran optar, asimismo, por repetir el curso completo.

4. INTRODUCCION

La materia Tecnologias Digitales Aplicadas da respuesta a la necesidad de facilitar que el
alumnado adquiera un alto nivel de alfabetizaciéon digital para ejercer una ciudadania
responsable en una sociedad cada vez mas tecnificada. Al igual que en los niveles anteriores, se
busca dar respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la sociedad actual se
informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades,
individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las
personasy en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Sin embargo, la formacién de
la ciudadania actual va mas alld de la alfabetizaciéon digital, ya que requiere una atencion
especifica ala adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnolégicos de
manera ética, responsable, segura y critica.

En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, |la materia aborda determinados temas que
como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones
de inequidad vy exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de |a cultura digital, la aceptacion y manejo de |la
incertidumbre, |a valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el
ambito local y global y |a confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, tienen una
clararelacion con las condiciones propias de la sociedad y la cultura digital. Asi, ante los desafios
tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a través de la participacion de
todo el alumnado, el logro de una vision integral de los problemas, el desarrollo de una
ciudadania digital critica y la consecucién de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De
igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un
uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de
aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar
conciencia y construir una identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia
contribuye a la consecucion del Perfil de salida y a la adquisicion de los objetivos de etapa.



El valor educativo de esta materia esta asociado a la integracién de sus competencias
especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, fomentado la adquisicion de habitos
que se ponen en juego constantemente en una sociedad digital y en torno a los que se construye
uno de los ejes principales del curriculo. De esta manera se pretende proporcionar al alumnado
competencias en la resolucion de problemas sencillos a Ia hora de configurar dispositivos vy
periféricos de uso cotidiano y la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje
fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los
dispositivos y contribuir a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable.
Asimismo, se procurara favorecer el desarrollo de la autonomia, la igualdad vy la inclusion,
mediante la creacién y difusién de nuevos conocimientos para hacer frente tanto a la brecha
digital como a la de género, prestando especial atencion a la eliminaciéon de estereotipos que
dificulten la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad. En la etapa de
Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital y comienza a interactuary
comunicarse en entornos digitales, lo que requiere aprender a gestionar su identidad digital y
salvaguardarla.

Alolargode la Educacion Secundaria Obligatoria, la materia de Tecnologia y Digitalizacion
asienta los conocimientos en competencia digital, mientras que la de Digitalizacion trata temas
necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida, completando este
proceso formativo. En Bachillerato, la materia Tecnologias Digitales Aplicadas debe ofrecer
continuidad a las capacidades adquiridas en la etapa educativa anterior y proponer la
consolidacién de una serie de aspectos éticos y tecnolégicos indispensables, tanto para la
incorporacion a la vida profesional como para proseguir estudios superiores. La disciplina
dedicada al disefio y construccién de programas y sistemas informaticos que conocemos por
computacion es claramente un motor de innovacion para esta sociedad que basa su actividad en
el conocimiento y tiene un gran impacto en todas las areas. Su estudio pone a disposicion del
alumnado valiosas habilidades de razonamiento como la l6gica, la algoritmia, |a representacion
mental, la precision o la abstraccién, potenciando su capacidad de pensamiento y memoria.

La habilidad para resolver problemas, disenar sistemas y entender |la potencialidad y las
limitaciones de la inteligencia humana y de la artificial, abre para el alumnado nuevas
posibilidades que podran aplicar en otras disciplinas. Esta materia también aporta herramientas
al alumnado para que pueda comprender, valorar y tener criterios para actuar ante las
tecnologias que utilizan la inteligencia artificial y las técnicas de big Data para tratar los datos
que se generan desde las instituciones, los organismos privados y publicos o los datos
personales que cede la ciudadania y que influyen en el comportamiento de la sociedad actual.
Todas estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la seguridad, |a privacidad, la
legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios en esta sociedad digital.

El tratamiento de la materia se organiza en torno a cinco bloques interrelacionados de
saberes basicos: «Dispositivos digitales y conectados», «Creaciones digitales multimedia»,
«Proyectos de desarrollo de software», «Ciencia de datos e inteligencia artificial» vy
«Ciberseguridad». Estos bloques no deben ser tratados como comportamientos estancos, sino
que deben ser utilizados de forma transversal mediante el disefo de situaciones de aprendizaje
que movilicen saberes diversos y que permitan darle un enfoque competencial a la materia.

El primer bloque «Dispositivos digitales conectados» comprende una serie de saberes
relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de
dispositivos digitales y de sus dispositivos conectados (hardware) como de la instalacién y
configuracion de los sistemas operativos (software). Estos saberes deben trabajarse de forma
procedimental, tanto en lo relativo a la configuracion y conexion de dispositivos, como a la
resolucion de problemas que puedan aparecer.

El segundo bloque «Creaciones digitales multimedia» tiene una naturaleza interdisciplinar
vy propone la experimentacién con contenido grafico, multimedia y de animaciéon como base de



la creacién digital. En el segundo curso se introduce la realidad virtual y aumentada con el
objetivo de entremezclar contenidos virtuales y reales para generar experiencias que aporten
contenido extra a nuestro entorno. En bloques posteriores se puede comprobar la importancia
que la inteligencia artificial y el aprendizaje computacional tienen en el desarrollo de estas
tecnologias.

El bloque «Proyectos de desarrollo de software» se centra en presentar los saberes
técnicos mas relevantes para la creacion de aplicaciones informaticas y poner en practica de
forma directa el pensamiento computacional que se ha ido introduciendo y desarrollado en los
niveles inferiores. Se propone como objetivo final tanto en el primer curso como en el segundo,
la creacion de una aplicacion utilizando una metodologia cooperativa. El proceso de desarrollo
de una aplicaciéon conlleva multitud de tareas de diferente naturaleza y requiere siempre de la
intervencién de saberes multidisciplinares, por este motivo, es un escenario adecuado para
formar grupos con habilidades diversas. Podremos establecer con facilidad roles diferenciados
para planificar y organizar las tareas, disefar interfaces y establecer funcionalidades, realizar
tareas de codificacion mas especificas, crear y tratar los contenidos multimedia que se integran
o documentar el proyecto desarrollado.

El bloque «Ciencia de datos e Inteligencia Artificial» introduce el trabajo con conjuntos de
datos, comenzando por el estudio de su naturaleza, de las fuentes de datos disponibles y de las
herramientas y lenguajes especificos para poder extraer conocimiento de los mismos. En el
primer curso se propone la utilizacion de herramientas como hojas de calculo o gestores para el
tratamiento de los datos buscando siempre la creacion de informes visuales para la
presentacion de resultados. En segundo curso se proponen soluciones de big data que nos
permitan trabajar con multiples fuentes de datos con la ayuda de la inteligencia artificial. Este
bloque también se ocupa del estudio del aprendizaje automatico, de conocer la importancia de
los datos en el entrenamiento de modelos y sus aplicaciones, y es por tanto esencial para la
comprension del mundo digital que rodea al alumnado.

El dltimo bloque «Ciberseguridad» tiene por objeto que el alumnado conozca e
implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que
los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se interactua
constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer consciente al alumnado
delaimportanciade cuidarlaidentidad, la reputacion, la privacidad de los datos y la huella digital
gque se deja en la red. En el segundo curso se hace hincapié en la importancia del cifrado en las
operaciones digitales como pueden ser la utilizacion de certificados y firmas digitales en las
gestiones administrativas o las interacciones comerciales en linea. Por ultimo, se estudia la
importancia de la cesion de nuestros datos personales y la normativa que se aplica a su
tratamiento.

5. METODOLOGIA

La ensenanza de la materia Tecnologias Digitales Aplicadas tiene como finalidad el
desarrollo en el alumnado de las siguientes competencias clave: Competencia en Comunicacion
Linglistica (CCL), 500 Competencia Plurilinglie (CP), Competencia Matematica y Competencia en
Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM), Competencia Digital (CD), Competencia Personal, Social
vy de Aprender a Aprender (CPSAA), Competencia Ciudadana (CC), Competencia Emprendedora
(CE)y Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC). La materia contribuye a que los
v las alumnas progresen en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el
Perfil de salida del alumnado al término de |a ensefnanza secundaria, debe haberse alcanzado al
finalizar Ia ESO.

La contribucién a la Competencia en Comunicacion Lingulistica se realiza a través de la
implementacion de las tareas de basqueda de informacion en diversas fuentes que deben ser
contrastadas para valorar su validez y fiabilidad, consulta de tutoriales y manuales e, incluso,



instalacion de programas en la que se tiene que seguir y analizar convenientemente cada una de
las instrucciones. Ademas, en el contexto de |a realizacion de las actividades, el alumnado crea
contenidos con todo tipo de aplicaciones digitales en los que utiliza distintos formatos de
presentacion empleando un vocabulario especifico asociado a los contenidos trabajados vy
utilizando un lenguaje libre de estereotipos de género tanto de forma oral como escrita.

La comunicacion linglistica estd también presente en las actividades que requieren
trabajo en grupo, donde el alumnado tiene que exponer sus ideas, defenderlas y argumentarlas,
para debatir la idoneidad de todas ellas. Finalmente, dicha competencia también se trabaja
cuando se realizan presentaciones orales en las que el alumnado comparte sus trabajos con el
resto del grupo clase.

La metodologia de la materia debe de ser flexible, abierta, activa y participativa con el
alumnado como protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir responsabilidades
como dinamizador de un proceso de ensefanza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje v
adaptado a las condiciones, capacidades y necesidades personales del alumnado. Debe motivar
al alumnado con ejemplos practicos y reales que favorezcan su actividad y protagonismo y que
le permitan experimentar, razonar, relacionar y aplicar sus conocimientos para adoptar
decisiones conducentes a las soluciones.

6. ELEMENTOS CURRICULARES

6.1.LAS COMPETENCIAS
Las competencias clave segun la Recomendacion del Consejo son «aquellas que todas las
personas necesitan para su realizacion y desarrollo personales, su empleabilidad, integracion
social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable
y ciudadania activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el
aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las competencias especificas y con los perfiles de
salida de las diferentes areas. La transversalidad es una condicién inherente al perfil de salida,
en el sentido de que todos los saberes se orientan hacia un mismo fin vy, a su vez, la adquisicion
de cada competencia contribuye a la adquisicién de todas las demas.

En la LOMILOE son competencias clave las siguientes:

e Competencia en comunicacion linglistica (CCL).
e Competencia plurilingle (CP).

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM,
por sus siglas en inglés).

e Competenciadigital (CD).

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
e Competencia ciudadana (CC).

e Competencia emprendedora (CE).

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).
6.2.LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los
descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacién de estas
competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecucion de las competencias
clave y de los objetivos de |a etapa.



Competencia especifica 1.

Configurar dispositivos informaticos aplicando la funcionalidad de los sistemas
operativos y conectar dichos dispositivos a redes domésticas o educativas aplicando los
conocimientos de hardware y software necesarios, para conseguir su correcto
funcionamiento y para resolver problemas sencillos o frecuentes tanto técnicos como de
conectividad. Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado
desarrolle habilidades en la utilizacién de diferentes tipos de dispositivos, que sea capaz
de gestionar aplicaciones en cada uno de ellos y que comprenda las caracteristicas
especificas que cada sistema operativo proporciona.

En una sociedad cada vez mas conectada es muy importante adquirir destrezas
para resolver situaciones de conectividad entre los dispositivos y su acceso a las redes,
asi como conocer los servicios disponibles en |la nube que proporcionan no solo
aplicaciones, sino también infraestructura. Las opciones de virtualizacién como apoyo al
manejo de sistemas operativos distintos podran ser de utilidad, adaptandose a las
circunstancias especificas de cada centro educativo. La competencia hace referencia a la
gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales en el entorno del
alumnado.

El uso extendido de las tecnologias digitales implica que el alumnado debe adquirir
habilidades relativas al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la
identificacion y resolucién de problemas técnicos habituales garantizando el maximo
aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los mismos con una actitud
resiliente. Puesto que no solo los ordenadores se encuentran conectados en red, es
fundamental identificar las caracteristicas de conectividad que incorporan objetos
cotidianos, que intercambian datos utilizando |la tecnologia de internet de las cosas. De
igual forma, se debe tener en cuenta la incorporacion de accesorios tecnoldgicos
asociados a las personas y que envian y reciben datos sin intervencion a través de las
redes inalambricas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEMZ2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS y CE3.

Criterios de evaluacion Tecnologias Digitales Aplicadas |

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en distintos dispositivos configurando
sus caracteristicas en funcion de las necesidades de cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos vy
procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud
proactiva.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

Competencia especifica 2.

Disefiar y manipular digitalmente elementos multimedia aplicando las
herramientas y los procedimientos adecuados para obtener creaciones digitales como
producto final pudiendo incorporarlas a otras aplicaciones o creaciones cooperativas.
Esta competencia tiene como objetivo que el alumnado sea capaz de crear y manipular
todo tipo de contenido multimedia, incorporando procesos creativos en el desarrollo de
sus creaciones digitales. También es importante gestionar correctamente los distintos




tipos y formatos de contenidos atendiendo a las caracteristicas de los dispositivos a los
que van destinados.

En el segundo curso de Bachillerato se introduce la experimentacién con
tecnologias de realidad virtual y realidad aumentada. Teniendo en cuenta la velocidad de
innovacion en el mundo digital, la necesidad de utilizar dispositivos muy especificos, vy las
caracteristicas particulares de cada centro educativo, las practicas podrian orientarse al
desarrollo de contenidos de realidad aumentada que incorporen cédigos QR para creacion
de enlaces a contenidos web, al uso de marcadores que permitan visualizar imagenes,
objetos 3D u otros elementos multimedia, a la creacién de itinerarios y experiencias con
geolocalizacién, etc.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM3, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCECA4.1.

Criterios de evaluacién Tecnologias Digitales Aplicadas |

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear y transformar imagenes de diferentes
tipos.

2.2. Crear y tratar contenidos de audio vy video, utilizando formatos adecuados para
distintos dispositivos.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y herramientas de software
especificas.

Competencia especifica 3.

Utilizar lenguajes de programacion y de marcas en el disefio de aplicaciones
informaticas y contenidos para la web, integrando elementos multimedia para generar
productos o creaciones digitales como forma de expresion y de resolucién de problemas.
En esta competencia especifica se aborda la creaciéon de aplicaciones sobre distintos
dispositivos usando tecnologia web, consiguiendo asi que el alumnado se enfrente a la
resolucion de problemas cercanos de forma creativa y aplicando los principios del
pensamiento computacional.

A través del disefio e implementaciéon de aplicaciones web, el alumnado integra los
elementos textuales, graficos y multimedia, propios o de dominios publicos, respetando
los estandares establecidos y aplicando recomendaciones de accesibilidad. La utilizacién
de lenguajes de marcas permite la comprension de la estructura de los documentos
presentes en la web que, junto con la ayuda de otros lenguajes de programacion, permite
anadir interaccion a sus creaciones web. En el segundo curso de Bachillerato, partiendo
del analisis de los requisitos de una aplicacién concreta, el alumnado debe ser capaz de
realizar un disefo basico de la légica y de la interfaz de usuario, que responda a la
funcionalidad que se busca en el planteamiento inicial.

El altimo paso es ejecutar y realizar las pruebas del cédigo desarrollado para
comprobar el comportamiento y la usabilidad de la aplicacion creada. Dada la variedad de
herramientas de desarrollo de software disponibles y de lenguajes de programacion
existentes, la aplicacién practica se podra orientar al desarrollo de aplicaciones de
escritorio o de dispositivos moviles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP1, STEWM1, STEMWM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA2, CE3, CCEC3.1 y CCECA4.1.




Criterios de evaluacion Tecnologias Digitales Aplicadas |

3.1. Entender el funcionamiento interno de las paginas y aplicaciones web
comprendiendo como se construyen.

3.2. Crear contenidos para la web, incorporando elementos textuales y multimedia,
aplicando estilos e integrando componentes configurables.

3.3. Disefar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacién web utilizando las
tecnologias y librerias especificas.

Competencia especifica 4.

Obtener y tratar conjuntos de datos aplicados a distintas areas de conocimiento,
realizando simulaciones mediante técnicas de inteligencia artificial, creando
visualizaciones graficas relevantes y aplicando herramientas de aprendizaje automatico,
paraobservar, analizary comprender fendmenos naturales y sociales de nuestro entorno.

El objetivo que persigue esta competencia es desarrollar habilidades para
gestionar conjuntos de datos y convertirlos en informacion que pueda ser comprendida e
interpretada por humanos o por algoritmos de inteligencia artificial. La extraccién de
informacién a partir de los datos proporciona un conocimiento imprescindible para la
toma de decisiones que reviertan en la mejora del medio natural o social. Para ello, es
necesario comprender la naturaleza de los datos disponibles, identificar los distintos
formatos en los que se presentan vy aplicar lenguajes de consulta o herramientas que
faciliten la comparacién, el analisis y |a visualizacién de estos conjuntos de datos.

El caracter transversal de esta competencia puede quedar expresado en el
desarrollo practico de la misma, al seleccionar conjuntos de datos reales y cercanos al
alumnado, que tengan relacidon con ambitos diversos como la seguridad, la politica,
ambitos cientificos y de investigacion, sociales o de negocios. Esto ayudara a comprender
la relevancia del estudio de los datos en la sociedad actual. En el segundo curso de
Bachillerato el alumnado debe identificar las técnicas de big data que aprovechan todo
tipo de fuentes disponibles y también necesita conocer las aplicaciones de la inteligencia
artificial que utilizan el aprendizaje automatico para realizar el analisis de datos.

Observary analizar aplicaciones en el area del reconocimiento del lenguaje natural,
el reconocimiento de imagenes o de texto como pueden ser asistentes virtuales vy
chatbots, traductores automaticos, deteccibn de spam en correo electrénico,
reconocimiento facial o de sintesis de voz entre otras, puede ayudar al alumnado a
comprender el alcance de la inteligencia artificial cuando ademas introducimos técnicas
de big data. Conocer el potencial de estas nuevas herramientas permite al alumnado ser
mas consciente de la importancia de la cesion del uso de los datos y valorar la necesidad
de proteccién ante los errores que aplicaciones basadas en la ciencia de datos y la
inteligencia artificial pueden cometer al extraer, por ejemplo, conclusiones equivocadas
por utilizar datos obsoletos, erroneos o incompletos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, STEM1, STEMZ2, STEMWM4, CD1, CD2, CD4, CPSAAS, CC4, CE1 y CCECA.1.

Criterios de evaluacion Tecnologias Digitales Aplicadas |

4.1.Identificar distintas fuentes de datos y reconocer las caracteristicas de los conjuntos
de datos para comprender su relevancia e impacto en la sociedad.




4.2. Utilizar herramientas de tratamiento y visualizacion de datos para analizar vy
comparar conjuntos de datos con el objetivo de extraer informacién que ayude a la toma
de decisiones.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos para mostrar resultados a
partir de una tabla de datos.

4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de forma critica su utilizacion vy
repercusiones.

Competencia especifica 5.

Identificar los riesgos asociados a la interaccién con todo tipo de sistemas digitales
v adquirir habitos que fomenten el bienestar digital, y la proteccion y seguridad de los y
las adolescentes, seleccionando y aplicando estrategias y técnicas para actuar de forma
segura en los entornos virtuales y protegerse de posibles ataques a dispositivos, datos
personalesy a la propia integridad personal y moral (prevencion del sexting, el grooming,
etc).

Esta competencia busca preparar al alumnado para protegerse en el uso de la
comunicacién digital, haciéndolo conocedor de los riesgos y las amenazas existentes
cuando se interactda en los entornos digitales, dotandolos de pautas de actuacion que les
permita minimizarlos. Para ello, se pone el énfasis en aprovechar las posibilidades que nos
ofrece |la tecnologia para hacer un uso responsable y seguro de la informacién vy los
operadores implicados en ella. A lo largo de este bloque se trabaja de manera practica la
gestion responsable de la identidad digital que la interaccién habitual con los medios
digitales va creando.

Con todo ello, se pretende proporcionar al alumnado soluciones para que pueda
proteger sus comunicaciones, minimizar la huella que deja en Internet y para defenderse
frente a ataques o amenazas. En el segundo afo de Bachillerato, esta competencia inicia
al alumnado en el empleo de herramientas para tareas administrativas y comerciales,
empleando de manera adecuada los certificados oficiales, cifrando las comunicaciones y
reconociendo la autoria de un documento a través de la firma digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEMWS5, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC1, CC2, CC3, CC4 vy CET1.

Criterios de evaluacion Tecnologias Digitales Aplicadas |

5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e incidentes mas habituales
incluidos posibles delitos en los que incurre el usuario de manera inconsciente mostrando
curiosidad, iniciativa y respeto.

5.2. Identificar y manejar las utilidades basicas de proteccién de los sistemas digitales
seleccionando herramientas adecuadas para la deteccion y clasificaciéon de malware.

5.3. Administrar los ajustes de configuracion tanto de los servicios y redes online, como
del propio dispositivo para aumentar la seguridad en la conexion a redes.

5.4. Conocer pautas de actuacion ante vulneraciones de la identidad digital, |a privacidad
o la intimidad, asi como ante casos de ciberacoso, sexting o grooming, respetando el
bienestar personal y colectivo.




6.3. SABERES BASICOS

Bloque A. Dispositivos digitales y conectados

Los dispositivos digitales y sus sistemas operativos.

Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y su funcionamiento. Procedimiento
de configuraciéon de una red doméstica y conexion de dispositivos.

Bloque B. Creaciones digitales multimedia

Procesamiento de imagenes, graficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.

Procesamiento de video, audio y animaciones.

Bloque C. Proyectos de desarrollo de software

Generacion de contenidos para la web. Herramientas y lenguajes.

Estructura de un fichero HTVIL y etiquetas basicas. Incorporacion de contenidos, textos, estilos
y codigo.

Contenidos graficos y multimedia: integracién en los proyectos.
Componentes configurables e interactivos: integracion y aplicaciones.

Plantillas compatibles para distintos tipos de dispositivos.

Bloque D. Ciencia de datos e inteligencia artificial

Tipos de datos. Fuentes de datos.

Herramientas para la visualizacién, analisis y almacenamiento de los datos. Lenguajes y técnicas
de consulta.

Datos: integracion, transformacién y analisis.

Datos: filtrado y segmentacion. Tablas y graficos dinamicos.

Bloque E. Ciberseguridad

Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos (prevencion del ciberacoso y de situaciones de riesgo como el sexting o el grooming).

Identidad, reputacién, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas y de proteccion de datos personales. Configuracion en redes sociales.

Gestion de identidades virtuales.




7. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 Hardware y sistemas operativos

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 Editores de texto, hojas de calculoy
bases de datos

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 Etica y estética en la red

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 Presentaciones multimedia, edicion
digital y sonido

SEGUNDO
TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 programacion

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 Sistemas interconectados

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 Seguridad digital

TERCER TRIMESTRE




UNIDAD DE PROGRAMACION 1: HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS

Saberes basicos Criterios de Evaluacion

Competencia

o Descriptores
especifica

Codificacion de la informacion - Arquitectura de ordenadores 1.1. Identificar los sistemas operativos
- Tipos de ordenadores, dispositivos maviles y conectados utilizados en distintos dispositivos
(loT) - Componentes del ordenador y periféricos - configurando sus caracteristicas en funcion
Caracteristicas del sistema operativo - Familias o tipos de de las necesidades de cada momento.
sistemas operativos - Aplicaciones informaticas y su gestion - 1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes
Instalacion de uno o varios sist. operativos. Configuracion locales aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de
comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con
una actitud proactiva.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos CCL1, STEM3, STEM4,
analizando componentes y funciones de los CD1, CD3, CD5,
dispositivos digitales, evaluando las CPSAA1.1, CE3.

soluciones de manera critica y reformulando
el procedimiento, en caso necesario.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Practicas

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
@@ practes 0000000000000 50%
50%



UNIDAD DE PROGRAMACION 2: EDITORES DE TEXTO, HOJAS DE CALCULO Y BASES DE DATOS

Competencia

Saberes basicos Criterios de Evaluacion Descriptores

especifica
4.2. Utilizar herramientas de tratamiento vy 4
2o [ Lo G R Vo B LT e RV VIS TRV Elo [ F-d R Lo ol T3y (151 (o1 visualizacion de datos para analizar y comparar
o8 (o o T T [T Lo WG R A A I TS ET N6 ET T 1 conjuntos de datos con el objetivo de extraer
G TETER ERS T ELad (oo N REI ETE (o]0 E RN [T ERG S informacion que ayude a la toma de decisiones. 4.3. STEM2, STEMS5,
calculo: Excel, Calc y Google-Hojas de calculo - Aplicar operaciones de filtrado y segmentaciéon de CD1, CD2, CD4,
T (e B T N T E G ERE T AR E e ET NG T o 1B datos para mostrar resultados a partir de una tabla de CPSAA2, CC4, CE1
mediante la comparticion en plataformas datos. 4.4. Comprender el valor de los datos,
(EducamosCLM y Drive). - Bases de datos: Access y analizando de forma critica su utilizacion vy
Base - Practicas con Bases de datos. Trabajo repercusiones.
colaborativo mediante la comparticion en plataformas
ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE

z -

Practicas

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
. Ppractias 50%
50%

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: ETICAY ESTETICA EN LA RED

Competencia

Saberes basicos Criterios de Evaluacion o
especifica

Descriptores

3.1. Entender el funcionamiento interno de las paginasy 3
aplicaciones web comprendiendo cémo se construyen. STEM1, STEMA4,
Lol (= EL RO ERERTo (o] (i EL oy WA T =T ERG T EIRER Y ETEEN 3.2, Crear contenidos para la web, incorporando CD1, CD2, CD3, CD5,
(o1 o) =1 IRVAR T o [TR & Lol o]0 BN 13| 13 (SIS S/ G =Tele (o [ G SN ER - elementos textuales y multimedia, aplicando estilos e CPSAAS5, CE3.
([ (G ED BN oG TE - EERS AT E R CH S GG -0 & B8 integrando componentes configurables. 3.3. Disenar y

o 0T ED RGN ETRVE TETT SR T [ EL RER T ETEET g1 08 desarrollar de forma colaborativa una aplicacion web

(o LY o  E el Lo Ty P o Lo EG SN [ TO=T T E G SR 1 TE T RVAG S8 utilizand o las tecnologias v librerias especificas



contenidos. - Acceso a recursos en la red - Huella de
carbono digital

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
 préeticss 0000000000000
Prueba objetiva 50%

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: PRESENTACIONES MULTIMEDIA, EDICION DIGITALY SONIDO
Competencia
especifica

Saberes basicos Criterios de Evaluacion Descriptores

SN TE [ NS ETE N TNV ET G RN LN LT AN A 2.1, Utilizar herramientas especificas para crear y

(L= TE ARG R T E T T E T T T G ERTEL BV T2 E TN transformar imagenes de diferentes tipos. 2.2. Crear

(o) Ee Lo T =3\ (o AN | [TE T [0 [ EEINS ET W ERCL [T G I [SBe ) [[: 08y tratar contenidos de audio y video, utilizando STEM1, STEM?2,
[VANTTC ETe 1AV B T T T G AR TET IRV | [T T [ T S ETERRER . formatos adecuados para distintos dispositivos. 2.3. STEM3, STEM4, CD2,
=0 (TR 613 W SRV e T R A [ (e = a1 10 T [T RS T T E T T ETa i [5G S8 Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y CD5, CPSAAS5, CE3
uso. herramientas de software especificas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
 practicas 50%
Prueba objetiva 50%




UNIDAD DE PROGRAMACION 5: PROGRAMACION

Competencia

Saberes basicos Criterios de Evaluacion

o Descriptores
especifica

LR F=Jo) g g (o SN TEF-{E 100 E G AR [T B S =103 [T G ISVR.- 3.1, Entender el funcionamiento interno de las paginas
EHETNIEREN principales: CEVSE S TE TR y aplicaciones web comprendiendo coémo se

(o) o [ = ol (o1 (ST 913 (14 [or: VAR (G- oL TR (T T o 3 (S5 construyen. 3.2. Crear contenidos para la web,

(o) (e [T T EY (EERVA o1V S AT e Y (o (o] RN Lo =T 1 BT (o3 N incorporando elementos textuales y multimedia,

G R GERE T ELE G ER I PET ORI E EL BTG ETd 8 aplicando estilos e integrando componentes

o 1 ETAE e T T E Ta (] G BT [T T [0y CELG G [T B configurables. 3.3. Disenar y desarrollar de forma

| PET L Lo WA e o R [V (o R e =T T BT oy S TG T ER - colaborativa una aplicacion web utilizando las

y orientada a objetos C++ tecnologias y librerias especificas.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAIJE
Practicas
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIEICACION

STEM1, STEM2,
3 STEM3, STEM4, CD2,
CD5, CPSAAS, CE3.

50%

Prueba objetiva 50%

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: SISTEMAS INTERCONECTADOS

Competencia

Saberes basicos Criterios de Evaluacion e
especifica

Descriptores

Fundamentos de internet y servicios en linea - 4.1. Conocer los aspectos fundamentales de la
G GTE R ETE T TR TR E | [SRVE T EESETV GTA - ciencia de datos y de la inteligencia artificial valorando
L) ofo) [ ERTe T Wer | o] (AR [Nt o (R0 B o Lo IV BN L 61 6166 [0 su impacto en nuestra sociedad. 4.2. Explorar y
ARV (o e | A W T B T T 116 ) G EERG R transformar informes interactivos que permitan
oo =1 o N oo 10y - T = ol o1y W RV ERE=Te B ole )y 1o E T [ T T o1 analizar fendmenos naturales o sociales del entorno,
- Dispositivos loT mediante herramientas basadas en soluciones big
data. 4.3. Entrenar modelos de aprendizaje
automatico a partir de distintos conjuntos de datos
para comprender su funcionamiento. 4.4. ldentificar
aplicaciones reales

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE

STEM1, STEM2,
q STEM3, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.1, CE3



INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
 précticas 50%
Prueba objetiva 50%

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: SEGURIDAD DIGITAL

Competencia

e Descriptores
especifica

Saberes basicos Criterios de Evaluacion

Necesidad de seguridad - Seguridad en 5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad
RN E T ERRGY T EFE RRART 1 TET S ER . e incidentes mas habituales incluidos posibles delitos en los
[0 o3 {=Tolol (o] RERT =TV T 1o =T B ETSG T (6 h E X que incurre el usuario de manera inconsciente mostrando
AN EYE AT 1AV ET (=0 R T (o {=Tola (o[ N el Te -8 curiosidad, iniciativa y respeto. 5.2. Identificar y manejar las
basico de circulacion por la Red utilidades basicas de proteccion de los sistemas digitales
seleccionando herramientas adecuadas para la deteccién y STEM1, STEM2,
clasificacién de malware. 5.3. Administrar los ajustes de 5 STEM3, CD2, CD3,
configuracidn tanto de los servicios y redes online, como del CD5, CPSAA1.1, CE3
propio dispositivo para aumentar la seguridad en la conexion
aredes. 5.4. Conocer pautas de actuacién ante vulneraciones
de la identidad digital, la privacidad o la intimidad, asi como
ante casos de ciberacoso, sexting o grooming, respetando el
bienestar personal y colectivo.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Practicas
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

50%

50%
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8. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

A lo largo de cada trimestre los alumnos realizaran una
serie de actividades de ensefanza aprendizaje vy su
rendimiento sera valorado de acuerdo con los métodos
acordados en el departamento para evaluar a los alumnos.
Esto no significa que hayan de utilizarse todos en cada
trimestre, ya que, si un profesor estima que la valoracion de
uno de los instrumentos no es pertinente, puede evaluar al
alumno con el resto de los instrumentos.

e Actitud: Se valorara cada trimestre a partir de las
anotaciones del profesor acerca de la atencion,
participacién, puntualidad, respeto a las normas de
convivencia, etc. que el alumno demuestra a lo largo del
mismo.

e Trabajos y proyectos: Se trata de evaluar los trabajos
practicos desarrollados alolargo del trimestre. También
se pueden incluir monografias, trabajos y ejercicios
realizados a peticion del profesor.

e Examenes: Se trata de pruebas escritas
(excepcionalmente pueden ser orales) realizadas de
forma individual en un entorno controlado. Estas
pruebas versaran sobre contenidos explicados en clase.

Cuandounalumno no supere unade las evaluaciones, se
le planteara una actividad de recuperacién que consistira
preferentemente en un trabajo escrito que verse sobre los
contenidos de la evaluacién no superada (aunque también
podra realizarse una prueba escrita). Si el alumno realiza
satisfactoriamente l|a actividad (de acuerdo con las
especificaciones dadas en el enunciado), y ademas supera la
siguiente evaluacién se considera que el alumno estara
aprobado segun el proceso de evaluacién continua.

Evaluacion extraordinaria

La evaluacion extraordinaria estara basada en al
menos una prueba escrita sobre los contenidos vistos
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en clase. Queda a estimacion del profesor/a la
presentacion de un trabajo sobre dichos contenidos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En cada trimestre los instrumentos de evaluaciéon se
valoraran de 0 a 10. La calificaciéon de los alumnos en el
trimestre se efectia mediante un promedio que usan los
pesos indicados debajo de cada instrumento.

Actitud |Trabajos Examenes
v proyectos
10% 40% 50%

Si un instrumento no ha podido ser valorado en algun
trimestre su peso se repartira proporcionalmente entre el
resto de los instrumentos.

Tendran una evaluacion positiva los alumnos que tras
aplicar estas reglas obtengan una calificacién mayor o igual
que5

Cuando un alumno no supere alguna de las
evaluaciones, tendra la opcion de recuperar la misma
mediante un trabajo y/o una prueba escrita, segin el profesor
lo estime conveniente.

En caso de que al final de curso, el alumno no haya
superado las tres evaluaciones, debera presentarse a la
prueba extraordinaria con las partes de la materia que estén
suspensas, realizando ademas, las tareas que el profesor le
indique.

Cuando se hayan superado las tres evaluaciones, la
calificacion final se calcula como la media aritmética de las
calificacion de la 12, 22 y 32 evaluacion.
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9. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS
APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS CUANDO SE PROMOCIONE
CON EVALUACION NEGATIVA EN LA ASIGNATURA

Para la recuperacién de las materias con evaluacién negativa, la
Consejeria competente en materia educativa regulara las condiciones para
que los centros organicen las oportunas pruebas extraordinarias y programas
individualizados en las condiciones que determinen.

Los alumnos que promocionen con evaluacién negativa en Tecnologias
digitales aplicadas seguiran un plan de refuerzo de acuerdo con las
dificultades de aprendizaje (déficit de conocimientos previos, déficit en
razonamiento légico, en la identificacion y resolucién de problemas, falta de
interés, esfuerzo y trabajo, etc.) y con su estilo y ritmo de aprendizaje.

Al no existir disposicion horaria especifica para la atencién de alumnos
con la materia pendiente del curso anterior en los horarios del profesorado del
Departamento, la atencion se realizara:

Por parte del profesor del Tecnologia del alumno, dentro del horario
lectivo, si se encuentra cursando |la asignatura en este afo escolar.

Por parte del jefe de Departamento si el alumno no esta matriculado de
la asignatura en el curso actual.

En ambos casos se planteara al alumno que realice una serie de
actividades de recuperacion, resueltas en la forma y el plazo indicados el dia
de la entrega de las mismas por parte del profesor del Departamento. El
alumno podra consultar con el profesor responsable de su seguimiento
cuantas dudas le surjan a través de las herramientas de @365: Outlook o
Teams.

Trimestralmente se informara al alumno vy a los padres (a través de la
plataforma tokapp) de la evolucién que va presentando.

Si el alumno realiza satisfactoriamente todas las actividades de
recuperacion siguiendo las indicaciones, la evaluacién sera positiva.

En caso de que el alumno no realice todas las actividades, tendra que
presentarse a una prueba especifica escrita sobre aquellos aprendizajes que
no hubiera superado y se celebrara en el mes de mayo.

Si en mayo tampoco aprueba se le entregara un plan de actividades de
recuperacion de los aprendizajes no alcanzados y se le convocara auna prueba
especifica escrita sobre dichos aprendizajes en la evaluaciéon extraordinaria.

Criterios de calificacion
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Actividades de recuperacion

30%

Prueba especifica escrita

70%

La evaluacién sera positiva si aplicando estos criterios de calificacion

se obtiene una nota igual o superior a cinco.
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PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS RELACIONADOS

CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO

Con el

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

fin de fomentar el habito y el gusto por la lectura, se dedicara un

tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias no inferior a
una hora semanal en cada grupo, que se articulara a través del plan de lectura,

escrituraein

vestigacion del centro docente.

El desarrollo de este plan se realizara de acuerdo con lo establecido en
la Programacion General Anual del Centro.

Objetivos

Se han establecido los siguientes objetivos para el PLEI del Centro:

Impulsar el desarrollo de la competencia lectoescritora e
investigadora de los alumnos:

Desarrollar |la competencia lectora de todos los estudiantes
como proceso asociado al aprendizaje, a la comunicacién oral y
escrita y al desarrollo personal y social

Favorecer la compresion lectora mediante el empleo de
estrategias

Disenar actividades, técnicas y estrategias que ayuden a mejorar
la expresion escrita

Fomentar las diversas formas de interaccion comunicativa en el
aula.

Realizar trabajos de investigacion en todas las materias.

Proporcionar a los alumnos criterios para la presentacion de las
tareas escritas. Capacitar al alumno/a para la comprension de
textos orales y escritos de distintos tipos y captar las ideas
principales y la intencionalidad.

Fomentar lalecturayla escrituracomo actividades integradas en
sus habitos de vida.

Formar lectores competentes capaces de adoptar actitudes
reflexivas y criticas.

Potenciar la capacidad expresiva, oral y escrita, de los
estudiantes tanto en el ambito escolar como en el personal.
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Conocer estrategias para planificar la escritura y crear textos
correctos.

Potenciar el conocimiento y el uso de un vocabulario amplio y
también del especifico de las materias.

Fomentar la utilizacién de técnicas y estrategias para acceder a
la informacién.

Abordar el trabajo de investigacion con rigor.

Garantizar las condiciones para que pueda cultivarse el habito
lector y escritor:

Fomentar entre los alumnos el uso de la biblioteca del centroy de
las bibliotecas publicas

Familiarizar al alumnado con la biblioteca para que sea capaz de
acceder a cualquier informacién contenida en los diversos
documentos.

Promover el funcionamiento de la biblioteca escolar como centro
de recursos para el aprendizaje de toda la comunidad educativa.

Fomentar y desarrollar la biblioteca como un espacio
interdisciplinario

Aprovechar los medios que proporcionan las TIC para la lectura,
la escritura y la investigacion.

En la coyuntura actual, la biblioteca y sus recursos se usaran con
limitaciones.

Evaluacion

La evaluacion se basara en el grado de consecucion de los objetivos
planteados, valorando elementos como:

La participacion del alumnado vy su interés por las actividades
relacionadas con la lectura.

Elinterés y la superacién de las limitaciones iniciales, fijandonos
especialmente en los siguientes apartados:

o Lalectura en voz alta de manera expresiva y fluida con la
entonacion y la pronunciacién adecuadas.

o Elresumenyla exposicion de textos orales y escritos
o Laampliacién de vocabulario

o Labulsqueday seleccion de informacion
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o También podran ser evaluados mediante la realizacion de
algan ejercicio concreto.

Desde el departamento de Tecnologia, se pretende disefar una serie de
actividades que contribuyan a mejorar las capacidades del alumnado a la hora
de buscar, organizar y procesar la informacion que se puede obtener a través
de la lectura de todo tipo de textos y soportes. Estas actividades se
desarrollaran alo largo de todo el curso y consistiran en:

La lectura de textos de distinta naturaleza por parte de los alumnos en
el aula como: el libro de texto, libros especificos relacionados con la materia,
articulos de prensa, etc. De esta forma se contribuye a mejorar sus habilidades
lectoras tales como: la mecanica lectora, la entonaciéon y el ritmo.
Posteriormente los alumnos realizaran un cuestionario individual con
preguntas de respuesta simple o de tipo test y/o un breve resumen. Se
dedicara, al menos, una hora al trimestre al desarrollo de esta actividad.

La propuesta de trabajos de investigacion en los que el alumnado tenga
que manejar distintas fuentes de informacién y organizar los datos de una
forma preestablecida. Este tipo de tareas permiten desarrollarla capacidad de
aprender por descubrimiento y potenciar |la competencia de aprender a
aprender. Por ejemplo, para asegurar la lectura y compresién de la
informacién obtenida a través de paginas web realizaran un cuestionario.

La revision detenida de los trabajos realizados por el alumno, anotando
y corrigiendo todos los errores que se vengan detectando, especialmente las
faltas de ortografia, contribuye a que el alumno logre ser capaz de escribir con
fluidez y con correccion ortografica. Lo mismo se hara en las pruebas escritas.

La presentacion de los trabajos de investigacion, del cuaderno, del
informe vy de |la memoria del proyecto, se realizara respetando una serie de
indicaciones propuestas por el profesor para cada uno de dichos trabajos.

La participacion en cualquier actividad interdisciplinar que se proponga
en el centro, buscando siempre un enfoque tecnolégico de cualquier tema que
se pueda plantear.

Desde el Departamento de Tecnologia aplicaremos un 5% de la nota

final de |la materia a aspectos como:

e Expresionoraly escrita

e Ortografia, caligrafiay presentacion

e Utilizacién de vocabulario correcto y variado

e Sintesis de textos

e Trabajos deinvestigacion

e Comprension de textos orales y escritos

e Pruebas concretas
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11. ELEMENTOS TRANSVERSALES

En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento
especifico en algunas de las materias de cada etapa, la comprensioén lectora,
la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, las Tecnologias de la
Informaciéon vy la Comunicacién, el emprendimiento vy la educacién civica vy
constitucional se trabajaran en todas las materias.

Estos elementos suponen un proceso de reflexion permanente de
caracter teérico—practico con el objetivo de fomentar el desarrollo de la
personalidad integral del alumnado. El desarrollo integral de la persona es el
horizonte fundamental de los elementos basicos del curriculo.

Estas caracteristicas comunes a todos los elementos basicos del
curriculo tratan de dar respuesta a ciertas demandas sociales conectadas con
el entorno y contribuyen al desarrollo de la personalidad integral del
alumnado.

En el proceso ensenanza aprendizaje, los criterios para asegurar el
tratamiento de los elementos basicos del curriculo, y que reforzaran su
aprendizaje significativo, seran:

e Asegurar larelacion de actividades ensefianza y aprendizaje con
la vida real.

e Facilitar el aprendizaje mediante actividades que conecten con
los conocimientos previos, es decir, que partan de la experiencia
del alumnado.

e Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar
problemas, situaciones y acontecimientos dentro de un
contexto.

e Impulsar las relaciones entre iguales fomentando el trabajo en
equipo.

e Plantear problemas, cuestiones y actividades muy variadas a
realizar individualmente, en pequefio grupo o en el grupo clase.

Los elementos transversales basicos del curriculo a trabajar en el area
de Tecnologia seran los siguientes:
e Educacion Civicay Emprendedora:

o Concebir la tecnologia como medio al servicio de la
sociedad.
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o

Analizar desde un punto de vista moral y critico la relacion
entre los avances tecnolégicos vy las repercusiones en la
disminucion de puestos de trabajo.

Mostrar al alumno aspectos de |la vida cotidiana en los que
es necesario respetar unas normas basicas y adoptar
actitudes positivas y solidarias para la convivencia en
sociedad.

Mostrar interés vy respeto hacia las soluciones
tecnolégicas adoptadas por otras personas vy culturas
para resolver sus problemas.

Analizar las aportaciones al mundo del ocio.

Valorar el trabajo manual e intelectual como forma de
realizacion personal.

Desarrollar y afianzar el espiritu emprendedor.

e Educacion para la paz:

o

o

Fomentar el trabajo cooperativo.

Crear habitos de respeto y tolerancia ante las ideas y
trabajos de los demas.

Apoyar actitudes de constancia ante las dificultades.

Apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los
proyectos tecnolégicos.

Mostrar disposicion e iniciativa personal para organizary
participar solidariamente en tareas de equipo.

Inculcar alos alumnos el respeto por sociedades y culturas
distintas a la propia.

e Educacion para la salud:

o

o

Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el
uso de dispositivos electrénicos.

Crear sentido de limpieza y orden.

e Educacion para laigualdad de oportunidades de ambos sexos:

o

o

o

Fomentar el reparto de tareas en un plano absoluto de
igualdad en funcién de las capacidades, sin distincién de
sexo. No permitir que en las tareas ordinarias y comunes
de aula sean anicamente las alumnas quienes se hagan
cargo de la limpieza y orden, y los alumnos de la
organizacion y uso de herramientas.

Valorar el esfuerzo, las ideas vy el trabajo de los demas
desde una perspectiva de igualdad.

Organizar los grupos mixtos.
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o Desarrollar la capacidad de autoestima ante Ia
satisfaccion personal que produce la realizacion practica
de los proyectos disefiados.

e Educacion ambiental:

o Crear en el alumnado actitud de sensibilizacién ante los
problemas ambientales por |a explotacion de recursos

o Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o
minimicen el impacto ambiental

o Valorarlasrepercusiones sociales y medioambientales del
uso de los nuevos materiales.

o Reflexionar sobre la necesidad de respetar el medio
ambiente y el papel que el medio natural juega en el
equilibrio ecoldgico del planeta, y las acciones que pueden
danarlo.

e Educacion del consumidor:

o Plantear situaciones que lleven al alumno a una reflexion
sobre el habito de consumir y la importancia de hacerlo de
manera sensata, comprando aquello que necesitamos sin
derrochar en un desmedido afan de consumo.

o Crear representaciones graficas parecidas a las que se
encuentran en la publicidad de los productos e interpretar
manuales, folletos técnicos o cualquier informacion
basada en representaciones graficas a cualquier escala.

o Conocer los derechos y deberes como usuario de las vias,
en calidad de peatdn, viajero y conductor de bicicletas o
vehiculos a motor, respetar las normas vy senales, y se
favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el
autocontrol, el dialogo y la empatia con actuaciones
adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y
sus secuelas.

12.INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION DOCENTE

Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias, por
CuUrsoy grupo.

NIVEL %APROBADOS %
EDUCATIVO SUSPENSQOS

1° bachillerato
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1A
1B
1C

Adecuacion de los materiales, recursos didacticos y distribucion de

espacios y tiempos a la secuenciacion de contenidos y criterios de evaluacion

asociados.
Escala (1 nada adecuado - 2 poco adecuado - 3 bastante adecuado 4
muy adecuado)

Adecuacion de los materiales

Adecuacion de los recursos didacticos

Adecuacioén de los tiempos

Adecuacion de la secuenciacion de contenidos

Adecuacion de los criterios de evaluacién asociados.

Sugerencias para la mejora:

Adecuacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacién a los
criterios de evaluacion e indicadores asociados.

Escala (1 nada adecuado - 2 poco adecuado - 3 bastante adecuado 4
muy adecuado)

Adecuacioén de los procedimientos e instrumentos de
evaluacion.

Sugerencias para la mejora

Contribucién de los métodos pedagdsgicos y medidas de atenciénala
diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.

Escala (1 nada adecuado - 2 poco adecuado - 3 bastante adecuado 4
muy adecuado)

Contribucion de los métodos pedagogicos y medidas de atencion
a la diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos

Sugerencias para la mejora:
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