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1. CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

1.1.Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluaciéon para la materia de Tecnologias Digitales Aplicadas en
2° Bachillerato, establecidos en el Decreto 60/2022, de 30 de agosto, son los referentes
para comprobar el aprendizaje del alumnado. Los criterios de evaluacion curriculares
son los siguientes:

1.1. Conocer vy utilizar distintas soluciones de virtualizacion para gestionar
aplicaciones y servicios en distintos sistemas operativos.

1.2. Conectar y gestionar objetos cotidianos y accesorios tecnolégicos (wearables)
aplicando la tecnologia de internet de las cosas.

1.3. Valorar las posibilidades de tratamiento de los datos que generan estos objetos
v sus opciones de configuracion y programacion para conseguir un funcionamiento
optimo.

2.1. Identificar distintas aplicaciones de realidad virtual y realidad aumentada y los

dispositivos que utilizan, valorando las aportaciones que el uso de estas tecnologias
proporciona a los sectores a los que se dirigen.

2.2. |dentificar herramientas que permitan afadir informacién digital sobre la
informacién fisica del mundo real a través de un dispositivo y conocer sus
posibilidades.

2.3. Crear contenidos de realidad aumentada que proporcionen experiencias
inmersivas e interactivas mostrando iniciativa y usandolas como fuente de
enriquecimiento cultural.

3.1. Comprender el proceso de desarrollo de un programa informatico valorando la
importancia de aplicar cada una de sus fases de forma rigurosa y sistematica.

3.2. Crear programas informaticos funcionales utilizando las estructuras de un
lenguaje de programacion, identificando similitudes en la resolucién de problemas
para reutilizar las soluciones.

3.3. Disenar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacion multimedia
interactiva, utilizando tecnologias y librerias especificas.

4.1. Conocer los aspectos fundamentales de la ciencia de datos y de la inteligencia
artificial valorando su impacto en nuestra sociedad.

4.2. Explorar y transformar informes interactivos que permitan analizar fenémenos
naturales o sociales del entorno, mediante herramientas basadas en soluciones big
data.

4.3. Entrenar modelos de aprendizaje automatico a partir de distintos conjuntos de
datos para comprender su funcionamiento.

4.4. |dentificar aplicaciones reales que incorporan inteligencia artificial valorando su
importancia y sus beneficios e inconvenientes.
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5.1. Identificar casos en los que es importante proteger la informacion, asociando el
tipo de algoritmo de codificacién que mejor se adapta al caso.

5.2. Usar herramientas tanto para el uso de la firma digital como para la
comprobacién y gestion de certificados digitales, reconociendo la importancia de su
utilizacién en la realizacion de todo tipo de tramites electronicos.

5.3. Reconocer los datos personales, clasificandolos en datos especialmente
protegidos, identificativos, relativos a caracteristicas personales, circunstancias
sociales, académicas y profesionales, comerciales, etc.

5.4. Conocer e identificar los derechos de los ciudadanos en el tratamiento de los
datos personales para poder ejercer esos derechos de forma consciente, ante los
responsables del tratamiento de los datos.

5.5. Descubrir los datos enviados en el uso de aplicaciones habituales, las
posibilidades que nos ofrecen para gestionar la privacidad buscando alternativas
mas seguras.

1.2.Criterios de calificacion

Los criterios de calificacién son la ponderacion de los criterios de evaluacién
curriculares, de modo que corresponde elaborar una estrategia que permita extraer una
valoracion concreta del aprendizaje partiendo de los criterios de evaluacion.

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizados permiten obtener
informacién sobre el aprendizaje del alumnado respecto a cada uno de los criterios de
evaluacién curriculares. De este modo, en cada una de las unidades de programacion
trabajadas, se obtiene una calificacion de cada criterio de evaluacion trabajado en ella,
como ponderacion de la informacién extraida para dicho criterio mediante diversos
instrumentos de evaluacion.

Tratandose de una evaluacion criterial, es importante asegurar que todos los
criterios de evaluacion se evalGan mediante diversos procedimientos e instrumentos, y
en una o varias unidades, a lo largo del curso. Esto permite elaborar una estrategia de
calificacién, como representa parcialmente la siguiente tabla:

Calificacion de los criterios de evaluacion en cada unidad

Criterio de Calificacion final
evaluacion UP1 UP?2 UP3 UP4 UP5 UP6 del criterio

11 X X X Nota media XX
1.2 X X Nota media XX
13 X X Nota media XX
2.1 X X Nota media XX

() () (..)

Calificacion final del curso Nota media
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Cada unidad de programacion permite extraer una calificacion para los criterios
que se tratan en ella. La nota final de cada criterio se calcula como una media aritmética
de la que tiene ese mismo criterio en cada unidad en |la que se trabaja.

Finalmente, la nota de la materia en el curso resulta como la nota media de todos
los criterios de evaluacion curriculares; del mismo modo, se obtienen notas parciales del
primer y segundo trimestre, pero entendiendo que se trata de una estrategia
acumulativa, por lo que sblo se tendrian presentes los criterios trabajados hasta el
momento. Se entiende superada la materia con una calificacién igual o superior a 5.

Esta estrategia permite obtener también una calificacion para las Competencias
Clave. Las Competencias Clave se relaciona con los criterios de evaluacién mediante
descriptores operativos, por lo que se obtiene, en primer lugar, una calificacion de cada
descriptor operativo como nota media de los criterios de evaluaciéon con los que se
relaciona; finalmente, la calificacion para las Competencias Clave en la materia se
obtiene como nota media de la de sus descriptores operativos.
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