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1. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Durante el actual curso escolar los miembros del departamento y la
distribucién de materias y cargos son los siguientes:

DOCENTE MATERIAS OTRAS
LUIS ANGEL TAMARGO
PEDREGAL DIA 1°ESO (2h), TyD 2°ESO B (3h), TyD | 4h NNTT
(Coord. NNTT vy Jefe de | 2°ESO C(3h), TDAII(3h) 3hJ.D.
Departamento)
ALEJANDRA SUAREZ DIEZ ;”éog?quggg (Fz\ grt)l'jg‘;"%hz/;i?o? 3h NNTT
(Tutora 2°ESO) TDAI G0 2h THL
JORGE ZAPICO ALUAREZ TyD 3°ESO A (2h), TyD 3°ESO B (2h), | 5 \nrr

TEC 4°ESO (3h), Tel 1 (4h), Tel Il (4h)

La coordinacion docente se realizara a través de las reuniones de
departamento y el grupo de Teams creado a tal efecto.

2. CONTEXTO DEL CENTRO

Nuestro IES estd situado en Pola de Laviana, localidad de unos 8.000
habitantes, capitaldel concejo de Laviana, que en su totalidad ronda los
15.000 habitantes. Es una zona semirrural, fin de la cuenca minera del Nalén
vy rodeada de montafnas y pequenos pueblosque se abren paso hacia Redes,
reserva Natural de la Biosfera.

Durante anos vivié una economia floreciente debido precisamente a la
industria del carbén, ahora en declive. El sector servicios, (tiendas vy
restaurantes fundamentalmente) es la principal oferta laboral en estos
momentos.

La proximidad del mundo rural se deja sentir claramente en nuestro
centro, influyendo claramente en muchos de nuestros alumnos, de forma que
en ocasiones no tienen demasiadas aspiraciones académicas, lo que sin duda
influye negativamente en su rendimiento.

Son alumnos sociables y animosos, en muchas ocasiones participativos
en clase pero poco trabajadores en casa, donde prefieren dedicar el tiempo a
otras actividades, por lo que sus resultados son a menudo inferiores a lo que
cabria esperar.

Muchos padres no asisten al centro con demasiada regularidad, siendo
bastante conformistas y en ocasiones excesivamente relajados respecto a la
evolucion académica de sus hijos.

2.1. CARACTERISTICAS DE LOS GRUPOS

Las caracteristicas especificas de cada grupo del presente curso se
recogen en el informe que queda a disposicion en el equipo de Teams del
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Departamento. La evolucion de estas se ira registrando en el acta
correspondiente y en el informe de cada trimestre.

3. NORMATIVA ACTUAL

Esta programacion ha sido elaborada atendiendo al Decreto 59/2022,
de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y se establece el Curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias, y en el
que, entre otros, se especifica lo siguiente:

Articulo 2.—Definiciones.

1. De acuerdo con el articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se
entendera por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya
alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta
vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: desemperios que se consideran
imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con
garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los
principales retos y desafios globalesy locales. Las competencias
clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la enserianza basica y son la adaptacion al sisterna
educativo espariol de las competencias clave establecidas enla
Recomendacion del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo
de 2018 relativa a las competencias clavepara el aprendizaje
permanente.

c) Competencias especificas: desemperios que el alumnado
debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo
abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o
ambito. Las competencias especificas constituyen un elenento
de conexion entre, por una parte, el perfil de salida del
alumnado, vy porotra, los saberes basicos de las materias o
ambitos y los criterios de evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de
desemperio esperados en el alumnado en las situaciones o
actividades a las que se refieren las competencias especificas de
cada materia o ambito en un momento determinado de su
proceso de aprendizaje.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que
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constituyen los contenidos propios de una materia o ambito
cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones \y actividades que
implican el despliegue por parte del alumnado deactuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y
que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de estas.

2. Asimismo, a efectos de este decreto, se entendera por:

a) Métodos  pedagdgicos: conjunto de  estrategias,
procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el
profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad
de posibilitar el aprendizaje del alumnado yel logro de los
objetivos planteados.

b) Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): modelo de
enserianza para la educacion inclusiva que reconoce /la
singularidad del aprendizaje del alumnado y que promueve la
accesibilidad de los procesos y entornos de enserianza y
aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las
necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del
alumnado.

Este enfoque didactico se rige por tres principios basados en
mudaltiples formas de implicacion o motivaciéon para la tarea (por
gué se aprende), mdultiples formas de representacion de la
informacioén (el qué se aprende) y multiples formas de expresion
del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte
con los centros de interés del alumnado, asi como con la
programacion multinivel de saberes basicos del area.

c) Ajustes razonables: son las modificaciones y adaptaciones
del curriculo necesarias y adecuadas que no impongan una
carga desproporcionada o indebida, cuando se requieren en un
caso en particular, para garantizar al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo al que se refiere el articulo 77 de
la LeyOrganica 2/2006, de 3 de mayo, el goce o ejercicio, en
igualdad de condiciones con las demas, de todos los derechos
humanos vy libertades fundamentales.

Articulo 11.— Competencias clave.

1. Las competencias clave del curriculo son las siguientes:
1. a) Competencia en comunicacion lingdistica.
2. b) Competencia plurilingtie.
3. ¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
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ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

© N O A

Articulo 12.—Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.

1. El Perfil de salida del alumnado al término de la enserianza basica fija
las competencias clave que el alumnado debe haber adquirido vy
desarrollado al finalizar la enserianza basica. Constituye el referente
ultimo del desemperio competencial, tanto en la evaluacion de las
distintas etapas y modalidades de la formacion basica, como para la
titulacion de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.
Fundamenta el resto de las decisiones curriculares, asi como las
estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

Articulo 13.—Competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes
basicos.

1. En el anexo Il de este decreto se fijan, para cada materia o ambito,
las competencias especificas, asi como los criterios de evaluacion y los
contenidos, enunciados en forma de saberes basicos.

Articulo 40.—evaluacion del alumnado.

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Ila
Educacion Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e
integradora.

2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un
alumno o de una alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas
de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan prontocomo se detecten las dificultades, con
especial seguimiento de la situacion de alumnado con necesidades
educativas especiales, y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del
nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con
los apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado deberan
tenerse en cuenta como referentes ultimos,desde todas y cada una de
las materias o ambitos, la consecucion de los objetivos establecidos
para la etapa y elgrado de adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil de salida.

4. El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el
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profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de cada
materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

La evaluacion de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara
también de forma integrada.

5.En el caso del alumnado con ajustes razonables o adaptaciones
curriculares, la evaluacién se realizara tomando como referencia los
criterios de evaluacién establecidos en las mismas. Los ajustes
razonables o las adaptaciones curriculares y organizativas que se
establezcan en ningun caso se tendran en cuenta para minorar 1as
calificaciones obtenidas.

6. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion
variados, diversos, accesibles \y adaptados a lasdistintas situaciones de
aprendizaje que permitan la valoracién objetiva de todo el alumnado
garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los
procesos asociados a la evaluaciéon se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

7. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el
equipo docente llevara a cabo la evaluacion deforma colegiada en una
Unica sesion que tendra lugar al finalizar el curso escolar, en el marco de
lo que establece en el presente decreto y normas que lo desarrollen.

8. El equipo docente se reunird periéodicamente en sesiones de
evaluacion, al menos una vez al trimestre en cada curso de la etapa, de
acuerdo con lo que se establezca en el Proyecto Educativo y en la
programacion general anualdel centro docente. Tras la celebracion de
las sesiones de evaluacion, y cuando se den las circunstancias que lo
aconsejen, el tutor o tutora informara por escrito, al menos una vez al
trimestre, a cada estudiante y a su familia sobre el resultado del
proceso de aprendizaje seguido.

9. De acuerdo con lo establecido en el articulo 74.3 de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo de Educacion, al finalizarcada curso se evaluara el
grado de consecucion de los objetivos establecidos de manera
individual para cada alumno o alumna que presente necesidades
educativas especiales. Dicha evaluacion permitira proporcionar la
orientaciéon adecua- da y modificar la atencion educativa prevista, asi
comno el régimen de escolarizacion, que tendera a lograr la continuidad,
la progresion o la permanencia del alumnado en el régimen mas
inclusivo.

Articulo 471.—Promocion.

1. Al finalizar cada uno de los cursos \y como consecuencia del proceso
de evaluacién, el equipo docente tomarad de forma colegiada las
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decisiones sobre la promocién del alumnado de un curso a otro,
conforme se establece en el articulo 39.2 del presente decreto,
atendiendo al grado de consecucién de los objetivos y de adquisicion de
las competencias establecidas \y a la valoracion de las medidas que
favorezcan el progreso del alurmno o la alurnna.

Los proyectos educativos de los centros regularan las actuaciones del
equipo docente responsable de la evaluaciéon, de acuerdo con lo
establecido en el presente decreto.

2. Los alumnos vy las alumnas promocionaran de curso cuando el equipo
docente considere que las materias o ambitos que, en su caso, pudieran
no haber superado, no les impiden seguir con éxito el curso siguiente y
se estime que tienenexpectativas favorables de recuperacion y que
dicha promocion beneficiara su evolucion académica.

En todo caso, promocionaran quienes hayan superado las materias o
ambitos cursados o tengan evaluacién negativaen una o dos materias.

3. Quienes promocionen sin haber superado todas las materias o
ambitos seguiran los planes de refuerzo destinados a recuperar los
aprendizajes no adquiridos que establezca el equipo docente, que
revisara periodicamente la aplicacion personalizada de estos en
diferentes momentos del curso académico v, en todo caso, al finalizar el
mismo.

Este alumnado debera superar las evaluaciones correspondientes a
dichos planes. A estos efectos, las programaciones docentes de las
materias especificaran los procedimientos e instrumentos de
evaluacion vy los criterios de superacion. Esta circunstancia sera tenida
en cuenta a los efectos de promocion y titulacion previstos en este
articulo vy en elsiguiente.

4. La permanencia en el mismo curso se considerara una medida de
caracter excepcional y se tomara tras haber agotado las medidas
ordinarias de refuerzo y apoyo para solventar las dificultades de
aprendizaje del alumno o la alumnna.

El alumno o la alumna podran permanecer en el mismo curso una sola
vez iy dos veces como maximo a lo largo de laenserianza obligatoria.

5. De forma excepcional se podra permanecer un ario mas en el cuarto
curso, aunque se haya agotado el maximo depermanencia, siempre que
el equipo docente considere que esta medida favorece la adquisicion de
las cornpetencias clave establecidas para la etapa. En este caso se podra
prolongar un ario el limite de edad al que se refiere el articulo 5.1.

6. En todo caso, la permanencia en el mismo curso se planificara de
manera que las condiciones curriculares se adapten a las necesidades

2023-24



Departamento de Tecnologia 1.E.S. David Vazquez Martinez Programacion Digitalizacion Aplicada 1 ESO

del alumnado vy estén orientadas a la superacién de las dificultades
detectadas, asi corno al avance y profundizacion en los aprendizajes ya
adquiridos. Estas condiciones se recogeran en un plan especifico
personalizado con cuantas medidas se consideren adecuadas para este
alumnado.

Articulo 43.—evaluacion de la practica docente.

1. El profesorado evaluara los procesos de enserianza \ su propia
practica docente en relacion con el logro de los objetivos educativos del
curriculo y con los resultados obtenidos por el alurnnado, para lo que se
estableceran indicadores de logro en las programaciones didacticas.

Como consecuencia de esta evaluacion, el profesorado realizara, en su
caso, las modificaciones pertinentes de la programacion docente para
adecuarla a /las necesidades vy caracteristicas del alumnado,
especialmente cuando los resultados obtenidos se alejen
significativamente del logro de los objetivos educativos.

2. Adem3s, a través de los 6rganos correspondientes, se evaluara la
concrecion del curriculo incorporada al proyecto educativo, /a
programacién docente y el desarrollo del curriculo en relacion con su
adecuacion a las necesidades educativas del centro docente vy a las
caracteristicas de los alumnos vy las alumnas.

3. La Consejeria proporcionara al profesorado de los centros docentes
las orientaciones, los apoyos y la formacion pertinentes, para que
puedan realizar de modo adecuado las evaluaciones establecidas en los
apartados anteriores.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza
basica

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha
definido para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos,
partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen,
junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual
se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o
materia. Esta vinculacionentre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacion de estas dltimas pueda
colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en
el Perfil de salida vy, por tanto, la consecucion de las competencias vy
objetivos previstos para la etapa.
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4. INTRODUCCION

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la
forma en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce
conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o
colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las
personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la
formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacién digital, ya
que requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos
necesarios para usar los medios tecnolégicos de manera ética, responsable,
seguray critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, |la materia aborda
determinados temas que tienen una clara relacién con las caracteristicas
propias de la sociedad vy la cultura digital, tales como el consumo responsable,
el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y
exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la
aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracién de la diversidad
personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, la
materia promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de
una vision integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica,
y la consecucion de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo,
esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer
un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y
entornos de aprendizaje como en el fomento del bienestar digital, lo que
posibilita que el alumnado tome conciencia y construya una identidad digital
adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la
consecucion de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefanza basica y a la adquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esta relacionado con la integracion de
sus competencias especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que
se constituye como uno de los ejes principales del curriculo. La materia pretende
proporcionar al alumnado competencias en la resolucién de problemas
sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano. De
manera paralela, desarrollala capacidad para organizar el entorno personal de
aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con
objeto de proteger los dispositivos y a si mismo. Asi mismo, contribuye
también a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que
favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusién. Todo ello,
mediante la creacién y difusion de nuevos conocimientos para hacer frente a
la brecha digital, entre ellas la de género, prestando especial atencién a la
desaparicion de estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.
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En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su
alfabetizacién digital y comienza a interactuar y comunicarse en entornos
digitales, por lo que necesita aprender a gestionar su identidad digital y
salvaguardarla. A lo largo de la Educacion Secundaria Obligatoria, la materia de
«Tecnologia y Digitalizacion» asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en
competencia digital. Por su parte, la materia «Digitalizaciébn» trata temas
necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida,
completando asi el proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluacién como elemento que permite
valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas, estan
orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia practica, tome
conciencia de sus habitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles y
seguras, a la vez que criticas con practicas inadecuadas. La aplicacion de este
enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas vy
actitudes en el alumnado que fomentan distintas formas de organizacion del
trabajo en equipo vy el debate interdisciplinar ante la diversidad de situaciones
de aprendizaje que intervienen en la materia.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes
basicos: «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicaciony,
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y bienestar
digital» y «Ciudadania digital critica».

El primer bloque, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicacién», comprende una serie de saberes relacionados entre si. Parten
tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos
digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de la instalaciéon y
configuracion de los sistemas operativos (software). Se persigue trabajar con
saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la configuracion y conexion
de dispositivos, como a la resolucién de problemas que puedan aparecer.
También se incide aqui en la adquisiciébn de habitos de reutilizacién de
materiales y ahorro energético.

El segundo bloque, «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje»,
permite fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetizacion
digital adquiridos desde los primeros anos de la escolarizacién, aportando mas
recursos para la busqueda, seleccién y archivo de la informacién, para la
creacion y programacion informatica de contenidos digitales y para la
colaboracion vy difusion de sus aprendizajes. Se pretende, ademas, la
adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la creaciéon
y reutilizacién de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la
informacién y una actitud de respeto a los derechos de autor y la propiedad
intelectual para un aprendizaje permanente.

El bloque «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de Ia
seguridad: el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las

personas. Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas
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para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos,
los datos vy las personas estan expuestos en un mundo en el que se interactua
constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer
consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacion
digital, la privacidad de los datos y la huella digital que se deja enlared. En este
bloque también se abordan problemas como los discursos de odio, el
ciberacoso, la suplantacion de identidades, los contenidos inadecuados vy el
abuso en los tiempos de conexién, asuntos que pueden suponer amenazas
para el bienestar fisico y mental del alumnado. Se trata de un bloque de
naturaleza eminentemente actitudinal dirigido a promover estrategias que
permitan al alumnado tomar conciencia de esta realidad y generar actitudes
de prevencion y proteccién, a la par que promover el respeto a los demas.

El dltimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el
alumnado reflexione sobre las interacciones que realiza en la red,
considerando la libertad de expresion, la etiqueta digital que debe primar en
sus interacciones y el correcto uso de las licencias y la propiedad intelectual
de los recursos digitales compartidos. Las gestiones administrativas vy las
interacciones comerciales en linea también son elementos emergentes que
conviene conocer y que estan presentes en este bloque. Por ultimo, el
activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas que van a
consolidar una ciudadania digital critica del hoy y del manana para ir mas alla
del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos.

El desarrollo de |la materia permite conectar la realidad del alumnado con el
curriculo académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacion con los usos
tecnoldgicos particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También
debe suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia
seguridad en la red, en las interacciones con las otras personas y con las
distintas aplicaciones usadas por el alumnado, ayudandole a entender que
internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para
contextualizary contrastar lainformacion, sus fuentes y sus propésitos, y una
herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la
vida.

5. METODOLOGIA

La ensenanza de la materia Digitalizacion Aplicada tiene como finalidad
el desarrollo en el alumnado de las siguientes competencias clave:
Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL), Competencia Plurilingie (CP),
Competencia Miatematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria
(STEM), Competencia Digital (CD), Competencia Personal, Social y de Aprender
a Aprender (CPSAA), Competencia Ciudadana (CC), Competencia
Emprendedora (CE) y Competencia en Conciencia y Expresién Culturales
(CCEC). La materia de Digitalizacion Aplicada contribuye a que los y las alumnas
progresen en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con
el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica, debe
haberse alcanzado al finalizar la Educaciéon Primaria. La contribucién a la
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Competencia en Comunicacion Linglistica (CCL) se realiza a través de la
implementacién de las tareas de blUsqueda y posterior seleccion de
informacién, consulta de tutoriales y manuales e, incluso, instalacién de
programas en la que se tiene que seguir y analizar convenientemente cada
una de las instrucciones. Ademas, en el contexto de la realizacién de las
actividades, el alumnado crea contenidos con todo tipo de aplicaciones
digitales en los que utiliza distintos formatos de presentacién, como
documentos de texto o presentaciones electronicas empleando vocabulario
adecuado y evitando el lenguaje sexista tanto de forma oral como escrita.

La comunicacion linguistica esta también presente en las actividades
que requieren trabajo en grupo, donde el alumnado tiene que exponer sus
ideas, defenderlas y argumentarlas, para debatir la idoneidad de todas ellas.
Finalmente, dicha competencia también se trabaja cuando se realizan
presentaciones orales en las que el alumnado comparte sus trabajos con el
resto del grupo clase. La Competencia Plurilingie (CP) se desarrolla al utilizar
software y hardware informatico cuyos manuales e instrucciones pueden
estar escritos en otros idiomas. Por otro lado, los lenguajes de programacion
también contribuyen al desarrollo de esta competencia en la medida en que se
hace necesaria la comprensioén, utilizacién y escritura de un conjunto de
instrucciones en una lengua extranjera. Se contribuye al desarrollo de |a
Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria
(STEMW) debido a que la materia mantiene unos vinculos muy estrechos con
dicha competencia. Por un lado, el tratamiento de informacién numérica
permite el desarrollo de la Competencia Matematica, resaltando los sistemas
de numeracién binaria, octal, hexadecimal en los que se basa el mundo digital.

El alumnado trabaja con porcentajes, cantidades en distintos formatos,
formulas y funciones matematicas. La Competencia en Ciencia se trabaja con
la utilizacién del método cientifico en la resolucién de problemas vy las
situaciones de aprendizaje que lo requieran, mediante la observacion vy
experimentacion. En el caso de la Competencia en Tecnologia e Ingenieria, la
materia contribuye al desarrollo de las destrezas tecnolégicas mejorando las
habilidades y conocimientos del alumnado sobre hardware y software. Desde
la materia se deben fomentar las vocaciones cientificas y técnicas
contribuyendo a incrementar la visibilidad de la mujer en este campo,
haciendo especial hincapié en laimportancia de la eliminacion de estereotipos
v en laigualdad de oportunidades.

La adquisicion de la Competencia Digital (CD) se desarrolla de forma
prioritaria en la materia de Digitalizacion Aplicada. A través de ella se trata de
desarrollar en el alumnado las destrezas necesarias para que utilice de forma
creativa, critica y segura las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
Para todo esto, la materia aborda aspectos tales como el manejo de la
informacioén digital, la comunicacion tanto mediante la configuracion de redes
como la utilizacion de herramientas especialmente desarrolladas para ello, la
creacion de contenidos utilizando todo tipo de aplicaciones, la seguridad
adquiriendo habitos que fomenten el bienestar digital y la resolucion de
problemas. La Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)
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se incentiva trabajando con autonomia y creatividad, mediante la obtencién,
analisis y seleccion de informacion util procedente de distintas fuentes de
informacién, analizando el resultado de las mismas y empleandola para la
resolucién de las distintas cuestiones planteadas en el aula, colaborando de
forma constructiva en el trabajo en grupo, expresando empatia y afrontando
los conflictos en un contexto integrador. El trabajo en equipo y |la metodologia
de trabajo por proyectos contribuyen al desarrollo de las relaciones
interpersonales, al aprendizaje autonomo vy a la autoevaluacion. La materia
desarrolla la Competencia Ciudadana (CC) en tres ambitos fundamentales. Por
un lado, con los trabajos en grupo se busca que el alumnado adquiera las
destrezas necesarias para interactuar eficazmente con sus compafieros vy
companeras respetando sus opiniones y participando constructivamente
tanto en las actividades propuestas, como en |la toma de decisiones. En este
sentido, los medios digitales permiten entornos de trabajo colaborativos,
cuya utilizacién es clave en el desarrollo de este tipo de habilidades vy
competencias. Por otro lado, se fomenta que el alumnado ejerza una
ciudadania digital critica en la que el respeto a los derechos fundamentales del
individuo, a la diversidad y cohesién social y al desarrollo sostenible guien su
comportamiento.

En altimo lugar, la Ilamada web social proporciona un variado namero
de herramientas en linea que permiten al alumnado publicar y compartir sus
producciones, ademas de posibilitar el acceso a producciones y documentos
ajenos, acceso que se ha de hacer respetando las licencias correspondientes
de uso y distribucién. Un aspecto significativo relacionado con la competencia
ciudadana que se debe trabajar desde la materia es el respeto a las licencias
de distribucion del software y contenidos empleado y el seguimiento de las
normas de comportamiento en la red. La materia de Digitalizacién Aplicada
también contribuye a la adquisicion de la Competencia Emprendedora (CE). Un
entorno como el digital visibiliza multitud de oportunidades para las
actividades personales, profesionales y comerciales. Aplicaciones de maviles,
redes sociales, software en general; suponen ejemplos practicos para nuestro
alumnado. Ademas, através de laresolucion de las actividades propias de esta
materia se desarrollan destrezas esenciales para que el alumnado adquiera
esta competencia como la capacidad de analisis, planificacién, organizacion,
toma de decisiones y resolucién de problemas.

Finalmente, |la materia desarrolla la Competencia en Conciencia vy
Expresiones Culturales (CCEC) al elaborar creaciones digitales donde el
alumnado debe conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico las
diferentes manifestaciones culturales vy artisticas. Esto se hace
especialmente evidente en la edicion de contenidos multimedia (imagenes,
videos y sonido) y su posterior integracion en producciones audiovisuales que
han de seguir ciertos criterios estéticos acordes con la realidad cultural que
nos rodea. El caracter practico de |la materia Digitalizacion Aplicada conlleva la
utilizacién vy el manejo de dispositivos digitales como ordenadores, tabletas
electronicas, etc., donde los alumnos vy las alumnas realicen tareas practicas.
Para que dichas actividades se puedan desarrollar de forma que garanticen la
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adquisicion de las distintas competencias vy la evaluacion del alumnado en
condiciones de equidad, es necesario disponer de un ordenador o dispositivo
por estudiante en un aula conectada y dotada adecuadamente de los medios
técnicos necesarios. Una vision de las diferentes iniciativas que se promueven
en el Principado de Asturias para impulsar la innovacion y la tecnologia digital
en diferentes ambitos con el objetivo de mejorar la industria de laregién y la
blisqueda de nuevas oportunidades, permite al alumnado ser consciente de la
importancia de las competencias trabajadas al mismo tiempo que facilita su
participacion e interés por la materia. En aquellas situaciones de ensenanza-
aprendizaje que requieran trabajo en equipo, el profesorado contribuira a la
hora de agrupar al alumnado a fomentar un clima de respeto e igualdad,
prestando especial atencién al alumnado vulnerable. Para alcanzar vy
desarrollar las competencias anteriormente expuestas, en el proceso de
enseflanza vy aprendizaje, se tendran en cuenta las siguientes
recomendaciones metodolégicas.

La metodologia de la materia debe de ser flexible, abierta, activa y
participativa con el alumnado como protagonista de su aprendizaje. El
profesorado debe asumir responsabilidades como dinamizador de un proceso
de ensenanza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado al
contexto donde se trata de poner en practica. Si se quiere tener éxito, se
deben tener en cuenta las condiciones socioculturales, la disponibilidad de
recursos vy las caracteristicas del alumnado al que se dirige; es decir, el
contexto social y personal. Por eso, se proponen diferentes metodologias
cuyo uso respondera a la situacién de ensefianza — aprendizaje que, en cada
momento, se dé en el aula. Se deben procurar aprendizajes significativos vy
funcionales, de modo que el alumnado relacione los nuevos aprendizajes con
los ya adquiridos y con aplicaciones préoximas de la vida real, fomentando, de
este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando
los métodos expositivos con los de indagacioén, realizando actividades de
analisis, aplicacion y simulacion practica de los diferentes bloques de
contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en
problemas, proporcionan al alumnado |la oportunidad de adoptar un papel
activo en su proceso de aprendizaje, capacitandole para aprender de forma
auténoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto para trabajar
en equipo, resolver problemas vy situaciones conflictivas, aplicar el
conocimiento en contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben
ser sujetos activos capacitados para identificar necesidades de aprendizaje,
investigar, resolver problemas vy, en definitiva, aprender. Las actividades se
plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo del
alumnado de formaigualitaria, en un ambiente de dialogo, tolerancia, respeto,
cooperacion y de convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada
a los objetivos y contenidos que se han de desarrollar, comenzando con
actividades de introduccién, para facilitar los conocimientos basicos que
proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se aprecie cierto grado de
dominio, se pasara a trabajar actividades de profundizacién, de aplicacién y de
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sintesis. La formacion del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la
educacion envaloresy laigualdad efectiva de derechos y oportunidades entre
hombres y mujeres, fomentando el desarrollo afectivo y socioemocional del
alumnado. El proceso de ensefianza y aprendizaje conlleva necesariamente
procesos de analisis y reflexion que posibiliten la mejora continua de la
practica docente, para responder a las necesidades en cada momento. La
metodologia de la materia pretende entre otras cosas el fomento de la
reflexion y el pensamiento critico del alumnado; la contextualizacion de los
aprendizajes; la alternancia de diferentes tipos de actuaciones, actividades y
situaciones de aprendizaje; |a potenciacion de I|a investigacion, Ila
experimentacion, la lectura y el tratamiento de la informacion; la utilizacién
de agrupamientos heterogéneos en el aula y la potenciacién del trabajo
colaborativo. Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o
tareas complejas que implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas vy
que, ademas, contribuyen a su adquisicion y desarrollo. Estas situaciones es
preciso contextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo vy
profesional del alumnado.

El trabajo por situaciones de aprendizaje no se plantea como una
actividad suplementaria a los contenidos u objetivos de aprendizaje, sino
como una guia que interrelaciona |la adquisicion de conocimientos con la
solucion creativa de problemas reales. Las actividades que formen parte de
estas situaciones deberan estar ligadas al curriculo, planeadas para
desarrollarse en un periodo de tiempo limitado y vinculadas con el trabajo
académico diario. Las situaciones de aprendizaje no pueden ser ajenas a las
necesidades que en el ambito de |a digitalizacién se le planteen al alumnado
tanto en otras materias como en la vida diaria. Se debe tener muy claro el
caracter interdisciplinar e instrumental de la materia como vehiculo a través
del que el alumnado encuentra solucién a las dificultades relacionadas con el
desarrollo de contenidos digitales, configuracion de equipos informaticos o
cualquier otro aspecto relacionado con las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion. Entodo momento el alumno y la alumna deben
ser conocedores del tipo de trabajo que se va a realizar, los tiempos, los
contenidos vy el resultado final;, de esa forma, podran opinar y modificar o
destacar cuestiones de ese proceso que lleven a una mejor consecucion del
objetivo final. Una visiéon de las diferentes iniciativas que se promueven en el
Principado de Asturias para impulsar la innovacién y la tecnologia digital en
diferentes ambitos con el objetivo de mejorar la industria de la regién y la
busqueda de nuevas oportunidades, permite al alumnado ser consciente de la
importancia de las competencias trabajadas al mismo tiempo que facilita su
participacion e interés en la materia. La metodologia debe tener en cuenta
propuestas y modelos organizativos que, generalizados al contexto de aula,
permitan la presencia, la participacion y el aprendizaje de todo el alumnado.
Por ello, se debe buscar la personalizacion de la respuesta educativa, teniendo
en cuenta el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa
en tres principios que contempla multiples formas de implicacién o
motivacion para la tarea (por qué se aprende), multiples formas de
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representacion de la informacion (el qué se aprende) y maltiples formas de
expresion del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con
los centros de interés del alumnado, asi como con |la programaciéon multinivel
de saberes basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los
procesos y entornos de ensefianza y aprendizaje, mediante un curriculo
flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad
del alumnado.

La diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han
de entenderse como factores enriquecedores del proceso de ensefianza-
aprendizaje y es a través de los principios, del Disefio Universal para el
Aprendizaje, como se puede lograr la equidad para todo el alumnado.

Las orientaciones metodolégicas que se describen posteriormente
deben estar en consonancia con dicho Disefno Universal para el Aprendizaje.
Para lograr este objetivo, el profesorado debe utilizar multiples recursos,
incluyendo los digitales, en diferentes formatos y varias opciones didacticas,
con el fin de mantener el interés, la motivacion y la cooperacion del alumnado
en el proceso de ensefanza-aprendizaje. A continuacién, se realiza una
aproximacion a algunas de las metodologias mas utilizadas, aunque no
debemos entenderlas como elementos aislados sino como elementos que se
complementan y que deben estar integrados en las situaciones de
aprendizaje: ensefnanza no directiva, aprendizaje basado en tareas,
aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo, co-docencia,
trabajo interdisciplinar, aula invertida, gamificacion, pensamiento visual vy
aprendizaje-servicio. En la ensefanza no directiva el profesorado interviene
para ayudar a destacar el problema mientras que son los alumnos y las
alumnas quienes tienen que buscar las soluciones. El papel del profesorado es
el de facilitador y es la metodologia de trabajo que se recomienda en esta
materia para llevar a cabo las diferentes tareas planteadas en las situaciones
de aprendizaje.

El aprendizaje basado en tareas en la ensefanza gira en torno a
problemas situados en un contexto relevante para el alumnado. Esto implica
que el alumnado tenga que consultar la informacion pertinente, disponer de
criterios de solucion claros y, al mismo tiempo, permite la valoraciéon de los
procedimientos para su resolucion con el objeto de poder efectuar un
seguimientoy evaluacién de la propia accién. En esta metodologia el problema
o tarea es el punto de partida para la adquisicion e integracion de los nuevos
conocimientos. Se plantean situaciones abiertas que pueden tener multiples
soluciones. El alumnado investiga y el o la docente aporta informacién cuando
sea necesario. Se deben buscar tareas o problemas de la vida real, planteados
como retos, y el alumnado debe identificar qué conocimientos necesita para
solucionarlos. Lo importante es el proceso, que incluye, ademas del trabajo en
grupos cooperativos, la toma de decisiones, la planificacion de estrategias, la
creatividad, el pensamiento critico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades
de comunicacion y argumentacién, la presentacion de la informacion, la
autoevaluacioén, la conciencia del propio aprendizaje, el desarrollo en valores,
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etc. Para garantizar el aprendizaje se lleva a cabo una retroalimentacion
continua sobre el proceso vy el resultado, promoviendo la mejora.

El aprendizaje basado en proyectos plantea situaciones de aprendizaje
relativamente abiertas donde el alumnado participa en el disefio de un plan de
trabajo, debe tratar la informacion pertinente y realizar una sintesis final que
presente el producto pactado. Se pretende ayudar a organizar el pensamiento
favoreciendo la reflexién, la critica, la elaboracion de hipotesis vy la tarea
investigadora. Esta materia, por su fuerte componente practico, es muy
adecuada paraimplementar esta metodologia, con la que se consigue integrar
diversos temas de contenido relevante, trabajar estrategias de busqueda
estableciendo criterios segun |a confiabilidad de las fuentes, relacionar el
proyecto con otros problemas de otras materias o de |a vida diaria, integrar
las habilidades académicas con las habilidades manuales y sociales, gestionar
un protagonismo compartido donde predomine la actitud de cooperacion,
fomentarla autoestimadel alumnado como componente imprescindible de un
grupo vy finalmente, ayudar a la consecucion de las competencias clave de
etapa. El aprendizaje cooperativo trata de disenar situaciones en las que la
interdependencia de las personas integrantes del grupo sea efectiva,
necesitando la cooperacion de todo el equipo para lograr los objetivos de la
tarea. Este tipo de aprendizaje es de especial importancia durante todo el
proceso de busqueda de informacién, planificacion y construccién, asi como
en la evaluacién del objeto o sistema construido, pues cada miembro del grupo
tiene diferentes habilidades y el uso conjunto de ellas permitira llevar el
proyecto a buen término.

La codocencia implica la presencia de dos o mas docentes en el aula,
permite atender la diversidad, trabajar la igualdad de oportunidades
diversificando las propuestas de ensefanza aprendizaje, permitiendo un
acompanamiento inclusivo del alumnado en funcién de las necesidades del
aula. Esta metodologia es de especial utilidad para llevar a cabo la parte
practica de la materia, dada la diversidad del alumnado y |a necesidad de tener
un ambiente de trabajo controlado y seguro en el que cada estudiante halle
respuesta a sus dudas o inseguridades de manera rapida y personalizada. El
trabajo interdisciplinar consiste en un trabajo comudn entre el profesorado,
teniendo presente la interaccién de las distintas materias, de sus conceptos,
de su metodologia, de sus procedimientos y de la organizacion de la
ensefanza, contribuyendo de este modo al desarrollo de las competencias en
el alumnado. Como ejemplo, el trabajo coordinado con el departamento de
dibujo permitira optimizar el uso de herramientas manuales o digitales, de
forma que a la hora de ejecutar la fase de disefio del proyecto el alumnado ya
disponga de las destrezas necesarias. La coordinacién con los departamentos
de ciencias permitira el estudio previo de aquellos conocimientos cientificos
que vayan a ser trabajados en el proyecto.

En el aula invertida (flipped classroom) se transfiere el trabajo de
determinados procesos de aprendizaje fuera del aula y se utiliza el tiempo
lectivo, junto con la experiencia del docente, para facilitar y potenciar otros
procesos de adquisicion y practica de conocimientos. La busqueda de
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informacién vy el disefio de soluciones individuales pueden ser trasladadas
fuera del aula; de esta manera, el tiempo de clase puede ser utilizado para que
el docente o |a docente revise, proponga cambios o mejoras y guie el trabajo
realizado en la direccién adecuada. La gamificacion introduce los mecanismos
v el potencial estimulador de los juegos en la practica pedagoégica,
potenciando el trabajo competitivo tanto individual como en equipo con el
objetivo de mejorar los resultados e incentivar al alumnado. La creacién
mediante aplicaciones informaticas de juegos de preguntas y respuestas
sobre los conocimientos cientificos, las herramientas o las técnicas
involucradas en la ejecucidon de la situacion de aprendizaje ayudara al
alumnado a afianzar y reforzar sus competencias. Cada tarea llevada a cabo
puede plantearse mediante un desafio que conlleve una acumulacion de
bonificaciones, puntos extra, premios o beneficios...

El pensamiento visual (visual thinking) se basa en la utilizaciéon de
recursos graficos para la expresion de conceptos e ideas. En tecnologia las
representaciones graficas y las imagenes se utilizan para que la mente pueda
comprenderlas de una forma mas eficiente, no tanto para comunicar mejor
como para que el alumnado aprenda a pensar, interpretando, sintetizando vy
simplificando sin las limitaciones del lenguaje verbal. Parte de los
conocimientos cientificos o técnicos necesarios para llevar a cabo el proyecto
pueden ser expresados, por parte del propio alumnado, mediante la utilizacion
de herramientas digitales que le permitan afianzar |as ideas o conceptos clave
v que, posteriormente, pueden ser utilizadas para la presentacion al resto del
grupo del objeto o sistema construido. El aprendizaje-servicio es una
metodologia que combina la ensefnanza con el compromiso social. Ante una
necesidad social, y sin dejar de lado el curriculo, el alumnado emprende una
tarea de servicio a la comunidad, aplicando y consolidando saberes vy
competencias, poniendo el acento en los valores y actitudes. La tecnologia
aporta un amplio elenco de posibilidades en este sentido, como puede ser la
automatizacion de algunas tareas o procesos, las aplicaciones al bienestar
personal y social, a la comunicaciéon o al desarrollo de soluciones de
monitorizacién de parametros medioambientales.

6. ELEMENTOS CURRICULARES
6.1LAS COMPETENCIAS

Las competencias clave segin |la Recomendacion del Consejo son
«aquellas que todas las personas necesitan para su realizacién y desarrollo
personales, su empleabilidad, integraciéon social, estilo de vida sostenible,
éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable y ciudadania
activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben
orientar el aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las competencias
especificas y con los perfiles de salida de las diferentes areas. La
transversalidad es una condicién inherente al perfil de salida, en el sentido de
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que todos los saberes se orientan hacia un mismo fin y, a suvez, la adquisicion
de cada competencia contribuye a la adquisicion de todas las demas.

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:
e Competencia en comunicacion linglistica (CCL).
e Competencia plurilingle (CP).

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEMW, por sus siglas en inglés).

e Competenciadigital (CD).

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
e Competencia ciudadana (CC).

e Competencia emprendedora (CE).

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Las competencias especificas

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan
mediante los descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo
que, de la evaluacién de estas competencias, se pueda inferir, de forma
directa, el grado de consecucion de las competencias clave y de los objetivos
de la etapa.

Competencia especifica 1.

Conocer y manejar diferentes configuraciones de los sistemas
informaticos y de las redes de comunicacion, explorando los
parametros vy eligiendo el valor adecuado segun las distintas
situaciones para gestionar el entorno personal de aprendizaje. La
competencia hace referencia al manejo de las posibles configuraciones
de elementos como ordenadores personales, tabletas digitales,
teléfonos maoviles, etc., habituales en el entorno de aprendizaje del
alumnado.

Eluso delos dispositivos digitales para distintos fines educativos
necesita que el alumnado conozca los parametros configurables y sea
capaz de ajustar los valores tanto para resolver posibles problemas
técnicos como para adaptar su funcionamiento segun las necesidades
de cada tarea. La competencia engloba las opciones de los sistemas
operativos vy los ajustes de |as aplicaciones de uso habitual en el centro,
abordando las conexiones a internet, los espacios de almacenamiento
tanto en local como en la nube, las medidas de seguridad basica, las
opciones de accesibilidad y la integracion de periféricos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD2, CDS5,
CPSAAS, CE1.
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Criterios de evaluacion

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno, describiendo los
componentes principales, su funcionalidad vy opciones de
configuracion.

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones de
accesibilidad y mecanismos de seguridad.

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de las
herramientas del entorno de aprendizaje para mejorar el uso de las
distintas tecnologias.

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o inalambricas para la
transmisién de datos.

Competencia especifica 2.

Utilizar herramientas, plataformas educativas y programas
especificos del entorno digital del centro educativo, creando
contenidos digitales, integrando y difundiendo dichos contenidos en
otras areas, materias o proyectos a través de técnicas y procedimientos
colaborativos para el desarrollo de la creatividad y del espiritu de
innovacion. La digitalizacién en numerosos ambitos de la sociedad
también tiene su reflejo en el contexto educativo y en el trabajo que
realizan las alumnas y los alumnos en el aula. Por ello, se hace necesario
el manejo de recursos digitales en el proceso formativo del alumnado,
asicomo la gestion adecuada del entorno personal de aprendizaje (PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con el uso
apropiado de dichos recursos y a la habilidad de generar con ellos
componentes digitales de calidad, pudiendo crear nuevo conocimiento
vy permitiendo que el alumnado pueda desarrollar |la creatividad y el
espiritu de innovacion para responder a los retos que se presenten en
su vida personal, académica y profesional. Un aspecto fundamental en
el proceso de gestion del entorno personal de aprendizaje (PLE) son las
posibilidades de trabajo colaborativo, comparticién de datos y uso de
medios de comunicacion parainteractuar con compaferosy trabajar de
manera colaborativa en la mejora de |las producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD3, CPSAAS5, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

Criterios de evaluacion:

2.1. Adaptar la formulacion de una consulta y usar las distintas
opciones de las herramientas de bldsqueda de informaciéon para
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recuperar resultados pertinentes y de interés, identificando aquellos
datos que provienen de una fuente fiable y segura.

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, teniendo en cuenta aspectos relacionados con |la propiedad
intelectual.

2.3. Interactuar con compaferos, compartiendo y comentando
creaciones digitales a través del uso de herramientas y opciones
colaborativas.

Competencia especifica 3.

Disenar aplicaciones sencillas expresando la secuencia l6gica de
pasos que resuelven un problema, analizando posibles mejoras a través
de un entorno inicial intuitivo que permita comprender los
fundamentos de programacion y del pensamiento computacional.

El pensamiento computacional aporta una mirada critica para
interpretar el mundo que nos rodea, permitiendo resolver problemas
cotidianos de una manera organizada y estructurada, y por ello,
capacitando al alumnado para ser parte activa de una sociedad cada vez
mas digital. Esta competencia intenta iniciar al alumnado en la
adquisicion de este pensamiento abstracto planteando problemas que
le permitan trabajar con los elementos fundamentales como son la
descomposicion de un problema en partes mas sencillas,
reconocimientos de patrones, organizaciéon de la informacién vy
formulaciéon de la secuencia de pasos para su resolucion o algoritmo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CP1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2,
CDS5, CPSAAS, CE1.

Criterios de evaluacion:

3.1. Descomponer un problema en maédulos, reconociendo las fases de
resolucién de un problemay expresando de manera formal los pasos del
algoritmo de solucioén.

3.2. Implementar una soluciébn a través de un lenguaje de
programacion, usando para ello las estructuras y los elementos basicos
de la codificacion.

3.3. Probar y validar la solucién implementada, buscando errores vy
mejoras.
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6.1 SABERES BASICOS
Bloque A:

Configuracion del Entorno Digital de Aprendizaje

Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucién de
problemas de manera guiada.

Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema,
almacenamiento, seguridad, actualizaciones, instalacién y eliminacién de
software.

Transmision de datos: conexiones alambricas e inaldmbricas.

Acceso vy configuracion de cuentas con especial atencién a las
institucionales. Datos personales, términos y condiciones de uso.

Bloque B:

Uso del Entorno Digital de Aprendizaje

Blasqueda y seleccion de informaciéon de diferentes recursos y fuentes
confiables. Palabras clave, operadores y busqueda avanzada.

Edicion y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos
que ofrecen los distintos centros educativos del Principado de Asturias.

Comunicacioén y colaboracién en red.

Bloque C:

Pensamiento computacional

Resolucién y analisis de problemas: descomposicién, secuenciacion,
formulacién y verificacion de algoritmos.

Conceptos basicos de programacion: sentencia, expresion condicional,
bucles, variables y constantes.

Implementacién de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.
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7. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO

A RIA

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 1 Conociendo nuestro PC PRIMER TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 2 El mundo en nuestro Pc SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 3 Disefiando nuestro mundo TERCER TRIMESTRE
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1° TRIMESTRE

UNIDAD DE
PROGRAMACION 1

TITULO Conociendo nuestro PC

Descriptores del perfil de

Competencias Criterios de evaluacién salida

especificas CC | C | STE CPs C | cc
L P M AA E | EC

Conocer y manejar

diferentes 1.1. Identificar los dispositivos digitales del

configuraciones de | entorno, describiendo los componentes

los sistemas | principales, su funcionalidad y opciones de

informaticos y de | configuracién.

las redes de | 1.2. Gestionar las cuentas de usuario,

comunicacioén, configurando opciones de accesibilidad y

explorando los | mecanismos de seguridad.

. L . X X X
parametros vy | 1.3. Usar las utilidades del sistema
eligiendo el valor | operativo y los ajustes de las herramientas
adecuado segln las | del entorno de aprendizaje para mejorar el
distintas uso de las distintas tecnologias.
situaciones para | 1.4.Conectardispositivos a redes cableadas
gestionar el | oinalambricas para la transmision de datos.
entorno personal de
aprendizaje.

Utilizar
herramientas,
lataformas .
P . 2.7. Adaptar la formulacion de una consulta
educativas v N .
vy usar las distintas opciones de las
programas . . - -
P herramientas de busqueda de informacion
especificos del -
. para recuperar resultados pertinentes y de
entorno digital del | ; P -
- interés, identificando aquellos datos que
centro educativo, . .
- provienen de una fuente fiable y segura.
creando contenidos . .
. 2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos
digitales, - L -
- digitales de forma individual o colectiva,
integrando v . - -
. . . seleccionando las herramientas mas | x X X X | X
difundiendo dichos -
. apropiadas para generar nuevo
contenidos en otras . - .
- . conocimiento y contenidos digitales de
areas, materias o . .
. manera creativa, teniendo en cuenta
proyectos a traveés . -
P aspectos relacionados con la propiedad
de técnicas v
L intelectual. 2.3. Interactuar con
procedimientos - .
. compafieros, compartiendo y comentando
colaborativos para . . B
creaciones digitales a través del uso de
el desarrollo de la - : -
o herramientas y opciones colaborativas.
creatividad vy del
espiritu de
innovacién.

Saberes basicos

Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucién de problemas de manera guiada. - Utilidades
basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad, actualizaciones,
instalacion y eliminacién de software.

Transmision de datos: conexiones aldambricas e inaldmbricas.
Acceso vy configuracion de cuentas con especial atencion a las institucionales. Datos personales, términos vy

condiciones de uso.
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2° TRIMESTRE
UNIDAD DE P
PROGRAMACION 2 TITULO El mundo en nuestro PC
Descriptores del perfil de
. s iy salida
Competencias Criterios de evaluacién P
especificas ccL C | STE o | sA C | CCE
Pl M E | C
A
Utilizar
herramientas,
platafo_rmas 2.1. Adaptar la formulacién de una consulta
educativas v - .
y usar las distintas opciones de las
programas . . . )
P herramientas de bdsqueda de informacién
especificos del .
.. para recuperar resultados pertinentes y de
entorno digital del | : P e
. interés, identificando aquellos datos que
centro educativo, - -
provienen de una fuente fiable y segura.
creando . .
- 2.2.Crear, integrar y reelaborar contenidos
contenidos L Lo X
digitales digitales de forma individual o colectiva,
. ’ seleccionando las herramientas mas
integrando v . X X X X X | X
apropiadas para generar nuevo

difundiendo dichos
contenidos en otras
areas, materias o
proyectos a través
de  técnicas vy
procedimientos
colaborativos para
el desarrollo de la
creatividad vy del
espiritu de
innovacion.

conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, teniendo en cuenta
aspectos relacionados con la propiedad
intelectual.

2.3. Interactuar con companeros,
compartiendo y comentando creaciones
digitales a través del uso de herramientas y
opciones colaborativas.

Saberes basicos

Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resoluciéon de problemas de manera guiada. - Utilidades
basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad, actualizaciones,
instalacién y eliminacion de software.

Transmision de datos: conexiones alambricas e inalambricas.
Acceso vy configuracion de cuentas con especial atencion a las institucionales. Datos personales, términos y

condiciones de uso.

Basqueda y seleccion de informacion de diferentes recursos y fuentes confiables. Palabras clave, operadores v

busqueda avanzada.

Edicion y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos centros
educativos del Principado de Asturias.
Comunicacién y colaboracién en red.

Tercer trimestre

UNIDAD
PROGRAMACION 3

oIz TITULO Disefiando nuestro mundo

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de
salida
C
Cc P
C| STE C CCE
C S| CC CE
L P| M D A c
A
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3.1. Descomponer un problema en
modulos, reconociendo las fases
de resoluciéon de un problema vy
expresando de manera formal los
pasos del algoritmo de solucién.
3.2. Implementar una solucién a
través de wun lenguaje de | x | X X X | X X X X
programacion, usando para ello
las estructuras y los elementos
basicos de la codificacién. 3.3.
Probar vy wvalidar la solucién
implementada, buscando errores
y mejoras.

Disenar aplicaciones
sencillas expresando la
secuencia légica de pasos
que resuelven un problema,
analizando posibles
mejoras a través de un
entorno inicial intuitivo que
permita comprender los
fundamentos de
programacion v del
pensamiento
computacional.

Saberes basicos

Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucién de problemas de manera guiada. - Utilidades
basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad, actualizaciones,
instalacién y eliminacién de software.

Transmision de datos: conexiones alambricas e inalambricas.

Acceso y configuracién de cuentas con especial atencién a las institucionales. Datos personales, términos y
condiciones de uso.

Busqueda y seleccion de informacion de diferentes recursos y fuentes confiables. Palabras clave, operadores y
blsqueda avanzada.

Edicion y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos centros
educativos del Principado de Asturias.

Comunicacién y colaboracion en red.

Resolucién y analisis de problemas: descomposicién, secuenciacion, formulacion y verificacion de algoritmos.
Conceptos basicos de programacion: sentencia, expresion condicional, bucles, variables y constantes.
Implementacion de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.

8. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

70.2 PRINCIPIOS

Los referentes para evaluar al alumnado durante la etapa son los
criterios de evaluaciéon, los indicadores asociados y los estandares de
aprendizaje.

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las
competencias y el logro de los objetivos de |a etapa en las evaluaciones
continua y final de las materias son los criterios de evaluaciéon y los
indicadores a ellos asociados, asi como los estandares de aprendizaje
evaluables de |a etapa.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacion
Secundaria Obligatoria, que sera realizada por el profesorado, sera
individualizada, integradora, cualitativa, continua, orientadora, formativa vy
diferenciada segun las distintas materias.

1. Individualizada, centrandose en la evolucién de cada alumno/a, en su
situaciéninicial y atendiendo a la diversidad de capacidades, actitudes,
ritmos vy estilos de aprendizaje.

2. Integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes grupos
vy situaciones y la flexibilidad en la aplicacién de los criterios de
evaluacion que se seleccionan.
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3. Cualitativa, en |la medida en que se aprecian todos los aspectos que
inciden en cada situacion particular y se evaltan de forma equilibrada
los diversos niveles de desarrollo del alumno/a, no sélo los de caracter
cognitivo.

4. Continua, debe estar inmersa en el proceso de ensefianza-aprendizaje
delalumno/a con el fin de detectar las dificultades, averiguar sus causas
vy en consecuencia adaptar las actividades de refuerzo necesarias para
que alcance los objetivos propuestos y adquiera las competencias
clave.

5. Orientadora y formativa, dado que aporta al alumno o alumna la
informacion precisa para mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias
apropiadas. Para ello |a resoluciéon de las pruebas objetivas y de las
actividades por parte del profesor es fundamental y retroalimenta el
proceso de ensefanza-aprendizaje.

Las modalidades de evaluacién que se contemplan son:

1. Evaluacién inicial: proporciona datos acerca del punto de partida de
cada alumno, proporcionando una primera fuente de informaciéon
sobre los conocimientos previos y caracteristicas personales, que
permiten una atencién a las diferencias y una metodologia adecuada.

La evaluacién inicial se realizara al principio de curso escolar a partir de
la informacién académica del alumno y de una prueba especifica
escrita.

También se realizara al inicio de cada unidad didactica y consistira enla
formulacién, al grupo o individualmente, de dos o tres preguntas una
vez presentados los contenidos de la unidad a través de un esquema
conceptual.

2. Evaluacién formativa o del proceso: concede importancia a la evoluciéon
a lo largo del proceso, confiriendo una visién de las dificultades vy
progresos de cada caso. Su fin es detectar las dificultades en el
momento que se producen, averiguar sus causas y adoptar las medidas
necesarias en las actividades.

Las modificaciones pueden referirse a la intervencion del profesor, a la
seleccion de los materiales, a la organizacion, etc.

3. Evaluacién final: determinard, al final de cada unidad didactica o
periodo formativo, en qué grado se han alcanzado los criterios de
evaluacion e indicadores asociados.

4. Evaluacion ordinaria y evaluaciéon extraordinaria: a lo largo del curso la
Junta de Profesores celebrara tres sesiones de evaluacién para valorar
el aprendizaje del alumno/a en relacién con el logro de los objetivos
educativos del curriculo y el desarrollo de la practica docente.
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La altima sesion de evaluacion constituye la evaluacion final ordinaria.

5. Los alumnos que obtengan calificacion negativa en la evaluacion final
ordinaria podran realizar una prueba extraordinaria.

En la sesion extraordinaria de evaluacion se calificara al alumno/a a la
vista del resultado de la prueba extraordinaria y de las valoraciones
realizadas a lo largo del curso.

6. Autoevaluacion vy coevaluacién: se contempla en el proceso la
existencia de elementos que impliquen a los alumnos y alumnas en la
evaluacion.

7. Los profesores evaluaran tantolos aprendizajes del alumnado como los
procesos de ensefanza y su propia practica docente.

10.2 PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EUVALUACION Y
CRITEROS DE CALIFICACION

Las decisiones sobre los procedimientos y los instrumentos a utilizar en
la evaluacién del alumnado van a permitir valorar los aprendizajes que senalan
los indicadores de los criterios de evaluacion que establece el curriculo para
cada materia, asi como los correspondientes estandares de aprendizaje.

Han de establecerse las relaciones de los estandares de aprendizaje
evaluables, los indicadores vy los criterios de evaluacion con las competencias
a las que contribuyen, para lograr la evaluacion de los niveles de desempenio
de las competencias alcanzados por el alumnado.

Los niveles de desempeno de las competencias se podran medir a
través de indicadores de logro tales como rubricas o escalas de evaluacion.
Estos indicadores de logro deben incluir rasgos dirigidos a la evaluacion de
desempenos, que tengan en cuenta el principio de atencién a la diversidad.

En el area de tecnologia los alumnos/as van a realizar un conjunto de
actividades fundamentales relacionadas con el proceso de resoluciéon técnica
de problemas vy, para poder evaluar competencias, es necesario elegir
estrategias e instrumentos para evaluar al alumnado de acuerdo con sus
desempenos en la resolucién de problemas que simulen contextos reales,
movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

En consecuencia, se utilizaran como procedimientos/instrumentos de
evaluacion los siguientes:

1. Trabajo del alumno/a (individual o en equipo):

Tareas vy actividades
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v Las actividades diarias de aula, de taller y de informatica que
quedaran reflejadas en el cuaderno del alumnado, archivos vy
carpetas informaticas y en los trabajos monograficos de bdsqueda,
de seleccién y analisis de la informacion.

2. Pruebas especificas

v Pruebas objetivas que tendran como objetivo fundamental
contrastar el grado en que el alumnado adquiere los resultados de

aprendizaje: pruebas (escritas, orales o practicas)

3. Observacion

v Preguntas realizadas en clase relacionadas con el trabajo que estén
haciendo: observacion de debate en el aula y presentacién de

conclusiones.

v Actitud hacia la materia y habitos de trabajo: atencién, interés,
participacion, colaboracion, etc.

Relacion de procedimientos e instrumentos de evaluacion:

PROCEDIMIENTO

INSTRUMENTO

FINALIDAD

Observacion
sistematica del trabajo
en el aula/ o en su caso
en el teams.

Lista de control

Plazo de realizacién de
las tareas

Rubricas

Valorar
aprendizajes,
logros y progreso
en la adquisiciéon
de competenciasy
grado de
consecuciéndelos
objetivos.

Trabajo del alumno/a

Presentaciones en
soporte digital
Documento Técnico
Serie de ejercicios o
tareas de clase

Practicas con software
de aplicacion

Trabajos de
investigacion

Valorar
aprendizajes,
logros y progreso
en la adquisicién
de competenciasy
grado de
consecucién de los
objetivos

Debates
Dialogos
Entrevistas

Valorar
aprendizajes,
logros y progreso
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Intercambios
interaccion con
alumnado

el

v Puesta encomudn

v Participacion en los foros
de teams

v Compartir recursos,
informacién y contenido
a través de Teams.

en la adquisicion
de competenciasy
grado de
consecucién de los
objetivos

Pruebas especificas

v Pruebas de cuestiones
cortas y/o preguntas
abiertas

v Pruebas de tipo test

v Pruebas de problemas
y/o cuestiones de
desarrollo.

v Pruebas practicas de
software de aplicacién.

Valorar
aprendizajes,
logros y progreso
en la adquisicion
de competenciasy
grado de
consecuciéndelos
objetivos

Autoevaluacion

Reflexion personal

Toma de
conciencia por
parte del

alumno/a de su
situacién respecto
al proceso de
aprendizaje y su
valoracion sobre

sus progresos,
dificultades v
resultados.

Coevaluacion v Dialogo con el alumnado | Conocer las

v Equipos interactivos

necesidades de los
alumnos vy la
valoracion que del
proceso de
ensefanza vy del
aprendizaje en el
contexto grupal

Criterios de calificacion

Los porcentajes indicados a continuacion son flexibles ya que
dependen de las caracteristicas de cada evaluacién. En el caso de que no se
utilizase alguno de los instrumentos de evaluacion relacionados abajo, el
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porcentaje correspondiente a esa parte se repartiria proporcionalmente entre
el resto de los apartados:

Observacién 0%
Trabajo del alumno/a 60%
Pruebas especificas 50%

En cada trimestre los instrumentos de evaluacién se valoraran de O a
10. La calificacién de los alumnos en el trimestre se efectia mediante un
promedio que usa los porcentajes de cada instrumento. Tendran una
evaluacioén positiva los alumnos que tras aplicar estas reglas obtengan una
calificaciéon mayor o igual que 5.

Para calcular la calificacion final del curso se realizara la media de las
evaluaciones, siempre y cuando se hayan alcanzado los aprendizajes
correspondientes a cada evaluacion.

70.2 PROCEDIMIENTO EXTRAORDINARIO DE EVALUACION DEL
ALUMNADO CON NUMERO DE FALTAS QUE IMPIDEN LA
EVALUACION CONTINUA

Aquellos alumnos/as que acumulen alolargo de unade las evaluaciones
del curso un nimero de faltas superior al establecido en el Reglamento de
Régimen Interior, no podran ser evaluados/as de acuerdo con la evaluacién
continua.

Para garantizar su derecho a ser evaluados/as, y siguiendo lo
establecido en la concrecién del curriculo, deberan realizar una serie de
actividades de evaluacion alternativas que consistiran en la elaboracién de:

e El conjunto de actividades relacionadas con los contenidos a
trabajar.
e Las pruebas especificas de la evaluacion.

Y los criterios de calificacion correspondientes seran:

Actividades 50%

Pruebas especificas 50%

170.2 PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACION
NEGATIVA

A los alumnos/as que no hayan logrado alcanzar los objetivos previstos
para un periodo de evaluacion, se les podra proponer actividades de refuerzo,
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encaminadas a adquirir los contenidos programados. Las actividades de
recuperacion consistiran preferiblemente en un trabajo que verse sobre los
contenidos no alcanzados, pudiendo incluir actividades de tipo practico en el
taller y con el ordenador, elaboracién de informes escritos o presentacion de
un cuaderno de actividades.

Pero también es posible, si se estima adecuado, realizar ademas de las
actividades las pruebas especificas necesarias para recuperar la evaluaciéon o
solo las pruebas especificas. Estas pruebas pueden hacerse por evaluaciéno a
final de curso.

Y los criterios de calificacion correspondientes seran:

Actividades 50%
Pruebas especificas 50%

Los porcentajes indicados son flexibles ya que en el caso de que no se
utilice alguno de los instrumentos de -evaluacién, el porcentaje
correspondiente a esa parte se repartira proporcionalmente entre el resto de
los apartados.

10.2 EVALUACION DE PENDIENTES

En 1°ESO no hay alumnado que haya promocionado o titulado con esta
materia pendiente de cursos anteriores, ya que es el primer curso de la etapa.

9. RECURSOS DIDACTICOS

La atencion a las necesidades educativas especiales de los alumnos
requiere la utilizacién de recursos variados y polivalentes para dar respuesta
ala diversidad de experiencias y conseguir asi el desarrollo de |as capacidades
enunciadas en los objetivos generales de etapa. Esto supone:

v Disponer del equipamiento y recursos didacticos suficientes vy
adecuados a las necesidades de los alumnos.

v Utilizar el mobiliario suficiente y apropiado a las edades vy
caracteristicas fisicas y sensoriales de los alumnos en general y con NEE
en particular.

v Incorporar la mayor cantidad de recursos que sean de utilidad para
cualquier alumno, incluyendo las nuevas tecnologias.

v Incorporar los recursos educativos y las herramientas digitales y
plataformas @365: Outlook- Teams, forms, streams, Word, excell,
tareas...
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Los recursos didacticos de los que disponemos en el departamento,
principalmente en el aula-taller de Tecnologia, son:

70.2

Ordenador y proyector
Impresora 3D

Biblioteca de aula: dotada de libros de consulta y lectura, libros de
cuestiones y problemas resueltos, catalogos y folletos comerciales,
etc., que puedan ser consultados por los alumnos.

Articulos seleccionados sobre el tema, extraidos de enciclopedias
universales, revistas de divulgacién cientifica o periédicos.

Medios informaticos: se utilizaran como recurso educativo a través
de paginas Web, donde se trabajan los contenidos en formato
digital. Para ello se utilizaran las aulas especificas de informatica,
también como apoyo para presentar, buscar o elaborar
informacién, para manejar programas de calculo y de simulacién. Su
utilizacién personal por el alumnado facilitard su aprendizaje
individualizado de forma auténoma y la atencion a la diversidad.

MATERIALES CURRICULARES

Los materiales didacticos no seran homogéneos, ofreceran una gama
amplia de actividades didacticas que respondan a diferentes grados de
aprendizaje. Cada unidad didactica presentara actividades ordenadas de
forma secuencial que cubran detalladamente todos los pasos del proceso de
ensefanza-aprendizaje. Se crearan y confeccionaran materiales que por su
especificidad y originalidad no estan en el mercado: programas-guias,
modelos, ejemplificaciones, etc.

En cuanto a los materiales curriculares que se pueden utilizar seran:

Presentaciones para exponer contenidos teéricos.
Fichas para realizar actividades.

Sitios Web con animaciones, simuladores, cuestionarios, videos etc.
Para conseguir que los alumnos afiancen y comprueben sus
conocimientos de forma interactiva a través de la plataforma Teams
mediante tareas, forms, stream...

Para realizar las actividades previstas, los alumnos estan obligados a
aportar el siguiente material:

= Librodetexto: No disponemos. El profesorado proporcionara
al alumnado las unidades didacticas en formato Word o pdf.
Para ello emplearemos la plataforma Teams

= Lapiz USB: se utilizara como copia de seguridad en caso de
que no se pudiesen entregar las actividades por otros medios.
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10.MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

En |a Educacién Secundaria Obligatoria se potencia la atencién a la
diversidad, en el marco del principio de educacién inclusiva, considerando el
caracter obligatorio de la etapa vy las caracteristicas diversas del alumnado.

Se entiende por atencion a la diversidad al conjunto de actuaciones
educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos vy
estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales,
culturales, linguisticas y de salud del alumnado.

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno
o una alumna, se pondran en marcha medidas de caracter ordinario,
adecuando la programacion a las necesidades del alumnado, adaptando
actividades, metodologia o temporalizacién y, en su caso, realizando
adaptaciones no significativas del curriculo.

En este apartado estan incluidas las adaptaciones curriculares para el
alumnado con necesidades educativas especiales o con altas capacidades
intelectuales.

La atencion a la diversidad del alumnado tendera a alcanzar los
objetivos y las competencias establecidas para la Educacion Secundaria
Obligatoria y se regira por los principios de calidad, equidad e igualdad de
oportunidades, normalizacion, integracion e inclusién escolar, igualdad entre
mujeres y hombres, no discriminacién, flexibilidad, accesibilidad y diseno
universal y cooperacion de la comunidad educativa. Se debe intentar alcanzar
un equilibrio en el aula para dar atencion a la diversidad del alumnado.

10.1 ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Se entiende por alumnado que presenta necesidades educativas
especiales aquel que requiera, por un periodo de su escolarizacién o a lo
largo de toda ella, determinados apoyos y atenciones educativas
especificas derivadas de discapacidad o trastornos graves de conducta, de
acuerdo con el correspondiente dictamen de escolarizacion.

La identificacién vy valoracién de las necesidades educativas
especiales requerira la realizacion de una evaluacién psicopedagoésgica.

La Concrecién Curricular dentro del Proyecto Educativo del centro
ha de identificar qué necesidades especificas tiene su alumnado para que
el profesorado pueda ajustar el curriculo a las caracteristicas del grupo-
aula en la programacion.

El departamento de Orientacion pondra a disposicion del
profesorado los informes de la evaluacién psicopedagdsgica de los alumnos
con necesidades educativas especiales para que, una vez conocidas sus
capacidades, el profesorado puede adaptar la programacién a las
necesidades del alumno.
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Para que este alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo de sus
capacidades personales vy los objetivos de |la etapa, se estableceran dentro
de los principios de inclusién y normalidad, las medidas organizativas vy
curriculares, que aseguren su adecuado progreso y el maximo logro de los
objetivos.

El plan de trabajo individualizado para este alumnado concretara las
medidas de compensacién y de estimulacién, asi como las materias en las
que precise adaptacion curricular, especificando las tareas a realizar por
cada profesional.

En el caso del alumnado con necesidades educativas especiales que
requiera adaptaciones curriculares significativas, éstas se elaboraran con
el nivel de exigencia de la calidad y cantidad del resultado final y de la
informaciéon que sean capaces de transmitir. La adaptacién individual del
curriculo recogera la eliminacion de contenidos y/u objetivos generales y
la consiguiente modificacion de los criterios de evaluacién, y estara
incluida en esta programacion en Anexo |.

Las adaptaciones significativas de los elementos del curriculo se
realizaran buscando el maximo desarrollo posible de las competencias; |la
evaluacion continua y la promocién tomaran como referente los
elementos fijados en dichas adaptaciones. En cualquier caso, el alumnado
con adaptaciones curriculares significativas debera superar |la evaluacién
final para poder obtener el titulo correspondiente.

Las actividades de la materia para el alumnado que sigue una
adaptacion curricular se centran en:

v Favorecer la identidad, autoestima vy afectividad, mediante la
realizacion de actividades en orden creciente de dificultad segun
sus capacidades.

v Asumir responsabilidades faciles de cumplir y tomar decisiones por
ellos mismos.

v Adquirir conocimientos basicos que se correspondan con la realidad
del alumno.

v Realizar actividades que terminen con éxito.

v Usar las herramientas mas apropiadas segun sea la dificultad
manifiesta.

v Presentar las propuestas de trabajo segun la necesidad del alumno.
710.2 ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES

La atencion educativa al alumnado con altas capacidades intelectuales
se desarrollara, en general, a través de medidas de adecuacion del curriculo,
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de enriquecimiento y/o de ampliacién curricular, con la finalidad de promover
un desarrollo equilibrado de las distintas capacidades establecidas en los
objetivos de |la etapa, asi como de conseguir un desarrollo pleno y equilibrado
de sus potencialidades y de su personalidad.

10.3 ALUMNADO QUE SE INCORPORA DE FORMA TARDIA AL
SISTEMA EDUCATIVO

Para quienes presenten un desfase en su nivel de competencia
curricular, se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su
integraciéon escolar vy la recuperaciéon de su desfase y le permitan continuar
con aprovechamiento sus estudios.

Con el objeto de facilitar la integracién, la participacion social del
alumnado extranjero y el aprendizaje del idioma se realizaran actividades de
adquisicion de vocabulario y se le incorporara en un equipo de trabajo.

Para desarrollar el lenguaje conceptual se seleccionaran unos pocos
términos significativos sencillos y cortos (de dos o tres silabas) de cada unidad
didactica

En los procedimientos de evaluacion se dara prioridad al trabajo diario
v a la actitud sobre las pruebas especificas.

10.4 ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA Y PERMANECE UN ANO
MAS EN EL MISMO CURSO

Los alumnos que no promocionen seguiran un plan especifico
personalizado de acuerdo con el nivel general de conocimientos previos en la
materia al inicio del curso actual, con las dificultades de aprendizaje (déficit de
conocimientos previos, déficit en razonamiento légico, en la identificacion y
resolucion de problemas, falta de interés, esfuerzo y trabajo, etc.) y con su
estilo y ritmo de aprendizaje.

El plan especifico individualizado se concretara en actuaciones tales
como la revision mas frecuente de su trabajo personal, incrementar la
atencion individual en el aula, proponer actividades de consolidacién para
casa y favorecer la ayuda y cooperacion entre los alumnos mediante el
aprendizaje entre iguales dentro del aula.

Atendiendo a lo establecido en el Proyecto Educativo de nuestro
centro, se seguira el siguiente plan:

- Casode alumnos que cursaron la asienatura v la aprobaron

El profesor les pedira que indiquen qué partes del curriculo les
resultaron mas complicadas para realizar actividades de refuerzo.

« Casode alumnos que cursaron la asignatura v no la aprobaron

Seran objeto de un seguimiento especial que incluira:
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Se analizaran las causas de no haber superado la asignatura
en el curso anterior (diagnoéstico). Para ello se consultara con
el correspondiente profesor para rellenar una tabla con los
resultados obtenidos, asi como una valoracion:

Pruebas
especificas

Curso Observacion

anterior

Trabajo del
alumno/a

‘Ia
Evaluacion

23
Evaluacion

33
Evaluacion

Valoraciéon

En funcion del diagnéstico se dara al alumno una serie de
pautas que debera tener en cuenta.

Se hara un seguimiento del alumno evaluacién a evaluacién,
que permita ver su evolucion comparada y modificar las
pautas. Para ello se realizara una nueva tabla:

Pruebas
especificas

Curso Observacion

actual

Trabajo del
alumno/a

'Ia
Evaluacion

23
Evaluacion

33
Evaluacion

Valoraciéon

Se procurara mantener informadas a las familias de la
evolucién del alumno en el curso actual y de las pautas
establecidas en cada momento.
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11.PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO
ADQUIRIDOS CUANDO SE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVAEN LA
ASIGNATURA

Para la recuperacién de las materias con evaluacién negativa, la
Consejeria competente en materia educativa regulara las condiciones para
que los centros organicen las oportunas pruebas extraordinarias y programas
individualizados en las condiciones que determinen.

Los alumnos que promocionen con evaluaciéon negativa en Tecnologia
seguiran un plan de refuerzo de acuerdo con las dificultades de aprendizaje
(déficit de conocimientos previos, déficit en razonamiento légico, en la
identificacion y resolucion de problemas, falta de interés, esfuerzo y trabajo,
etc.)y con su estilo y ritmo de aprendizaje.

Al no existir disposicion horaria especifica para la atenciéon de alumnos
con la materia pendiente del curso anterior en los horarios del profesorado del
Departamento, la atencion se realizara:

v Por parte del profesor del Tecnologia del alumno, dentro del horario
lectivo, si se encuentra cursando |la asignatura en este afo escolar.

v Por parte del Jefe de Departamento si el alumno no esta matriculado
de la asignatura en el curso actual (por ejemplo, alumnos de 4° de ESO
con la materia de Tecnologia de 3° de ESO pendiente).

En ambos casos se planteara al alumno que realice una serie de
actividades de recuperacién, resueltas en la forma y el plazo indicados el dia
de la entrega de las mismas por parte del profesor del Departamento. El
alumno podra consultar con el profesor responsable de su seguimiento
cuantas dudas le surjan a través de la herramientas de @365: Outlook o
Teams.

Trimestralmente se informara al alumno vy a los padres (a través de la
plataforma tokapp) de la evolucién que va presentando.

Si el alumno realiza satisfactoriamente todas las actividades de
recuperacion siguiendo las indicaciones, la evaluacién sera positiva.

En caso de que el alumno no realice todas las actividades, tendra que
presentarse a una prueba especifica escrita sobre aquellos aprendizajes que
no hubiera superado vy se celebrara en el mes de mayo.

Si en mayo tampoco aprueba se le entregara un plan de actividades de
recuperacion de los aprendizajes no alcanzados y se le convocara auna prueba
especifica escrita sobre dichos aprendizajes en la evaluacién extraordinaria.

Criterios de calificacion
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Actividades de recuperacion | 30%

Prueba especifica escrita 70%

La evaluacion sera positiva si aplicando estos criterios de calificacion se
obtiene una nota igual o superior a cinco.

12.PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS RELACIONADOS CON EL DESARROLLO
DEL CURRICULO

17.1 PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

Con el fin de fomentar el habito y el gusto por la lectura, se dedicara
un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias no
inferior a una hora semanal en cada grupo, que se articulara a través del
plan de lectura, escritura e investigacion del centro docente.

El desarrollo de este plan se realizara de acuerdo con lo establecido
en la Programacion General Anual

del Centro.
Objetivos
Se han establecido los siguientes objetivos para el PLEI del Centro:

1. Impulsar el desarrollo de l|a competencia lecto-escritora e
investigadora de los alumnos:

e Desarrollar la competencia lectora de todos los estudiantes como
proceso asociado al aprendizaje, ala comunicacién oral y escritay al
desarrollo personal y social

e Favorecer la compresion lectora mediante el empleo de estrategias

o Disefnar actividades, técnicas y estrategias que ayuden a mejorar la
expresion escrita

e Fomentar las diversas formas de interaccion comunicativa en el
aula.

e Realizar trabajos de investigacion en todas las materias.

e Proporcionar a los alumnos criterios para la presentacion de las
tareas escritas. Capacitar al alumno/a para la comprension de
textos orales y escritos de distintos tipos y captar las ideas
principales y la intencionalidad.

e Fomentar |a lectura y la escritura como actividades integradas en
sus habitos de vida.
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e Formar lectores competentes capaces de adoptar actitudes
reflexivas y criticas.

e Potenciar la capacidad expresiva, oral y escrita, de los estudiantes
tanto en el ambito escolar como en el personal.

e Conocer estrategias para planificar la escritura y crear textos
correctos.

e Potenciar el conocimiento y el uso de un vocabulario amplio vy
también del especifico de las materias.

e Fomentar la utilizacién de técnicas y estrategias para acceder a la
informacion.

e Abordar el trabajo de investigacion con rigor.

2. Garantizar las condiciones para que pueda cultivarse el habito lector y
escritor:

e Fomentar entre los alumnos el uso de la biblioteca del centro y de
las bibliotecas puablicas

e Familiarizar al alumnado con la biblioteca para que sea capaz de
acceder a cualquier informacion contenida en los diversos
documentos.

e Promover el funcionamiento de la biblioteca escolar como centro de
recursos para el aprendizaje de toda la comunidad educativa.

e Fomentar vy desarrollar la biblioteca como un espacio
interdisciplinario

e Aprovechar los medios que proporcionan las TIC para la lectura, la
escritura y la investigacion.

En la coyuntura actual, |a biblioteca y sus recursos se usaran con
limitaciones.

Evaluacion

La evaluacién se basara en el grado de consecucion de los
objetivos planteados, valorando elementos como:

e La participaciéon del alumnado vy su interés por las actividades
relacionadas con la lectura.

e El interés y la superacion de las limitaciones iniciales, fijandonos
especialmente en los siguientes apartados:
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v La lectura en voz alta de manera expresiva y fluida con la
entonacion y la pronunciacion adecuadas.

v Elresumen y |la exposicion de textos orales y escritos
v Laampliaciéon de vocabulario
v Labusqueday selecciéon de informacion

También podran ser evaluados mediante la realizacion de algin
ejercicio concreto.

Desde el departamento de Tecnologia, se pretende disefar una
serie de actividades que contribuyan a mejorar las capacidades del
alumnado a la hora de buscar, organizar y procesar la informacion que se
puede obtener a través de la lectura de todo tipo de textos y soportes.
Estas actividades se desarrollaran alolargo de todo el curso y consistiran
en:

- La lectura de textos de distinta naturaleza por parte de los
alumnos en el aula como: el libro de texto, libros especificos
relacionados con la materia, articulos de prensa, etc. De esta
forma se contribuye a mejorar sus habilidades lectoras tales
como: la mecanica lectora, la entonacién vy el ritmo.
Posteriormente los alumnos realizaran un cuestionario individual
con preguntas de respuesta simple o de tipo test y/o un breve
resumen. Se dedicara, al menos, una hora al trimestre al desarrollo
de esta actividad.

- La propuesta de trabajos de investigacion en los que el alumnado
tenga que manejar distintas fuentes de informacion y organizar
los datos de una forma preestablecida. Este tipo de tareas
permiten desarrollarla capacidad de aprender por descubrimiento
vy potenciar la competencia de aprender a aprender. Por ejemplo,
para asegurar la lectura y compresion de la informacion obtenida
a través de paginas web realizaran un cuestionario.

- La revision detenida de los trabajos realizados por el alumno,
anotando vy corrigiendo todos los errores que se vengan
detectando, especialmente las faltas de ortografia, contribuye a
que el alumno logre ser capaz de escribir con fluidez y con
correccion ortografica. Lo mismo se hara en las pruebas escritas.

- Lapresentacion de los trabajos de investigacién, del cuaderno, del
informe y de la memoria del proyecto, se realizara respetando una
serie de indicaciones propuestas por el profesor para cada uno de
dichos trabajos.

42



Departamento de Tecnologia 1.E.S. David Vazquez Martinez Programacion Digitalizacion Aplicada 1 ESO 2023-24

- La participacion en cualquier actividad interdisciplinar que se
proponga en el centro, buscando siempre un enfoque tecnolégico
de cualquier tema que se pueda plantear.

Desde el Departamento de Tecnologia aplicaremos un 5% de la
nota final de la materia a aspectos como:

v Expresion oral y escrita

v Ortografia, caligrafia y presentacion

v Utilizacién de vocabulario correcto y variado
v Sintesis de textos

v Trabajos de investigacion

v Comprension de textos orales y escritos

v Pruebas concretas

13.ELEMENTOS TRANSVERSALES

En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento
especifico en algunas de las materias de cada etapa, la comprensién lectora,
la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la
Informacién vy la Comunicacioén, el emprendimiento vy la educacién civica y
constitucional se trabajaran en todas las materias.

Estos elementos suponen un proceso de reflexidn permanente de
caracter tedrico—practico con el objetivo de fomentar el desarrollo de la
personalidad integral del alumnado. El desarrollo integral de la persona es el
horizonte fundamental de los elementos basicos del curriculo.

Estas caracteristicas comunes a todos los elementos basicos del
curriculo tratan de dar respuesta a ciertas demandas sociales conectadas con
el entorno y contribuyen al desarrollo de la personalidad integral del
alumnado.

En el proceso ensenanza-aprendizaje, los criterios para asegurar el
tratamiento de los elementos basicos del curriculo, y que reforzaran su
aprendizaje significativo, seran:

v Asegurar la relacién de actividades ensefanza y aprendizaje con la vida
real.

v Facilitar el aprendizaje mediante actividades que conecten con los
conocimientos previos, es decir, que partan de la experiencia del
alumnado.

v Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar
problemas, situaciones y acontecimientos dentro de un contexto.

v Impulsar las relaciones entre iguales fomentando el trabajo en equipo.
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v Plantear problemas, cuestiones y actividades muy variadas a realizar
individualmente, en pequefio grupo o en el grupo clase.

Los elementos transversales basicos del curriculo a trabajar en el area
de Tecnologia seran los siguientes:

Educacion Civica y Emprendedora:

- Concebir la tecnologia como medio al servicio de |la sociedad.

- Analizar desde un punto de vista moral y critico la relacién entre los
avances tecnoloégicos y las repercusiones en la disminucion de puestos
de trabajo.

- Mostrar al alumno aspectos de la vida cotidiana en los que es necesario
respetar unas normas basicas y adoptar actitudes positivas y solidarias
para la convivencia en sociedad.

- Mostrar interés y respeto hacia las soluciones tecnolégicas adoptadas
por otras personas y culturas para resolver sus problemas.

- Analizar las aportaciones al mundo del ocio.

- Valorar el trabajo manual e intelectual como forma de realizacion
personal.

- Desarrollar y afianzar el espiritu emprendedor.

Educacién para la paz:

- Fomentar el trabajo cooperativo.

- Crear habitos de respeto y tolerancia ante las ideas y trabajos de los
demas.

- Apoyar actitudes de constancia ante las dificultades.

- Apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos
tecnolégicos.

- Mostrar disposiciéon e iniciativa personal para organizar y participar
solidariamente en tareas de equipo.

- Inculcar a los alumnos el respeto por sociedades y culturas distintas a
la propia.

Educacién para la salud:

- Conocer vy aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de
dispositivos electrénicos.

- Crear sentido de limpieza y orden.

Educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos:

44



Departamento de Tecnologia 1.E.S. David Vazquez Martinez Programacion Digitalizacion Aplicada 1 ESO 2023-24

- Fomentar el reparto de tareas en un plano absoluto de igualdad en
funcion de las capacidades, sin distincién de sexo. No permitir que en
las tareas ordinarias y comunes de aula sean Unicamente las alumnas
quienes se hagan cargo de la limpieza y orden, y los alumnos de la
organizacion y uso de herramientas.

- Valorar el esfuerzo, las ideas y el trabajo de los demas desde una
perspectiva de igualdad.

- Organizar los grupos mixtos.

- Desarrollar la capacidad de autoestima ante la satisfaccién personal
que produce la realizacion practica de los proyectos disenados.

Educacion ambiental:

- Crear en el alumnado actitud de sensibilizacién ante los problemas
ambientales por la explotaciéon de recursos

- Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto
ambiental

- Valorar las repercusiones sociales y medioambientales del uso de los
nuevos materiales.

- Reflexionar sobre la necesidad de respetar el medio ambiente y el papel
que el medio natural juega en el equilibrio ecolégico del planeta, y las
acciones que pueden dafarlo.

Educacion del consumidor:

- Plantear situaciones que lleven al alumno a una reflexion sobre el
habito de consumir y la importancia de hacerlo de manera sensata,
comprando aquello que necesitamos sin derrochar en un desmedido
afan de consumo.

- Crearrepresentaciones graficas parecidas alas que se encuentranenla
publicidad de los productos e interpretar manuales, folletos técnicos o
cualquier informacién basada en representaciones graficas a cualquier
escala.

« Conocer los derechos y deberes como usuario de las vias, en calidad de
peatdn, viajero y conductor de bicicletas o vehiculos a motor, respetar
las normas vy senales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la
prudencia, el autocontrol, el didlogo vy la empatia con actuaciones
adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.

14.INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA
APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

- Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias, por
Cursoy grupo.
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NIVEL %APROBADOS

%

EDUCATIVO SUSPENSQOS
PRIMERO ESO

2A

2B

2C

2023-24

- Adecuaciéon de los materiales, recursos didacticos y distribuciéon de
espacios y tiempos a la secuenciacion de contenidos vy criterios de

evaluacion asociados.

Escala (1 nada adecuado - 2 poco adecuado - 3 bastante adecuado - 4

muy adecuado)

Adecuacion de los materiales

Adecuacion de los recursos didacticos

Adecuacién de los tiempos

Adecuacion de la secuenciacion de contenidos

Adecuacion de los criterios de evaluacién asociados.

Sugerencias para la mejora:

+ Adecuacién de los procedimientos e instrumentos de evaluacion a los

criterios de evaluacion e indicadores asociados.

Escala (1 nada adecuado - 2 poco adecuado - 3 bastante adecuado - 4

muy adecuado)

evaluacion.

Adecuacion de los procedimientos e instrumentos de

Sugerencias para la mejora

Contribuciéon de los métodos pedagégicos y medidas de atencion a la
diversidad aplicadas a |la mejora de los resultados obtenidos.
Escala (1 nada adecuado - 2 poco adecuado - 3 bastante adecuado - 4

muy adecuado)
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Contribucién delos métodos pedagogicos y medidas de
atencion a la diversidad aplicadas a la mejora de los
resultados obtenidos

Sugerencias para la mejora:
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ANEXO I. ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA

En caso de que fuera necesario realizar una adaptacién curricular
significativa, se seguiria el modelo que figura en el Plan de Atencion a la
Diversidad de nuestro centro.
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