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1. INTRODUCCION.

En el mundo de las imagenes en el que vivimos resulta indispensable conocer los mensajes
icénicos y audiovisuales mediante los cuales establecemos y mantenemos contacto con los
demds, asi como también el reflexionar sobre estos sistemas de comunicacion, descubrir sus
potencialidades, valorarlos y utilizarlos en beneficio propio y ajeno.

El desarrollo actual de las tecnologias de la comunicacién y de la informacién ha invadido de
modo creciente nuestro espacio publico y privado. Esta circunstancia plantea al receptor un
desafio: formarse adecuadamente para ser capaz de analizar esos mensajes, procesar
criticamente la informacién que recibe y crear sus propios mensajes.

Se impone que durante la ESO, el alumnado reciba la formacién necesaria para ir conociendo,
tratando, interpretando, interaccionando y reproduciendo, en la medida de lo posible,el
mundo que le rodea, un mundo plagado de mensajes visuales. Las imagenes muestran y
ocultan a la vez la realidad del entorno y actian de manera inmediata sobre el deseo y no
sobre la razon.

La madurez personal, social y moral del alumnado en el presente siglo, tiene que ver con la
posibilidad de emitir juicios personales y de asumir sus responsabilidades sociales, para lo que
se necesita una alfabetizacion minima en los mensajes icénicos y en los procesos de
produccién y transmisién de la informacién en el contexto internacional.

Por otra parte, en esta materia, el alumnado deberd utilizar los medios y las nuevas
tecnologias, conocer sus implicaciones artisticas, sociales y culturales, y sus aplicaciones en el
ambito laboral, social. Mediante el conocimiento de estos medios, y dentro del caracter
orientador que tiene esta materia optativa, se pretende facilitar su incorporacion a
profesiones de futuro ligadas con las nuevas tecnologias.

En esta materia propuesta, Arte Digital, estrechamente relacionada con las materias de
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual y Expresidn Artistica, se integran todas las dimensiones
de la imagen (plastica, fotografica, cinematogréfica y mediatica) y también su forma, que varia
segln, técnicas y herramientas y formatos utilizados, bidimensional o tridimensional, figurativa
o abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera.

En el desarrollo de una propuesta creativa se llevan a cabo fases de informacidn, investigacion,
reflexion, analisis, expresién de opiniones y adopcion de posicionamientos, acerca de
cuestiones generales o personales. Sera necesario pues, que el alumnado se informe y se
interrogue sobre la situacidn a la que se enfrenta, y debera investigar sobre las soluciones que
diferentes artistas han dado a lo largo de la historia ante esos mismos interrogantes. El andlisis
de manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas y sociedades, no perdiendo
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nunca de vista el contexto en el que han sido creadas, constituye una fuente de
enriquecimiento.

Dicho analisis proporciona al alumnado la oportunidad de familiarizarse con numerosas
referencias y establecer vinculos entre diferentes lenguajes y disciplinas artisticas, facilita el
enriquecimiento de sus propias creaciones, su percepciéon de las obras de arte y su capacidad
para apreciarlas. Igualmente, la practica artistica hace que el alumnado ponga en marcha su
pensamiento creativo y divergente, fomentando su autoafirmacion, el desarrollo de valores
personales, la construccidén de su identidad, a tomar decisiones con responsabilidad y a tener
en cuenta la opinidn de otras personas, aumentando su sentido del compromiso y su
capacidad de trabajo colaborativo.

Durante el proceso creativo, es importante también distinguir la creacién de imagenes
personales, con fines expresivos y emocionales propios, de aquellas producciones artisticas
que tienen unos propdsitos comunicativos concretos y que implican un mensaje y unas
personas destinatarias previamente definidas. En ambos casos, en la materia de Arte Digital se
presta especial atencidn a la busqueda de la creatividad, la originalidad, a la espontaneidad en
la exteriorizacidon de ideas, sentimientos y emociones, a la experimentacion y la innovacién
mediante medios visuales y audiovisuales.

Engloba la posibilidad de superar estereotipos culturales y sexistas, prejuicios y barreras
sociales, orientandose hacia la formaciéon en una actitud critica y abriendo posibilidades
transformadoras de la identidad individual y de la sociedad. La formacidn artistica contribuye
al desarrollo integral y arménico de la persona, y responde a la necesidad de relacionarnos con
otras personas a través de un lenguaje universal. Para ello es indispensable apropiarse y
controlar los aspectos técnicos de diferentes disciplinas, sus medios, herramientas y lenguajes.
Comunicarse a través de la expresidon plastica implica que la capacidad creadora pueda fluir
con naturalidad y sin obstaculos técnicos que la condicionen.

La inclusion de la materia de Arte Digital en el Curriculo de 42 ESO y en el Departamento de
Ensefianzas Artisticas y Dibujo se justifica desde el punto de vista académico, por la necesidad
de desarrollar en el alumnado su capacidad de expresién, creatividad, analisis, sentido critico,
apreciacion v
categorizaciéndelasdistintascreacionesartisticas,mensajesaudiovisualesymultimediaimplicando
leen la realizacion de tareas significativas conectadas con el mundo real y en especial artistico,
culminando en resultados reales generados por ellos mismos.. Sirve asi de continuacion vy
especializacién con el Curriculo de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual de 32 y Expresion
Artistica de 42de ESO puesto que la carga horaria en estos cursos es insuficiente para poder
profundizaren el aprendizaje de los distintos programas de creacién y manipulaciéon de
imagenes fijas y en movimiento, y como paso previo a la realizacién del Bachillerato Artistico y
de diversos Ciclos Formativos (Artes graficas, comunicacion, imagen y sonido...)

2.- OBJETIVO

La materia de Arte Digital en la Educacidon Secundaria Obligatoria tiene como objetivo servir
de complemento y especializacion del Curriculo de Expresidon Artistica de 42de ESO vy facilitar al
alumnado un encuentro con la expresion y la creacion digital y audiovisual, con la finalidad de
impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera, estimulando una conducta
creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos, implicando al
alumnado emocionalmente en el arte, a través del arte y por el arte.

La ensefanza de esta materia optativa en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las
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distintas capacidades. Se tratardn temas como la creacidn de proyectos sostenibles, la
prevencion y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a una formacion
global y a una educacidon ambiental del alumnado. Asimismo, se fomentard la prevencion de la
violencia de género, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no
discriminacién por cualquier condicién o circunstancia personal o social. Una educacion
competencial se debe orientar hacia la adquisicion de habilidades complejas que son
esenciales en la adaptacion del alumnado a un entorno en continuo cambio.

3.-CONSTRIBUCION DE LA MATERIA A LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS

PERFIL COMPETENCIAL DE MATERIA

El perfil competencial de materia pretende ser un punto de reflexién y andlisis que nos permita
identificar y concretar las interacciones entre las competencias clave y los diferentes
elementos curriculares (descriptores operativos, competencias especificas y criterios de
evaluacion). Este perfil competencial se puede enriquecer, afiadiendo nuevos descriptores
operativos, en funcidon de cdmo se implementen las situaciones de aprendizaje en el aula. La
propuesta que se presenta ha sido elaborada a partir del curriculo de minimos del Ministerio.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1
(Corresponde con la Competencia Especifica 3 de Expresion Artistica)

1. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas
adecuados a cada necesidad o intencién

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes
audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicidn de
esta competencia, mediante exploracién libre o pautada, conlleva conocer esos formatos,
reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas empleadas en su elaboracidn,
ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es un video creado y difundido por las redes
sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de
autor de vocacién minoritaria y exigente formal. Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas,
en el desarrollo de esta competencia, se debera distinguir entre las producciones con fines
expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico concreto; y fomentar la
activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas. El uso
creativo de los medios, técnicas y formatos audiovisuales en un proyecto artistico ofrecera al
alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y aplicar lo mas adecuado a cada
necesidad o intencidn. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que
ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Descriptores operativos: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2

(Corresponde con la Competencia Especifica 4 de Expresion Artistica)

2. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, con intencidén previas, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y considerando las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional derivadas de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos
Y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que
crear una instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que
la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su
misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emocidn forma parte ineludible de este
proceso, pues dificilmente se conseguird ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no
muestra una implicacién personal. Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de
distinto signo, tanto individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan
establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su
trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas,
afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y
combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio
cuerpo. Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos
medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el
ambito artistico.

Descriptores operativos: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.

4.- METODOLOGIA

Para la adquisicién de las competencias especificas de la materia son necesarias unas situaciones
de aprendizaje que permitan explorar una amplia gama de experiencias de expresidn artistica,
utilizando materiales alternativos y medios y herramientas tecnoldgicos. Estas situaciones deben
ser sugerentes e inclusivas vinculadas a contextos cercanos que desarrollen su creatividad, su
identidad personal, sin estereotipos de género y su autoestima y considerar las areas de interés
del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, para que permitan aprender
significativos y susciten su compromiso e implicacidn. La complejidad de estas situaciones debe
aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacién en diversas tareas durante una
misma propuesta de creacidn, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto
y el afdn de superacion y mejora.

Asi planteadas, estas situaciones se alinean con los principios del Disefio Universal de Aprendizaje,
oportunidades de aprendizaje flexibles y accesibles acordes a las necesidades, caracteristicas y
ritmos de aprendizaje del alumnado, contribuyendo a la equidad y la calidad educativa.



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. AD. Curso 2025/26

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las obligaciones, a la
cooperacion y al respeto a las demds personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y la
autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y
emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a
partir de los desaciertos cometidos; y permite participar en el enriquecimiento del patrimonio a
través de la creacién de producciones personales.

De esta manera, contribuyen al desarrollo de unas habilidades, destrezas y conocimientos
multidisciplinares que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y conducta creativa.

La materia de Arte Digital contribuye al desarrollo de las competencias clave del curriculo,
establecidas en el presente Decreto, entendidas como capacidades que debe desarrollar el
alumnado para aplicar los saberes basicos de la materia y lograr la realizacion satisfactoria de las
actividades propuestas. Este aprendizaje competencial se desarrollara en propuestas dindmicas
participativas diversas, que permitan al alumnado desarrollar proyectos, exposiciones, actividades
o tareas variadas, favoreciendo diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos, cooperativo o colaborativo, permitiendo asumir responsabilidades personales y
grupales a través de metodologias activas o el trabajo por proyectos.

La figura docente se convierte en promotora y facilitadora de los diferentes disefios de situaciones
de aprendizaje que se propongan. En este contexto metodolégico son recomendables los
instrumentos que posibiliten la evaluacion continua y formativa, que permitan compartir
resultados de aprendizaje, haciendo al alumnado participe en el seguimiento y evaluacidn de sus
propios logros favoreciendo la autoevaluacion y la coevaluacion.

La Competencia en Comunicacion Linglistica (CCL) se relaciona con el desarrollo de las
habilidades y estrategias que permiten el uso del lenguaje verbal y escrito como vehiculo para
expresar las ideas, emociones y sentimientos.

Permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la
comunicacién. Muchos de los lenguajes artisticos (cémic, cine, disefio grafico, etc.) integran el
lenguaje oral o escrito con la imagen. Dota de herramientas para comunicarse creativamente y
también apoya el desarrollo del pensamiento propio y la construccién critica de conocimiento,
vinculada a la reflexién y que debe evitar la manipulacién o desinformacion.

Por ello, el Arte Digital trata sobre diversos lenguajes artisticos, pldsticos y visuales, que tienen
cardcter universal, contribuyendo a adquirir la competencia en comunicacion lingtistica en cuanto
que favorece la reflexién sobre las relaciones que se establecen entre diversos lenguajes en los
actos de comunicacion. Aprender a mirar pone en juego el discurso , el argumento, la escucha
activa, el didlogo . La expresion de las propias ideas , experiencias y emociones favorecera la
interaccién y el intercambio comunicativo igualitario y no sexista a discriminatorio a través del
lenguaje plastico.

Asimismo, favorece la comprension y expresién oral y escrita en otras lenguas al promover el
conocimiento y la utilizacién del vocabulario especifico referido a la expresion artistica
relacionandolo con la Competencia Plurilingiie (CP).

Aprender a desenvolverse con comodidad mediante el lenguaje simbdlico y profundizar en el
conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante el disefio, la geometria y la
representacién objetiva de las formas, orienta a que el alumnado adquiera la Competencia
Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM). El Arte Digital debe
contribuir a que el alumnado adquiera un punto de vista cientifico, conociendo las aportaciones
tanto de hombres como de mujeres en esta disciplina, intentando superar los prejuicios de género.
Contribuye a la adquisicion de esta competencia mediante la utilizacion de procedimientos
relacionados con el método cientifico, como la observacidon, la experimentacion y el
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descubrimiento, el analisis y la reflexion posterior. También introduce valores de sostenibilidad y
reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la creacidn de obras propias, andlisis de
obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural.

El uso de recursos tecnolégicos especificos no solo supone una herramienta potente para la
produccién de creaciones visuales, sino que, a su vez, colabora en la mejora de la Competencia
Digital (CD). Nuestro alumnado conforma su identidad a través de la comunicaciéon y la
informacidn digital. La importancia de los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia
expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de esta competencia desarrollando
capacidades como las técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones fomentando una actitud critica. Debemos
entrenar una mirada proactiva y critica para corregir situaciones de desigualdad en el ambito
digital.

A la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) se contribuye a favorezca la
reflexion sobre los procesos y experimentacidn creativa, ya que implica concienciar las propias
capacidades y recursos y aceptar los desaciertos como instrumentos de mejora.

La materia es un buen vehiculo para el desarrollo de la Competencia Ciudadana (CC), ya que la
creacion artistica es un trabajo en equipo y la participacién social, se promoveran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacién, flexibilidad promoviendo valores democraticos e igualitarios y
una ciudadania responsable, critica y sensible, y se contribuird a adquirir habilidades sociales.

El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativoy a la
expresion de emociones, vivencias e ideas, exige tomar iniciativa y decisiones constantes, afianzar
la identidad y autonomia, gestionar recursos y aceptar las diferencias. El Arte Digital colabora en
gran medida en la adquisicion de la Competencia Emprendedora (CE), dado que todo proceso de
creacidon supone convertir una idea en un acto.

Ello significa saber planificar estrategias para alcanzar un objetivo previsto. Se promueven valores
como la capacidad creadora y de innovacidn, la imaginacion, el sentido critico y la responsabilidad.
La competencia que se vincula de forma mas especifica a este dmbito de conocimientos es la
conciencia y expresiones culturales.

La Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC), una de las competencias clave del
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica, implica, comprender y respetar la
forma en que las ideas y el significado se expresan creativamente y se comunican en las distintas
culturas, asi como mediante artes y otras manifestaciones culturales. Implica esforzarse por
comprender, desarrollar y expresar ideas propias y un sentido de pertenencia a la sociedad o
desempenar una funcion en distintas formas y contextos, y enriquecer la identidad mediante el
didlogo intercultural.

Integra no solo la dimensién comunicativa, sino también los aspectos histéricos e interculturales
qgue conducen al alumnado a conocer, comprender y respetar la diversidad artistica y cultural
presente en su entorno aprendiendo a valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias
(historico, artistico, arqueoldgico, etnografico, histérico industrial y natural) como simbolo de
nuestra historia y preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar en las mejores
condiciones, para transmitir a las generaciones futuras los bienes que lo componen.

En cada propuesta didactica se establece el nexo entre los saberes basicos desarrollados y las
capacidades que pretende desarrollar el curriculo, es decir, los métodos pedagdgicos y las
estrategias necesarias en todo proceso de ensefianza aprendizaje— El proceso de ensefianza-
aprendizaje puede ser organizado en base a una progresién adecuada de los saberes basicos y
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competencias alcanzada por el alumnado.

Conviene destacar unos principios metodoldgicos considerados esenciales para orientar la practica
docente de proyectos artisticos para lograr lo establecido en este curriculo.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al
contexto de aula, permitan la presencia, la participacion y el aprendizaje de todo el alumnado. Por
ello, se debe buscar la personalizaciéon de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el Diseiio
Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios que contempla
multiples formas de implicacion o motivacidn para la tarea (por qué se aprende), multiples formas
de representacion de la informacion (el qué se aprende) y multiples formas de expresion del
aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con los centros de interés del
alumnado, asi como con la programaciéon multinivel de saberes bdsicos del area. Este disefio
promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensefianza y aprendizaje, mediante un
curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del
alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse
como factores enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los
principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), como se puede lograr la equidad para
todo el alumnado.

El uso de estrategias didacticas basadas en la observacién y la experimentacién, adecuadas a las
capacidades del alumnado permitirad alcanzar los saberes basicos de forma guiada. Las actividades
del aula pueden organizarse creando un ambiente de trabajo que posibilite diferentes ritmos de
aprendizaje, favoreciendo tanto el trabajo individual como el cooperativo.

Otras actividades pueden implicar la realizacidn de un proyecto a partir de una idea inicial, que
permita al alumnado participar en él con creatividad, desarrollando su sentido de la iniciativa y un
caracter emprendedor y habilidades de caracter social y civico.

El disefio de actividades orientadas a estimular el interés por la investigacién y la lectura, en las
que tengan que defender y justificar de forma oral y escrita sus producciones, favorece la mejora
de las competencias comunicativas.

De igual modo, la planificacién de actividades variadas facilita las posibilidades de experimentar
con diferentes materiales y vincularlas tanto al aula como al entorno en que vive cada estudiante y
a los medios de comunicacién y de tratamiento de la informacién que tienen a su alcance. La
graduacion de los procedimientos, técnicas grafico-plasticas y métodos de trabajo pueden
organizarse segun la dificultad y grado de experimentacién de las alumnas y los alumnos, para que
los resultados sean motivos.

El alumnado requiere de ciertos aspectos tedricos antes de ser capaz de producir o apreciar
trabajos artisticos, pero el desarrollo de la materia debe abordarse desde un punto de vista
practico. La adquisicién de los conocimientos, de las destrezas y de las competencias ha de
producirse desde la experiencia, la experimentacién, la creacién y la reflexion acerca del trabajo
realizado.

Por ultimo, hemos de subrayar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion
artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida en publico.

De ahi la importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador
no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto contribuird a su
formacién integral y al desarrollo de la humildad, el asertividad, la empatia, la madurez emocional,
personal y académica, la autoconfianza y la socializacidn; en definitiva, al desarrollo de la



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. AD. Curso 2025/26

inteligencia emocional, que le permitira prepararse para aprender de sus desaciertos y para
reconocer tanto las emociones propias como las de otras personas.

La materia de Arte digital se basa en la metodologia de trabajo por proyectos puesto que genera
mayor interés en el alumnado, contribuye a desarrollar habilidades y destrezas de orden superior,
fomentando entre estudiantes y profesorado el ejercicio del pensamiento critico, analitico y
reflexivo en un ambiente de colaboracién. Los alumnos se comprometen mads con el aprendizaje
cuando pueden profundizar en problemas abiertos para los que no hay una solucidon
predeterminada, pero que se asemejan a los problemas de la vida real.

La metodologia serd eminentemente practica y activa. Se valorard el proceso por encima del
resultado. Asi mismo es pretensidn de la asignatura, que las destrezas y conocimientos que los
alumnos vayan adquiriendo los pongan en relacién con otras materias incluso en ocasione
coincidiendo con temas tratados por otros profesores o relacionadas con actividades
extraescolares del centro. Asi se intentara un tipo de ensefianza integradora y global.

Los proyectos propuestos serdn flexibles y adecuados al tiempo y medios de que se dispone, y
cabe la posibilidad de que distintos grupos trabajen en actividades o procesos de realizacion
distintos al mismo tiempo.

Las actividades y trabajos que se propongan (dentro de una metodologia eminentemente practica)
buscaran siempre el equilibrio entre lo conceptual y lo practico.

Los conceptos proporcionados en clase se definirdn de manera simple y precisa segun las
capacidades de los alumnos.

Las actividades tendran su tratamiento metodoldgico en el area, teniendo en cuenta que la
destreza manual no es un objetivo prioritario de la asignatura, sino una de las vias de acceso para
la comprensién y disfrute de la realidad virtual.

La aplicacién de las actividades se hara teniendo en cuenta los diferentes niveles de aprendizaje de
los alumnos. De este modo y segun su interés y capacidad, podran ampliar y mejorar los resultados
de acuerdo con su sensibilidad y creatividad personales.
Sefomentaralaexperimentaciénycreatividadenlasactividadesqueporsucontenidoseaniddneas

Los saberes basicos, los criterios de evaluacion, las situaciones de aprendizaje y las competencias
de la materia Arte Digital, estan distribuidos en dos proyectos:

e 1. La imagen en movimiento: animacion por ordenador en 2D, creacidon de
cortometrajes y video arte. Se pretende experimentar con programas de animacioén y
video para el aprendizaje del proceso de creacién. Se intenta dar al alumnado una
mayor autonomia en la creacién de obras personales, ayudando a planificar mejor los
pasos a seguir en la realizacion de proyecto artisticos, tanto propios como colectivos.

e Proyecto2.Manipulacién de la imagen digital: retoques fotograficos, fotomontajes,
poemas visuales y disefio grafico. Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual
desde el que se analizan las imagenes que nos rodean usando las tecnologias de la
informacién y la comunicacion aplicadas a la imagen.
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2. ASPECTOS ORGANIZATIVOS

Organizacidn, funcionamiento y coordinacion.

El Departamento de Artes Plasticas y Dibujo esta integrado por dos profesoras una con plaza fija
en el centro y otra de interina. El Departamento, a lo largo del curso y en las reuniones celebradas
semanalmente, realizé el seguimiento de las programaciones de los diferentes cursos y asignaturas
reflejando en actas mensuales o semanales las diferentes aportaciones realizadas por los

profesores encargados de las materias. Segun esto podemos sefalar que:

- Se han llevado a cabo pruebas iniciales en los grupos de ESO.

- Se han evaluado las pendientes de ESO

- Se prepararon actividades de sustitucion para posibles ausencias del profesorado del
Departamento.

- Se ha adaptado las programaciones para LOMLOE

Propuestas a partir del analisis de la memoria final del curso anterior y de los procesos de

evaluacion inicial.

- Ha sido controlada la asistencia del alumnado y se notificaron las ausencias estableciendo
contacto con los padres o familias.

- Ladistribucion de contenidos y objetivos se considera la adecuada.

- La metodologia empleada es la citada en la programacidon e intenta ser activa,
investigadora, consultiva y potenciadora de las iniciativas de los alumnos, planteando
diferentes niveles de dificultad en las actividades realizadas para que los alumnos puedan
ampliar progresivamente sus conocimientos.

- Los resultados de las evaluaciones han sido comunicados a los alumnos y se les ha
ensefiado y explicado los criterios aplicados.

- La utilizacion de la via telematica, Teams, Correo Educastur ha sido muy buena por parte
del alumnado para la consulta de actividades y para la comunicacién con el profesorado.

- Lavaloracion del rendimiento de los alumnos atendidos mediante la docencia compartida
ha sido positiva, aunque creemos que para el alumnado es mejor el desdoble (grupos mas
pequefios y por lo tanto una atencién mas personalizada mejorando la calidad de la
atencion a la Diversidad) por supuesto respetando el aula materia para la imparticidn de la
asignatura.

- Las adaptaciones no significativas individualizadas para los alumnos de la ESO con TDHA,
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NEAE, TEA, con dificultades de aprendizaje y repetidores ha sido positiva.

Resultados de los procesos de evaluacion inicial.

Los resultados de las pruebas iniciales llevadas a cabo durante las primeras sesiones de clase han

sido, en general, satisfactorios.

En el grupo de 42 de ESO se realizd una prueba en la que se comprobaron los conocimientos
adquiridos en el curso de 12 y 32 eso y que se centraron en una prueba de conocimiento de
programas de disefio, fotografia, trazados basicos de disefio, una prueba de conocimiento del
movimiento y la aplicacion del disefio y la creatividad. En general, los resultados han sido

satisfactorios habiendo superado la prueba de manera positiva la mayor parte del alumnado.

Distribucidon de materias y niveles impartidos.

Esteban Sudrez Ferndndez

CURSO/AREA N2 Grupos Horas / grupo Total horas / semana
Dibujo Técnico 12 Bachillerato 1 4 4
Dibujo Técnico 22 Bachillerato 1 4 4
Tutoria 3
1% eso 3 2 6
AD 4%eso 1 2 1
TOTAL 19

Verdnica Miranda Ferndndez

CURSO/AREA N2 Grupos Horas / grupo Total horas / semana
4° EAR 1 3 3
32 es0 3 2 6

TUTORIA 3
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Jefe de departamento 3

TOTAL 18
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3. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO DE CADA MATERIA
EN UNIDADES DE PROGRAMACION. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES
DE PROGRAMACION.

Los saberes bdsicos, los criterios de evaluacidn, y las competencias de la materia Arte Digital, estan
distribuidos en dos proyectos y una situacién de aprendizaje.

1. La imagen en movimiento: animacion por ordenador en 2D, creacidon de cortometrajes y
video arte. Se pretende experimentar con programas de animaciéon y video para el
aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la
creaciéon de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacion
de proyecto artisticos, tanto propios como colectivos.

2. Manipulacidn de la imagen digital: retoques fotograficos, fotomontajes, poemas visuales y
diseno grafico. Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el que se analizan
las imagenes que nos rodean usando las tecnologias de la informacién y la comunicacion
aplicadas a la imagen.

La temporalizacién es orientativa y estara siempre abierta al interés y al grado de implicacion del

alumnado.

Para la planificacion inicial se propone lo siguiente:

42 ESO

PROYECTOS/SITUACION DE APRENDIZAJE TEMPORALIZACION

SA: ANIMACION FINAL 32 TRIMESTRE
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Bloque A. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL, AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

A.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color vy
composicion.

A.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion. La
imagen secuenciada.

A.3. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

A.4. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guién y el
storyboard.

A.5. El proceso de creacidn. Realizacidn y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacidn colectiva).

A.6. Publicidad: recursos formales, lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

A.7. Recursos digitales para la creacién de proyectos de videoarte.
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4. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS
CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion
de los mds adecuados a cada necesidad o intencidn

Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

1.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas
y distinguiendo sus fines.

CPSAA1, CCEC3

1.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados.

CD5, CPSAA3, CCEC4

2. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidn previos, adaptando
el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.

2.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mds adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencidn y a un publico determinados

CPSAAS3.

2.2. Exponer el resultado final de la creacidn de un producto artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracidn, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

CCL1, STEM3, CE3
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2.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afnadido y expresando la opinidn
personal de forma razonada y respetuosa.

CD3, CPSAAS5, CCEC4

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION
Cada criterio de evaluacion se pondera por igual
PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTO DE EVALUACION

-Tareas y evidencias de evaluacion: trabajos practicos propios de la materia, cuaderno de clase
(diario de actividades y organizacion del trabajo), trabajos en grupo por proyectos, pruebas,
trabajos voluntarios, debates y presentaciones orales y digitales en clase.

-Instrumentos de evaluacion: ribricas y anotaciones relativas a la nota de cada actividad y la
ponderacién de cada criterio evaluado en ella. También se valorara la puntualidad y asistencia
a clase, el traer todo el material didactico necesario, el respeto a los companeros y al profesor
de palabra y obra, la atencidn y participacion en el aula, el realizar y presentar todas las
actividades en tiempo y forma, el entregar en tiempo y forma las actividades, el esfuerzo y
constancia en la realizacién de las distintas actividades, la capacidad investigadora y resolutiva
y el empleo la de la plataforma Teams.

A modo de referencia se pondran a disposicidon del alumnado rubricas que muestren qué se
evalua de cada trabajo.

ACTIVIDADES EL ALUMNADO CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La falta de asistencia a clase de forma reiterada puede provocar la imposibilidad de la
aplicacion correcta de los criterios de evaluacion y la propia evaluacién continua por lo que el
alumnado se sometera a una evaluacién extraordinaria que tendra las siguientes
caracteristicas:

- Entrega de las actividades propuestas a través del correo institucional o de la plataforma
Teams.

- Realizacién de una prueba practica con medios audiovisuales de caracter conceptual y
procedimental.

Estas actividades y pruebas tendran como referente basico de calificacién y promocidn
expuestas en la programacién
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5. MEDIDAS A LA ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Una de las tareas del profesor consiste en proporcionar a cada alumno/a las herramientas que
necesita para desarrollar de forma optima sus capacidades. La atencién a la diversidad
requiere una intervencién lo suficientemente variada y personalizada como para que cada
alumno/a encuentre las condiciones dptimas para desarrollar con éxito su aprendizaje. Por lo
tanto, flexibilizar la intervencién pedagégica es una condicidn obligada si se quiere atender
adecuadamente a la diversidad del alumnado. Ademas, las medidas adoptadas deben ayudar a
la consecucién de las competencias basicas y los objetivos de la Educacién secundaria

obligatoria, y no podrdn, en ningln caso, suponer una discriminacion.

En principio, las actividades se disefian para ser realizadas por todo el grupo-clase, pero hay
que considerar que los alumnos/as son diferentes en cuanto a su capacidad para aprender, su
motivacion, su estilo de aprendizaje y sus intereses personales, por eso es importante utilizar
diferentes procedimientos metodoldgicos. La programacién personal de cada profesor/a debe
tener en cuenta estas diferencias y procurar que todos sus alumnos/as adquieran un nivel de
conocimientos y destrezas minimos al final de la etapa, procurando dar las oportunidades y los

medios necesarios para compensar los elementos y destrezas no adquiridos en su momento.

Es conveniente prever, para un mismo contenido, varias actividades de menor a mayor

dificultad, eligiendo materiales que ofrezcan diversas actividades graduadas.

También se pueden planificar agrupaciones flexibles (por parejas o en grupos pequefios) para
permitir que los alumnos/as interactien y aprendan unos/as de otros/as. Este tipo de
agrupacion beneficia tanto a los que “aprenden” como a los que “ensefian”, ya que la
diversidad entre niveles y aptitudes se convierte en un instrumento de reflexién para

«aprender a aprender».

Ejemplos de medidas concretas que nuestro Departamento pondrd en practica cuando sea

necesario:

- Uso habitual del refuerzo positivo para afianzar la confianza en si mismo del alumno.
- Apoyo personalizado en el aula.
- Aplicacién de la misma actividad para toda la clase, pero aportando ayuda extra o

materiales de refuerzo para ciertos/as alumnos/as.
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- En caso de problemas auditivos y/o visuales, colocacidn del alumno en la primera fila y
entrega de una copia en dimensiones mayores de las [|dminas para que pueda trabajar
en casa con mas tranquilidad.

- En caso de dislexia, prioridad a actividades de expresién oral frente a las escritas.

- Disefo de actividades que cuenten con pasos sucesivos o graduados.

- Elaboracion de material que ofrece un abanico de opciones que estén abiertas a las
preferencias individuales del alumnado.

- Planteamiento de trabajos que giren en torno al mismo tema, pero permitiendo que
cada alumno/a o grupo de alumnos/as siga un recorrido diferente y/o practique
destrezas diversas.

- Sustitucidon actividades por tareas y proyectos que el profesor/a considere mas
adecuados para el alumno/a.

- Adaptacion metodoldgica de las pruebas de evaluacidn, y su posible secuenciacion en
varias sesiones o ampliacién del tiempo disponible para realizarlas.

- Ampliacién de las actividades y de los contenidos didacticos para aquellos alumnos/as
gue, debido a su mayor grado de competencia artistica, asi lo precisen.

- Menor grado de exigencia en la ejecucién técnica.

- Priorizacidon de unos objetivos y contenidos sobre otros: cada docente tratarda de
regular el proceso de consecuciéon de los objetivos, asi como el tratamiento de los
contenidos, en funcion de las necesidades personales del alumnado, anteponiendo, en
todo caso, los denominados "aprendizajes esenciales".

- Alteracién del orden de los contenidos que aparece en la programacion, debido a las
necesidades de revisidon o de esclarecimiento de determinados aspectos que puedan
observarse en algun grupo-clase. Si dichas alteraciones son importantes, se haran
constar en el seguimiento de la programacion que se lleve a cabo en las reuniones del
departamento. Asimismo, la secuenciacién habitual en el desarrollo de cada unidad de
programacion podrd ser modificada en los casos que asi se requiera, sin necesidad de
gue conste en acta.

- Entrevista con la familia, si fuera necesario.

En todo momento seguiremos las recomendaciones elaboradas por el Departamento de
Orientacion, tanto las que se plantean en las Reuniones de Equipos Docentes de principios de
curso como las que puedan surgir a posteriori, elaborando si fuera necesario un Plan de

Trabajo Individual (PTI).
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Las adaptaciones curriculares individuales (ACI) requieren modificaciones especificas de los
objetivos, saberes basicos y criterios de evaluacién del curriculo. En caso de haberlas, su
desarrollo se realizard previa evaluacion psicopedagdgica y dictamen y en ellas tendremos
presente siempre, el nivel de competencia curricular inicial del alumno/a para efectuar los
cambios que consideremos pertinentes u oportunos. El objetivo es que el alumno/a pueda
desarrollar las competencias basicas y conseguir tantos objetivos como sea posible. Se animara
a estos alumnos/as a participar, creando un ambiente seguro y motivador a su alrededor. Para
ello el profesor/a planificard pequefias tareas que presenten un reto razonable y asequible

para que su autoestima se vea reforzada.

Medidas organizativas: docencias compartidas
Se entiende por docencia compartida la cooperacion que se establece en un aula entre dos
profesores. Uno de ellos asume el rol de profesor principal mientras que el otro es considerado

como profesor de apoyo.

Ajustes razonables o adaptaciones curriculares para el alumnado que presenta necesidad
especifica de apoyo educativo

Los ajustes razonables son las modificaciones y adaptaciones del curriculo necesarias y
adecuadas que no impongan una carga desproporcionada o indebida, cuando se requieren en
un caso en particular, para garantizar al alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo al que se refiere el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, el goce o
ejercicio, en igualdad de condiciones con las demas, de todos los derechos humanos y

libertades fundamentales.

En el caso del alumnado con ajustes razonables o adaptaciones curriculares, la evaluacion se
realizard tomando como referencia los criterios de evaluacidn establecidos en las mismas. Los
ajustes razonables o las adaptaciones curriculares y organizativas que se establezcan en ningun

caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluaciéon variados, diversos, accesibles
y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracidn objetiva de
todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacidn de los
procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad

especifica de apoyo educativo.
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Ampliaciones curriculares y/o programas de enriquecimiento para el alumnado con altas
capacidades intelectuales

A lo largo del curso se propondra a los alumnos que presentan intereses particulares y que
desean ahondar sus conocimientos realizar actividades mas elaboradas para la ejecucidn de

actividades de profundizacién y/o ampliacion de la materia.

El plan especifico personalizado de cada alumno o alumna que permanezca un afio mas del
mismo curso

En general, consideramos conveniente que los alumnos/as repetidores, si los hay, trabajen sin
diferencias con sus compafieros/as, con el fin de que se sientan integrados en el grupo. En
cualquier caso, sera la profesora quien valore si algiin alumno/a precisa la elaboracién de un
PTI o de actividades de trabajo personal diferentes y/o complementarias con respecto al resto

del grupo.

Medidas de refuerzo educativo para el alumnado que no progrese adecuadamente en el
proceso de evaluacion continua

A lo largo del curso y en especial al final de cada evaluacién, se propondra a los alumnos que
presentan dificultades concretas de aprendizaje que realicen actividades de refuerzo, con

caracter voluntario.
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6. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

Plan de Lectura, Escritura e Investigacion (PLEI)

El departamento participara en las diferentes actividades que el centro realice para llevar a

cabo el cumplimiento del PLEI.

En nuestra asignatura, la lectura se fomenta a diario desde el aula como complemento del
proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que los alumnos se van acercando paulatinamente a

distintas tipologias de texto.

Consideramos que desde la materia de EAR se puede llevar a cabo una gran labor para alentar

a nuestro alumnado a leer y a expresarse.

- Proyecto interdisciplinar 42ESO: carrera solidaria
El departamento participara en las diferentes actividades y talleres. Y en el disefio del Logo.
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7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Los centros docentes, en el uso de su autonomia pedagdgica y de organizacion, desarrollardny
completaran el curriculo de acuerdo con lo que se establece en el Decreto 59/2022, de 30 de
agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el Curriculo de la educacion
Secundaria obligatoria en el Principado de Asturias y organizaran las actividades docentes, las
formas de relacién entre los integrantes de la comunidad educativa y sus actividades
complementarias y extraescolares de forma que se facilite el desarrollo de competencias clave
y la educacién en valores democraticos. De este modo las actividades complementarias y

extraescolares contribuirdn al desarrollo de las competencias clave.

Las actividades extraescolares estan ligadas a uno de los principios metodoldgicos por el que
se establece la ordenacién y definicidn del curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria en
el Principado de Asturias: fomentar en el alumnado experiencias de comunicacién que les

permitan aplicar lo que han aprendido a situaciones de comunicacién real.

En consonancia con este principio y los objetivos de la materia, se intentaran realizar las

siguientes actividades:

- Visita a diferentes museos o talleres.

- Viaje Cultural con pernocta.

No estan previstas mas actividades complementarias o extraescolares, pero si a lo largo del
curso surgiese alguna actividad relacionada con la materia que pudiese ser del interés del

alumnado, se contemplaria la posibilidad de llevarlas a cabo.



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. AD. Curso 2025/26

8. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Para el desarrollo de las actividades se tienen en cuenta los recursos concretos que se van a
necesitar, es decir, los materiales que deben tener cada alumno y los recursos diddcticos que

se encuentran en el centro, en el aula o en el entorno natural y social de los alumnos.

Todos los alumnos deberan disponer del siguiente material:

- USB

— Acceso a la Plataforma Teams y al correo institucional.
Para este curso no se ha implantado ningun libro de texto obligatorio

Los libros y links de internet se pueden consultar para facilitar el trabajo auténomo, estimular
las capacidades para trabajar en equipo, potenciar técnicas de indagacion e investigacion y

ayudarles en la resolucion de las preguntas y problemas planteados.

Todos estos libros se encuentran en el Departamento, en el aula de Dibujo, o en la Biblioteca

estando a disposicidn de los alumnos para que puedan usarlos en todo momento.

Todos los links de internet se subirdn al grupo de Teams estando a disposicidon de los alumnos

para que puedan usarlos en todo momento.

Ademas de este material bibliografico y del mobiliario establecido se cuenta con material
basico como distintos tipos de piezas e instrumentos de medida para que los alumnos puedan
usarlos en la ejecucién de las tareas oportunas, plantillas de curvas, lapices de colores,

rotuladores, acrilicos, lindleo, revistas, etc.
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9. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA
APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

Procedimientos de evaluacion

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTOS PERIODICIDAD

Registro del desarrollo de las programaciones y - Diario de aula.

DIARIO
de las posibles incidencias. - Cuaderno del profesorado.
Seguimiento de la programacion. - Registro en Actas MENSUAL
Andlisis de resultados, seguimiento de las - Registro en Actas

TRIMESTRAL
medidas de atencion a la diversidad y - Informe trimestral

Ajuste de las programaciones docentes y las
medidas de atencion a la diversidad a las - Registro en Actas TRIMESTRAL

dificultades detectadas

- Registro en Actas
Evaluacién del proceso de ensefianza y de la

- Cuestionario ANUAL (final)
practica docente
- Informe final.
Indicadores de logro
Resultados obtenidos por el alumnado
MATERIA GRUPOS TOTAL EN EL
NIVEL
AD A B C
ETAPA ESO NIVEL 42 19
Numero
ALUMNADO APROBADO
Porcentaje

(Excelente >90%, Muy bien 80%-

90%,
VALORACION
Bien 60%-80%, Regular 40%-60%,

Mal <40%)

OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA
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MATERIA GRUPOS TOTAL EN EL
NIVEL
EPVA = . =
ETAPA ESO NIVEL
Numero
ALUMNADO APROBADO
Porcentaje
(Excelente >90%, Muy bien 80%-
90%,
VALORACION
Bien 60%-80%, Regular 40%-60%,
Mal <40%)
OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA
Funcionamiento del Departamento
Muy
. Nada Poco Adecua
INDICADORES DE AUTOEVALUACION adecua
adecuado adecuado do a
o

e  Coordinacién de los profesores de un mismo

curso/nivel

e  Elaboracion y revision de las programaciones.

e  Actualizacidn de la metodologia.

e  Actividades de perfeccionamiento e investigacion;

participacién en la formacién en el centro.

e  Seguimiento mensual de la programacion.

e  Analisis trimestral de resultados y evaluacion.

. Evaluacion final.

e  Formulacion de propuestas de mejora a partir de

los resultados del alumnado.
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e  Coordinacién y elaboracion con el Dpto. de
Orientacion en prevencion y deteccion de
problemas de aprendizaje del alumnado o en

programas de Diversificacidon que le competan.

e  Coordinacién y colaboracidn con Dpto

Extraescolares.

. Participacion en la elaboracion e PGA, CCP, PLEl y

otros proyectos.

e  Formulacién de propuestas de mejora,
modificacion o adaptacion de PGA, CCP, PLEIl y

otros proyectos del centro.

OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA

Programaciones Docentes

Poco Muy
Nada Adecua
adecua adecua
adecuado do
do do

INDICADORES DE AUTOEVALUACION

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO

Los elementos Curriculares estdn orientados de una
manera practica hacia la adquisicion de las

competencias.

Las unidades de programacién cubren todos los

criterios de evaluacidn y saberes basicos del nivel.

Las secuencias de las unidades de programacion se

ajustan a los ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se han desarrollado todas las unidades de

programacion previstas.

Las situaciones de aprendizaje se adecuan a los

centros de interés del alumnado.

Se han desarrollado todas las situaciones de

aprendizaje propuestas.
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EVALUACION

Los criterios de calificacidn han sido claros y conocidos
por el alumnado y han permitido hacer un

seguimiento de su progreso.

Se han utilizado de manera sistematica distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacién que
permiten realizar la heteroevaluacién, autoevaluacion

y coevaluacion.

METODOLOGIA Y ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La metodologia utilizada garantiza la atencion a las

diferencias individuales.

Se han incluido metodologias activas y participativas

que cumplan los principios del DUA.

Los planes de recuperacion de las distintas materias se

han adaptado a las necesidades del alumnado.

Las medidas de atencidn a la diversidad organizativas

han sido adecuadas:

Enumerarlas y valorarlas

RECURSOS Y MATERIALES

Los recursos y materiales curriculares utilizados

contribuyen al desarrollo de las competencias.

Se han utilizado recursos variados, incluyendo medios

tecnoldgicos y los recursos del entorno.

PROGRAMAS DE CENTRO Y AA. CC. EE.

Se han incluido actividades para desarrollar el PLEI.

Participacion del departamento en los programasy

proyectos de centro:

Enumerar los programas o proyectos en los que se

participa :

Adecuacion de las actividades complementarias y/o

extraescolares desarrolladas si las hubiera.

Enumerar las actividades realizadas por el departamento.
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OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA (se desarrollardn siempre que algun indicador esté por debajo de
Adecuado)

Procesos de Enseiianza y la Practica Docentes

Muy
B Nada Poco Adecua
INDICADORES DE AUTOEVALUACION adecua
adecuado | adecuado do a
]

TEMPORALIZACION (GRADO DE ADECUACION A LO PROGRAMADO)

Planificacién

Planificacion previa siguiendo la programacion.

Reajuste de la temporalizacidn prevista adecuandola
a las circunstancias de modo que se trabajen todos

los saberes basicos programados.

EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Metodologia

Distribucion de la clase favoreciendo la metodologia

elegida.

Aplicacién de una metodologia y empleo de
materiales didacticos adecuados a los distintos

contextos de ensefianza-aprendizaje.

Motivacion

Fomento de la participacién del alumnado en los
procesos de ensefianza y aprendizaje con

metodologias y actividades variadas.

Presentacion del plan de trabajo al principio de cada

situacion de aprendizaje.

Relacion de las unidades de programacién con

situaciones de la vida real.

Revision de los saberes basicos y adaptacion y
actualizacién de las actividades y metodologias en

funcién de los resultados obtenidos.
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Seguimiento

Teniendo en cuenta los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y autoevaluacién
establecidos en la programacion docente,
realizacidn del seguimiento del progreso de los
alumnos y comprobacién del grado en el que se

alcanzan los aprendizajes.

Coordinacidn con el profesorado de la misma

materia del mismo nivel educativo.

Coordinacidn con el profesorado que imparte los

apoyos ordinarios y/o especificos.

Informacién frecuente al alumnado sobre su

proceso de aprendizaje.

Informacién a la familia.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Evaluacion diagndstica para conocer el nivel

competencial inicial del alumnado.

Andlisis de los resultados de las distintas
evaluaciones y de los informes de los Tutores,

Orientacion y/o Jefatura de Estudios.

Valoracién de las observaciones y sugerencias de

otros miembros del equipo docente.

Adaptaciones curriculares y/o metodolégicas

Valoracion del nivel competencial de los alumnos,
sus ritmos de aprendizaje, su capacidad de atencion,
su grado de motivacion, etc., y en funcion de ellos,
adaptacion de los distintos elementos del proceso

ensefianza-aprendizaje.

Coordinacion

Coordinacion con otros profesionales: profesores de
apoyo, PT, AL, para modificar y/o adaptar

contenidos, actividades, metodologias, recursos...

OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA (se desarrollardn siempre que algun indicador esté por debajo de

Adecuado)
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