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1. INTRODUCCION

Objetivos del Bachillerato.

1. De acuerdo con el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el Bachillerato
contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidn Espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza
del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminaciéon por
razéon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o
creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia
personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el

respeto hacia el medio ambiente.



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. Dibujo Técnico Il. Curso 2025/26

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental,
asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.
o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y
en la defensa del desarrollo sostenible.

2. Ademas, y a los efectos del presente decreto, contribuirad a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan conocer, valorar y respetar el patrimonio natural,
cultural, histdrico, linglistico y artistico del Principado de Asturias para participar de forma

cooperativa y solidaria en su desarrollo y mejora.

El bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual
y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones
sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar
la adquisicién y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y
profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicién esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y
explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen también los
descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Es importante sefialar que la adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicion de todas las demds. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los

aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en Comunicacion Lingiiistica (CCL)
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La Competencia en Comunicacidon Linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes dmbitos y contextos y
con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto
de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

Esta competencia constituye la base para el pensamiento propio y para la construccién del
conocimiento en todos los dmbitos del saber. Por ello, su desarrollo estd vinculado a la
reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada drea de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
asignacidon para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencis,
correccidon y adecuacién a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacidn, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura
y evitando los riesgos de manipulacidn y desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciéon con su
contexto sociohistérico de produccion, con la tradicidon literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretaciéon argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién literaria y

conformar progresivamente un mapa cultural.
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CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y
rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la

utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia Plurilingtie (CP)

La Competencia Plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone reconocer
y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, la alumna o el alumno...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuaciéon y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como

caracteristica central de la comunicacién, para fomentar la cohesién social.

Competencia Matemdtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM)

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafa la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la

ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.
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La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensidn y explicacidn del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y Ia
experimentacioén, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y

sostenibilidad.
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Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para
la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con
la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipdtesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacién y
la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones
de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su
entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el dmbito local y

global.

Competencia digital (CD)
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad,

asi como la interaccion con estas.
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Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la
educacion medidtica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la

resolucidn de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, la alumna o el alumno ...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda
en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios
en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias

digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)

La Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre la propia persona para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal
constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otras personas de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.

Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse
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a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar
fisico, mental y emocional propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para
cuidarse y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida
orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto

integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autdnoma, gestionando constructivamente los cambios,
la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de otras personas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de otras personas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad
de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas

creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)
La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la

comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi
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como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacidn civica, la adopcién
consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los
derechos humanos, la reflexidon critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo

Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, la alumna o el alumno ...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de
su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico,
y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con otras personas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integraciéon europea, la Constitucion
Espafola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios
y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacidn y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos
que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio

climatico.

Competencia Emprendedora (CE)
La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar

resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada

10



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. Dibujo Técnico Il. Curso 2025/26

para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexién ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacién; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar
de manera 4agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y
de negociacién, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacién y gestion

de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando
su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto
gue puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y
académico con proyeccidn profesional emprendedora.

CE2. Evalua vy reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de otras personas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accidon una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones,
con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para el resto de las personas, considerando

tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican
de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la

expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se
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desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en
evolucidn y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una

manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, la alumna o el alumno ...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.
CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas
y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando
y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacién con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud empdtica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucién, la improvisacién o la
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder
con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales,

inclusivas y econdmicas que ofrecen.
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Dibujo Técnico

El dibujo técnico es un medio de expresiéon y comunicacion indispensable tanto en el desarrollo
de procesos de investigacién cientifica como en la comprensidon grafica de proyectos
tecnoldgicos cuyo fin ultimo sea la creacién, disefio y fabricacién de un producto o proceso.
Esta disciplina permite conocer y comprender los fundamentos de los aspectos visuales de las
ideas y las formas, con el fin de desarrollar la capacidad de elaboraciéon de soluciones
razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el espacio. De forma particular, la
funcién comunicativa del dibujo técnico, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a
escala nacional, comunitaria e internacional, permite establecer ante problemas reales o
potenciales, disposiciones destinadas a usos comunes y repetidos, con el fin de obtener un
nivel de estandarizacion éptima en un contexto tecnoldgico dado.

El espiritu de la materia también implica la implantacidn de una conciencia interdisciplinar de
resolucidn de los problemas relacionados con la proteccién, analisis y el estudio del patrimonio
artistico, arquitecténico e ingenieril del Principado de Asturias, que pueden surgir bien como
inquietudes naturales del alumnado o bien como potenciales situaciones de aprendizaje de un
ambito laboral futuro, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial
hincapié en la superaciéon de la brecha de género que existe actualmente en los estudios
técnicos.

En la actualidad, la comunicacién grafica del dibujo técnico implica una serie de técnicas que
definen un lenguaje claro, preciso y con reglas bien definidas que son necesario dominar. Una
vez que el alumnado conoce el lenguaje de la comunicacién grafica, este configura sus
procesos cognitivos y la forma en que aborda la resolucién de problemas. El lenguaje definido
por el dibujo técnico permite visualizar los problemas con mayor claridad y hacer uso de
procedimientos graficos normalizados para encontrar soluciones a los mismos mds facilmente.
Las competencias clave que se desarrollan y adquieren a través de la materia contribuyen
también a los aprendizajes requeridos por otras disciplinas que implican un pensamiento
abstracto, la capacidad de formular ideas, la elaboracién de conceptos y su analisis grafico.
Habida cuenta del incesante progreso cientifico y tecnolégico y los desafios del siglo XXI, tanto
la Competencia Digital como la Competencia Matematica, en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria
adquieren especial relevancia en el contexto de la materia, perfilando un curriculo que presta
especial atencidn a las nuevas tecnologias mediante el uso de aplicaciones informaticas y
programas de disefio asistido por ordenador, que permiten tanto potenciar la adquisicién de

las competencias especificas como aplicar los conocimientos a la ingenieria, arquitectura,
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disefio y construccién; esto justifica, por tanto, su inclusion en el curriculo como una
herramienta mas que impulse la asimilacidn de los saberes basicos de la materia, sirviendo al
mismo tiempo al alumnado como estimulo y complemento en su formacién y en la adquisicién
de una visién mds profunda e integrada de la realidad.

Entre las competencias especificas del dibujo técnico estan apreciar y analizar obras de
arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos;
resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y
l6gicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision
espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacién mas
apropiado a la finalidad de la comunicacién grafica; formalizar disefios y presentar proyectos
técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con
programas especificos de disefio asistido por ordenador.

Los criterios de evaluacién son el elemento curricular que evalla las competencias especificas
y se formulan con una evidente orientacidn competencial mediante la aplicacidon de saberes y
la valoracion de actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los
razonamientos y la claridad y precision en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacién progresiva, inicidndose el alumnado, en el primer curso en el conocimiento de
conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucidon de problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el
segundo curso ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos de la materia se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas que se describen en los parrafos
siguientes.

El blogue «Fundamentos geométricos» se aborda la resolucidon de problemas sobre el plano e
identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacion del
dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la
arquitectura e ingenieria.

Con el bloque «Geometria proyectiva» se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.
Mediante el bloque «Normalizacion y documentacion grafica de proyectos» se dota al

alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los
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objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, elaborando y presentando, de
forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

En el uUltimo bloque, «Sistemas CAD», se aplican las técnicas de representacién grafica
adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su desarrollo, por tanto,
debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la
etapa.

Transversalmente a todos los saberes, durante los dos afios de Bachillerato se abordan de
forma integrada temas como el compromiso de la ciudadania en el ambito local y global, la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la valoracién de la
diversidad personal y cultural. Asimismo, se fomenta la prevencién de la violencia de género y
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier

condicidn o circunstancia personal o social.

Metodologia

En la materia Dibujo Técnico se pretende que el alumnado se familiarice con el razonamiento
l6gico, el método deductivo, la representacidn de la realidad, la demostracion de relaciones en
el plano y el espacio, la comprobacién y el rechazo de hipétesis, las estrategias de resolucion
de problemas, la creatividad y la capacidad de crear modelos para representar e interpretar la
realidad y transferir teorias graficas a la técnica y otras ramas del conocimiento.

En la materia Dibujo Técnico se pretende que el alumnado se familiarice con el razonamiento
légico, el método deductivo, la representacion de la realidad, la demostracién de relaciones en
el plano y el espacio, la comprobacion y el rechazo de hipétesis, las estrategias de resolucion
de problemas, la creatividad y la capacidad de crear modelos para representar e interpretar la
realidad y transferir teorias graficas a la técnica y otras ramas del conocimiento.

Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de las competencias clave del curriculo, entendidas
como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes y conceptualizadas como
un aprendizaje permanente, que se aplica a una diversidad de contextos académicos, sociales
y profesionales.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia son necesarias unas
situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de
experiencias y escenarios de expresion grafica, utilizando tanto instrumentos y medios

tradicionales como herramientas digitales. Deben ser estimulantes e inclusivas, teniendo en
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cuenta las areas de interés, referencias técnicas y nivel de desarrollo de los alumnos y
alumnas, por lo que se convierten en situaciones significativas de aprendizaje cuando incluyan
propuestas que susciten su compromiso e implicacién, aumentando su complejidad
gradualmente, llegando a requerir la participacién en diversas tareas durante una misma
propuesta de creacion o disefio, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el
respeto y el afan de superacién y mejora.

Esta materia contribuye a la Competencia en Comunicacidn Linguistica (CCL) a través de un
lenguaje grafico que permite la comunicacién de ideas con contenido tecnolégico de forma
objetiva y univoca. Igualmente ofrece la posibilidad de que la informacién representada sea
leida e interpretada por cualquier persona a partir del conocimiento de determinados cddigos,
siendo adicionalmente necesario dotar al alumnado de la habilidad particular de comunicar,
exponer y defender ideas o proyectos de forma publica.

La integracién de las dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad linglistica de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica define la contribucién del dibujo técnico a la Competencia Plurilinglie (CP).

La Competencia Matematica y en Ciencia y Tecnologia (STEM) se adquiere al aprender a
desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, y al profundizar en el
conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la geometria y la representacion
objetiva de las formas. Adicionalmente, la materia contribuye a esta competencia en tanto que
el dibujo técnico es una aproximacion a la realidad y al mundo fisico, asi como una funcién
basica en todo proceso tecnolégico y de fabricacion industrial que permite desarrollar estas
competencias con la utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico:
observacién, experimentacién, descubrimiento, analisis y reflexion posterior.

En relacién con la Competencia Digital (CD), las nuevas tecnologias permiten tanto el
desarrollo como el analisis de la materia y sus proyectos, lo que implica que esta competencia
se potencie y capacite desde su dambito instrumental. Asi mismo, las tecnologias de la
informacién y la comunicacidn son una herramienta de trabajo que va a permitir tanto
desarrollar la propia disciplina y sus aplicaciones como ampliar su relaciéon con el mundo real,
potenciando sus componentes de objetividad y de comunicacion del lenguaje especifico de la
materia.

La materia Dibujo Técnico contribuye a la Competencia Personal, Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA) ya que permite desarrollar las habilidades requeridas en el aprendizaje para
que este proceso sea cada vez mas eficaz y autdnomo. De igual manera, colabora con la

adquisicion de la conciencia, gestidn y control de capacidades y conocimientos necesarios en la
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toma de decisiones y en la elaboracidn de proyectos y construcciones geométricas complejas,
qgue implican una reflexion y evaluacion.

Perfil de salida: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y CCEC2.

La Competencia Ciudadana (CC) se ve reflejada en la materia Dibujo Técnico a través de la
estandarizacién y normalizaciéon, implicando estas una formulacién y aplicacién de reglas que
generen una aproximacién ordenada a una actividad especifica para el beneficio y con la
cooperacion de todos los entes y personas involucradas. Concretamente, la normalizacidn
define una funcidn de unificacién para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e
internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social.

La creatividad e iniciativa propias del proceso de elaboracién de cada proyecto en esta
materia, desde la planificacién hasta la ejecucion, exige la toma de iniciativas y decisiones y
una constante revision, afianzando asi la propia identidad y autonomia, haciéndose de esta
manera una valiosa aportacién a la Competencia Emprendedora (CE). Por otra parte, la propia
orientacién de los conocimientos adquiridos a actividades como la construccién, la
arquitectura y la industria, favorece la valoracién del entorno social y empresarial y la
importancia y asociacion del dibujo técnico con el mundo econémico.

La Competencia Conciencia y Expresiones Culturales (CCEC) engloba conocimientos sobre la
cultura propia y ajena, el respeto por las diferencias y la valoracion de la interculturalidad en la
sociedad. En este sentido, el dibujo técnico colabora en el desarrollo de la sensibilidad artistica
y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.
El componente grafico implica trasladar el procedimiento al mundo plastico y, con ello, facilita
la obtencion de criterios estéticos y fomenta el desarrollo cultural de la persona. La materia
también permite conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones
arquitectdnicas y de disefio industrial en el patrimonio asturiano y utilizarlas como fuentes de
enriquecimiento y disfrute.

El desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las construcciones
en distintos sistemas de representacién supone cldsicamente cierta complejidad para el
alumnado. Los programas CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precisién y
rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la comprension espacial mediante modelos 3D. Por
otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de
las actividades complementando los trazados tradicionales con instrumentos de dibujo por los
generados con estos programas informaticos, lo que permite incorporar interaccion vy
dinamismo en las construcciones tradicionales que no es posible con medios convencionales,

pudiendo realizar operaciones y representaciones mas rdpidas y precisas de los cuerpos
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geométricos y sus propiedades en el espacio. Hay que destacar, de forma paralela, el papel de
apoyo de las aplicaciones de geometria dinamica, favoreciendo el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el analisis y resolucion de problemas de geometria plana de forma sintética.
Para favorecer la expresividad grafica, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial
del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano a través de la resolucién
de problemas y de la realizacién de proyectos tanto individuales como en grupo. También
potencia la capacidad de analisis, creatividad, autonomia y pensamiento divergente,
favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la
materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento,
de experimentacién sobre la base de resolucidn de problemas practicos, o mediante la
participacién en proyectos interdisciplinares, contribuyendo a la adquisicion de las
competencias clave en su conjunto.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados
al contexto de aula, permitan la presencia, la participacion y el aprendizaje de todo el
alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacion de la respuesta educativa, teniendo en
cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios
que contempla multiples formas de implicacion o motivacion para la tarea (por qué se
aprende), multiples formas de representaciéon de la informacién (el qué se aprende) y
multiples formas de expresion del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte
con los centros de interés del alumnado, asi como con la programacion multinivel de saberes
basicos del drea. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de
ensefianza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de
aprendizaje de la diversidad de alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado
presente en el aula han de entenderse como factores enriquecedores del proceso de
ensefianza-aprendizaje y es a través de los principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje

(DUA), como se puede lograr la equidad para todo el alumnado.

Competencias especificas

Competencia especifica 1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas

para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.
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El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta
presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
gue desempefia en su concepcidén y produccién, sino también como parte de su expresion
artistica. El andlisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras
del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuird al
proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad

expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfilsalida: CCL1,

CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y CCEC2.

Criterios de evaluacion

Dibujo Técnico Il

1.1. Analizar la evolucién de las estructuras geomeétricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y
de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la

ingenieria.

Competencia especifica 2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y Idgicos en
problemas de indole grdfico-matemadticos, aplicando fundamentos de la geometria plana para
resolver  grdficamente  operaciones = matemdticas, relaciones,  construcciones 'y
transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectdnico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucidn de problemas matematicos de cierta complejidad
de manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos

como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.

Proporciona herramientas para la resolucidn de problemas matemadticos de cierta complejidad
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de manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos

como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Criterios de evaluacion

Dibujo Técnico Il

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad

en los sistemas de representacion

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la

ejecucion.

2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de

construccion, mostrando interés por la precisién.

Competencia especifica 3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitecturas e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear grdficamente la realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos
los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de
los métodos que permitan determinar, a partir de su representacién, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas.

Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y
cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en
el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el

proceso realizado y el resultado obtenido.

Criterios de evaluacion

Dibujo Técnico Il
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3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,

reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del sistema

diédrico.

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sélidos en perspectivas
axonométrica y codnica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de

representacion.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion y

construccion gréfica

Competencia especifica 4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e
ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar

grdficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones
mediante bocetos y croquis hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de
construcciéon. También se contempla su relacion con otros componentes mediante la
elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica estd asociada a
funciones instrumentales de analisis, expresién y comunicacién. Por otra parte, y para que esta
comunicacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la

documentacion grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS5 y CE3
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Criterios de evaluacion

Dibujo Técnico Il

4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la

normativa UNE e ISO

Competencia especifica 5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y

espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a
esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y
posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe
integrarse como una aplicacién transversal a los saberes de la materia relacionados con la
representacién en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una
iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en

el alumnado.

Criterios de evaluacion

Dibujo Técnico Il

5.1. Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al

trabajo colaborativo.

Saberes basicos
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Dibujo Técnico Il

Bloque A. Fundamentos geométricos

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el
desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.
- Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucidon de
problemas en los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones
en tangencias.

- Curvas cdnicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas

tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

Blogue B. Geometria proyectiva

- Sistema diédrico: figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros
y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas vy
pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacién de
cuerpos de revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.

- Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacién de figuras y sélidos.

- Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacién
de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

- Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus

vistas.

Bloque C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos

- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes,
secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracidn. Elaboracién de la documentacién grafica de un proyecto
ingenieril o arquitectonico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracidn e interpretacion.

Bloque D. Sistemas CAD

- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.
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2. ASPECTOS ORGANIZATIVOS

Organizacidn, funcionamiento y coordinacion.

El Departamento de Artes Plasticas y Dibujo esta integrado por dos profesores con plaza fija en
el centro. El Departamento, a lo largo del curso y en las reuniones celebradas semanalmente,
realizd el seguimiento de las programaciones de los diferentes cursos y asignaturas reflejando
en actas mensuales o semanales las diferentes aportaciones realizadas por los profesores

encargados de las materias. Segun esto podemos sefalar que:

- Se han llevado a cabo pruebas iniciales.

- Se han evaluado las pendientes

- Se prepararon actividades de sustitucion para posibles ausencias del profesorado del
Departamento.

- Se ha adaptado las programaciones para LOMLOE

e  Propuestas a partir del analisis de la memoria final del curso anterior y de los procesos
de ev Ha sido controlada la asistencia del alumnado y se notificaron las ausencias
estableciendo contacto con los padres o familias.

e Ladistribucién de contenidos y objetivos se considera la adecuada.

e La metodologia empleada es la citada en la programacion e intenta ser activa,
investigadora, consultiva y potenciadora de las iniciativas de los alumnos, planteando
diferentes niveles de dificultad en las actividades realizadas para que los alumnos
puedan ampliar progresivamente sus conocimientos.

e Los resultados de las evaluaciones han sido comunicados a los alumnos y se les ha
ensefiado y explicado los criterios aplicados.

e La utilizacién de la via telematica, Teams, Correo Educastur ha sido muy buena por
parte del alumnado para la consulta de actividades y para la comunicacién con el
profesorado.

e La valoracién del rendimiento de los alumnos atendidos mediante la docencia
compartida ha sido positiva, aunque creemos que para el alumnado es mejor el
desdoble (grupos mas pequefios y por lo tanto una atencién mas personalizada
mejorando la calidad de la atencién a la Diversidad) por supuesto respetando el aula
materia para la imparticién de la asignatura.

e Las adaptaciones no significativas individualizadas para los alumnos con TDHA, NEAE,

TEA, con dificultades de aprendizaje y repetidores ha sido positiva.
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Resultados de los procesos de evaluacion inicial.

Los resultados de las pruebas iniciales llevadas a cabo durante las primeras sesiones de clase

han sido, en general, satisfactorios.

En el grupo de DTIl se realizd una prueba en la que se comprobaron los conocimientos
adquiridos en el curso anterior en DTI. En general, los resultados han sido satisfactorios

habiendo superado la prueba de manera positiva la mayor parte del alumnado.

No se ha realizado ninguna prueba al alumnado que no ha cursado la materia de DTl puesto

que nadie se ha matriculado en DTII sin haber cursado el afio anterior la de DTI.

Distribucidon de materias y niveles impartidos.

Esteban Sudrez Fernandez

N2
CURSO/AREA Horas / grupo | Total horas /semana
Grupos
Dibujo Técnico 12 Bachillerato 1 4 4
Dibujo Técnico 22 Bachillerato 1 4 4
tutoria 3
1%eso 3 2 6
AD 4%eso 1 2 1
TOTAL 19
Verdnica Miranda Fernandez
N2
CURSO/AREA Horas / grupo | Total horas /semana
Grupos
42 EAR 1 3 3
3% eso 3 2 6
Tutoria 1 3 3
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Jefe de departamento 3

TOTAL 18
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3. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO DE CADA
MATERIA EN UNIDADES DE PROGRAMACION. TEMPORALIZACION DE LAS
UNIDADES DE PROGRAMACION.

La temporalizacidn y distribucién de los saberes basicos en las unidades de programacion y las
situaciones de aprendizaje es orientativa y estara siempre abierta al interés y al grado de

implicacion del alumnado.

Para la planificacion inicial se propone lo siguiente:

1. PROFUNDIZAMOS EN LA GEOMETRIA 12 TRIMESTRE

2. APLICAMOS LA GEOMETRIA 12Y 22 TRIMESTRE

3. PROFUNDIZAMOS EN LA GEOMETRIA |22 32 TRIMESTRE
PROYECTIVA

4. CREA TU PROPIO PROYECTO/ 32 TRIMESTRE
PREPARAMOS LA EBAU

12Y 22 TRIMESTRE

U.P 1 PROFUNDIZAMOS EN LA GEOMETRIA

COMPETENCI | CRITERIOS | INDICADORES PERFIL DE SALIDA
AS DE LOGRO
ESPECIFICAS
1,23 1.1,2.1,2.2, IR TABLA DE | ccL1, ccL2, STEM1, STEM2,STEM4, CD1, CPSAAL.1, CPSAA4,
2'3’ 35 INDICADORES CPSAA5, CC1, CCEC1, CCEC2, CE2 Y CE3.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS:

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.

-Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucién de problemas en los sistemas de

representacion.
- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje y centro radicales. Aplicaciones en tangencias.

28



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. Dibujo Técnico Il. Curso 2025/26

U.P 2- APLICAMOS LA GEOMETRIA

COMPETENCI [ CRITERIOS |INDICADORES PERFIL DE SALIDA
AS DE LOGRO
ESPECIFICAS
1,2,3,4,5 1.1,2.3, 3.5, IR TABLA DE |ccL1, ccL2, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, (D2,
41,51 INDICADORES CPSAA1.1,CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5,CC1, CCEC1, CCEC2,
CE2y CE3.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con vy sin
herramientas digitales.

BLOQUE C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacidn gréafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.
BLOQUE D: SISTEMAS CAD

- Aplicaciones CAD. Construcciones gréficas en soporte digital.

SITUACION DE APRENDIZAJE “LA GEOMETRIA Y EL DISENO”

- EXPLICACION TEORICA

- LAMINAS DE ACTIVIDADES

- DISENAR DOS OBJETOS CON TEMATICA DISTINTA APLICANDO CURVAS CONICAS,
TANGENCIASY ENLACES.

- REALIZAR UNA EXPOSICON ORAL DE LOS OBJETOS DISENADOS

22Y 32 TRIMESTRE

U.P 3 PROFUNDIZAMOS EN LA GEOMETRIA PROYECTIVA

COMPETENCIAS |  CRITERIOS INDICADORES DE PERFIL DE SALIDA
ESPECIFICAS LOGRO
3,4 3.1,3.2,3.3, IR TABLA DE STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAALl.l,
34,35 4.1 INDICADORES CPSAA3.2, CPSAA5,CD1, CD2, CD3, CE3 y
CCEC4.

SABERES BASICOS
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BLOQUE B. GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema diédrico: figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién.

- Sistema diédrico: Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares:

tetraedro, hexaedro y octaedro.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacidn de figuras y sélidos.
- Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

- Perspectiva cdnica. Representacidn de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

BLOQUE C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas
normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacién grafica de un proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion

BLOQUE D: SISTEMAS CAD

- Aplicaciones CAD. Construcciones gréficas en soporte digital.

- EXPLICACION TEORICA Y PAUTAS PARA ELABORAR LIBRO DIGITAL

- LAMINAS DE ACTIVIDADES
- LIBRO DIGITAL: iINDICE. TEORIA. LAMINAS. APLICACION ARTISTICA
- EXPOSICION ORAL

U.P 3 CREA TU PROPIO PROYECTO/PREPARAMOS LA EBAU

COMPETENCIAS CRITERIOS INDICADORES DE PERFIL DE SALIDA
ESPECIFICAS LOGRO
1,2,3,4,5 1.1,2.1,2.2, IR TABLA DE CCL1, CCL2, STEM1, STEM2,STEM3, STEM4, CD1,
23,3132, INDICADORES CD2, CD3, CPSAA1L.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CCEC1, CCEC2,CCECA4. CE2y CE3.
3.3,3.4,3.5,
41,51

SABERES BASICOS




Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. Dibujo Técnico Il. Curso 2025/26

BLOQUE A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS:

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.
-Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucién de problemas en los sistemas de

representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje y centro radicales. Aplicaciones en tangencias.

- Curvas cdnicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de construccidn. Rectas tangentes. Trazado con y sin
herramientas digitales.

BLOQUE B. GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema diédrico: figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién.

- Sistema diédrico: Representacidn de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares:

tetraedro, hexaedro y octaedro.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacién de figuras y sélidos.
- Sistema de planos acotados. Resolucidon de problemas de cubiertas sencillas. Representacién de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

- Perspectiva cdnica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

BLOQUE C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas
normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacidn grafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion

BLOQUE D: SISTEMAS CAD

- Aplicaciones CAD. Construcciones gréficas en soporte digital.

EXPLICACION TEORICA Y PAUTAS PARA ELABORAR EL PROYECTO
- LAMINAS DE ACTIVIDADES TANTO EN PAPEL COMO DIGITALES

- ACTIVIDAD GRUPAL: CREACION DE UN EDIFICIO INSPIRADO EN LA ARQUITECTURA DEL
PRERROMANICO ASTURIANO.

- LAMINAS DE ACTIVIDADES TANTO EN PAPEL COMO DIGITALES

- CREACION DE NUESTRAS PROPIAS PRUEBAS EBAU
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4, INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS
DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON
LOS CRITERIOS DE EVALUACION

DIBUJO TECNICO Il

22 BACHILLERATO

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS MINIMOS

ESPECIFICAS Y .
EVALUACION
DESCRIPTORES

OPERATIVOS

1.Interpretar elementos o | 1.1. Analizar la evolucién de las | BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

conjuntos arquitectonicos y de | estructuras geométricas y

. . L - La geometria en la arquitectura e ingenieria desde
ingenieria, empleando recursos | elementos técnicos en la

la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo

asociados a la percepcion, | arquitectura e ingenieria
tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la
estudio, construccion e | contemporaneas, valorando la
construccion de nuevas formas.
investigacion de formas para | influencia del progreso
analizar las estructuras | tecnolégico y de las técnicas

geométricas y los elementos | digitales de representaciéon vy
técnicos utilizados. modelado en los campos de la

arquitectura y la ingenieria

Perfil salida: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCl, CCEC1 y

CCEC2.
2.Utilizar razonamientos | 2.1.Construir  figuras  planas | BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
inductivos, deductivos y Idgicos | aplicando transformaciones

P . - -Transformaciones eométricas:  homologia
en problemas de indole grdfico- | geométricas y valorando su g g Y

matemdticos, aplicando | utilidad en los sistemas de afinidad. Aplicacion para la resolucidon de problemas
i » en los sistemas de representacion.

fundamentos de la geometria representacion p

plana para resolver grdficamente

operaciones matemadticas,

relaciones,  construcciones 'y

transformaciones. 2.2.Resolver tangencias | BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

aplicando los conceptos de
- Potencia de un punto respecto a una circunferencia.
potencia con una actitud de rigor
Eje y centro radicales. Aplicaciones en tangencias.

en la ejecucidn.
Perfil de salida: CCL2, STEM1,

STEM2, STEM4, CPSAAl.l,
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CPSAAS y CE2.

2.3.Trazar curvas conicas y sus

rectas  tangentes  aplicando

propiedades y métodos de
construccién, mostrando interés

por la precision

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de construccidon. Rectas

tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

3.Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitecturas e

ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear
grdficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie

del plano.

Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL.1, CPSAAS, CE2 y
CE3.

3.1.Resolver problemas

geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de
plano, reflexionando sobre los
métodos  utilizados 'y los

resultados obtenidos.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema diédrico: figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros vy
cambios de plano. Aplicaciones. Representacién de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones

planas y verdaderas magnitudes de la seccién.

3.2Representar cuerpos

geométricos y de revolucién

aplicando los fundamentos del

sistema diédrico.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema diédrico: Representacién de cuerpos de

revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion

de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y
octaedro.
3.3.Recrear la realidad | BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA
tridimensional ~ mediante  la
- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.

representacion de sdélidos en
perspectivas axonométrica vy
conica, aplicando los
conocimientos especificos de
dichos sistemas de

representacion

Representacion de figuras y solidos.
- Perspectiva conica. Representacion de sélidos y

formas tridimensionales a partir de sus vistas.

3.4.Desarrollar proyectos
graficos sencillos mediante el

sistema de planos acotados.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema de planos acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas

de nivel.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucion vy

construccion grafica.

BLOQUE A: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde
la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas: homologia vy
afinidad. Aplicacion para la resolucién de problemas
en los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia.

Eje y centro radicales. Aplicaciones en tangencias.
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- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de construccién. Rectas

tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

BLOQUE B: GEOMETRIA PROYECTIVA

- Sistema diédrico: figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros vy
cambios de plano. Aplicaciones. Representacién de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones
planas y verdaderas magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucién rectos:
cilindros y conos. Representacién de poliedros
regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y sélidos.
- Sistema de planos acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas
de nivel.

- Perspectiva conica. Representacion de sélidos y

formas tridimensionales a partir de sus vistas.

4.Formalizar 'y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar
grdficamente proyectos

arquitectonicos e ingenieriles.

Perfil de salida: CCL2, STEM1,

STEM4, CD2, CPSAA1l.1,

CPSAA3.2, CPSAAS y CE3.

4.1.Elaborar la documentacion
grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando
y definiendo disefios técnicos
empleando

croquis y planos

conforme a la normativa UNE e

ISO.

BLOQUE C: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION
GRAFICA DE PROYECTOS

Representacion de cuerpos y piezas industriales
sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones
y roturas. Perspectivas normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la
documentacién grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico sencillo.

sencillos. Elaboraciéon e

- Planos de montaje

interpretacion.

5.Investigar,  experimentar 'y

representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
individual o

manera grupal,

apreciando su uso en las

profesiones actuales, para

5.1.Integrar el soporte digital en
la representacion de objetos y
construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y

al trabajo colaborativo.

BLOQUE D: SISTEMAS CAD

- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en
soporte digital.
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virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres

dimensiones.

Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3 y
CCEC4.

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Cada criterio de evaluacion se pondera por igual

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- TAREAS DE EVALUACION
o Laminas
o  Pruebas
o Proyectos

o Trabajos de investigacion

Cada una de ellas tendrd un peso especifico- ponderacion que se incluird en cada situacion de

aprendizaje
- EVIDENCIAS DE EVALUACION:
Pruebas (preguntas y problemas):

o Actividades en clase.
o Actividades en casa.
o Ejercicios.

o Tareas de recuperacion.
Registros de observacion:

o Actividades realizadas

o Trabajo pendiente.

o Dificultades de comprensién: enunciado y/o desarrollo de actividades
o Faltas de asistencia,

o Interés, ambientes de clase.

- INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Rubricas y anotaciones relativas a la nota de cada actividad y la ponderacién de cada criterio evaluado
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en ella. También se valorara la puntualidad y asistencia a clase, el traer todo el material diddctico
necesario, el respeto a los compafieros y al profesor de palabra y obra, la atencidn y participacion en
el aula, el realizar y presentar todas las actividades en tiempo y forma, el entregar de forma
ordenada, limpia y completa las actividades, el esfuerzo y constancia en la realizacion de las distintas

actividades, la capacidad investigadora y resolutiva y el empleo la de la plataforma Teams.

A modo de referencia se pondrdn a disposicion del alumnado rubricas que muestren qué y cémo se

evalua.

ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION Y EVALUACION DE LAS MATERIAS PENDIENTES O POR
PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

Aquellos alumnos cuyas calificaciones de las evaluaciones no alcancen un valor de 5 puntos o han
faltado a clase de modo reiterado llegando a impedir la aplicaciéon de los criterios de evaluacién
ordinarios, deberan realizar ACTIVIDADES DE RECUPERACION. Estas consistirdn en una serie de
actividades ordinarias y/o de recuperacion y un ejercicio extraordinario con una duracién variable de
hasta 1,5 horas y el contenido de este comprendera las Unidades de Programacion desarrolladas a lo

largo del trimestre o tiempo correspondiente.

Para superar la evaluacion es necesario realizar las pruebas propuestas. Y la calificacion de dicha
evaluacion se obtendra de sumar el 70 % de la nota del ejercicio y el 30 % de la nota de las

actividades.

Se realizara en la primera quincena de mayo una PRUEBA ordinaria para aquellos alumnos que no han

superado la asignatura, cuyo contenido comprendera las U. P desarrolladas a lo largo del curso.

La nota final extraordinaria serd la resultante de sumar el 70% del ejercicio-examen que se realizara
en y el 30 % de la nota de las actividades desarrolladas a lo largo del curso (incluidas actividades del

curso y las de recuperacién que se deban realizar).

MENCION HONORIFICA

Se le otorgara la mencidn honorifica al alumnado que en todas las pruebas y trabajos obtenga mas de

un9
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DIBUJO TECNICO i

12 BACHILLERATO

CRITERIOS DE INDICADORES DE LOGRO
EVALUACION

INSUFICIENTE | SUFICIENTE BIEN NOTABLE | SOBRESALIENTE
1.1.  Analizar la
evolucién de las 1-2-3-4 5 6 7-8 9-10
estructuras
geométricas y|No analiza la|Empieza a analizar|A veces analiza la| Analiza la Analiza
elementos técnicos|evoluciéon de las|correctamente  la|evolucién de las| evolucién de las correctamente la
en la arquitectura e|estructuras evoluciéon de las|estructuras estructuras evolucioén de las
ingenieria geométricas ni|estructuras geométricas y | geométricas y estructuras
contemporaneas, |elementos técnicos |geométricas y|algunos elementos | elementos geométricas y
valorando J]alen la arquitectura e|algunos elementos|técnicos en  la| técnicos en la elementos técnicos en
influencia del |ingenieria técnicos en  lajarquitectura e| arquitectura e la arquitectura e
progreso contemporaneas. arquitectura e|ingenieria. A veces| ingenieria ingenieria
tecnoldgico y de las|No valora la|ingenieria valora la influencia| contempordneas, |contemporaneas,
técnicas digitales de | influencia del | contempordneas.  |del progreso | valorando el valorando la
representacién  y|Progreso Empieza a valorar v|tecnolégico y de influencia del

. ) . o progreso .

modelado en los|tecnolégico y de las|la influencia del|las técnicas progreso tecnoldgico

L o o tecnolégico y de L
campos de la|técnicas digitales de|progreso digitales de y de las técnicas

B o y las técnicas o
arquitectura y la|representacién  y|tecnoldgico y de las|representaciéon 'y digitales de
digitales de
ingenieria modelado en los|técnicas digitales de | modelado en los representacion y
y representacion y
campos de la|representacion y|campos de la modelado en los

arquitectura y la

ingenieria

modelado en los

campos de la

arquitectura y la

ingenieria

modelado en los
campos de la

arquitecturay la

campos de la

arquitecturay la

arquitectura y la ingenieria

) o ingenieria

ingenieria
2.1.Construir No construye Empieza a construir | A veces construye | Construir figuras Construye
figuras planas | figuras planas algunas figuras figuras planas planas aplicando | adecuadamente,
aplicando aplicando planas aplicando, a | aplicando transformaciones | figuras planas

transformaciones

geométricas y
valorando su
utilidad en los
sistemas de

representacion

transformaciones
geométricas ni
valora su utilidad

en los sistemas de

representacion

veces,
transformaciones
geométricas, pero
no valora su
utilidad en los

sistemas de

representacion

transformaciones
geométricasy a
veces, valora su
utilidad en los

sistemas de

representacion

geométricas y
valorando su
utilidad en los

sistemas de

representacion

aplicando
transformaciones
geométricas y
valorando su utilidad

en los sistemas de

representacion

2.2.Resolver
tangencias
aplicando los
conceptos de

No resuelve
tangencias
aplicando los

conceptos de

Empieza a resolver
tangencias
aplicando los

conceptos de

A veces resuelve
tangencias
aplicando los

conceptos de

Resuelve
tangencias
aplicando los

conceptos de

Resuelve
correctamente
tangencias aplicando

los conceptos de
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potencia con una
actitud de rigor en

la ejecucion.

potencia.

potencia.

potencia con una
actitud de rigor en

la ejecucion

potencia con una
actitud de rigor en

la ejecucion.

potencia con una

actitud de rigor en la

ejecucion.

2.3.Trazar curvas

cdnicas y sus rectas

No traza curvas

cdnicas ni sus

Empieza a trazar

curvas conicas y

A veces traza

curvas conicas y

Traza curvas

conicas y sus

Traza correctamente

curvas conicas y sus

tangentes rectas tangentes algunas de sus sus rectas rectas tangentes | rectas tangentes
aplicando aplicando rectas tangentes tangentes aplicando aplicando
propiedades y | propiedades y aplicando aplicando algunas | propiedades y propiedades y
métodos de | métodos de propiedades y propiedades y métodos de métodos de
construccion, construccion. No métodos de métodos de construccién. A construccion,
mostrando interés | muestra interés por | construccién. No construccion. No | veces no muestra | mostrando interés por
por la precision. la precision. muestra interés muestra interés interés por la la precision.

por la precision. por la precision. precision.
3.1.Resolver No resuelve Empieza a resolver | A veces resuelve Resuelve Resuelve
problemas problemas algunos problemas | problemas problemas correctamente
geomeétricos geométricos geométricos geométricos geométricos problemas

mediante
abatimientos, giros
y cambios de
plano,
reflexionando

sobre los métodos

mediante
abatimientos ni
giros ni cambios de
plano. No
reflexiona sobre los

métodos utilizados

mediante
abatimientos, giros
y cambios de
plano. No
reflexiona sobre los

métodos utilizados

mediante
abatimientos,
giros y cambios de
plano. No
reflexiona sobre

los métodos

mediante
abatimientos,
giros y cambios de
plano. A veces
reflexiona sobre

los métodos

geométricos

mediante

abatimientos, giros y

cambios de plano,

reflexionando sobre

los métodos utilizados

utilizados y los |y los resultados y los resultados utilizados y los utilizados y los y los resultados
resultados obtenidos obtenidos resultados resultados obtenidos.
obtenidos. obtenido obtenido

3.2Representar No representa | Empieza alA veces | Representa Representa

cuerpos cuerpos representar representa cuerpos adecuadamente
geométricos y de | geométricos ni de | cuerpos cuerpos geométricos y de | cuerpos geométricos

revolucion
aplicando los
fundamentos  del

sistema Diédrico.

revolucién
aplicando los
fundamentos  del

sistema Diédrico.

geométricos, pero
no de revolucion,
aplicando algunos
de los

fundamentos  del

sistema Diédrico.

geométricos y de
revolucion

aplicando, a veces,

los fundamentos
del sistema
Diédrico.

revolucion
aplicando los
fundamentos del

sistema Diédrico.

y de revolucion
aplicando

correctamente los
fundamentos del

sistema Diédrico.

3.3.Recrear la
realidad
tridimensional

mediante la

No recrea la
realidad
tridimensional

mediante la

Empieza a recrear
la realidad
tridimensional

mediante la

A veces recrea la
realidad
tridimensional

mediante la

Recrea la realidad
tridimensional
mediante la

representacion de

Recrea
adecuadamente la
realidad

tridimensional
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representacion de
sélidos en
perspectivas
axonomeétrica y
conica, aplicando
los conocimientos
especificos de
dichos sistemas de

representacion

representacion de
sélidos en
perspectivas
axonomeétrica ni
conica. No aplica
los conocimientos
especificos de
dichos sistemas de

representacion

representacion de
sélidos en
perspectivas
axonométrica pero
no en conica. No
aplica
correctamente los
conocimientos
especificos de
dichos sistemas de

representacion

representacion de
sélidos en
perspectivas
axonomeétrica y
conica. A veces, no
aplica
correctamente los
conocimientos
especificos de
dichos sistemas de

representacion

sélidos en
perspectivas
axonomeétrica y
conica aplicando
la mayoria de los
conocimientos
especificos de
dichos sistemas de

representacion

mediante la
representacion de
sélidos en
perspectivas
axonomeétrica y
conica, aplicando
correctamente los
conocimientos
especificos de dichos
sistemas de

representacion

3.4.Desarrollar

proyectos graficos
sencillos mediante
el sistema de

planos acotados.

No desarrolla
proyectos graficos
sencillos mediante
el sistema de

planos acotados.

Empieza a
desarrollar algunos
proyectos graficos
basicos mediante el
sistema de planos

acotados.

A veces desarrolla
proyectos graficos
sencillos mediante
el sistema de

planos acotados.

Desarrolla

proyectos graficos
sencillos mediante
el sistema de

planos acotados.

Desarrolla proyectos
graficos sencillos
mediante el sistema

de planos acotados

con precision.

3.5. Valorar el rigor

No valora el rigor

Empieza a valorar

A veces valora el

Valora el rigor

Valora el rigor grafico

grafico del | grafico del proceso; | el rigor grafico del | rigor grafico del grafico del del proceso; la
proceso; la | la claridad, la proceso; la proceso; la proceso; la claridad, la precision y
claridad, la | precision ni el claridad, la claridad, la claridad, la el proceso de
precision y el | proceso de precisidn, perono | precisiony el precisiény resoluciony
proceso de | resoluciony el proceso de proceso de empieza a valorar | construccion grafica.
resolucion y | construccién resolucion y resolucion y el proceso de
construccion grafica. construccion construccion resoluciony
grafica. grafica. grafica. construccion

gréfica.
4.1.Elaborar la|No elabora la|Empieza a elaborar | A veces elabora la | Elabora la | Elabora la

documentacién
grafica apropiada a
proyectos de
diferentes campos,
formalizando y
definiendo disefios
técnicos
empleando croquis

y planos conforme

a la normativa UNE

e ISO.

documentacién
grafica apropiada a
proyectos de
diferentes campos,
formalizando y
definiendo disefios
técnicos
empleando croquis

ni planos conforme

a la normativa UNE

e lSO.

la documentacién
grafica apropiada a
proyectos de
diferentes campos.
Empieza a emplear
croquis y planos

conforme a la

normativa UNE e

ISO.

documentacién

grafica apropiada
a proyectos de
diferentes campos
formalizando y

definiendo

disefios técnicos.

Empieza a
emplear croquis y
planos conforme a

la normativa UNE

e ISO.

documentacién
gréfica para
proyectos de
diferentes campos

formalizando y

definiendo, a
veces, disefios
técnicos.

Emplea croquis y
planos conforme a

la normativa UNE

e ISO.

documentacion

grafica apropiada a

proyectos de
diferentes  campos,
formalizando y
definiendo disefios
técnicos empleando
croquis y  planos
conforme a la

normativa UNE e ISO.
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5.1.Integrar el
soporte digital en
la representacion
de objetos y

construcciones

mediante

aplicaciones CAD
valorando las
posibilidades que

estas herramientas
aportan al dibujo y
al trabajo

colaborativo.

No integra el
soporte digital en la
representacion de
objetos ni
construcciones
mediante
aplicaciones CAD.
No valora las
posibilidades que
estas herramientas
aportan al dibujoy
al trabajo

colaborativo

Empieza a integrar
el soporte digital
enla
representacion de
objetos y
construcciones
mediante
aplicaciones CAD.
No valora las
posibilidades que
estas herramientas
aportan al dibujo y
al trabajo

colaborativo

A veces integra el
soporte digital en
la representacion
de objetos y
construcciones
mediante
aplicaciones CAD.
No valora las
posibilidades que
estas
herramientas
aportan al dibujo y
al trabajo

colaborativo

Integra el soporte
digital en la
representacion de
objetos ni
construcciones
mediante
aplicaciones CAD.
Empieza a valorar
las posibilidades
que estas
herramientas
aportan al dibujo y
al trabajo

colaborativo

Integra
adecuadamente el
soporte digital en la
representacion de
objetos y
construcciones
mediante aplicaciones
CAD valorando las
posibilidades que
estas herramientas
aportan al dibujo y al

trabajo colaborativo
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5. MEDIDAS A LA ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Una de las tareas del profesor consiste en proporcionar a cada alumno/a las herramientas que
necesita para desarrollar de forma optima sus capacidades. La atencién a la diversidad
requiere una intervenciéon lo suficientemente variada y personalizada como para que cada
alumno/a encuentre las condiciones dptimas para desarrollar con éxito su aprendizaje. Por lo
tanto, flexibilizar la intervencién pedagdgica es una condicién obligada si se quiere atender
adecuadamente a la diversidad del alumnado. Ademas, las medidas adoptadas deben ayudar a
la consecucién de las competencias basicas y los objetivos de la Educacién secundaria

obligatoria, y no podrdn, en ningln caso, suponer una discriminacion.

En principio, las actividades se disefian para ser realizadas por todo el grupo-clase, pero hay
que considerar que los alumnos/as son diferentes en cuanto a su capacidad para aprender, su
motivacion, su estilo de aprendizaje y sus intereses personales, por eso es importante utilizar
diferentes procedimientos metodoldgicos. La programacion personal de cada profesor/a debe
tener en cuenta estas diferencias y procurar que todos sus alumnos/as adquieran un nivel de
conocimientos y destrezas minimos al final de la etapa, procurando dar las oportunidades y los

medios necesarios para compensar los elementos y destrezas no adquiridos en su momento.

Es conveniente prever, para un mismo contenido, varias actividades de menor a mayor

dificultad, eligiendo materiales que ofrezcan diversas actividades graduadas.

También se pueden planificar agrupaciones flexibles (por parejas o en grupos pequefios) para
permitir que los alumnos/as interactien y aprendan unos/as de otros/as. Este tipo de
agrupacion beneficia tanto a los que “aprenden” como a los que “ensefian”, ya que la
diversidad entre niveles y aptitudes se convierte en un instrumento de reflexién para

«aprender a aprender».

Ejemplos de medidas concretas que nuestro Departamento pondrd en practica cuando sea

necesario:

- Uso habitual del refuerzo positivo para afianzar la confianza en si mismo del alumno.

- Apoyo personalizado en el aula.

- Aplicacién de la misma actividad para toda la clase, pero aportando ayuda extra o
materiales de refuerzo para ciertos/as alumnos/as.

- En caso de problemas auditivos y/o visuales, colocacion del alumno en la primera fila y
entrega de una copia de la parte oral del libro de texto para que pueda trabajar en

casa con mas tranquilidad.
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- Encaso de dislexia, prioridad a los ejercicios de expresion oral.

- Disefo de actividades que cuenten con pasos sucesivos o graduados.

- Elaboracion de material que ofrece un abanico de opciones que estén abiertas a las
preferencias individuales del alumnado.

- Planteamiento de trabajos que giren en torno al mismo tema, pero permitiendo que
cada alumno/a o grupo de alumnos/as siga un recorrido diferente y/o practique
destrezas diversas.

- Sustitucion de determinados ejercicios por tareas y proyectos que el profesor/a
considere mas adecuados para el alumno/a.

- Adaptacion metodolégica de las pruebas de evaluacidn, y su posible secuenciacion en
varias sesiones o ampliacidn del tiempo disponible para realizarlas.

- Ampliacién de las actividades y de los contenidos didacticos para aquellos alumnos/as
que asi lo precisen.

- Menor grado de exigencia.

- Priorizacidon de unos objetivos y contenidos sobre otros: cada docente tratarad de
regular el proceso de consecucidon de los objetivos, asi como el tratamiento de los
contenidos, en funcion de las necesidades personales del alumnado, anteponiendo, en
todo caso, los denominados "aprendizajes esenciales".

- Alteracion del orden de los contenidos que aparece en la programacién, debido a las
necesidades de revision o de esclarecimiento de determinados aspectos que puedan
observarse en algun grupo-clase. Si dichas alteraciones son importantes, se haran
constar en el seguimiento de la programacién que se lleve a cabo en las reuniones del
departamento. Asimismo, la secuenciacién habitual en el desarrollo de cada unidad
podra ser modificada en los casos que asi se requiera, sin necesidad de que conste en
acta.

- Entrevista con la familia, si fuera necesario.

En todo momento seguiremos las recomendaciones elaboradas por el Departamento de
Orientacion, tanto las que se plantean en las Reuniones de Equipos Docentes de principios de
curso como las que puedan surgir a posteriori, elaborando si fuera necesario un Plan de

Trabajo Individual (PTI).

Las adaptaciones curriculares individuales (ACl) requieren modificaciones especificas de los
objetivos, saberes basicos y criterios de evaluacidon del curriculo. En caso de haberlas, su
desarrollo se realizard previa evaluacion psicopedagdgica y dictamen y en ellas tendremos

presente siempre, el nivel de competencia curricular inicial del alumno/a para efectuar los

43



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. Dibujo Técnico Il. Curso 2025/26

cambios que consideremos pertinentes u oportunos. El objetivo es que el alumno/a pueda
desarrollar las competencias basicas y conseguir tantos objetivos como sea posible. Se animara
a estos alumnos/as a participar, creando un ambiente seguro y motivador a su alrededor. Para
ello el profesor/a planificara pequefias tareas que presenten un reto razonable y asequible

para que su autoestima se vea reforzada.

Medidas organizativas: docencias compartidas

Se entiende por docencia compartida la cooperaciéon que se establece en un aula entre dos
profesores. Uno de ellos asume el rol de profesor principal mientras que el otro es considerado

como profesor de apoyo.

Este curso no hay docencias compartidas.

Ajustes razonables o adaptaciones curriculares para el alumnado que presenta necesidad

especifica de apoyo educativo

Los ajustes razonables son las modificaciones y adaptaciones del curriculo necesarias y
adecuadas que no impongan una carga desproporcionada o indebida, cuando se requieren en
un caso en particular, para garantizar al alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo al que se refiere el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, el goce o
ejercicio, en igualdad de condiciones con las demas, de todos los derechos humanos y

libertades fundamentales.

En el caso del alumnado con ajustes razonables o adaptaciones curriculares, la evaluacidon se
realizard tomando como referencia los criterios de evaluacidn establecidos en las mismas. Los
ajustes razonables o las adaptaciones curriculares y organizativas que se establezcan en ningun

caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacidn variados, diversos, accesibles
y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva de
todo el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizacién de los
procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad

especifica de apoyo educativo.
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Ampliaciones curriculares y/o programas de enriquecimiento para el alumnado con altas

capacidades intelectuales

A lo largo se propondra a los alumnos que presentan intereses particulares y que desean
ahondar sus conocimientos o realizar actividades mas elaboradas la ejecucién de actividades

de profundizacién y/o ampliacion de la materia.

El plan especifico personalizado de cada alumno o alumna que permanezca un afio mas del

mismo curso

En general, consideramos conveniente que los alumnos/as repetidores, si los hay, trabajen sin
diferencias con sus comparieros/as, con el fin de que se sientan integrados en el grupo. En
cualquier caso, sera la profesora quien valore si algiin alumno/a precisa la elaboracién de un
PTI o de actividades de trabajo personal diferentes y/o complementarias con respecto al resto

del grupo.

Medidas de refuerzo educativo para el alumnado que no progrese adecuadamente en el

proceso de evaluacién continua

A lo largo del curso y en especial al final de cada evaluacién, se propondra a los alumnos que
presentan dificultades concretas de aprendizaje que realicen actividades de refuerzo, con

caracter voluntario.
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6. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE AREA

Plan de Lectura, Escritura e Investigacion (PLEI)

El departamento participara en las diferentes actividades que el centro realice para llevar a
cabo el cumplimiento del PLEL.

En nuestra asignatura, la lectura se fomenta a diario desde el aula como complemento del
proceso de ensefanza-aprendizaje, ya que los alumnos se van acercando paulatinamente a
distintas tipologias de texto.

Consideramos que desde la materia de DT Il se puede llevar a cabo una gran labor para alentar

a nuestro alumnado a leer y a expresarse.
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7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Los centros docentes, en el uso de su autonomia pedagdgica y de organizacion, desarrollardny
completaran el curriculo de acuerdo con lo que se establece en el Decreto 59/2022, de 30 de
agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el Curriculo de la educacion
Secundaria obligatoria en el Principado de Asturias y organizaran las actividades docentes, las
formas de relacién entre los integrantes de la comunidad educativa y sus actividades
complementarias y extraescolares de forma que se facilite el desarrollo de competencias clave
y la educacién en valores democraticos. De este modo las actividades complementarias y
extraescolares contribuiran al desarrollo de las competencias clave.
Las actividades extraescolares estan ligadas a uno de los principios metodolégicos por el que
se establece la ordenacion y definicion del curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria en
el Principado de Asturias: fomentar en el alumnado experiencias de comunicacién que les
permitan aplicar lo que han aprendido a situaciones de comunicacién real.
En consonancia con este principio y los objetivos de la materia, se intentaradn realizar las
siguientes actividades:

e Visita a diferentes museos.
No estan previstas mas actividades complementarias o extraescolares, pero si a lo largo del
curso surgiese alguna actividad relacionada con la materia que pudiese ser del interés del

alumnado, se contemplaria la posibilidad de llevarlas a cabo.
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8. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Para el desarrollo de las actividades se tienen en cuenta los recursos concretos que se van a
necesitar, es decir, los materiales que deben tener cada alumno y los recursos didacticos que
se encuentran en el centro, en el aula o en el entorno natural y social de los alumnos. Todos

los alumnos deberan disponer del siguiente material:

— Escuadra vy cartabdn (los mejores son los de canto recto)

— Regla o escalimetro.

— Compas de patas articuladas, mejor de rueda central.

— Ldpiz de grafito 2B marca STAEDTLER, FABER, DERWERT...

— Portaminas 0,5 con recambios HB

— Goma de borrar blanda, flexible y color claro (mejor blanca) o lapiz de borrar.

— Tajaldpiz

— Plantillas de curvas de circulos, elipses... (OPCIONAL)

— Hojas de papel de formato A4 de color blanco.

— Portafolios.

— Carpeta para guardar todos los materiales y asi traerlos siempre a clase.

— Ordenador.

— Acceso a la plataforma Teams y al correo institucional.

— Acceso a dispositivos maviles (en caso de no tenerlos en el aula, el alumnado puede
disponer de su propio dispositivo)

— Disponibilidad de ordenadores en el aula para poder trabajar con los sistemas CAD

puesto que serd una parte evaluable en la EBAU.

Para este curso no se ha implantado ningun libro de texto obligatorio, pero se recomienda el
siguiente: B. Mas y R. Gasull: Dibujo Técnico — 12 y 22 de Bachiller-. Editorial Casals. Una copia
de los contenidos y actividades que se desarrollan en las Unidades de Trabajo estdn a

disposicidn de los alumnos que lo deseen.

Los libros y links subidos al Teams se pueden consultar para facilitar el trabajo auténomo,
estimular las capacidades para trabajar en equipo, potenciar técnicas de indagacién e
investigacion y ayudarles en la resolucién de las preguntas y problemas planteados, son los

siguientes:
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Bibliografia
CORBELLA BARRIO, David: Elementos de Normalizacion. Dibujo Técnico,
GUTIERREZ Angel y otros, Dibujo técnico, Editorial Anaya.

LOZANO APOLO, Gerdénimo: Dibujo técnico de ingenieria y arquitectura. Dibujo geométrico

(tomo 1). Normalizacién (tomo 2), Editorial
RODRIGUEZ DE ABAIJO, F. Javier: Dibujo geométrico y de croquizacion, Editorial Marfil.

RODRIGUEZ DE ABAIJO, F. Javier: Geometria Descriptiva. Tomo 1 Sistema Diédrico, Editorial

Donostiarra.

VILLANUEVA, Mauro: Prdcticas de Dibujo Técnico, Editorial URMO

Todos estos libros se encuentran en el Departamento o en el aula de Dibujo, estando a

disposicion de los alumnos para que puedan usarlos en todo momento.

Ademas de este material bibliogréafico y del mobiliario establecido en el Proyecto Curricular de
Etapa, el aula de Dibujo o Departamento cuenta con el material basico siguiente: distintos
tipos de piezas e instrumentos de medida para que los alumnos puedan usarlos en la ejecucién
de las tareas oportunas y plantillas de curvas. Sin embargo, consideramos que se necesita
aumentar el material bibliografico y disponer de ordenadores con un programa tipo CAD
(AutoCAD) y un plotter para realizar trabajos en clase. Sin olvidarnos de los distintos utiles de
Dibujo Técnico: estilégrafos, plantillas especiales, tableros de dibujo, paralex, TECNIGRAFO,

etc.

49



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. Dibujo Técnico Il. Curso 2025/26

9. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE
LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

Procedimientos de evaluacion

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTOS PERIODICIDAD

Registro del desarrollo de las programaciones y - Diario de aula.

DIARIO
de las posibles incidencias. - Cuaderno del profesorado.
Seguimiento de la programacion. - Registro en Actas MENSUAL
Andlisis de resultados, seguimiento de las - Registro en Actas

TRIMESTRAL
medidas de atencion a la diversidad y - Informe trimestral

Ajuste de las programaciones docentes y las
medidas de atencion a la diversidad a las - Registro en Actas TRIMESTRAL

dificultades detectadas

- Registro en Actas
Evaluacién del proceso de ensefianza y de la

- Cuestionario ANUAL (final)
practica docente
- Informe final.
Indicadores de logro
Resultados obtenidos por el alumnado
MATERIA GRUPOS TOTALEN EL
EPVA A B C SRRl
ETAPA BACHILLERATO NIVEL 209 6 6
ALUMNADO Numero
APROBADO Porcentaje

(Excelente >90%, Muy bien 80%-

90%,
VALORACION
Bien 60%-80%, Regular 40%-60%,

Mal <40%)

OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA
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MATERIA GRUPOS TOTAL EN EL
EPVA A B C A
ETAPA ESO NIVEL
ALUMNADO Numero
APROBADO Porcentaje
(Excelente >90%, Muy bien 80%-
90%,
VALORACION
Bien 60%-80%, Regular 40%-60%,
Mal <40%)
OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA
Funcionamiento del Departamento
Poco
. Nada Adecua Muy
INDICADORES DE AUTOEVALUACION adecu
adecuado 4 do adecuado
ado

e  Coordinacién de los profesores de un mismo

curso/nivel

e  Elaboracion y revision de las programaciones.

e  Actualizacidn de la metodologia.

e Actividades de perfeccionamiento e investigacion;

participacion en la formacién en el centro.

e  Seguimiento mensual de la programacion.

e Analisis trimestral de resultados y evaluacion.
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. Evaluacion final.

e  Formulacion de propuestas de mejora a partir de los

resultados del alumnado.

e  Coordinacién y elaboracion con el Dpto. de
Orientacidn en prevencion y deteccion de problemas
de aprendizaje del alumnado o en programas de

Diversificacion que le competan.

e  Coordinacién y colaboracion con Dpto Extraescolares.

. Participacion en la elaboracion e PGA, CCP, PLEl y

otros proyectos.

e  Formulacion de propuestas de mejora, modificacién o
adaptacion de PGA, CCP, PLEl y otros proyectos del

centro.

OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA

Programaciones Docentes

Nada Poco Muy
Adecu
adecuad | adecua adecua
ado
(0] do do

INDICADORES DE AUTOEVALUACION

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO

Los elementos Curriculares estan orientados de una

manera practica hacia la adquisicion de las competencias.

Las unidades de programacion cubren todos los criterios

de evaluacion y saberes basicos del nivel.

Las secuencias de las unidades de programacion se

ajustan a los ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se han desarrollado todas las unidades de programacion

previstas.
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Las situaciones de aprendizaje se adecuan a los centros

de interés del alumnado.

Se han desarrollado todas las situaciones de aprendizaje

propuestas.

EVALUACION

Los criterios de calificaciéon han sido claros y conocidos por
el alumnado y han permitido hacer un seguimiento de su

progreso.

Se han utilizado de manera sistematica distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacién que permiten
realizar la heteroevaluacién, autoevaluacién y

coevaluacion.

METODOLOGIA Y ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La metodologia utilizada garantiza la atencion a las

diferencias individuales.

Se han incluido metodologias activas y participativas que
cumplan los principios del DUA.

Los planes de recuperacion de las distintas materias se
han adaptado a las necesidades del alumnado.

Las medidas de atencion a la diversidad organizativas han
sido adecuadas:

Enumerarlas y valorarlas

RECURSOS Y MATERIALES

Los recursos y materiales curriculares utilizados

contribuyen al desarrollo de las competencias.

Se han utilizado recursos variados, incluyendo medios

tecnolégicos y los recursos del entorno.

PROGRAMAS DE CENTRO Y AA. CC. EE.

Se han incluido actividades para desarrollar el PLEI.

Participacion del departamento en los programas y

proyectos de centro:

Enumerar los programas o proyectos en los que se

participa:
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Adecuacion de las actividades complementarias y/o

extraescolares desarrolladas si las hubiera.

Enumerar las actividades realizadas por el departamento.

OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA (se desarrollaran siempre que algun indicador esté
por debajo de Adecuado)

Procesos de Ensefianza y la Practica Docentes

Nada Poco . Muy
; ecu
INDICADORES DE AUTOEVALUACION adecua | adecuad d adecua
ado
do 0] do

TEMPORALIZACION (GRADO DE ADECUACION A LO PROGRAMADO)

Planificaciéon

Planificacion previa siguiendo la programacion.

Reajuste de la temporalizacion prevista adecuandola a las
circunstancias de modo que se trabajen todos los saberes

basicos programados.

EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Metodologia

Distribucion de la clase favoreciendo la metodologia

elegida.

Aplicacion de una metodologia y empleo de materiales
did4cticos adecuados a los distintos contextos de

ensefianza-aprendizaje.

Motivacion

Fomento de la participacion del alumnado en los procesos
de ensefianza y aprendizaje con metodologias y

actividades variadas.

Presentacion del plan de trabajo al principio de cada

situacion de aprendizaje.

Relacion de las unidades de programacion con situaciones

de la vida real.
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Revisién de los saberes basicos y adaptacion y
actualizacion de las actividades y metodologias en funcion

de los resultados obtenidos.

Seguimiento

Teniendo en cuenta los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacién y autoevaluacién establecidos
en la programacion docente, realizacion del seguimiento
del progreso de los alumnos y comprobacion del grado en

el que se alcanzan los aprendizajes.

Coordinacion con el profesorado de la misma materia del

mismo nivel educativo.

Coordinacion con el profesorado que imparte los apoyos
ordinarios y/o especificos.

Informacion frecuente al alumnado sobre su proceso de

aprendizaje.

Informacion a la familia.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Evaluacion diagnéstica para conocer el nivel competencial

inicial del alumnado.

Anadlisis de los resultados de las distintas evaluaciones y
de los informes de los Tutores, Orientacion y/o Jefatura de

Estudios.

Valoracioén de las observaciones y sugerencias de otros

miembros del equipo docente.

Adaptaciones curriculares y/o metodoldgicas

Valoracion del nivel competencial de los alumnos, sus
ritmos de aprendizaje, su capacidad de atencion, su grado
de motivacion, etc., y en funcion de ellos, adaptacion de
los distintos elementos del proceso ensefianza-

aprendizaje.

Coordinacién

Coordinacién con otros profesionales: profesores de
apoyo, PT, AL, para modificar y/o adaptar contenidos,

actividades, metodologias, recursos...

OBSERVACIONES / PROPUESTAS DE MEJORA (se desarrollaran siempre que algun indicador esté

55



Departamento de Dibujo y Artes Pldsticas IES David Vdzquez Martinez. Dibujo Técnico Il. Curso 2025/26

por debajo de Adecuado)
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