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1) Fundamentos de Derecho

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre modifica a la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, y deroga la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa. Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensenanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

Asturias en el articulo 4 del Decreto 59/2022 y en articulo 4 del Decreto 60/2022 de 30 de agosto,
plantea un modelo educativo adaptado a las peculiaridades de esta Comunidad Auténoma, y que tiene
como finalidad proporcionar formacion, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades
y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y aptitud.

Asimismo, esta etapa deberd permitir la adquisicion y logro de las competencias indispensables para
el futuro formativo y profesional, y capacitar para el acceso a la educacion superior.

Tal y como expresan las instrucciones, la elaboracion de las unidades se ajustara a lo establecido en
las siguientes normas:

e LaLeyOrgénica2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Orgénica 3/2020,
de 29 de diciembre

e Articulos 48 (apartados 3 y 4), 49 y 68 (apartados 1, 3 y 5) de Real Decreto 83/1996, de 26
de enero, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria (ROIES) y sus desarrollos normativos posteriores.

e Resolucion de 6 de agosto de 2001, de la Consejeria de Educacion y Cultura, por la que se
aprueban las instrucciones que regulan la organizacion y funcionamiento de los Institutos de
Educacion Secundaria del Principado de Asturias (BOPA del 13 de agosto).

e El Plan Integral de Convivencia se atendra a lo establecido en el Decreto 249/2007, de 26 de
septiembre, por el que se regulan los derechos y deberes del alumnado y normas de
convivencia en los centros docentes no universitarios sostenidos con fondos publicos del
Principado de Asturias, modificado por el Decreto 7/2019, de 6 de febrero, y la
correspondiente rectificacion de errores, recogida en el Boletin Oficial del Principado de
Asturias del 07/03/2019.

e Circular de Inicio de Curso 2025-2026.

En cuanto a la Ensefianza Secundaria Obligatoria:

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (articulo 7 objetivos).

e Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el curriculo
de la Educacion Secundaria en el Principado de Asturias, (articulo 40 sobre evaluacion,
articulo 50.2 sobre elaboracion de la programacion)

e Resolucion de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacion, por la que se regulan
aspectos de la ordenacion académica de las ensefianzas de la Educacién Secundaria
Obligatoria y de la evaluacion del aprendizaje del alumnado.
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Para el Bachillerato

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

e Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el curriculo
del Bachillerato en el Principado de Asturias (articulo 30 sobre evaluacion, articulo 40.2 sobre
elaboracién de la programacion).

e Resolucion de 28 de abril de 2023, de la Consejeria de Educacion, por la que se regulan
aspectos de la ordenacion académica de las ensefianzas del Bachillerato y de la evaluacion del
aprendizaje del alumnado.

Finalmente, y aunque ya se ha citado anteriormente, la programacion se ajustara seglin los articulos
50 y 40 apartados (2.c) de los Decretos 59 y 60 respectivamente en el Principado de Asturias donde
se describen los puntos que ha de contener este documento.

2) Organizacion y miembros del Departamento de
Matematicas

Como el Principado de Asturias sigue siendo una de las pocas autonomias en las que atin no ha sido
creado el Departamento de Economia, debido a esta situacion andmala, el Departamento de
Matematicas lo compone todo el profesorado que imparten la materia de Matematicas y el profesor
que atiende el area de Economia, a saber:

Gutiérrez Garcia, Heriberto (Economia)
Gutiérrez Garcia, Gerardo (Matematicas)
Moreno Lueje, Sofia (Matematicas)

Muiiiz Antufia, Mario (Matematicas)
Rodriguez Garcia, Ana Cristina (Matematicas)
Pereira Gonzalez, Leticia (Matematicas)

3) Organizacion de la ESO

La Ensefianza Secundaria Obligatoria se distribuye a lo largo de cuatro cursos, en los que la materia
de Matematicas es comun para todo el alumnado en los tres primeros, mientras que el cuarto curso se
ofertan dos tipos de modalidad, las Matematicas A y las Matematicas B.

3.1) Objetivos de ESO

De acuerdo con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
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b)

c)
d)

g)

h)
i)
)
k)

D

Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bésicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras, de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.

Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

El Decreto 59 de Principado de Asturias en su articulo 7 establece que contribuira a desarrollar en
los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a)

b)

3.2)

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en su caso, en la lengua
asturiana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

Conocer y valorar los rasgos del patrimonio lingliistico, cultural, histérico y artistico de
Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad lingiiistica y cultural
como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia
el ejercicio de este derecho.

Contribucién de las Matematicas a las Competencias

Clave

En la ESO segun el articulo 11 del Decreto 59 del Principado de Asturias, y recogidos en el anexo I
del Decreto 59, correspondiente al perfil de salida se establecen las siguientes competencias clave:
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Competencia en Comunicacion Lingiiistica.

Competencia Plurilingiie.

Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
Competencia Digital.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

Competencia Ciudadana.

Competencia Emprendedora.

Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion lingiiistica ya que son concebidas
como un area de expresion que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacion y
comunicacion de las ideas. Por ello, en todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas y en particular en la resolucion de problemas, adquiere especial importancia la expresion
tanto oral como escrita de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan
a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de
divulgacion de ideas, que destaca por la precision en sus términos y por su gran capacidad para
transmitir conjeturas gracias a un 1éxico propio de caracter sintético, simbolico y abstracto.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

La materia contribuye a la adquisicion de la competencia matematica, puesto que la capacidad para
utilizar distintas formas de pensamiento matematico, con objeto de interpretar y describir la realidad
y actuar sobre ella, forma parte del propio objeto de aprendizaje. Hacemos funcionales los
aprendizajes integrando el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para obtener
conclusiones, reducir la incertidumbre y para enfrentarse a situaciones cotidianas de diferente grado
de complejidad. Todo esto adquiere verdadero interés en las ciencias, la tecnologia y la ingenieria.

Competencia digital

La incorporacion de herramientas tecnoldgicas como recurso didactico para el aprendizaje y para la
resolucion de problemas junto con la utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico contribuye a
mejorar el tratamiento de la informacion y la competencia digital de los y las estudiantes, ayudandoles
a interpretar mejor la realidad expresada por los medios de comunicacion.

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Se trabaja, desde la materia, haciéndoles pensar, razonar, interpretar, extraer conclusiones abordando
problemas reales del mundo en el que vivimos.

Competencia ciudadana

Esta materia contribuye a la adquisicion de competencia ciudadana cuando usamos la matematica en
la descripcion de fendémenos sociales con la intencion de que reflexionen a cerca de los
comportamientos civicos, principalmente a través del andlisis funcional y la estadistica.

Competencia emprendedora

Cultivar la sensibilidad, la creatividad, el pensamiento innovador, la autonomia y la iniciativa
personal son objetivos de esta materia que pretendemos alcanzar con la ayuda de las nuevas
tecnologias.
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Competencia en conciencia y expresiones culturales

El mismo conocimiento matematico es expresion universal de la cultura, al ofrecer medios para
describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras, avances
tecnoldgicos que ha creado.

3.3) Metodologia y Actividades de Aprendizaje

Serd activa y participativa. No se puede reducir a la pizarra, tiza, borrador, libreta, lapiz, debiendo
emplearse otros materiales de apoyo que tengan una accion motivadora y que sean de uso frecuente,
como son las Nuevas Tecnologias (para hacer Matematicas es necesario ver Matematicas).

Se partird de los conocimientos y experiencias previas y a partir de ahi, se buscaran aprendizajes
nuevos y funcionales (aplicar los conceptos y procedimientos en la resolucion de problemas) con la
finalidad de que usen la Matematica como instrumento de analisis critico de la realidad, que les
resultara imprescindible para manejarse en mundos como el del consumo, publicidad, politica, etc.

Se daran a conocer los objetivos de aprendizaje. Se tratardn conceptos, se aclararan dudas (sobre todo
en los primeros minutos de cada sesion), se afiadiran ejemplos, y cuando se considere oportuno, se
propondré alguna lectura, estimulando el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico. Dedicaremos una especial atencion a la expresion oral y escrita, junto al
buen uso del lenguaje, pudiendo restar hasta un punto de la calificacion por faltas ortograficas.

Debemos prestar mucha atencion al uso reciente de herramientas de Inteligencia Artificial.

Debido a ello, cuando resuelven actividades y problemas es cuando logramos la funcionalidad de
aprendizajes, destrezas, razonamientos, estrategias de resolucion y manejo del lenguaje. Por ello
debemos de intentar que:

e No generen rechazo; adecuados a su nivel de comprension y razonamiento.

e No exista discriminacion por sexo (en el pensamiento cientifico han contribuido tanto
hombres como mujeres), nivel cultural, religion, posicion social, aspecto fisico, etc.

e Se fomente el respeto a los derechos humanos y valores democraticos (Ley 20/2022, de 19 de
octubre de Memoria Democratica).

e Se refuercen los valores de tolerancia, solidaridad, honradez y cooperacion.

e Se ayude a formar una actitud critica ante el consumo irracional.

e Despierte en el alumnado una sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado de la salud y la
prevencion de enfermedades.

e Se integren conocimientos de varios bloques y de otras materias.

e Ayuden a alcanzar las competencias. Para una adquisicion eficaz de las competencias y su
integracion efectiva en el curriculo se deberdn disenar actividades de aprendizaje integradas
que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una de ellas.

Para atender los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, se hard una atencion individualizada
para ayudarles con calculos complejos, la obtencion, seleccion y la produccion de informacion propia.
En caso contrario, podemos trabajar en pequefio grupo, para que escuchen otras opiniones a parte de
la suya, en la que se hacen propuestas de gran utilidad, facilitando la busqueda de la informacion y la
adquisicion de competencias.
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Seguiremos el texto en todo lo posible, aunque serd necesario hacer comentarios adicionales en cuanto
pensemos que se desajusta de lo programado.

Se intentara realizar, siempre que se pueda, el mayor nimero actividades y problemas, porque
pensamos que es la mejor forma de comprender y asimilar la materia (para hacer matematicas hay
que ver matematicas).

3.4) Materiales y Recursos didacticos

Se utilizaran los siguientes recursos y materiales:

En 1° ESO
e Libro de Texto

o

Matematicas de 1° de ESO. Editorial Brufio, ISBN 978-84-696-3309-0

e Otros materiales

o

Recursos materiales que el profesorado pondrd a su disposicion en las plataformas
educativas como son TEAMS y Aulas virtuales.

La calculadora, en caso necesario.
La sala de Informatica cuando el profesorado lo estime conveniente y esté disponible.
La pizarra y la pizarra digital.

Las figuras geométricas. Instrumentos de dibujo y de medida si fuesen necesarios.

En 2° ESO
e Libro de Texto

o

Matematicas de 2 de ESO. Editorial Bruiio, ISBN 978-84-696-3400-4

e Otros materiales

o

Recursos materiales que el profesorado pondrd a su disposicion en las plataformas
educativas como son TEAMS y Aulas virtuales.

La calculadora, en caso necesario.
La sala de Informatica cuando el profesorado lo estime conveniente y esté disponible.
La pizarra y la pizarra digital.

Las figuras geométricas. Instrumentos de dibujo y de medida si fuesen necesarios.

En 3° ESO
e Libros de Texto

o

o

Matematicas de 3 de ESO. Editorial Bruiio, ISBN 978-84-696-3321-2
Matematicas de 3 ESO Bilingiie. Editorial Anaya, ISBN 978-84-143-1367-1

e Otros materiales

o

o

o

Recursos materiales que el profesorado pondrd a su disposicion en las plataformas
educativas como son TEAMS y Aulas virtuales.

La calculadora, en caso necesario.

La sala de Informatica cuando el profesorado lo estime conveniente y esté disponible.
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> La pizarra y la pizarra digital.

> Las figuras geométricas. Instrumentos de dibujo y de medida si fuesen necesarios

En 4° ESO
e Libros de Texto
o Matematicas de 4 ESO A. Editorial Bruiio, ISBN 978-84-696-3404-2
o Matematicas de 4 ESO B. Editorial Bruno, ISBN 978-84-696-3423-3
e Otros materiales

> Recursos materiales que el profesorado pondra a su disposicion en las plataformas
educativas como son TEAMS y Aulas virtuales.

> La calculadora.
> La sala de Informatica cuando el profesorado lo estime conveniente y esté¢ disponible.
> La pizarra y la pizarra digital.

> Las figuras geométricas. Instrumentos de dibujo y de medida si fuesen necesarios.

3.5) Organizacionde 1,2y 3 ESO.

Los primeros cursos de secundaria comparten Competencias Especificas, descriptores y Criterios de
Evaluacion. Se muestran a continuacion cada uno de ellos y serdn mencionados con una referencia
cruzada cuando organicemos los saberes basicos por unidades.

3.5.1) Competencias Especificas, Criterios de Evaluaciony
descriptores

Competencia especifica 1: Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e 1.3. Obtener soluciones matemadticas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM 4, CD2, CPSAAS, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 2: Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde
un punto de vista matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacion
e 2.1. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.

10
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e 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3: Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion
e 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.
e 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.
e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CDS5, CE3.

Competencia especifica 4: Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion
e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.
e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CDS5, CE3.

Competencia especifica 5: Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

Criterios de evaluacion
e 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCECI.
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Competencia especifica 6: Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion

e 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

e 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD3, CDS5, CC4, CE2, CE3, CCECI.

Competencia especifica 7: Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Criterios de evaluacion
e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.
e 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion problematizada.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 8: Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Criterios de evaluacion
e 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

Competencia especifica 9: Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
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Criterios de evaluacion
e O.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS,
CPSAAT1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

Competencia especifica 10: Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Criterios de evaluacion
e 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.
e 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLS, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3.

3.6) Saberes Basicos de 1 ESO

Bloque A. Sentido numérico

Conteo
o Estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida cotidiana.
e Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

Cantidad

e Numeros grandes y pequeios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

e Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

e Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos
de la vida cotidiana.

e Reconocimiento y aplicacion de diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

e Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

Sentido de las operaciones
e Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.
e Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
e Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion
y resolucion de problemas.
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e Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

e Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos
de manera eficiente con nUmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

Relaciones

e Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nlimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

e Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

e Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacidon o
problema.

e Patrones y regularidades numéricas.

Razonamiento proporcional
e Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
e Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
e Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

Educacion financiera
¢ Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
e M¢étodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.

Bloque B. Sentido de la medida

Magnitud
e Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion entre los
mismos.
e Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.
Medicion
e Longitudes y areas en figuras planas: deduccion, interpretacion y aplicacion.
e Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

Estimacion y relaciones
e Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.
e Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones

de medida.
Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos dimensiones
e Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.
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e Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas
de geometria dindmica, realidad aumentada...).

Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros
sistemas de representacion.

Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

Patrones
e Patrones: observacion en casos sencillos.

Modelo matematico
e Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.
e Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

Variable
e Comprension del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.

Igualdad y desigualdad

e Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra simbolica.

e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales.

e Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones lineales en situaciones de la vida
cotidiana.

e Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Relaciones y funciones
e Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.
e Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
e Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

Pensamiento computacional
e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

Bloque E. Sentido estocastico
Distribucion
e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

e Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
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e (Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.
e Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnologico en situaciones reales.

Inferencia
e Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion.
e Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
e Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios
y tomar decisiones adecuadas.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones

e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

¢ Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3.6.1) Temporalizacién de 1 ESO

Primera Evaluacion

e Unidad 1. Numeros naturales y divisibilidad.
e Unidad 2. Niimeros enteros.
e Unidad 3. Fracciones.
e Unidad 4. Numeros decimales.
Segunda Evaluacion
e Unidad 5. Potencias y raices cuadradas.
e Unidad 6. Sistema métrico decimal.
e Unidad 7. Proporcionalidad y porcentajes.
e Unidad 8. Ecuaciones.
Tercera Evaluacion
e Unidad 9. Elementos del plano.
e Unidad 10. Triangulos.
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Unidad 11. Los poligonos y la circunferencia.

Unidad 12. Perimetros y areas.

Unidad 13. Cuerpos Geométricos.

Unidad 14. Funciones, tablas, graficas y probabilidad.

3.6.2) Organizacion de los Saberes por Unidades para 1 ESO

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 3.5.1. de la programacion.

Unidad 1. Numeros naturales y divisibilidad
Bloque A. Sentido numérico

e Conteo
e Estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida
cotidiana.
e Adaptacion del conteo al tamano de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

e Sentido de las operaciones

e Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

e Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y la sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en
la simplificacion y resolucion de problemas.

e Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

e Relaciones

e Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en niimeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

Bloque B. Sentido de 1a medida

e Magnitud

e Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion
entre los mismos.

e Estimacion y relaciones
e Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en
situaciones de medida.

Criterios de evaluacion:
e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

¢ 1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.
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e 3.1: Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 8.1: Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

e 9.1: Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

Unidad 2. Numeros enteros
Bloque A. Sentido numérico

e Conteo
e Estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida
cotidiana.

e Cantidad
e Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
e Reconocimiento y aplicacion de diferentes formas de representacion de nimeros
enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
e Diferentes formas de representacion de ntimeros enteros, fraccionarios y decimales
incluida la recta numérica.

e Sentido de las operaciones

e Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

e Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

e Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y la sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en
la simplificacion y resolucion de problemas.

e Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

e Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

e Relaciones
e Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en niimeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.
e Patrones y regularidades numéricas.

Criterios de evaluacion:
e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
¢ 1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.
e 06.2: Identificar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.
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e 7.1: Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 8.2: Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

e 10.1: Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

e 10.2: Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo.

Unidad 3. Fracciones
Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad
e Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
e Reconocimiento y aplicaciéon de diferentes formas de representacion de nimeros
enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
e Diferentes formas de representacion de niimeros enteros, fraccionarios y decimales
incluida la recta numérica.

e Sentido de las operaciones

e Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

e Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

e Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y la sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en
la simplificacion y resolucion de problemas.

e Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

e Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

e Relaciones
e Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en niimeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.
e Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.
e Patrones y regularidades numéricas.

Criterios de evaluacion:
e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
e 1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.
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¢ 1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

e 2.2: Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

e 3.1: Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 5.2: Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 7.1: Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 7.2: Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucidn de una situacion problematizada.

e 9.2: Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 4. Numeros decimales
Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad

e Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

e Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.

e Reconocimiento y aplicaciéon de diferentes formas de representacion de nimeros
enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

e Diferentes formas de representacion de nlimeros enteros, fraccionarios y decimales
incluida la recta numérica.

e Sentido de las operaciones

e Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

e Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

e Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y la sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en
la simplificacion y resolucion de problemas.

e Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

e Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

e Relaciones
e Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.
e Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o
problema.

Criterios de evaluacion:
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e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

¢ 1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

e 3.3: Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

e 7.1: Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 9.1: Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

Unidad 5. Potencias y raices cuadradas
Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad
e Numeros grandes y pequeios: notaciébn exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.
e Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.

e Sentido de las operaciones
e Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y la sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en
la simplificacion y resolucion de problemas.

Criterios de evaluacion:
e 1.2: Aplicar estrategias en la resolucion de problemas con potencias y raices cuadradas.
e 2.1: Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
e 5.1: Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando
un todo coherente.

Unidad 6. Sistema métrico decimal

Bloque A. Sentido numérico

e Relaciones
e Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o
problema.

Bloque B. Sentido de 1a medida

e Magnitud
¢ Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion
entre los mismos.
e Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida.

e Estimacion y relaciones
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e Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en
situaciones de medida.

Criterios de evaluacion:

e 1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

¢ 1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

e 7.1: Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 8.2: Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Unidad 7. Proporcionalidad y porcentajes

Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad
e Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

e Relaciones
e Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

e Razonamiento proporcional
e Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
e Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
¢ Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

e Educacion financiera
¢ Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
e M¢étodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-
precio y valor-precio en contextos cotidianos.

Criterios de evaluacion:

e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

¢ 1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

e 2.2: Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

e 3.1: Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.
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4.1: Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

6.1: Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

9.2: Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 8. Ecuaciones

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

Patrones
e Patrones: observacion en casos sencillos.

Modelo matematico
e Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas
y el lenguaje algebraico.
e Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

Variable
e Comprension del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.

Igualdad y desigualdad

e Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra simbolica.

e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales.

e Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones lineales en situaciones de la vida
cotidiana.

e Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Pensamiento computacional
e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras
situaciones.

Criterios de evaluacion:

1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnologicas necesarias.

2.1: Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

3.2: Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

4.2: Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.
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e 6.1: Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

e 8.2: Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

e 10.1: Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

e 10.2: Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo.

Unidad 9. Elementos del plano
Bloque B. Sentido de la medida
e Medicion
e Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de los angulos.

Bloque C. Sentido espacial

e Figuras geométricas de dos dimensiones
e Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades
o caracteristicas.
e (Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales.

Criterios de evaluacion:

e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e 4.1: Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 5.2: Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 7.1: Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 8.1: Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

Unidad 10. Triangulos
Bloque B. Sentido de 1a medida
e Medicion
e Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de los angulos.
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Bloque C. Sentido espacial

e Figuras geométricas de dos dimensiones
e Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades
o caracteristicas.
¢ Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales.

Criterios de evaluacion:

e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 2.1: Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

e 4.1: Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 4.2: Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

e 7.1: Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 7.2: Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

e 9.2: Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 11. Los poligonos y la circunferencia
Bloque B. Sentido de la medida
e Medicion
e Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de los angulos.

Bloque C. Sentido espacial

e Figuras geométricas de dos dimensiones
e Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades
o caracteristicas.

e Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones
diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

Criterios de evaluacion:

e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 7.2: Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucidn de una situacion problematizada.

e 8.1: Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

e 9.1: Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
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Unidad 12. Perimetros y areas
Bloque B. Sentido de la medida

Medicion
e Longitudes y 4reas en figuras planas: deduccion, interpretacion y aplicacion.
Estimacion y relaciones

e Formulaciéon de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

Criterios de evaluacion:

1.1: Interpretar problemas relacionados con los perimetros y areas de figuras geométricas.
1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

3.3: Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

4.1: Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

5.1: Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando
un todo coherente.

6.2: Identificar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

7.2: Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion problematizada.

9.1: Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

Unidad 13. Cuerpos geométricos

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos dimensiones
e Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades
o0 caracteristicas.
e Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales.

Criterios de evaluacion:

1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.2: Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

4.2: Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.
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e 5.2: Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 6.3: Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

e 7.1: Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

Unidad 14. Funciones, tablas, graficas y probabilidad
Bloque C. Sentido espacial

e Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas
y otros sistemas de representacion.

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

e Variable
e Comprension del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.

e Relaciones y funciones

¢ Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan.

e Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos
de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

e Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso
de diferentes representaciones simbolicas.

Bloque E. Sentido estocastico

e Distribucion

e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

e Andlisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

e Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.

e Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

e Inferencia

e Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion.

e Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacion de una muestra mediante herramientas
digitales.

e Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

Criterios de evaluacion:
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e 1.1: Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2: Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

¢ 1.3: Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

e 3.3: Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

e 6.1: Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

e 6.3: Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

e 7.1: Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 8.1: Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

e 10.1: Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

e 10.2: Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo.

Bloque F. Sentido socioafectivo (Transversal a Todas las Unidades)

e Creencias, actitudes y emociones
e QGestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.

e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.
¢ Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

e Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Criterios de evaluacion:
e 9.1: Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
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9.2: Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1: Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2: Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo.

3.7) Saberes Basicos de 2 ESO

Bloque A. Sentido numérico

Conteo

Estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida cotidiana.
Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

Cantidad

Numeros grandes y pequeiios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos
de la vida cotidiana.

Reconocimiento y aplicacion de diferentes formas de representacion de niimeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales incluida
la recta numérica.

Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

Sentido de las operaciones

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.
Operaciones con niumeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion
y resolucion de problemas.

Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos
de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

Relaciones

Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacidon o
problema.

Patrones y regularidades numéricas.

Razonamiento proporcional
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e Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

e Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

e Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

Educacion financiera
¢ Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
e M¢étodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.

Bloque B. Sentido de la medida

Magnitud
e Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion entre los
mismos.
e Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.
Medicion
e [ongitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion
y aplicacion.
e Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de
problemas de areas.
e Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.
e La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

Estimacion y relaciones
e Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

o Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones
de medida.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.
e Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagorica en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.
e Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas
de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.).

Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros
sistemas de representacion.

Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.
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Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelizacidon geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

Patrones
e Patrones: observacion en casos sencillos.

Modelo matematico
e Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.
e Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

Variable
e Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

Igualdad y desigualdad

e Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbolica.

e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

o Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

e Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Relaciones y funciones
e Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.
e Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
e Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

Pensamiento computacional
e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

Bloque E. Sentido estocastico

Incertidumbre
e Fendémenos deterministas y aleatorios: identificacion.
e Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
e Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y
la regla de Laplace.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
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e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

¢ Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3.7.1) Temporalizacién de 2 ESO

Primera Evaluacion

Unidad 1. Divisibilidad y nimeros enteros.

Unidad 2. Fracciones y nimeros decimales.

Unidad 3. Proporcionalidad y porcentajes.

Unidad 4. Expresiones algebraicas.
Segunda Evaluacion
e Unidad 5. Ecuaciones de 1°y 2° grado.
e Unidad 6. Sistemas de ecuaciones lineales.
e Unidad 7. Geometria plana.
Tercera Evaluacion
e Unidad 8. Geometria en el espacio.
e Unidad 9. Estadistica y probabilidad.

3.7.2) Organizacion de los Saberes Basicos por unidades para2 ESO

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 3.5.1. de la programacion.

Unidad 1. Divisibilidad y numeros enteros
Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad
e Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
e Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en niimeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

e Sentido de las operaciones

e Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.
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e Relaciones inversas entre las operaciones (adicidon y sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en
la simplificacion y resolucion de problemas.

e Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

Criterios de evaluacion:

e 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

Unidad 2. Fracciones y numeros decimales
Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad
e Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
e Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.
¢ Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y decimales,
incluida la recta numérica.

e Sentido de las operaciones
e Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.
e Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

e Relaciones
e Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.
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Criterios de evaluacion:

e 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Unidad 3. Proporcionalidad y porcentajes
Bloque A. Sentido numérico

e Razonamiento proporcional
e Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
e Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
¢ Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

e Educacion financiera
¢ Informacidén numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
e M¢étodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-
precio y valor-precio en contextos cotidianos.

Criterios de evaluacion:

e 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e 1.3. Obtener soluciones matemadticas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

e 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
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e 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

e 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

e 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

e 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

Unidad 4. Expresiones algebraicas
Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

e Patrones
e Patrones: observacion en casos sencillos.

e Variable
e Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

e Jgualdad y desigualdad
e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

e Modelo matematico
e Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas
y el lenguaje algebraico.

Criterios de evaluacion:
e 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
e 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

35



IES David Vazquez Martinez Departamento de Matematicas

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

Unidad 5. Ecuaciones de primer y segundo grado

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

Igualdad y desigualdad
e Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica.
e Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
e Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Relaciones y funciones
¢ Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan.

Criterios de evaluacion:

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

36



IES David Vazquez Martinez Departamento de Matematicas

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de

problemas.

e 1.3. Obtener soluciones matemadticas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

e 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

e 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

e 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

e 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

e 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 7.2. Elaborar representaciones matemadticas que ayuden en la busqueda de estrategias de

resolucién de una situacion problematizada.

Unidad 6. Sistemas de ecuaciones lineales

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

e Jgualdad y desigualdad
e Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica.
e Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

e Modelo matematico
e Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas
y el lenguaje algebraico.

Criterios de evaluacion:
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1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucidn de una situacion problematizada.

Unidad 7. Geometria plana
Bloque B. Sentido de la medida

Medicion
e Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

Estimacion y relaciones
e Formulaciéon de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

Bloque C. Sentido espacial
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e Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion
de sus propiedades o caracteristicas.

e Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones
diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

Criterios de evaluacion:

e 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e 1.3. Obtener soluciones matemadticas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

e 2.1. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.

e 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

e 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

e 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

e 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 7.2. Elaborar representaciones matemadticas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucidn de una situacion problematizada.

e 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
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e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Unidad 8. Geometria en el espacio
Bloque B. Sentido de la medida
e Medicion
e Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.
e Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion
de problemas de areas.

e Estimacion y relaciones
e Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

Bloque C. Sentido espacial

e Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion
de sus propiedades o caracteristicas.

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de
problemas.

Criterios de evaluacion:

e 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e 1.3. Obtener soluciones matemadticas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

e 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

e 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

e 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

e 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.
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6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucidn de una situacion problematizada.

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Unidad 9. Estadistica y probabilidad

Bloque E. Sentido estocastico

Incertidumbre
e Fenomenos deterministas y aleatorios: identificacion.
e Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia
relativa y la regla de Laplace.
Distribucion
e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable.

Criterios de evaluacion:

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.
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e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

e 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

e 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

e 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion problematizada.

Bloque F. Sentido socioafectivo (Transversal a Todas las Unidades)

e Creencias, actitudes y emociones
e Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
o Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.
e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

e Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Criterios de evaluacion:

e O.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

e 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo.
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3.8) Saberes Basicos de 3 ESO

Bloque A. Sentido numérico

Conteo
o Estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en situaciones de la vida cotidiana.
e Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

Cantidad
e Numeros grandes y pequeilos: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
e Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
e Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

Sentido de las operaciones
e Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

Relaciones
e Patrones y regularidades numéricas.

Educacion financiera
¢ Informacidon numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
e M¢étodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.

Bloque B. Sentido de la medida
Medicion
e [ongitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion
y aplicacion.
e Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de
problemas de areas.

e Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.
e Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagorica en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.
e Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas
de geometria dindmica, realidad aumentada...).

Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros
sistemas de representacion.

Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.
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Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelizacidon geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
e Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida
diaria).

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en
casos sencillos.

Modelo matematico
e Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.
e Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

Variable
e Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

Igualdad y desigualdad

e Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbolica.

e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

o Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

e Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Relaciones y funciones
e Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.
e Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion (tablas, graficas o expresiones algebraicas) y sus propiedades a partir de ellas.
e Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

Pensamiento computacional
e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
e Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.
e Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas
y otras herramientas.

Bloque E. Sentido estocastico
Distribucion
e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
e Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

e (Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.
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e Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnologico en situaciones reales.

e Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersion en
situaciones reales.

e Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

Inferencia
e Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion.
e Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
e Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios
y tomar decisiones adecuadas.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.
¢ Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3.8.1) Temporalizacién de 3 ESO

Primera Evaluacion

e Unidad 1. Numeros reales. Potencias y raices.

e Unidad 2. Expresiones algebraicas.

e Unidad 3. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales.
Segunda Evaluacion

e Unidad 4. Sucesiones.

e Unidad 5. Funciones.
Tercera Evaluacion

e Unidad 6. Estadistica y probabilidad.

e Unidad 7. Geometria plana y espacial.
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3.8.2) Organizacion de los Saberes Basicos por unidades para 3 ESO

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 3.5.1. de la programacion.

Unidad 1: Numeros reales. Potencias y raices
Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad
e Numeros grandes y pequeios: notaciébn exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.
e Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
e Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

e Sentido de las operaciones
e Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

e Relaciones
e Patrones y regularidades numéricas.

e Educacion financiera
¢ Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
e M¢étodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-
precio y valor-precio en contextos cotidianos.

Criterios de Evaluacion

¢ 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

e 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Unidad 2: Expresiones algebraicas

Bloque D. Sentido algebraico

e Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion
en casos sencillos.

e Modelo matematico
e Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas
y el lenguaje algebraico.

e Variable
e Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
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Igualdad y desigualdad
e Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica.
e Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

Criterios de Evaluacion

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucidn de una situacion problematizada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Unidad 3: Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales

Bloque D. Sentido algebraico

Modelo matematico
e Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

Igualdad y desigualdad
e Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales en situaciones
de la vida cotidiana.
e Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Relaciones y funciones
¢ Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan.

Criterios de Evaluacion

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
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Unidad 4: Sucesiones
Bloque D. Sentido algebraico

e Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion
en casos sencillos.

e Pensamiento computacional
e Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras
situaciones.
e Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

Criterios de Evaluacion

e 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

e 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemadticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion.

e 06.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Unidad 5: Funciones
Bloque C. Sentido espacial

e Localizacion y sistemas de representacion.
e Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas
y otros sistemas de representacion.

Bloque D. Sentido algebraico

e Relaciones y funciones
e Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos
de representacion (tablas, graficas o expresiones algebraicas) y sus propiedades a partir
de ellas.
e Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso
de diferentes representaciones simbolicas.

e Pensamiento computacional
e Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.

Criterios de Evaluacion
e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.
e 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.
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e 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas.

e 06.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales.

Unidad 6: Estadistica y probabilidad
Bloque E. Sentido estocastico

e Distribucion

e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

e Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

e Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnologico en
situaciones reales.

e Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnologico, de medidas de
dispersion en situaciones reales.

e Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y
dispersion.

e Inferencia

e Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion.

e Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

e Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

Criterios de Evaluacion

e 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion.

e 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

e 6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

e 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

Unidad 7: Geometria plana y espacial
Bloque B. Sentido de 1a medida

e Medicion
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e Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

e Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion
de problemas de areas.

e Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de los angulos.

Bloque C. Sentido espacial

e Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion
de sus propiedades o caracteristicas
e Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagdrica en
figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

e Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones
diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de
problemas.
e Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia,
vida diaria).

Criterios de Evaluacion

e 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

e 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

e 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

e 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

Bloque Transversal F: Sentido socioafectivo (Aplicable a todas las unidades)

e Creencias, actitudes y emociones
e QGestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.
e Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

¢ Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Criterios de evaluacion:

e O.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

e 0.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

e 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose
de la propia contribucion al equipo.

3.9) Criterios de calificacién para1,2y 3 de ESO

Se han establecido criterios de calificacion comunes para los tres primeros cursos de ESO, como se
muestra en la siguiente tabla:

Producciones

Porcentaje del alumnado

Observacion TOTAL

Criterio de evaluacién * Pruebas °

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los

6% datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y 85 % 15% 0% 100 %
comprendiendo las preguntas formuladas.
6% 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que 85 % 15 % 0% 100 %

contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema
5% activando los conocimientos y utilizando las 40 % 60 % 0% 100 %
herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correcciéon matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
6% evaluando el alcance y repercusion de estas desde 85 % 15% 0% 100 %
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de

5% forma guiada analizando patrones, propiedades y 85 % 15 % 0% 100 %
relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
5% modificando alguno de sus datos o alguna condicion 50 % 50 % 0% 100 %
del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la
4% investigacion y comprobacion de conjeturas o 20 % 80 % 0 % 100 %
problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
5% descomponer un problema en partes mas simples 85 % 15% 0% 100 %
facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de

6 % 85 % 15 % 0% 100 %

0, 0, 0, 0, 0
% forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 0 [ U U0
50, 5.1. Recopocer las rc?lgcwnes entre los conocimientos y 85 % 15% 0% 100 %

experiencias matematicas formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
5% matematicos aplicando conocimientos y experiencias 85 % 15 % 0% 100 %

previas.
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5%

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

70 %

30 %

0%

100 %

5%

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

85 %

15 %

0%

100 %

3%

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

50 %

50 %

0%

100 %

4%

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

85 %

15 %

0%

100 %

4%

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden
en la busqueda de estrategias de resolucion de una
situacion problematizada

85 %

15 %

0%

100 %

4%

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

85 %

15 %

0%

100 %

4%

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

85 %

15 %

0%

100 %

2%

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

10 %

50 %

40 %

100 %

2%

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

10 %

50 %

40 %

100 %

2%

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

0%

50 %

50 %

100 %

2%

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

0%

50 %

50 %

100 %

100 %

PESO POR INSTRUMENTOS

70,2 %

26,2 %

3,6 %

100,00 %

3.10)

Organizacion de 4 de ESO Matematicas A

Pasamos a describir los siguientes aspectos para esta materia.

3.10.1)

Competencias Especificas,

descriptores para las Matematicas A

Criterios de Evaluacion vy

Competencia especifica 1: Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
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Criterios de evaluacion
¢ 1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
e 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.
e 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM 4, CD2, CPSAAS, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 2: Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde
un punto de vista matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacion
e 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
e 2.2. Seleccionar las soluciones Optimas de un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3: Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion
e 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.
e 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CDS5, CE3.

Competencia especifica 4: Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion
e 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.
e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando
y creando algoritmos sencillos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CDS5, CE3.

Competencia especifica 5: Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

Criterios de evaluacion
e 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.
e 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCECI.

Competencia especifica 6: Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion

e 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

e 0.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras materias
realizando un analisis critico.

e 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD3, CDS5, CC4, CE2, CE3, CCECI.

Competencia especifica 7: Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Criterios de evaluacion
e 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.
e 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 8: Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
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la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Criterios de evaluacion
e 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.
e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

Competencia especifica 9: Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion
e O.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS,
CPSAAT1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

Competencia especifica 10: Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Criterios de evaluacion

e 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

e 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion
al equipo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

3.10.2) Saberes Basicos

Bloque A. Sentido numérico

Conteo
e Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento
sistematico.
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Cantidad
e Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
e Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.
e [os conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir,
comparar, etc.

Sentido de las operaciones
e Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
e Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con niimeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.
¢ Algunos nimeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

Relaciones
e Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan ntimeros reales.
¢ Orden en la recta numérica. Intervalos.

Razonamiento proporcional
¢ Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y andlisis
de métodos para la resolucion de problemas.

Educacion financiera
e Me¢étodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

Bloque B. Sentido de 1a medida
Medicion

e Lapendiente y su relacion con un angulo en situaciones sencillas: deduccion y aplicacion.
Cambio

e Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de
geometria dindmica.

Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.
e Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas
como programas de geometria dindmica, realidad aumentada...
e FElaboraciéon y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

Bloque D. Sentido algebraico
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Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos
sencillos.

Modelo matematico
e Modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
e Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

Variable
e Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes usos.
e Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y cuadraticas.

Igualdad y desigualdad

e Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica.

e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones lineales y
cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

e Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

e FEcuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

Relaciones y funciones
e Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.
e Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
e Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

Pensamiento computacional
e Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico.
e Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
e Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

Bloque E. Sentido estocastico

Organizacion y analisis de datos

e Estrategias de recogida y organizaciéon de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

e Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

e Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

e Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), andlisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.
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e Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

Incertidumbre
e Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
e Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de
decisiones fundamentadas.

Inferencia
e Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
e Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

e Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de
las matematicas.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
e Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.
Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3.10.3) Secuenciaciéon de 4 ESO Matematicas A

Primera evaluacion

e Unidad 1. Nuimeros enteros y racionales.
e Unidad 2. Numeros reales.
e Unidad 3. Potencias y raices.
e Unidad 4. Polinomios y operaciones con polinomios.
e Unidad 5. Resolucién de ecuaciones.
Segunda Evaluacion
e Unidad 6. Sistemas de ecuaciones lineales y no lineales.

58



IES David Vazquez Martinez Departamento de Matematicas

e Unidad 7. La semejanza en el plano y el Teorema de Pitagoras.

e Unidad 8. Areas y voltimenes.

e Unidad 9. Funciones: generalidades. Rectas y parabolas.
Tercera Evaluacion

e Unidad 10. Funciones algebraicas y trascendentes

e Unidad 11. Probabilidad.

e Unidad 12. Estadistica descriptiva.

3.10.4) Organizacion de los Saberes por Unidades para Matematicas
A

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 3.10.1. de la programacion.

Unidad 1: Numeros enteros y racionales
Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad
¢ Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

e Sentido de las operaciones
e Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
e Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con ntimeros reales, incluyendo
con herramientas digitales.

¢ Relaciones
e QOrden en la recta numérica. Intervalos.

Criterios de evaluacion
e 1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
e 2.1. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.
e 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.

Unidad 2: Nameros reales
Bloque A. Sentido numérico

e Cantidad
e Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error
cometido.
e Expresion de cantidades mediante niimeros reales con la precision requerida.

e Sentido de las operaciones
e Operaciones con niimeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
e Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con niimeros reales, incluyendo
con herramientas digitales.
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e Algunos niimeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion

e 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

e 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

e 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

e 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.

Unidad 3: Potencias y raices
Bloque A. Sentido numérico

e Sentido de las operaciones
e Operaciones con potencias y raices como casos particulares de los numeros reales.

e Relaciones
e Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan niimeros reales.

Criterios de evaluacion
e 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
e 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.
e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando
y creando algoritmos sencillos.

e 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Unidad 4: Polinomios y operaciones con polinomios
Bloque D. Sentido algebraico

e Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en
casos sencillos.

e Jgualdad y desigualdad
e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones
lineales y cuadraticas.

e Pensamiento computacional
e Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

Criterios de evaluacion
e 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.
e 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
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e 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

e 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

Unidad 5: Resolucion de ecuaciones

Bloque D. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Modelizaciéon y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico.
e Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la
vida cotidiana.

e JIgualdad y desigualdad
e FEcuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

e Pensamiento computacional
e Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y
el pensamiento algoritmico.

Criterios de evaluacion

e 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando
y creando algoritmos sencillos.

e 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

Unidad 6: Sistemas de ecuaciones lineales y no lineales

Bloque D. Sentido algebraico

e Jgualdad y desigualdad
e Resolucion de ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales.
e Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas.

e Relaciones y funciones
¢ Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan.

Criterios de evaluacion
e 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.
e 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.
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e 0.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras materias
realizando un analisis critico.

e 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Unidad 7: La semejanza en el plano y el Teorema de Pitagoras
Bloque C. Sentido espacial

e Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

e Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas
de geometria dinamica.

e Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con herramientas
tecnologicas.

¢ Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas.

Criterios de evaluacion

e 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando
y creando algoritmos sencillos.

e 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

e 7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

Unidad 8: Areas y volimenes
Bloque C. Sentido espacial

e Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas
tecnologicas.

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones
diversas.

e Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales en objetos tridimensionales de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:
e 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

e 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.
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e 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

e 7.1. Representar matematicamente la informacidon mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

Unidad 9: Funciones: generalidades. Rectas y parabolas

Bloque D. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Representacion grafica de relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

e Relaciones y funciones
e Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos
de representacion.

Criterios de evaluacion

e 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando
y creando algoritmos sencillos.

e 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.

e 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Unidad 10: Funciones algebraicas y trascendentes
Bloque D. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Uso de funciones algebraicas y trascendentes para modelizar relaciones cuantitativas.

e Relaciones y funciones
e Representacion grafica de diferentes funciones y estudio de sus propiedades en
contextos cotidianos.

Criterios de evaluacion

e 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando
y creando algoritmos sencillos.

e 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.
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e 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

Unidad 11: Probabilidad
Bloque E. Sentido estocastico

e Incertidumbre
e Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos.
¢ Planificacion, realizacion y andlisis de la incertidumbre asociada en experimentos
compuestos.

Criterios de evaluacion

e 2.2. Seleccionar las soluciones Optimas de un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

e 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.

e 0.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras materias
realizando un analisis critico.

e 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Unidad 12: Estadistica descriptiva
Bloque E. Sentido estocastico

e Organizacion y analisis de datos
e Estrategias de recogida y organizacion de datos de una y dos variables en contextos
reales.
e Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.
e Representacion de graficos estadisticos con herramientas tecnoldgicas, analisis y
obtencion de conclusiones razonadas.
e Inferencia
e Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales.

Criterios de evaluacion

e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

e 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

e 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

e 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.
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Bloque F: Sentido socioafectivo (Aplicable a todas las unidades)

e Creencias, actitudes y emociones
¢ Gestion emocional y superacion de bloqueos en el aprendizaje de las matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Me¢étodos para la gestion y toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

e Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y la contribucion
de las matematicas al conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Criterios de evaluacion

e 9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

e 0.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

e 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

e 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucioén
al equipo.

3.10.5) Criterios de Calificacion para Matematicas A de 4 ESO

Se establecen para la materia los criterios de calificacion siguientes:

Porcentaje Criterio de evaluacién

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y
4% grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las : 80 % 10 % 10 % 0% 100 %
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas

5% valorando su eficacia e idoneidad en la resolucién de 90 % 5% 5% 0% 100 %
problemas.

6% 1.3. Obtepe.r todas las squ.ciones de un problema movilizando 90 % 59 59 0% 100 %
los conocimientos necesarios.

1% 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de 80 % 10% 10% 0% 100 %

un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema
6% Yalonfand.o tanto la cor.reccién matemétic.a como Sl:IS 80 % 10% 10% 0% 100 %
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma
guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando
2% alguno de sus datos y observando la relacién entre los 40 % 30 % 30% 0% 100 %
diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

1% 40 % 40 % 20% 0% 100 %

10 % 90 % 5% 5% 0% 100 %
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4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y
10% idescomponer un problema en partes mds simples facilitando : 90 % 5% 5% 0% 100 %
su interpretacion y su tratamiento computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma

10% ieficaz interpretando, modificando y creando algoritmos 90 % 5% 5% 0% 100 %
sencillos.
1% 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias 10% 80 % 10% 0% 100 %

matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes
9% procesos matematicos aplicando conocimientos y 90 % 5% 5% 0% 100 %
experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y

10% . . 90 % 5% 5% 0% 100 %
las matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las
10 % 90 % 5% 5% 0% 100 %

matematicas y otras materias realizando un analisis critico.
6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la
10% ihumanidad y su contribucidn a la superacion de los retos que | 90 % 5% 5% 0% 100 %
demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente la informacién mas
relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las
2% digitales, y formas de representacion (pictérica, grafica, verbali 0% 0% 0% 100 % 100 %
o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,

2% 0% 0% 0% 100 % 100 %

ipe incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia g 20 R ik Rt
apropiada.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en

1% la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando 0% 50 % 0% 50 % 100 %

mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar
1% el autoconcepto matematico generando expectativas positivasi 0% 0% 0% 100 % 100 %
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer
1% frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las 0% 0% 0% 100 % 100 %
matematicas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
1% diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva, 0% 0% 0% 100 % 100 %
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,

1% . . 0% 0% 0% 100 % 100 %
responsabilizandose del rol asignado y de la propia
contribucion al equipo.
100 % PESO POR INSTRUMENTOS 82 % 7% 6 % 5% 100 %

3.11) Organizacion de 4 de ESO Matematicas B

3.11.1) Competencias Especificas, Criterios de Evaluacion y
descriptores para las Matematicas B

66



IES David Vazquez Martinez Departamento de Matematicas

Competencia especifica 1: Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion
e 1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
e 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion
de un mismo problema, valorando su eficiencia.
e 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM 4, CD2, CPSAAS, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 2: Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde
un punto de vista matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacion
e 2.1. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.
e 2.2. Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3: Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion
¢ 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
e 3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.
e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CDS5, CE3.

Competencia especifica 4: Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion
e 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.
e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CDS5, CE3.

Competencia especifica 5: Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

Criterios de evaluacion
e 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.
e 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCECI.

Competencia especifica 6: Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion

e 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

e 0.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

e 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD3, CDS5, CC4, CE2, CE3, CCECI.

Competencia especifica 7: Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Criterios de evaluacion
e 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.
e 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 8: Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
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la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Criterios de evaluacion
e 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.
e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

Competencia especifica 9: Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion
e O.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS,
CPSAAT1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

Competencia especifica 10: Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Criterios de evaluacion
e 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
e 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion
al equipo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLS, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3.

3.11.2) Saberes Basicos

Bloque A. Sentido numérico

Cantidad
e Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
e Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.
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¢ Diferentes representaciones de una misma cantidad.

Sentido de las operaciones
e Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
e Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con numeros reales, incluyendo
con herramientas digitales.

Relaciones
e Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y
propiedades.
¢ Orden en la recta numérica. Intervalos.

Razonamiento proporcional
¢ Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y andlisis
de métodos para la resolucion de problemas.

Bloque B. Sentido de 1a medida
Medicion
e Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion de
problemas.

Cambio
e Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con
programas de geometria dindmica.

Localizacion y sistemas de representacion
e Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y andlisis de sus
propiedades utilizando la geometria analitica.
e Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la més adecuada en funcion de la situacion
a resolver.

Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas
tecnologicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada. ..

Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.
e Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnologicas como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada. ..
e Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dinamica u otras herramientas.

Bloque D. Sentido algebraico

Patrones
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e Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos
sencillos.

Modelo matematico
e Modelizacidon y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
e Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

Variable
e Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes usos.
e Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

Igualdad y desigualdad
e Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.
e Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales
sencillas en situaciones de la vida cotidiana.
e Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Relaciones y funciones
e Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan.
e Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
e Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

Pensamiento computacional
e Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico.
e Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
e Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

Bloque E. Sentido estocastico

Organizacion y analisis de datos

e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

e Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

e Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

e (QGraficos estadisticos de una y dos variables: representaciéon mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

e Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnologicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.
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Incertidumbre
e Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
e Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de
decisiones fundamentadas.

Inferencia
e Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
e Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.
e Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando Ia
representatividad de la muestra.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
e Me¢étodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
e La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3.11.3) Secuenciaciéon de 4 ESO Matematicas B

Primera Evaluacion
e Unidad 1. Numeros reales. Potencias y radicales. Logaritmos
e Unidad 2. Expresiones algebraicas.
e Unidad 3. Ecuaciones y Sistema de Ecuaciones.
Segunda Evaluacion
¢ Unidad 4. Inecuaciones y Sistema de Inecuaciones.
e Unidad 5. Trigonometria.
e Unidad 6. Funciones elementales.
Tercera Evaluacion
e Unidad 7. Geometria analitica
e Unidad 8. Estadistica y Probabilidad.
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3.11.4) Organizacion de los Saberes Basicos de 4 ESO Matematicas

B

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 3.11.1. de la programacion.

Unidad 1: Numeros reales. Potencias y radicales. Logaritmos

Bloque A. Sentido numérico

Cantidad
e Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error
cometido.
e Expresion de cantidades mediante niimeros reales con la precision requerida.
e Diferentes representaciones de una misma cantidad.

Sentido de las operaciones
e Operaciones con niumeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
e Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con niimeros reales,
incluyendo con herramientas digitales.

Relaciones
¢ Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos
y propiedades.
e Orden en la recta numérica. Intervalos.

Razonamiento proporcional
¢ Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la resolucion de problemas.

Criterios de Evaluacion

1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de
un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

4.1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.
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e 6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

Unidad 2: Expresiones algebraicas
Bloque D. Sentido algebraico

e Patrones
e Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en
casos sencillos.

e Modelo matematico
e Modelizaciéon y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones.
e Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la
vida cotidiana a partir de un modelo.

e Variable
e Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes
usos.

e Igualdad y desigualdad
e Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones,
sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

Criterios de Evaluacion

¢ 3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

¢ 3.2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

e 4.1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.

¢ 4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

¢ 5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

e 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Unidad 3: Ecuaciones y Sistemas de ecuaciones
Bloque D. Sentido algebraico

e Jgualdad y desigualdad
e Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales
sencillas en situaciones de la vida cotidiana.
e Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

e Relaciones y funciones
¢ Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones
que las modelizan.
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e Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos
de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

e Pensamiento computacional
e Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y
el pensamiento algoritmico.
e Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
e Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

Criterios de Evaluacion

¢ 1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

e 1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

e 2.2 Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

e 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

e 5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

e 6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

e 8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

e 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Unidad 4: Inecuaciones y Sistemas de Inecuaciones
Bloque D. Sentido algebraico

e Jgualdad y desigualdad
e Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en sistemas de inecuaciones lineales
y no lineales en situaciones de la vida cotidiana.
e Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Criterios de Evaluacion

¢ 1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

e 1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

e 2.1 Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema.

¢ 5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.
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e 6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

Unidad 5: Trigonometria
Bloque B. Sentido de 1a medida
e Medicion
e Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la
resolucion de problemas.

Bloque C. Sentido espacial

e Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
e Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion
con programas de geometria dindmica.

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.
e Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

Criterios de Evaluacion

e 2.2 Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

¢ 4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

e 6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

e 6.2 Utilizar representaciones geométricas y algebraicas en la investigacion y formulacion de
conjeturas matematicas.

Unidad 6: Funciones elementales
Bloque B. Sentido de 1a medida

e Cambio
e Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta,
relativa y media.

Bloque D. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Modelizaciéon y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos

de funciones.

e Variable
e Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.
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Relaciones y funciones
e Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la
vida cotidiana y otros contextos.

Criterios de Evaluacion

1.2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de
un mismo problema, valorando su eficiencia.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

4.1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

Unidad 7: Geometria analitica

Bloque C. Sentido espacial

Localizacion y sistemas de representacion
e Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus
propiedades utilizando la geometria analitica.

e Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la méas adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

Movimientos y transformaciones
e Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada...

Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelizaciéon de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada...

Criterios de Evaluacion

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

7.1 Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.
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Unidad 8: Estadistica y Probabilidad

Bloque E. Sentido estocastico

Organizacion y analisis de datos
e Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.
e Anadlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
e Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

Incertidumbre
e Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y andlisis de la incertidumbre
asociada.
e Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

Inferencia
e Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
e Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.
e Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

Criterios de Evaluacion

1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

2.2 Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas.

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

7.1 Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Bloque Transversal F: Sentido socioafectivo (Aplicable a todas las unidades)

Creencias, actitudes y emociones
e Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
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e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.

e Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

e Inclusion, respeto y diversidad
e Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Criterios de Evaluacion

e O.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

e 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

e 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion
al equipo.

3.11.5) Criterios de Calificacion para Matematicas B de 4 ESO

Se establecen los siguientes criterios de calificacion para la materia:

Porcentaje: Criterio de evaluacién

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos,
5% interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas 85 % 15% 0% 100 %
planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias
5% elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su 85 % 15 % 0% 100 %
eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un
4% problema movilizando los conocimientos y utilizando las 40 % 60 % 0% 100 %
herramientas tecnoldgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un 85 % 15 % 0% 100 %
problema.

2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes
5%  perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo 85 % 15% 0% 100 %
responsable...).
3.1. Eormular, comI_)robar e investigar conjeturas de forma guiada. 85 % 15 % 0% 100 %
propiedades y relaciones.
3.2. Pla.ntea.rrvarlantes de un problema que lleven a una 859 15 % 0% 100 %
generalizacion.
3.3. Emplear.l}erramlen.tas tecnolégicas adecuadas en la investigacion 85 % 15 % 0% 100 %
y comprobacion de conjeturas o problemas.
4.1. Geneyahzar patrones y proporcionar una representacion 859 15 % 0% 100 %
computacional de situaciones problematizadas.
4.2. Modelizar situaciones y resolve.r problemas de forma qﬁcaz 85 % 15 % 0% 100 %
interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.

5%

5%

5%

4%

5%

5%
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5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Anral.izar y poner en préct_icg conexiones entre _diferent_es procesos  ¢c o, 15 % 0% 100 %
matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
5% aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y 85 % 15% 0% 100 %
usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la

4%  humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que 50 % 50 % 0% 100 %
demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de
5%  un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos 85 % 15 % 0% 100 %
visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales,
5% y formas de representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) 85 % 15% 0% 100 %
valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos
5% matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con: 85 % 15% 0% 100 %
coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida
5%  icotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con 85 % 15% 0% 100 %
contenido matemético con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el
2% autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante 10 % 50 % 40 % 100 %
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las
dife_rentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la 10 % 50 % 40 % 100 %
critica razonada.

frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes

2%  iopiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma 0 % 50 % 50 % 100 %
critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizdndose del rol asignado y de la propia contribucién al
equipo.

100 % PESO POR INSTRUMENTOS 75,4 % 21,0 % 3,6 % 100 %

5% 85 % 15% 0% 100 %

5%

5% 85 % 15 % 0% 100 %

2%

2% 0% 50 % 50 % 100 %

3.12) Atencidn a las diferencias Individuales

Para la ESO esta establecida en el articulo 16 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, asi como el
Diseflo Universal para el Aprendizaje a que se refiere el articulo 2.2 del decreto, como a continuacion
describimos en detalle.

3.12.1) Programa de Atencion a la Diversidad en Educaciéon
Secundaria Obligatoria

El Decreto 59/2022 del Principado de Asturias, en su Articulo 16, establece los principios
fundamentales de atencion a la diversidad en la Educacion Secundaria Obligatoria, destacando que
esta etapa educativa debe organizarse bajo los principios de educacién comun y atencion a la
diversidad del alumnado. En este sentido, las medidas adoptadas en el marco de la atencion a la
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diversidad no so6lo deben permitir el desarrollo de las competencias recogidas en el Perfil de salida
del alumnado, sino que, ademas, deben garantizar la consecucion de los objetivos propios de la etapa
sin que ello suponga una discriminacion que limite el acceso a la titulacion.

El enfoque que adoptamos en esta programacion educativa tiene en cuenta que la atencién a la
diversidad es el conjunto de actuaciones educativas disefiadas para dar respuesta a las necesidades
concretas del alumnado, respetando sus circunstancias y diferentes ritmos de aprendizaje. Por ello,
nuestro programa incorpora los principios de diversidad, inclusién, normalizacion, aprendizaje
diferenciado y contextualizacion, tal como se describe en la normativa vigente.

Concretamente, nos basamos en los siguientes principios establecidos en el Articulo 16 del Decreto
59/2022:

e Diversidad: Reconocimiento de la dignidad de todos los y las estudiantes, garantizando una
atencion personalizada y equitativa, sin importar las diferencias percibidas.

¢ Inclusién: Fomento de un entorno que promueva el acceso, la participacion y el aprendizaje
de todo el alumnado, especialmente de aquellos en riesgo de exclusion educativa o fracaso
escolar.

e Normalizacion: Garantia de que todo el alumnado participe en las actividades ordinarias de
ensefanza-aprendizaje, aceptando las diferencias individuales como parte de la
heterogeneidad del aula.

e Aprendizaje diferenciado: Promocion de métodos flexibles de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion que respondan a las necesidades especificas de cada estudiante, permitiendo a
todos alcanzar su maximo potencial.

e Contextualizaciéon: Creacion de entornos accesibles y adaptados que promuevan el desarrollo
del alumnado, no so6lo en beneficio propio, sino también para el enriquecimiento del entorno
social y cultural.

Asimismo, atendemos a lo dispuesto en el Articulo 17 del Decreto 59/2022, que sefiala la importancia
de adoptar medidas organizativas, curriculares e individuales que permitan una organizacion flexible
de las ensefianzas. Los centros educativos, en el ejercicio de su autonomia, pueden realizar ajustes
razonables o adaptaciones curriculares para asegurar que todo el alumnado, incluyendo aquellos con
necesidades especificas de apoyo educativo, alcancen el maximo desarrollo de sus capacidades
personales. Esto incluye medidas de flexibilizacion y adaptacion metodologica, especialmente en la
ensefianza de lenguas extranjeras (Programa Hable), que no afectaran de forma negativa a las
calificaciones obtenidas por el alumnado.

El programa de atencion a la diversidad, tal como se indica en la Resolucion del 11 de marzo, recoge
las disposiciones de los articulos 16 a 34 del Decreto 59/2022, integrandose como parte esencial del
Proyecto Educativo del centro. Dicho programa se revisard de manera periddica, asegurando su
adecuacion a las necesidades del alumnado y su evolucion durante el curso académico. De esta
manera, respondemos al compromiso de proporcionar una atencion personalizada y equitativa que
asegure el éxito académico de todo el alumnado, sin excepcion.

La atencion a la diversidad se presenta, por tanto, como un principio rector de nuestra practica
educativa, garantizando que ningin alumno o alumna se vea excluido o discriminado en su proceso
de aprendizaje. Los planes y medidas especificas que se implementan estan disefiados para responder
a las necesidades individuales, promoviendo una cultura de inclusion, respeto a la diversidad y
equidad, con el fin de que todo el alumnado alcance sus metas académicas y personales.
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3.12.2) Actividades de refuerzo, ampliacién y de recuperacion

De acuerdo con la Resolucion de 11 de marzo y las directrices establecidas en la Circular de Inicio
de Curso 2025-26, el plan de refuerzo y recuperacion en ESO se estructura en torno a la necesidad
de garantizar que los y las estudiantes con materias no superadas, con programas de refuerzo para
recuperar los aprendizajes no adquiridos cuando se promocione con evaluacion negativa en la
materia, o con dificultades de aprendizaje tengan una segunda oportunidad para alcanzar los objetivos
y competencias de la materia. El programa de recuperacién se desarrolla a lo largo del curso
académico actual.

Medidas para la recuperacion de materias pendientes

El plan de trabajo para el alumnado que no ha superado alguna materia incluye actividades de refuerzo
disefiadas por el departamento, especificamente orientadas a cubrir los saberes que presentaron
dificultades. Estas actividades deben estar accesibles para los y las estudiantes en todo momento,
siendo entregadas de manera presencial o a través de plataformas educativas del centro. A su vez, se
programaran sesiones de seguimiento, para asegurar que el alumno o alumna comprende y avanza en
la resolucion de las tareas propuestas.

El proceso de evaluacion estara estructurado de manera que se garantice la recuperacion de las
dificultades que llevaron a la no superacion de la materia. Se organizaran pruebas parciales a lo largo
del curso que permitiran verificar el avance del alumnado.

Cada docente sera responsable del seguimiento, evaluacion y calificacion de los alumnos y alumnas
que no hayan superado alguna materia, supervisando su progreso, ofreciendo apoyo regular y, si fuese
necesario, proponiendo estrategias adicionales de apoyo o adaptacion.

Este plan tiene como objetivo ofrecer al alumnado las herramientas necesarias para su progreso
académico, fomentando la equidad y garantizando que cada alumno o alumna cuente con los apoyos
necesarios para superar las materias pendientes.

Medidas para el alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo

Se contara con docencia compartida y con la intervencion de la profesora de Pedagogia Terapéutica
(PT) para atender las necesidades especificas del alumnado. Se seguird el Plan de Trabajo
Individualizado (PTI) elaborado por el Departamento de Orientacidn, aplicando sus indicaciones en
el desarrollo del Plan de Refuerzo, en el que se concretaran las medidas de apoyo y las adaptaciones
necesarias.

Medidas de refuerzo educativo

Para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado o presente calificaciones negativas en alguna
evaluacion, se pondran en marcha mecanismos de recuperacion y se planificardn tareas multinivel
adaptadas a sus necesidades, con el fin de facilitar la superacion de los criterios de evaluacion.
Ademas, se emplearan diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion que permitan a todo el
alumnado avanzar en su aprendizaje y alcanzar el éxito educativo.

Medidas para el alumnado con altas capacidades

Para el alumnado con altas capacidades se aplicaran medidas de profundizacion y/o enriquecimiento
curricular orientadas a ampliar y conectar los saberes basicos, potenciar las competencias especificas
y promover la creatividad, la investigacion y el pensamiento critico, ajustdndose a los intereses y
ritmos del alumno o alumna.
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3.13) Proceso de Evaluacion en ESO

El proceso de evaluacion del alumnado de ESO se ajustara a lo establecido en la ley distinguiendo
dos situaciones.

3.13.1) Evaluacion Inicial

El proceso de evaluacion inicial en la ESO es fundamental para conocer el punto de partida de cada
estudiante al inicio del curso académico. Conforme al articulo 34 de la Resolucion de 11 de marzo,
esta evaluacion permite detectar el nivel competencial y de conocimientos previos del alumnado, asi
como identificar posibles dificultades de aprendizaje desde el primer momento. Se lleva a cabo en las
primeras semanas de clase, utilizando instrumentos como pruebas diagndsticas, ejercicios de repaso
y observacion directa.

La evaluacion inicial es clave para disefar estrategias pedagogicas adaptadas a las necesidades
individuales del alumnado, en linea con los principios de equidad e inclusion establecidos en la
normativa educativa. A través de este proceso, se puede ajustar la programaciéon docente para
garantizar que los contenidos y ritmos de aprendizaje sean adecuados para todos los y las estudiantes,
e identificar a aquellos que puedan requerir medidas de refuerzo o adaptaciones curriculares. Ademas,
fomenta una intervencion temprana y personalizada, permitiendo que ningin alumno o alumna se
quede atras desde el inicio del curso.

3.13.2) Evaluacion ordinaria

Estructura de Evaluaciones: Segun el articulo 40 del Decreto 59/2022y el articulo 33 de la
Resolucion de 11 de marzo de 2023, se llevaran a cabo evaluaciones trimestrales para medir el
progreso del alumnado en relacion con los objetivos y competencias clave establecidos en el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO). Estas evaluaciones estaran alineadas con los criterios
de evaluacion fijados para cada materia, garantizando una valoracion integral de las competencias
adquiridas por el conjunto del grupo.

Procedimiento de Calificacion: Conforme al articulo 40 del Decreto 59/2022, la calificacion se
basard en criterios de evaluacion especificos que reflejan el nivel de logro del alumnado en las
distintas competencias. Se podra restar hasta un punto de la calificacion por faltas ortograficas. La
evaluacion serd flexible, utilizando diferentes procedimientos e instrumentos para recoger
informacion tanto cualitativa como cuantitativa. Estos procedimientos pueden incluir pruebas
escritas, proyectos, actividades practicas y trabajos en grupo, adaptados a las diversas situaciones de
aprendizaje. La calificacion final reflejaré el progreso del alumnado y su capacidad para aplicar los
conocimientos adquiridos.

Seguimiento del Alumnado: De acuerdo con el articulo 40 del Decreto 59/2022 y el articulo 33 de
la Resolucion de 11 de marzo, se llevara a cabo un seguimiento continuo y personalizado para los
alumnos y alumnas cuyo rendimiento no cumpla con los objetivos establecidos. A lo largo del curso,
el profesorado implementara estrategias de apoyo individualizado, asegurando que el alumnado
reciba la atencion necesaria para mejorar su rendimiento académico y superar las dificultades que
puedan surgir en el proceso de aprendizaje, tal y como se menciond en el apartado 3.12.2. Este
seguimiento reemplaza un proceso de recuperacion formal, priorizando una intervencion a
tiempo para evitar el fracaso escolar.
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Evaluacion Continua: Segln lo indicado en el articulo 40, la evaluacion sera continua, centrandose
no solo en los resultados finales, sino también en el proceso de aprendizaje de cada alumno y alumna.
La evaluacion fomenta la participacion del alumnado, promoviendo la coevaluacion, la
autoevaluacion y la reflexion sobre sus fortalezas y areas de mejora. De esta manera, los y las
estudiantes adquieren una mayor conciencia de su propio aprendizaje y progreso académico.

Calculo Final de Calificaciones: En base al articulo 40 del Decreto 59/2022 y el articulo 33 de la
Resolucion de 11 de marzo, la calificacion final de cada trimestre se obtendra como media ponderada
de la calificacion de los criterios de evaluacion trabajados en y hasta ese trimestre. Al finalizar el
curso si un alumno o alumna no alcanza los objetivos y su calificacion final es "Insuficiente" (IN),
tendra la oportunidad de realizar una prueba de la parte no superada, con el fin de mejorar su situacion
académica. Esto garantiza que todo el alumnado tenga la posibilidad de recuperar y consolidar los
contenidos minimos para avanzar en su formacion.

Los resultados de la evaluacién se expresaran en los términos «Insuficiente (IN)», para las
calificaciones negativas; «Suficiente (SU)», «Bien (BI)», «Notable (NT)», o «Sobresaliente (SB)»
para las calificaciones positivas. Los resultados de evaluacion se consignaran en los documentos
oficiales de evaluacion, conforme al procedimiento que establezca la Consejeria.

Todas las calificaciones anteriores iran relacionadas del 0 al 5, del 5 al 6, del 6 al 7, del 7 al 9 y del 9
hasta el 10 sin decimales.

3.14) Planes, Programas y Proyectos para la ESO

3.14.1) Plan de Lectura, Escritura e Investigacion

El Plan Lector es una herramienta fundamental para mejorar las competencias en lectura y expresion
escrita, elementos esenciales para el desarrollo integral del alumnado. Su implementacion en un
centro educativo responde a la normativa vigente, la cual establece la importancia de fomentar el
interés por la lectura en todas las areas del conocimiento. Segun las directrices educativas recogidas
en el Decreto 59 y la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion, es esencial integrar la
lectura como un eje transversal en todas las materias, incluyendo matematicas, promoviendo una
comprension mas profunda de los contenidos curriculares y potenciando la capacidad de analisis
critico y reflexion.

La lectura en matematicas, aunque no siempre vinculada de forma explicita a esta disciplina, juega
un papel esencial en la comprension de enunciados, problemas complejos y textos que abordan
conceptos matematicos. Un adecuado dominio de la comprension lectora permite al alumnado
interpretar correctamente las situaciones de aprendizaje y aplicar estrategias mas efectivas para la
resolucion de problemas. Este enfoque contribuye a reducir las dificultades derivadas de una mala
interpretacion de textos matematicos, favoreciendo asi un rendimiento académico mas dptimo.

Ademas de cumplir con la normativa, este plan persigue el desarrollo de competencias clave, como
el sentido critico, la autonomia en el aprendizaje y la mejora de la competencia lingiistica, todas ellas
vitales para el éxito en el d&mbito escolar y la vida diaria. Para fomentar la lectura en el area de
matematicas, se proponen diversas estrategias:
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e Lectura de biografias de matematicos y matematicas: Introducir a los y las estudiantes en
las vidas de personalidades relevantes en el campo de las matematicas fomenta no solo el
interés por la materia, sino también el desarrollo de competencias de investigacion y analisis.

e Lectura obligatoria del libro La ecuacion del primer beso en 3° de ESO.

o Lectura de textos divulgatives: A través de articulos o libros que explican conceptos
matematicos de forma accesible, se estimula el pensamiento critico y se contextualiza la
aplicacion practica de las matematicas en la vida cotidiana.

e Comprension lectora aplicada a problemas matemaéticos: Es fundamental que el alumnado
trabaje la interpretacion de problemas complejos, promoviendo la identificacion de la
informacion clave y la estructuracion de soluciones.

e Uso de lecturas matematicas en formato digital: Incorporar el uso de plataformas de lectura
y bibliotecas digitales para acercar al alumnado a la lectura en diversos formatos, lo que
también refuerza la competencia digital.

e Proyectos de investigacion y lectura guiada: Desarrollar pequefios proyectos en los que el
alumnado tenga que investigar temas matematicos a partir de fuentes variadas, leyendo textos,
analizando graficos y presentando conclusiones en un formato escrito u oral.

El objetivo del plan es convertir la lectura en una actividad diaria que no solo estimule el placer por
leer, sino que también refuerce competencias matematicas a través del enfoque de resolucion de
problemas. Las actividades disefiadas en este plan estan orientadas a mejorar la capacidad lectora
desde un enfoque interdisciplinar, contribuyendo a la formacion de un alumnado mas competente,
autonomo y con una vision integral del aprendizaje.

3.14.2) Plan TIC

El Plan de Nuevas Tecnologias tiene como objetivo fundamental integrar de forma eficaz las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
alineandose con la normativa educativa vigente y con las directrices establecidas en la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion. Este plan responde a la necesidad de preparar al alumnado
para enfrentarse a los retos de una sociedad digitalizada, donde el uso de herramientas tecnologicas
es esencial no solo en el ambito académico, sino también en el entorno laboral y personal.

El Decreto 59 establece que la competencia digital debe ser una prioridad en todas las materias, y las
matematicas no son la excepcion. Incorporar las TIC en el aula fomenta una metodologia mas
interactiva y dindmica, permitiendo que el alumnado desarrolle habilidades relacionadas con la
busqueda de informacion, la resolucion de problemas y la creacion de contenidos digitales. Asimismo,
el uso de las tecnologias refuerza el trabajo colaborativo, la autonomia en el aprendizaje y el
pensamiento critico.

Para llevar a cabo este plan, se propone el uso de los siguientes medios y recursos tecnologicos:

e Pizarras digitales interactivas (PDI): Estas herramientas permiten que los docentes
presenten de manera mas visual y dindmica los conceptos matematicos. A través de las PDI,
se pueden proyectar graficos, realizar ejercicios en tiempo real y acceder a recursos en linea,
como simuladores y aplicaciones interactivas, facilitando la comprension de conceptos
abstractos.

e Software libre y plataformas colaborativas: El uso de software libre, como GeoGebra,
libreOffice y otras herramientas de codigo abierto, no solo permite la resolucion de problemas
matematicos, sino que también fomenta valores de colaboracion, sostenibilidad vy
accesibilidad. Este tipo de software ofrece al alumnado la oportunidad de desarrollar
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competencias tecnoldgicas sin barreras econdmicas, garantizando la equidad y el acceso a
herramientas de calidad. Ademas, el uso de plataformas colaborativas como Moodle (Aulas
Virtuales) o TEAMS facilita la entrega de tareas, el acceso a recursos adicionales y la
realizacion de actividades interactivas.

e Tablets y dispositivos moviles: El uso de dispositivos méviles en el aula permite que el
alumnado realice busquedas répidas, acceda a aplicaciones educativas y participe en
actividades gamificadas que refuercen el aprendizaje de conceptos matematicos de manera
ludica e interactiva. Ademas, aplicaciones como Kahoot! o Socrative pueden ser usadas para
evaluar conocimientos de forma inmediata, ofreciendo un feedback rapido tanto al alumnado
como al profesorado.

e Herramientas de calculo y modelado: Software como Excel o Python (enfocado en el uso
de programacion basica y modelado matematico) puede ser integrado en las clases de
matematicas para trabajar con datos reales, elaborar graficos y resolver ecuaciones complejas,
promoviendo el pensamiento analitico y la competencia matematica avanzada.

e Recursos en linea y bibliotecas digitales: La utilizacion de plataformas de recursos abiertos,
como Khan Academy o Desmos, permite al alumnado reforzar conceptos vistos en clase
mediante tutoriales, videos interactivos y ejercicios autocorregibles. Estas herramientas
también contribuyen a la atencion a la diversidad, ofreciendo materiales adaptados a diferentes
niveles de competencia.

e Fomento del uso de software libre en proyectos: Se incentivara el uso de herramientas de
software libre en trabajos de investigacion y proyectos matematicos, promoviendo la filosofia
del conocimiento abierto y colaborativo. De esta manera, el alumnado no solo se familiarizara
con las herramientas tecnoldgicas, sino que también interiorizara valores éticos relacionados
con la accesibilidad y la sostenibilidad.

Este plan busca no solo modernizar la ensefianza de las matematicas, sino también preparar al
alumnado para un futuro donde las competencias tecnoldgicas seran imprescindibles. Las TIC no solo
se conciben como herramientas para mejorar la eficiencia educativa, sino como un motor para la
innovacion pedagogica, fomentando una ensefianza mas personalizada, inclusiva y adaptada a las
necesidades del alumnado.

A través del Plan de Nuevas Tecnologias, se pretende que los y las estudiantes desarrollen una
competencia digital s6lida, comprendiendo el uso ético de la tecnologia, tanto en el aula como fuera
de ella, y fortaleciendo asi la capacidad de autogestion en su aprendizaje. Las matematicas, con el
apoyo de los recursos tecnologicos, se transforman en una disciplina mas accesible, motivadora y
cercana a la realidad digital en la que viven nuestro alumnado.

3.14.3) Programa habLE (Programa Bilingtie)

El Programa bilingiie, actualmente denominado Programa habLE, es una iniciativa clave para
fomentar la competencia lingiiistica del alumnado en lenguas extranjeras, en este caso el inglés, a
través de la ensefianza de materias no lingiiisticas, como las matematicas, en dicho idioma. En el caso
del alumnado de 3° de ESO, la implementacion de este programa en la asignatura de matematicas
responde a las directrices de la normativa vigente, que establece la importancia de promover la
competencia comunicativa en lenguas extranjeras como una competencia clave del siglo XXI.

Este programa se alinea con el Decreto 59/2022 y la Ley Organica 3/2020 (LOMLOE), que
subrayan la necesidad de integrar el aprendizaje de lenguas extranjeras en el curriculo de manera
transversal. El enfoque plurilingiie, promovido por la legislacion, tiene como objetivo preparar al
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alumnado para un contexto globalizado donde el dominio del inglés es una habilidad esencial para su
futuro académico y profesional.

Justificacion pedagogica del Programa habLE en Matematicas

En matematicas, la inclusion del inglés a través del Programa habLE no solo mejora las competencias
lingiiisticas, sino que también aporta multiples beneficios pedagogicos:

e Mejora de la competencia comunicativa en inglés: Al trabajar en inglés en una asignatura
técnica como matematicas, el alumnado refuerza el vocabulario especifico y mejora su
capacidad para comprender y expresarse en contextos cientificos y académicos. La exposicion
continua a términos matematicos en inglés fortalece el uso practico del idioma, mas alla del
aula de inglés.

e Desarrollo de una mentalidad global: El uso de una lengua extranjera en matematicas
contribuye a desarrollar una perspectiva mas internacional en el alumnado. La familiarizacién
con recursos y ejercicios en inglés los expone a materiales y conceptos que podrian
encontrarse en estudios superiores o entornos laborales internacionales, preparandolos para
futuros desafios.

e Incremento de la motivaciéon y la autoestima: El aprendizaje bilingilie aumenta la
motivacion del alumnado al hacer que las matematicas se conviertan en una herramienta para
mejorar su nivel de inglés. Este enfoque integrador eleva su autoestima al enfrentarse con
éxito a tareas complejas en un idioma extranjero, mejorando tanto sus habilidades
matematicas como lingiiisticas.

e Desarrollo cognitivo y destrezas metalingiiisticas: El uso de una segunda lengua favorece
el desarrollo cognitivo. En matematicas, esto se traduce en una mejora de la capacidad de
razonamiento abstracto y en una mayor flexibilidad para enfrentarse a problemas y procesos
de resolucion complejos.

Implementacion del Programa habLE en 3° de ESO

La ensefianza bilinglie en matematicas en 3° de ESO se llevaré a cabo utilizando una metodologia
CLIL (Content and Language Integrated Learning), que combina el aprendizaje de saberes
matematicos con el desarrollo de competencias lingiiisticas. La implementacion de este enfoque
implica:

e Adaptacion de materiales didacticos: Los recursos y materiales de matematicas se
traduciran al inglés, incluyendo tanto el vocabulario especifico como las instrucciones de los
ejercicios y problemas. Se utilizaran libros de texto bilingiies y recursos digitales que
refuercen el aprendizaje en ambos idiomas.

e Apoyo al alumnado: Se proporcionaran materiales de apoyo para aquellos y aquellas
estudiantes que presenten dificultades con el idioma, como glosarios bilingiies y ejercicios
adicionales en inglés. Ademas, el profesorado pondré énfasis en la préctica oral y escrita para
asegurar que el alumnado comprenda y aplique correctamente los conceptos matematicos en
inglés.

¢ Formacion del profesorado: Las personas docentes involucradas en el Programa HabLE
reciben formacion continua en metodologia CLIL y en el uso del inglés como lengua
vehicular, garantizando que las clases mantengan un nivel adecuado tanto en los contenidos
matematicos como en el desarrollo lingtistico.

e Evaluacion adaptada: Los criterios de evaluacion incluirdn no solo los conocimientos
matematicos del alumnado, sino también su capacidad para comprender y comunicar dichos
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conocimientos en inglés. Se realizaran pruebas tanto en inglés como en espafol, segun las
directrices establecidas en la concrecion curricular del centro.

Beneficios a largo plazo

El Programa habLE en matematicas aporta un valor afiadido al curriculo académico de los y las
estudiantes de 3° de ESO, facilitando la adquisicion de competencias que les seran ttiles en su futuro
educativo y profesional. La capacidad de manejar el inglés en disciplinas técnicas como las
matematicas serd una ventaja competitiva, especialmente en carreras relacionadas con la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria y las matematicas (STEM), donde el uso del inglés es predominante.
Ademas, el enfoque inclusivo del programa garantiza que todo el alumnado, independientemente de
su nivel inicial en inglés, pueda beneficiarse de esta experiencia, adaptando los recursos y estrategias
para atender la diversidad en el aula. Asi, el programa contribuye a reducir desigualdades y a
proporcionar oportunidades equitativas de aprendizaje, en consonancia con los principios de equidad
y personalizacion establecidos por la normativa.

El Programa habLE en matematicas es una herramienta clave para el desarrollo integral del
alumnado, combinando la adquisicién de competencias matematicas con el fortalecimiento de la
competencia lingiiistica en inglés, respondiendo a las necesidades del mundo actual y alineandose
con las politicas educativas en vigor.

3.15) Actividades complementarias y extraescolares para
ESO

Durante el presente curso lectivo, el Departamento ha considerado realizar las siguientes actividades:

e Visita a la Feria de la Ciencia, para el alumnado de 1° de ESO.
e Charla-taller organizado por la iniciativa 11F, para el alumnado de 3° de ESO.

También se participa con los diferentes niveles de ESO en los talleres y actividades que el centro
educativo programa a lo largo del curso y que quedan recogidos por el Departamento de Actividades
Extraescolares y en la PGA.

4) Organizacion del Bachillerato

El Bachillerato se distribuye en modalidades, y dentro de esas modalidades el centro educativo oferta
dos: el Cientifico Tecnolégico y el de Ciencias Sociales.

Las materias atendidas por el departamento corresponden a los dos cursos de cada una de las
modalidades anteriores, que seran cubiertas en lo que queda de documento.

4.1) Objetivos del Bachillerato

Desarrollados en el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril para el Bachillerato contribuira
a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcciéon de una sociedad
justa y equitativa.
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b)

d)

)

k)

D

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén
de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o
creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia
personal o social.

Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar

n)
0)

los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi
como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.
Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climéatico y
en la defensa del desarrollo sostenible.

Ademas, y a los efectos del presente decreto, contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histérico,
lingiiistico y artistico del Principado de Asturias para participar de forma cooperativa y solidaria en
su desarrollo y mejora.

4.2)

Contribucién a las Competencias Clave

En Bachillerato segtn el articulo 17 del Decreto 60 del Principado de Asturias y recogidos en el anexo
I del Decreto 60 quedan establecidas las siguientes competencias clave:

Competencia en comunicacion lingiiistica.
Competencia plurilingiie.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
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e Competencia digital.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.
e Competencia ciudadana.

e Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresion culturales.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion lingiiistica ya que son concebidas
como un area de expresion que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacion y
comunicacion de las ideas. Por ello, en todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas y en particular en la resolucion de problemas, adquiere especial importancia la expresion
tanto oral como escrita de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan
a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de
divulgacion de ideas, que destaca por la precision en sus términos y por su gran capacidad para
transmitir conjeturas gracias a un 1éxico propio de caracter sintético, simbolico y abstracto.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

La materia contribuye a la adquisicion de la competencia matematica, puesto que la capacidad para
utilizar distintas formas de pensamiento matematico, con objeto de interpretar y describir la realidad
y actuar sobre ella, forma parte del propio objeto de aprendizaje. Hacemos funcionales los
aprendizajes integrando el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para obtener
conclusiones, reducir la incertidumbre y para enfrentarse a situaciones cotidianas de diferente grado
de complejidad. Todo esto adquiere verdadero interés en las ciencias, la tecnologia y la ingenieria.

Competencia digital

La incorporacion de herramientas tecnoldgicas como recurso didactico para el aprendizaje y para la
resolucion de problemas junto con la utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico contribuye a
mejorar el tratamiento de la informaciéon y la competencia digital del alumnado, ayudandoles a
interpretar mejor la realidad expresada por los medios de comunicacion.

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Se trabaja, desde la materia, haciéndoles pensar, razonar, interpretar, extraer conclusiones abordando
problemas reales del mundo en el que vivimos.

Competencia ciudadana

Esta materia contribuye a la adquisicion de competencia ciudadana cuando usamos la matematica en
la descripcion de fendémenos sociales con la intencion de que reflexionen a cerca de los
comportamientos civicos, principalmente a través del andlisis funcional y la estadistica.

Competencia emprendedora

Cultivar la sensibilidad, la creatividad, el pensamiento innovador, la autonomia y la iniciativa
personal son objetivos de esta materia que pretendemos alcanzar con la ayuda de las nuevas
tecnologias.

Competencia en conciencia y expresiones culturales

El mismo conocimiento matematico es expresion universal de la cultura, al ofrecer medios para
describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras, avances
tecnoldgicos que ha creado.
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4.3) Metodologia y Actividades de Aprendizaje

Serd activa y participativa. No se puede reducir a la pizarra, tiza, borrador, libreta, lapiz, debiendo
emplearse otros materiales de apoyo que tengan una acciéon motivadora y que sean de uso frecuente,
como son las Nuevas Tecnologias (para hacer Matematicas es necesario ver Matematicas).

Se partird de los conocimientos y experiencias previas y a partir de ahi, se buscaran aprendizajes
nuevos y funcionales (aplicar los conceptos y procedimientos en la resolucion de problemas) con la
finalidad de que usen la Matematica como instrumento de analisis critico de la realidad, que les
resultara imprescindible para manejarse en mundos como el del consumo, publicidad, politica, etc.

Se daran a conocer los objetivos de aprendizaje. Se tratardn conceptos, se aclararan dudas (sobre todo
en los primeros minutos de cada sesion), se afiadiran ejemplos, y cuando se considere oportuno, se
propondré alguna lectura, estimulando el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico. Dedicaremos una especial atencion a la expresion oral y escrita, junto al
buen uso del lenguaje, pudiendo restar hasta un punto de la calificacion por faltas ortograficas.

Debemos prestar mucha atencion al uso reciente de herramientas de Inteligencia Artificial.

Debido a ello, cuando resuelven actividades y problemas es cuando logramos la funcionalidad de
aprendizajes, destrezas, razonamientos, estrategias de resolucion y manejo del lenguaje. Por ello
debemos de intentar que:

e No generen rechazo; adecuados a su nivel de comprension y razonamiento.

e No exista discriminacion por sexo (en el pensamiento cientifico han contribuido tanto
hombres como mujeres), nivel cultural, religion, posicion social, aspecto fisico, etc.

e Se fomente el respeto a los derechos humanos y valores democraticos (Ley 20/2022, de 19 de
octubre de Memoria Democratica).

e Se refuercen los valores de tolerancia, solidaridad, honradez y cooperacion.

e Se ayude a formar una actitud critica ante el consumo irracional.

e Despierte en el alumnado una sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado de la salud y la
prevencion de enfermedades.

e Se integren conocimientos de varios bloques y de otras materias.

e Ayuden a alcanzar las competencias. Para una adquisicion eficaz de las competencias y su
integracion efectiva en el curriculo se deberdn disenar actividades de aprendizaje integradas
que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una de ellas.

Para atender los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, se hard una atencion individualizada
para ayudarles con calculos complejos, la obtencion, seleccion y la produccion de informacion propia.
En caso contrario, podemos trabajar en pequefio grupo, para que escuchen otras opiniones a parte de
la suya, en la que se hacen propuestas de gran utilidad, facilitando la busqueda de la informacion y la
adquisicion de competencias.

Seguiremos el texto en todo lo posible, aunque serd necesario hacer comentarios adicionales en cuanto
pensemos que se desajusta de lo programado.

Se intentara realizar, siempre que se pueda, el mayor nimero actividades y problemas, porque
pensamos que es la mejor forma de comprender y asimilar la materia (para hacer matematicas hay
que ver matematicas).
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4.4) Materiales y Recursos didacticos

Organizamos los recursos y materiales de Bachillerato como a continuacion se detalla:

En 1 de Bachillerato

> Recursos digitales libres y materiales elaborados por el profesorado de la materia estaran
disponibles para su consulta y uso en las plataformas educativas TEAMS y Aulas
virtuales.

> La calculadora.
> La sala de Informatica cuando el profesorado lo estime conveniente y esté disponible.
> La pizarra y la pizarra digital.

> Las figuras geométricas. Instrumentos de dibujo y de medida si fuesen necesarios.

En 2 de Bachillerato

> Recursos digitales libres y materiales elaborados por el profesorado de la materia estardn
disponibles para su consulta y uso en las plataformas educativas TEAMS y Aulas
virtuales.

> La calculadora.
> La sala de Informatica cuando el profesorado lo estime conveniente y esté¢ disponible.
o La pizarra y la pizarra digital.

> Las figuras geométricas. Instrumentos de dibujo y de medida si fuesen necesarios.

4.5) Organizacion de las Matematicas del Bachillerato de
Ciencias Sociales

En esta modalidad de Bachillerato se organiza la materia de Matematicas en dos cursos, abarcando el
primero a las Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales I y el segundo a las Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales II, que a continuacion pasamos a describir.

4.6) Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

4.6.1) Competencias Especificas, Criterios de Evaluacion y
descriptores para Matematicas Aplicadas a las Ciencias sociales |

Competencia especifica 1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

Criterios de evaluacion
e 1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion
e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.
e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidén del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3: Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnologicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion
e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.
e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CDS5, CE3.

Competencia especifica 4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

Criterios de evaluacion
e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.
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e 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCECI.

Competencia especifica 6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Criterios de evaluacion
e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.
e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se planteen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCECIL.

Competencia especifica 7: Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Criterios de evaluacion
e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CDS5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8: Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

Criterios de evaluacion
e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

Competencia especifica 9: Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
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equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion

e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEMS5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

4.6.2) Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico

Conteo
e FEstrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de &rbol, técnicas de
combinatoria...).

Cantidad
e Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificacion y contraste
de sus propiedades.

Sentido de las operaciones
e Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

Educacion financiera
e Resolucion de problemas relacionados con la educacion financiera (cuotas, tasas, intereses,
préstamos...) con herramientas tecnologicas.

Bloque B. Sentido de la medida
Medicion
e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
Cambio
e Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
¢ Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

e Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en contextos de las
ciencias sociales.

Bloque C. Sentido algebraico

Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
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Modelo matematico
e Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
e Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y
de la vida real.

Igualdad y desigualdad
e Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones € inecuaciones no lineales
en diferentes contextos.

Relaciones y funciones
e Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.
e Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémica, exponencial,
racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprension y comparacion.
o Algebra simbdlica en la representaciéon y explicacién de relaciones matematicas de las
ciencias sociales.

Pensamiento computacional
e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando programas y herramientas adecuados.
e Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
logico.
Bloque D. Sentido estocastico
Organizacion y analisis de datos
e Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.
e Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.
e Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.
e (alculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

Incertidumbre
e Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
e Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

Distribuciones de probabilidad
e Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
e Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas.
e Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.

Inferencia
¢ Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas
digitales. Técnicas de muestreo sencillas.
e Anadlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

Bloque E. Sentido socioafectivo
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Creencias, actitudes y emociones
e Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad
e Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

4.6.3) Temporalizacion y Secuenciacion para Matematicas Aplicadas
a las Ciencias Sociales |

Primera Evaluacion
e Unidad 1. Namero Reales.
e Unidad 2. Aritmética Mercantil.
e Unidad 3. Algebra.
Segunda Evaluacion
Unidad 4. Funciones. Generalidades.

Unidad 5. Funciones. Tipos de funciones.
Unidad 6. Limite de funciones. Continuidad.
Unidad 7. Derivadas.
Tercera Evaluacion

e Unidad 7. Estadistica bidimensional.

e Unidad 8. Combinatoria y probabilidad.
e Unidad 9. Distribuciones de variable Discreta.
e Unidad 10. Distribuciones de variable continua.

4.6.4) Organizacion Saberes Basicos por unidades para
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 4.6.1. de la programacion.

Unidad 1: Numeros Reales

Bloque A. Sentido numérico
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e Cantidad
e Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificacion y
contraste de sus propiedades.

e Sentido de las operaciones
e Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizaciéon de sus relaciones para
simplificar y resolver problemas.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 5.1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

e O.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 2: Aritmética Mercantil
Bloque A. Sentido numérico

e Educacion financiera

e Resolucion de problemas relacionados con la educacioén financiera (cuotas, tasas,
intereses, préstamos...).

Criterios de Evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se planteen.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
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e 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

Unidad 3: Algebra
Bloque C. Sentido algebraico

e Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

e Modelo matematico
e Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas; estrategias de
identificaciéon y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
e Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias
sociales y de la vida real.

e Jgualdad y desigualdad
¢ Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones € inecuaciones no
lineales en diferentes contextos.

e Pensamiento computacional
e Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas adecuados.

e Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

Criterios de Evaluacion
e 1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

e 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 4: Funciones. Generalidades

Bloque C. Sentido algebraico
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e Relaciones y funciones

e Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

e Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo polindmica, exponencial,
racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprension y
comparacion.

o Algebra simbolica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de las
ciencias sociales.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

e 8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Unidad 5: Funciones. Tipos de funciones
Bloque C. Sentido algebraico

e Relaciones y funciones

e Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

e Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo polindmica, exponencial,
racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprension y
comparacion.

o Algebra simbolica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de las
ciencias sociales.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulaciéon o investigacion de
conjeturas o problemas.

e 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.
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e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
Unidad 6: Limite de funciones. Continuidad

Bloque B. Sentido de 1a medida

e Cambio
e Limites: estimacion y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica.
¢ Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

Criterios de Evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

e 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

e 8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 7: Derivadas
Bloque B. Sentido de la medida

e Cambio
e Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en contextos en
ciencias sociales.

Criterios de Evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.2. Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en funciéon del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

e 5.1. Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se planteen.
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e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

e 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

Unidad 8: Estadistica bidimensional
Bloque D. Sentido estocastico

e Organizacion y analisis de datos

e Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion
conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica.

e Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal o cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y
causalidad.

e Cocficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

e (Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

e Inferencia

e Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

e Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnolodgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Unidad 9: Combinatoria y probabilidad
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Bloque A. Sentido numérico

e Conteo

e Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria...).

Bloque B. Sentido de 1a medida
e Medicion
e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenomenos aleatorios.

Bloque D. Sentido estocastico

e Incertidumbre
e Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
e Cilculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones
de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

e 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se planteen.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

e O.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 10: Distribuciones de variable Discreta

Bloque D. Sentido estocastico

e Distribuciones de probabilidad
e Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.
e Modelizacién de fendémenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnologicas.

Criterios de Evaluacion

e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.
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5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

Unidad 11: Distribuciones de variable continua

Bloque D. Sentido estocastico

Distribuciones de probabilidad

e Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.

e Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnologicas.

e Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.

Criterios de Evaluacion

2.2. Seleccionar la solucion mdas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matemadticas al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se planteen.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Bloque F. Sentido socioemocional (Transversal a todas las Unidades)

Creencias, actitudes y emociones
e Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
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e Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de otras personas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

e Inclusion, respeto y diversidad
e Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matemadticos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

Criterios de Evaluacion
e O.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
e 0.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

4.6.5) Criterios de Calificacion para Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales |

. Pruebas @ Producciones
. objetivas : del alumnado

Porcentaje Criterio de evaluacién

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las
7% digitales, en la resolucién de problemas de la vida cotidiana y de las 85 % 15 % 0% 100 %
ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matemadticas de problemas de la
7% vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el 90 % 10% 0% 100 %
procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en

5% funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, 85 % 15% 0% 100 %
equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
6% formulacién de conjeturas y problemas de forma guiada. 85 % 15 % 0% 100 %
propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién
o investigacion de conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de
5% la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento 85 % 15 % 0% 100 %
computacional, modificando y creando algoritmos.

7% 90 % 10 % 0% 100 %

5% 50 % 50 % 0% 100 %
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5.1. Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
7% matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo 90 % 10 % 0% 100 %
real, otras areas de conocimiento y las matemadticas.

6.2. Analizar la aportacidn de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de

7% 90 % 10 % 0% 100 %

7% 90 % 10 % 0% 100 %

4% . . L . 50 % 50 % 0% 100 %
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en
las ciencias sociales.
7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes

7% razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas 90 % 10 % 0% 100 %
adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,

7% Y o P 90 % 10 % 0% 100%
valorando su utilidad para compartir informacion.
8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas,

6% = municar 1as Ic . 85 % 15 % 0% 100%
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes

7% y emp gual 90 % 10% 0%  100%

contextos, comunicando la informacién con precision y rigor.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
2% gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como 10 % 50 % 40 % 100 %
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
2% aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes 0% 50 % 50 % 100 %
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en grupos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias del resto de
2% las personas, escuchando su razonamiento, identificando las 0% 70 % 30 % 100 %
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.

100 % PESO POR INSTRUMENTOS 80 % 18 % 2% 100 %

4.7) Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il

4.7.1) Competencias especificas, Criterios de Evaluaciéon y
descriptores para Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I

Competencia especifica 1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

Criterios de evaluacion
e 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun
su eficiencia.
e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.
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Criterios de evaluacion
e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.
e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3: Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnologicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion
e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.
e 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CDl1, CD2, CD3, CDS5, CE3.

Competencia especifica 4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

Criterios de evaluacion
e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCECI.

Competencia especifica 6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
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para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Criterios de evaluacion
e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.
e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCECIL.

Competencia especifica 7: Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Criterios de evaluacion
e 7.1. Representar y visualizar ideas matemadticas, estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CDS5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8: Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

Criterios de evaluacion
e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

Competencia especifica 9: Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion
e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
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e 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demads, escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEMS5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

4.7.2) Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico

Sentido de las operaciones
e Adicion y producto de matrices: interpretacion, comprension y aplicacion adecuada de las
propiedades.
o Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

Relaciones
¢ Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.

Bloque B. Sentido de 1a medida
Medicion
¢ Interpretacion de la integral definida como el 4rea bajo una curva.
e Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de éreas.

e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendomenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, cldsica y frecuentista.

Cambio

e La derivada como razén de cambio en resolucion de problemas de optimizacion en contextos
diversos.

e Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

Bloque C. Sentido algebraico

Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

Modelo matematico

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion vy
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

¢ Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

e Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante herramientas
digitales.

Igualdad y desigualdad
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e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales.

e Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

Relaciones y funciones
e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.

Pensamiento computacional
e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
empleando las herramientas o los programas més adecuados.
e Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales.

Bloque D. Sentido estocastico

Incertidumbre
e Cialculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

Distribuciones de probabilidad
e Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion. Distribuciones
binomial y normal.
e Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas.

Inferencia
e Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
e Estimacion de la media, la proporcion y la desviacion tipica. Aproximacion de la distribucion
de la media y de la proporcion muestrales por la normal.
e Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion, anélisis y toma de
decisiones en situaciones contextualizadas.
e Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos.

Bloque E. Sentido socioemocional

Creencias, actitudes y emociones
e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
e Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Toma de decisiones
e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Inclusion, respeto y diversidad
e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia del avance de las ciencias sociales.

4.7.3) Temporalizaciéon y Secuenciacion de Matematicas aplicadas a
la Ciencia Sociales I

Primera Evaluacion
e Unidad 1. Matrices
e Unidad 2. Determinantes
e Unidad 3. Sistema de ecuaciones lineales
e Unidad 4. Programacion lineal
Segunda Evaluacion
e Unidad 5. Probabilidad.
e Unidad 6. Estadistica inferencial. Estimacion puntual y por intervalos de confianza.
e Unidad 7. Funciones y limite de funciones.
Tercera Evaluacion
e Unidad 8. Derivadas y aplicaciones de las derivadas.
e Unidad 9. Integral de Riemann, Calculo de éreas.

4.7.4) Organizacion de Matematicas aplicadas a las Ciencia Sociales
!

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 4.7.1. de la programacion.

Unidad 1. Matrices

Bloque A. Sentido numérico

e Sentido de las operaciones
e Adicion y producto de matrices: interpretacion, comprension y aplicacion adecuada de
las propiedades.
e Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

e Relaciones
¢ Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.

Bloque C. Sentido algebraico

e Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

e Modelo matematico
e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

e Pensamiento computacional
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e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucion
de sistemas de ecuaciones lineales.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun
su eficiencia.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

Unidad 2. Determinantes
Bloque A. Sentido numérico

e Sentido de las operaciones
e Estrategias para operar con numeros reales: uso de herramientas tecnologicas en el
calculo de determinantes.

Bloque C. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Resolucion de sistemas de ecuaciones usando determinantes.
¢ Uso de determinantes para el calculo de la inversa de una matriz cuando exista.

Criterios de evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

e 7.1. Representar y visualizar ideas matemadticas, estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias més adecuadas.

Unidad 3. Sistema de ecuaciones lineales

Bloque A. Sentido numérico

e Relaciones
e Conjuntos de matrices en la resolucion de sistemas de ecuaciones.

Bloque C. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

e Igualdad y desigualdad
e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.
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e Relaciones y funciones
e Representacion, andlisis e interpretacion de sistemas de ecuaciones con herramientas
digitales.

Criterios de evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidén del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Unidad 4. Programacion lineal
Bloque C. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante
herramientas digitales.

e Jgualdad y desigualdad
e Resolucion de inecuaciones y optimizacion en programacion lineal.

e Relaciones y funciones
e Aplicacion de funciones lineales en la optimizacion de problemas reales.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun
su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.
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e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Unidad 5. Funciones y limite de funciones. Continuidad
Bloque B. Sentido de 1a medida

e Cambio
e Aplicacion de los conceptos de limite y continuidad a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

Bloque C. Sentido algebraico

e Relaciones y funciones
e Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun
su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 5.1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Unidad 6. Derivadas y aplicaciones de las derivadas
Bloque B. Sentido de la medida

e Cambio
e La derivada como razén de cambio en resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos.
e Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

Bloque C. Sentido algebraico

e Relaciones y funciones
e Aplicacion de la derivada en el andlisis de funciones y su optimizacion.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun
su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

114



IES David Vazquez Martinez Departamento de Matematicas

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

Unidad 7. Integral de Riemann. Calculo de areas
Bloque B. Sentido de 1a medida
e Medicion
¢ Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
e Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al célculo de areas.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun
su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemdatico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Unidad 8. Probabilidad
Bloque B. Sentido de 1a medida
e Medicion
e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, cldsica y frecuentista.

Bloque D. Sentido estocastico

e Incertidumbre
e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios.
e Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

e Distribuciones de probabilidad
e Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.
Distribuciones binomial y normal.
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e Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun
su eficiencia.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

Unidad 9. Estadistica inferencial
Bloque D. Sentido estocastico

e Inferencia

e Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

e Estimacion de la media, la proporcion y la desviacion tipica.

e Aproximacion de la distribucion de la media y de la proporcion muestrales por la
normal.

¢ Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion, analisis y
toma de decisiones en situaciones contextualizadas.

e Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos.

Criterios de evaluacion

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidén del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Bloque E. Sentido socioemocional (Transversal a todas las Unidades)

e Creencias, actitudes y emociones
e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
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e Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

e Toma de decisiones
e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de
problemas.

¢ Inclusion, respeto y diversidad
e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matemadticos y
matematicas a lo largo de la historia del avance de las ciencias sociales.

Criterios de evaluacion

e O.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

e 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demads, escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

4.7.5) Criterios de Calificacion para Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales Il

_ - Producciones
- objetivas del alumnado |

Porcentaje: Criterio de evaluacion

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
9% digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 95 % 5% 0% 100 %
sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
9% de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el 98 % 2% 0% 100 %
procedimiento realizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en funciéon
4% del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad) 90 % 10 % 0% 100 %
usando el razonamiento y la argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
5% formulacién, razonamiento y justificacién de conjeturas y problemas 95 % 5% 0% 100 %
de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o
investigacion de conjeturas y problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
4% vida cotidianay las ciencias sociales, utilizando el pensamiento 95 % 5% 0% 100 %
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
5.1. Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
9% matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones 98 % 2% 0% 100 %
entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

7% 95 % 5% 0% 100 %

2% 50 % 50 % 0% 100 %

9% 98 % 2% 0% 100 %
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6.2. Analizar la aportacidn de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a

2% . . . L 20% 80 % 0% 100 %
situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias
sociales.
7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando

9% diferentes procesos matemdticos y seleccionando las tecnologias mas 98 % 2% 0% 100 %
adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando

8% ™ v e 9 g 98 % 2% 0% 100%
su utilidad para compartir informacion.
8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas,

8% & munics : . 98 % 2% 0% 100%
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes

9% YA E UL > en clie 98 % 2% 0% 100%
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones

2% P Ve 10% 50 % 40%  100%

y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
2% aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes 0% 50 % 50 % 100 %
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias del resto de
2% las personas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades 0% 70 % 30% 100 %
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

100 % PESO POR INSTRUMENTOS 88,73 % 8,87 % 2,4% 100 %

4.8) Organizacion de las Matematicas del Bachillerato de
Ciencias y Tecnologia

Para esta modalidad de Bachillerato, la materia esta organizada en dos cursos lectivos. El primero se
corresponde con la Matematica I mientras que el segundo curso se corresponde con la Matematicas
IL

4.9) Matematicas |

4.9.1) Competencias especificas, Criterios de Evaluaciéon y
descriptores asociados a Matematicas |

Competencia especifica 1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

Criterios de evaluacion
e 1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y
resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.
e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.
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Competencia especifica 2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion
e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.
e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidén del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3: Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion
e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.
e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CDS, CE3.

Competencia especifica 4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

Criterios de evaluacion
e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion
e 5.1. Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCECI.

Competencia especifica 6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Criterios de evaluacion
e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.
e 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCECIL.

Competencia especifica 7: Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Criterios de evaluacion
e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CDI1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8: Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

Criterios de evaluacion
e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD3, CCEC3.2.

Competencia especifica 9: Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.
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Criterios de evaluacion

e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

Esta competencia se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEMS, CPSAAL.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

4.9.2) Saberes Basicos

Bloque A. Sentido numérico

Sentido de las operaciones
e Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.
e Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

Relaciones
e Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de raices
reales.
e Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

Bloque B. Sentido de la medida
Medicion

e C(Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
Cambio

e Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.

e Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

e Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.

Bloque C. Sentido espacial

Formas geométricas de dos dimensiones
e Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.
e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.
e Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la més adecuada en funcion de
la situacion a resolver.
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Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucion de problemas en
el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
e Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccion y la demostracion
de teoremas.
e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

Bloque D. Sentido algebraico

Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

Modelo matematico
¢ Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion
de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
e Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

Igualdad y desigualdad
e Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones € inecuaciones no lineales
en diferentes contextos.

Relaciones y funciones

e Anadlisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas
tecnologicas.

e Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales,
irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y
comparacion.

o Algebra simbélica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de la ciencia
y la tecnologia.

Pensamiento computacional
e Formulacién, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.
e Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
logico.

Bloque E. Sentido estocastico

Organizacion y analisis de datos

e Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

e Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

e Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

e C(alculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

Incertidumbre
e Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
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e Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

Inferencia
e Anadlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
e Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad
e Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

4.9.3) Secuenciacién y Temporalizacién para Matematicas |

Primera Evaluacion

Unidad 1. Ntimeros reales
Unidad 2. Algebra
Unidad 3. Resolucion de triangulos

Unidad 4. Formulas y funciones trigonométricas
Segunda Evaluacion

e Unidad 5. Complejos

e Unidad 6. Vectores

e Unidad 7. Geometria analitica

e Unidad 8. Distribuciones bidimensionales

¢ Unidad 9. Combinatoria y probabilidad
Tercera Evaluacion

e Unidad 10. Funciones elementales

e Unida 11. Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas
e Unidad 12. Derivadas
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4.9.4) Organizacion de los Saberes Basicos por unidades para
Matematicas |

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 4.9.1. de la programacion.

Unidad 1: Nameros reales
Bloque A. Sentido numérico

e Sentido de las operaciones
e Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

e Relaciones
e Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de
raices reales.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y
resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 2: Algebra

Bloque D. Sentido algebraico

e Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

e Modelo matematico
e Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
e Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos
contextos.

e Jgualdad y desigualdad
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¢ Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones € inecuaciones no
lineales en diferentes contextos.

e Relaciones y funciones
e Algebra simbolica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de la
ciencia y la tecnologia.

e Pensamiento computacional
e Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.
e Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

Criterios de Evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidén del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

e 0.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Unidad 3: Resolucion de triangulos
Bloque B. Sentido de 1a medida
e Medicion
e Cilculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

Bloque C. Sentido espacial

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de
problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
e Conjeturas geométricas en el plano: validaciéon por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas.

Criterios de Evaluacion
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1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y
resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulaciéon o investigacion de
conjeturas o problemas.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Unidad 4: Formulas y funciones trigonométricas
Bloque B. Sentido de la medida
e Medicion
e Cilculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

Bloque D. Sentido algebraico

e Relaciones y funciones
e Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindomicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprension y comparacion.

Criterios de Evaluacion
e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
Unidad 5: Nameros complejos

Bloque A. Sentido numérico

e Relaciones
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¢ Los niimeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de
raices reales.

Criterios de Evaluacion

e 06.2. Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
cientificos y tecnologicos que se plantean en la sociedad

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

e 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Unidad 6: Vectores
Bloque A. Sentido numérico

e Sentido de las operaciones
e Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.
e Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

e Relaciones
e Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

Bloque C. Sentido espacial

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y
resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Unidad 7: Geometria analitica

Bloque C. Sentido espacial

e Formas geométricas de dos dimensiones
e Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos.
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¢ Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados
con coordenadas cartesianas.

e Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.
e Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en
funcion de la situacion a resolver.

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
e Modelos matemadticos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de
problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
e Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y
resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

e 5.1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 8: Distribuciones bidimensionales
Bloque E. Sentido estocastico

e Organizacion y analisis de datos

e Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion
conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica.

e Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y
causalidad.

e Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

e Calculadora, hoja de céalculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

e Inferencia
e Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.
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Criterios de Evaluacion

e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

e 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Unidad 9: Combinatoria y probabilidad
Bloque B. Sentido de la medida
e Medicion
e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendémenos aleatorios.

Bloque E. Sentido estocastico

e Incertidumbre
e Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
e (Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones
de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

Criterios de Evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

e 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
cientificos y tecnologicos que se plantean en la sociedad.

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
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Unidad 10: Funciones elementales
Bloque D. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

e Relaciones y funciones
e Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas
tecnologicas.
e Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo polindomicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprension y comparacion.

Criterios de Evaluacion

e 1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y
resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulaciéon o investigacion de
conjeturas o problemas.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Unidad 11: Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas
Bloque B. Sentido de la medida

e Cambio
e Limites: estimacion y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica.
¢ Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

Criterios de Evaluacion
e 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.
e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.
e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
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e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Unidad 12: Derivadas
Bloque B. Sentido de 1a medida

e Cambio
e Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes
contextos.

Criterios de Evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

e 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
cientificos y tecnologicos que se plantean en la sociedad.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Bloque F. Sentido socioafectivo (Transversal a todas las Unidades)

e Creencias, actitudes y emociones
e Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
e Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
e Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demés en nuevas
y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

e Inclusion, respeto y diversidad
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e Destrezas para desarrollar una comunicaciéon efectiva, la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

e Valoracion de la contribucion de las Matemadticas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Criterios de Evaluacion

e O.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

e 0.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

e 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

4.9.5) Criterios de Calificacion para Matematicas |

. Pruebas | Producciones

Criterio de evaluacion

Lo bservacién:
. objetivas | del alumnado : :

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacién y resolucion de problemas de la vida

7% - S . e 85 % 15% 0% 100 %
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso.
1.2. Obtener todas las soluciones matemadticas de problemas de la

7% vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el 90 % 10 % 0% 100 %
procedimiento utilizado.

7% 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de 90 % 10% 0% 100 %

un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
2.2. Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en
5% funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, 85 % 15% 0% 100 %
equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la
6% formulacién de conjeturas y problemas de forma guiada. 85% 15% 0% 100 %
propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién
o investigacion de conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de
5% la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el 85% 15% 0% 100 %
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
5.1. Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
7% matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo 90 % 10 % 0% 100 %
real, otras areas de conocimiento y las matemadticas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de

5% 50 % 50 % 0% 100 %

7% 90 % 10 % 0% 100 %

7% 90 % 10 % 0% 100 %

4% . . . . s 50 % 50 % 0% 100 %
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes

7% razonamientos matemadticos y seleccionando las tecnologias mas 90 % 10 % 0% 100 %
adecuadas.

7% 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, 90 % 10% 0% 100 %

valorando su utilidad para compartir informacion.
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8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precision y rigor.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
2% gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como 10 % 50 % 40 % 100 %
parte del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
2% aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes 0% 50 % 50 % 100 %
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias ajenas,

6 % 85 % 15% 0% 100 %

7% 90 % 10 % 0% 100 %

2% escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales 0% 70 % 30 % 100 %
mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.
100 % PESO POR INSTRUMENTOS 80 % 18 % 2% 100 %

4.10) Matematicas Il

4.10.1) Competencias Especificas, Criterios de Evaluaciony
descriptores asociados a Matematicas Il

Competencia especifica 1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

Criterios de evaluacion
e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.
e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion
e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.
e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.
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Competencia especifica 3: Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnologicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion
e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemdatico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.
e 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CDS, CE3.

Competencia especifica 4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

Criterios de evaluacion
e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion
e 5.1. Demostrar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.
e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCECI.

Competencia especifica 6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Criterios de evaluacion
e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.
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e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnologicos que se plantean en la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCECIL.

Competencia especifica 7: Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Criterios de evaluacion
e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CDI1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8: Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

Criterios de evaluacion
e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD3, CCEC3.2.

Competencia especifica 9: Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion

e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demads, escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.
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Esta competencia se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEMS, CPSAAL.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

4.10.2) Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico

Sentido de las operaciones
e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de
las propiedades.

e Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

Relaciones
e Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

Bloque B. Sentido de 1a medida
Medicion
e Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas.
e Interpretacion de la integral definida como el 4rea bajo una curva.
e Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.
e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volimenes de revolucion.
e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendomenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista.

Cambio
e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

e La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos.

Bloque C. Sentido espacial

Formas geométricas de dos y tres dimensiones
e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.

Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

e Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.

Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
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e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

e Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la demostracion
de teoremas.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

Bloque D. Sentido algebraico

Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

Modelo matematico
e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion vy
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
¢ Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

Igualdad y desigualdad
e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales.
e Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

Relaciones y funciones
e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.

Pensamiento computacional
e Formulacién, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
e Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y
la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

Bloque E. Sentido estocastico

Incertidumbre
e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

Distribuciones de probabilidad
e Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
e Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones
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e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Toma de decisiones

e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas
y tareas matematicas.

Inclusion, respeto y diversidad
e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

4.10.3) Secuenciaciéon y Temporalizaciéon para Matematicas Il

Primera Evaluacion

e Unidad 1. Matrices

e Unidad 2. Determinantes

e Unidad 3. Sistema de ecuaciones lineales
Segunda Evaluacion

Unidad 4. Vectores en el espacio.

Unidad 5. Puntos, rectas y planos en el espacio.
Unidad 6. Problemas métricos.

Unidad 7. Funciones, limite de funciones. Continuidad.
Tercera Evaluacion

Unidad 8. Derivadas.

Unidad 9. Aplicacion de la derivada.

Unidad 10. Integrales

Unidad 11 Probabilidad

4.10.4) Organizacion por unidades para Matematicas Il

Los Criterios de Evaluacion estan asociados a las Competencias Especificas, con los respectivos
descriptores como ya se detallo en el punto 4.10.1 de la programacion.

Unidad 1. Matrices

Bloque A. Sentido numérico

e Sentido de las operaciones
e Adicion y producto de matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades.
e Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

e Relaciones
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e Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.
Bloque D. Sentido algebraico

e Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

e Modelo matematico
e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

e Pensamiento computacional
¢ Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Unidad 2. Determinantes
Bloque A. Sentido numérico

e Sentido de las operaciones
e Estrategias para operar con numeros reales: uso de herramientas tecnologicas en el
calculo de determinantes.

Bloque D. Sentido algebraico
e Modelo matematico

e Uso de determinantes para la resolucion de sistemas de ecuaciones y el calculo de la
inversa de una matriz cuando exista.

e Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico en la resolucion de determinantes.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 5.1. Demostrar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.
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e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Unidad 3. Sistema de ecuaciones lineales
Bloque A. Sentido numérico

e Relaciones
e Resolucion de sistemas de ecuaciones mediante conjuntos de matrices.

Bloque D. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Modelizacion de situaciones complejas mediante sistemas de ecuaciones.

e Jgualdad y desigualdad
e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones, mediante calculo mental y con herramientas digitales.

e Resolucidn de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

e Relaciones y funciones
e Representacion, andlisis e interpretacion de sistemas de ecuaciones con herramientas
digitales.

e Pensamiento computacional
e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y
la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
e Resolucion de problemas de sistemas de ecuaciones utilizando programas adecuados.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

Unidad 4. Vectores en el espacio
Bloque A. Sentido numérico

e Sentido de las operaciones
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e Adicion y producto de vectores: interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades.

e Estrategias para operar con vectores: calculo mental o escrito y con herramientas
tecnologicas.

e Relaciones
¢ Conjuntos de vectores: estructura, comprension y propiedades.

Bloque C. Sentido espacial

e Formas geométricas de dos y tres dimensiones
e Analisis de propiedades y atributos de objetos geométricos tridimensionales.

e Localizacion y sistemas de representacion

e Relacion y representacion de objetos geométricos en el espacio mediante coordenadas
cartesianas.

¢ Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas.
e Modelizacion de la posicion y movimiento de un objeto en el espacio mediante
vectores.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidén del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 5.1. Demostrar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Unidad 5. Puntos, rectas y planos en el espacio

Bloque C. Sentido espacial

e Formas geométricas de dos y tres dimensiones
e Resolucion de problemas relativos a la localizacion de puntos, rectas y planos en el
espacio con coordenadas cartesianas.

e Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones geométricas en el espacio y seleccion de expresiones algebraicas
adecuadas segun la situacion.

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
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e Representacion y andlisis de rectas y planos en el espacio mediante herramientas
digitales.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnologicos que se plantean en la sociedad.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Unidad 6. Problemas métricos
Bloque B. Sentido de 1a medida
e Medicion
e Resolucion de problemas de longitud, superficie o volumen en un sistema de
coordenadas cartesianas.

e Cambio
e Aplicacion de la derivada para estudiar situaciones de optimizacién en problemas
métricos.

Bloque C. Sentido espacial

e Formas geométricas de dos y tres dimensiones
e Determinacion de atributos y propiedades de objetos geométricos tridimensionales en
el calculo métrico.

e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de inter¢s.

Criterios de evaluacion
e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.
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e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemdatico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnologicos que se plantean en la sociedad.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Unidad 7. Funciones, limite de funciones. Continuidad
Bloque B. Sentido de la medida

e Cambio
e Aplicacion de los conceptos de limite y continuidad al analisis de funciones en
situaciones reales.

Bloque D. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

e Relaciones y funciones
e Representacion y analisis de funciones mediante herramientas digitales.
e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

e 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.

e 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Unidad 8. Derivadas
Bloque B. Sentido de 1a medida
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e Cambio
e Derivadas: interpretacion y aplicacion en el calculo de limites y representacion de
funciones.

Bloque D. Sentido algebraico

e Relaciones y funciones
e Representacion y analisis de funciones derivables con herramientas digitales.

Criterios de evaluacion

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 60.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Unidad 9. Aplicacion de la derivada
Bloque B. Sentido de 1a medida

e Cambio
e Aplicacion de la derivada en la resolucion de problemas de optimizacion.

Bloque D. Sentido algebraico

e Modelo matematico
e Optimizacion de situaciones complejas mediante el uso de derivadas.

e Relaciones y funciones
e Analisis de las propiedades de las funciones derivables y su optimizacion.

Criterios de evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 5.1. Demostrar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 06.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnologicos que se plantean en la sociedad.

e 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

144



IES David Vazquez Martinez Departamento de Matematicas

Unidad 10. Integrales
Bloque B. Sentido de la medida
e Medicion
e Interpretacion de la integral definida como area bajo una curva.
e Cilculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen célculo de superficies planas o volimenes de revolucion.

Bloque D. Sentido algebraico

e Relaciones y funciones
e Representacion de funciones integrales y su andlisis mediante herramientas digitales.

Criterios de evaluacion

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 5.1. Demostrar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Unidad 11. Probabilidad
Bloque B. Sentido de la medida
e Medicion
e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios,
interpretacion clésica, frecuentista y subjetiva.

Bloque E. Sentido estocastico

e Incertidumbre
e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

e Distribuciones de probabilidad
e Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
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e Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnologicas.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

e 06.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Bloque F. Sentido socioafectivo (Transversal a todas las Unidades)

e Creencias, actitudes y emociones
e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
situaciones de estrés en el aprendizaje de las matematicas.
e Tratamiento del error como elemento movilizador de saberes previos y oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

e Toma de decisiones
e Evaluacion de diferentes opciones y toma de decisiones en la resolucion de problemas
matematicos.

e Inclusion, respeto y diversidad
e Desarrollo de habilidades sociales y de comunicacion para el éxito en el aprendizaje
de matematicas.
e Valoracion de la contribucion histérica de las matematicas al avance de la ciencia y la
tecnologia.

Criterios de evaluacion

e 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

e 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demads, escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.
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4.10.5) Criterios de Calificaciéon para Matematicas Il

Producciones

Criterio de evaluacion . .. bservacion
: del alumnado

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizany

6% resuelven problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la 95 % 5% 0% 100 %
Tecnologia, seleccionando las

mas adecuada segun su eficiencia

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
5% de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el 95 % 5% 0% 100 %
procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en funciéon
2% del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad), 95 % 5% 0% 100 %
usando el razonamiento y la argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la
formulacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o
investigacion de conjeturas y problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de
la vida cotidiana y de la

2% ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, 50 % 50 % 0% 100 %
modificando, creando y

generalizando algoritmos

5.1. Demostrar una vision matemadtica integrada, investigando y
9% conectando las diferentes ideas 95 % 5% 0% 100 %
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
9% aplicando conexiones entre las 95 % 5% 0% 100 %
diferentes ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, reflexionando,

9% estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas: 95 % 5% 0% 100 %
de conocimiento y las

Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su

2% contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y 35% 65 % 0% 100 %
a los retos cientificos y

tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7.1. Representar ideas matematicas estructurando diferentes

6 % 95 % 5% 0% 100 %

6 % 95 % 5% 0% 100 %

2% 50 % 50 % 0% 100 %

9% razonamientos matemadticos y seleccionando las tecnologias mas 95 % 5% 0% 100 %
adecuadas.

99 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, 95 % 59 0% 100 %
valorando su utilidad para compartir informacion.

99 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, 95 % 59 0% 100 %
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

99 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes 95 9% 59 0% 100 %
contextos, comunicando la informacién con precision y rigor.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y tomar decisiones
evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones

2% : Ui 90 % 0% 10%  100%

y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
2% aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes 0% 0% 100 % 100 %
situaciones de aprendizaje de las matematicas.
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9.3. Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las

emociones y experiencias del resto de las personas, escuchando su
2% razonamiento, aplicando 0% 50 % 50 % 100 %
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del
equipo y las relaciones

saludables.

100 % PESO POR INSTRUMENTOS 88,1% 8,7% 3,2% 100 %

4.11) Atencidn a las diferencias Individuales

Para el Bachillerato seguiremos el articulo 21.4 del Decreto 60/2022, de 30 de agosto, asi como el
Disefio Universal para el Aprendizaje a que se refiere el articulo 2.2 del decreto.

4.11.1) Programa de Atencién a la Diversidad en Bachillerato

En la ensefianza de matematicas en Bachillerato, la atencion a la diversidad se fundamenta en los
principios recogidos en la normativa vigente, especialmente en el Decreto 60 y la Resolucion de 28
de abril. Estos principios se integran en nuestra programacion didactica con el objetivo de garantizar
una educacion equitativa, inclusiva, y adaptada a las necesidades individuales de cada estudiante.

Principios Fundamentales

Equidad e Inclusién. El articulo 21 del Decreto 60 establece que la atencién educativa debe
promover la equidad, asegurando que todos los y las estudiantes, independientemente de sus
capacidades, estilos de aprendizaje o necesidades especificas, tengan las mismas oportunidades de
¢xito educativo. Siguiendo este principio, se aplican medidas de flexibilizacion en el acceso al
curriculo y alternativas metodoldgicas que permiten que el alumnado con discapacidad o necesidades
educativas especificas pueda alcanzar los objetivos de la etapa de manera efectiva. Se fomenta un
entorno inclusivo donde cada estudiante participa de manera activa en las actividades ordinarias,
evitando cualquier forma de segregacion.

Normalizacion. La atencion a la diversidad se basa en el principio de normalizacion, promoviendo
la integracién del alumnado en las actividades comunes del aula sin modificar las condiciones
ordinarias mas alld de lo necesario. Esto implica que todo el alumnado accede, participa y aprende
dentro de un marco comun, asegurando que las diferencias individuales sean vistas como una parte
enriquecedora de la ensefianza. El Decreto 60 refuerza este principio al sefialar que la intervencion
educativa debe evitar la exclusion de las actividades ordinarias (articulo 21). En nuestra programacion
de matematicas, aplicamos adaptaciones curriculares que aseguran que todos los y las estudiantes
puedan seguir los mismos contenidos, realizando ajustes razonables cuando sea necesario.

Personalizacion del Aprendizaje. La programacion contempla el principio de personalizacion del
aprendizaje, asegurando que cada estudiante reciba una atencién adaptada a su ritmo y estilo de
aprendizaje, segun lo estipulado en el articulo 22 del Decreto 60. Para el alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo, se disefian adaptaciones curriculares individualizadas que se ajustan
a sus capacidades y motivaciones, buscando siempre su maximo desarrollo personal. Esto incluye
tanto ajustes en los contenidos como en la metodologia de ensefianza, promoviendo una evaluacion
continua y adaptada, de acuerdo con los criterios establecidos en la normativa.

Medidas Concretas de Atencion a la Diversidad
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Adaptaciones para el alumnado que presenta dificultades especificas de aprendizaje o necesidades
educativas especiales, se implementan adaptaciones curriculares que facilitan su acceso al curriculo.
Estas adaptaciones pueden implicar modificaciones en los saberes o en la metodologia o en los
tiempos, con el fin de asegurar que todos los y las estudiantes alcancen los objetivos establecidos. Se
seguird el Plan de Trabajo Individualizado (PTI) elaborado por el Departamento de Orientacion,
aplicando sus indicaciones en el desarrollo del Plan de Refuerzo, en el que se concretaran las medidas
de apoyo y las adaptaciones necesarias. Segun el articulo 23 del Decreto 60, estas medidas se aplican
bajo los principios de equidad e inclusion, asegurando que cada estudiante tenga acceso a una
educacion de calidad sin que sus dificultades afecten negativamente a sus resultados académicos.

Evaluacion Diferenciada. En cumplimiento del articulo 24 del Decreto 60, se adaptan los
instrumentos de evaluacion para aquellos y aquellas estudiantes que presentan barreras en el
aprendizaje, garantizando que puedan demostrar sus conocimientos y competencias de manera justa.
Las evaluaciones se ajustan a las necesidades individuales, permitiendo un proceso de aprendizaje
inclusivo que respete la diversidad de capacidades dentro del aula. Ademas, para el alumnado con
altas capacidades intelectuales, se promueven actividades de ampliacion y profundizacion, de manera
que puedan desarrollar su maximo potencial sin restricciones.

Flexibilidad Metodolégica La programacion didactica incluye una metodologia flexible que
responde a los distintos ritmos y estilos de aprendizaje, asegurando que cada estudiante tenga la
posibilidad de avanzar a su propio ritmo, tal y como se recoge en el articulo 22 del Decreto 60. Para
ello, se utilizan enfoques didacticos variados, como el aprendizaje cooperativo, la gamificacion o el
trabajo por proyectos, adaptando las actividades a las necesidades del grupo clase. Esto garantiza una
ensenanza inclusiva que atienda a la diversidad sin perder de vista los objetivos curriculares.

En esta programacion de matematicas para Bachillerato, se incorporan los principios de equidad,
inclusion, normalizacion y personalizacion de manera transversal, asegurando que todo el alumnado,
independientemente de sus circunstancias personales, tengan la oportunidad de alcanzar los objetivos
de la etapa. A través de las medidas de atencion a la diversidad, se crea un entorno educativo que
respeta y valora la diversidad, y que promueve la participacion activa y el éxito de todo el alumnado.
Esta planificacion no solo responde a las necesidades del alumnado, sino que también se ajusta
rigurosamente a la normativa vigente, garantizando una educacion de calidad para todos.

4.11.2) Plan de Refuerzo y Recuperacién para Bachillerato

De acuerdo con el articulo 51 del Real Decreto 83/1996 y sus posteriores desarrollos normativos, el
articulo 40 de la Resolucion de 28 de abril y las directrices establecidas en la Circular de Inicio de
Curso 2025-2026, el plan de refuerzo y recuperacion en Bachillerato se estructura en torno a la
necesidad de garantizar que los y las estudiantes con materias no superadas o con dificultades de
aprendizaje tengan una segunda oportunidad para alcanzar los objetivos y competencias de la materia.
El programa de recuperacion se desarrolla a lo largo del curso académico y se consolida en la prueba
extraordinaria final.

Medidas de refuerzo educativo

Para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado o presente calificaciones negativas en alguna
evaluacion, se pondran en marcha mecanismos de recuperacion y se planificardn tareas multinivel
adaptadas a sus necesidades, con el fin de facilitar la superacion de los criterios de evaluacion.
Ademas, se emplearan diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion que permitan a todo el
alumnado avanzar en su aprendizaje y alcanzar el éxito educativo.
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Medidas para la recuperacion de materias pendientes

El plan de trabajo para el alumnado que no ha superado alguna materia incluye actividades de refuerzo
disefiadas por el departamento, especificamente orientadas a cubrir los saberes que presentaron
dificultades. Estas actividades deben estar accesibles para los y las estudiantes en todo momento,
siendo entregadas de manera presencial o a través de plataformas educativas del centro. A su vez, se
programaran sesiones de seguimiento, para asegurar que el alumno o alumna comprende y avanza en
la resolucion de las tareas propuestas.

El proceso de evaluacion estara estructurado de manera que se garantice la recuperacion de las
dificultades que llevaron a la no superacion de la materia. Se organizaran pruebas parciales a lo largo
del curso que permitiran verificar el avance del alumnado.

Cada docente sera responsable del seguimiento, evaluacion y calificacion de los alumnos y alumnas
que no hayan superado alguna materia, supervisando su progreso, ofreciendo apoyo regular y, si fuese
necesario, proponiendo estrategias adicionales de apoyo o adaptacion.

Este plan tiene como objetivo ofrecer al alumnado las herramientas necesarias para su progreso
académico, fomentando la equidad y garantizando que cada alumno o alumna cuente con los apoyos
necesarios para superar las materias pendientes.

4.12) Proceso de Evaluacion en Bachillerato

El proceso de evaluacion del alumnado de Bachillerato se ajustara a lo establecido en la ley y lo
pasamos a describir con detalle.

4.12.1) Evaluacion Inicial

Aunque la normativa vigente no establece la obligatoriedad de realizar una evaluacién inicial en
Bachillerato, desde el departamento hemos decidido llevarla a cabo al inicio del curso, en todos los
cursos a excepcion de Matemadticas II. La razén principal de esta decision radica en que no
conociamos previamente al alumnado y consideramos esencial evaluar su nivel académico.

Este diagnostico inicial nos ha permitido detectar el punto de partida de cada estudiante en relacion a
los saberes de la materia. A través de esta evaluacion, hemos podido ajustar nuestra programacion y
métodos de ensefianza para adaptarnos mejor a las necesidades del alumnado y garantizar un
adecuado desarrollo académico a lo largo del curso.

4.12.2) Evaluacion ordinaria

Estructura de Evaluaciones: Segun el articulo 33.1 de la resolucion de 28 de abril del 2023, se
realizaran tres evaluaciones durante el curso. Cada evaluacion incluird al menos dos pruebas
disefiadas para medir el logro de los objetivos y competencias establecidas para la materia (articulo
33.2).

Procedimiento de Calificacion: De acuerdo con el articulo 33.3 y 33.4, se aplicaran criterios de
calificacion especificados en una tabla que detalla la ponderacion de cada criterio de evaluacion. Cada
criterio se evaluard utilizando procedimientos e instrumentos variados, accesibles y adecuados para
las diferentes situaciones de aprendizaje. Se podra restar hasta un punto de la calificacioén por faltas
ortograficas. La calificacion final se calculard en base a estos procedimientos y criterios.
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Proceso de Recuperacion: Conforme al articulo 30.7 del Decreto 60, el proceso de recuperacion sera
obligatorio para el alumnado que no alcance la calificacion minima de 5. Los alumnos y alumnas con
calificaciones superiores a 5 podran optar por este proceso de recuperacion de manera voluntaria para
mejorar su nota. En 2° de Bachillerato, este proceso de recuperacion sera igualmente obligatorio para
los que no superen el 5, y servird adicionalmente como preparacion para la prueba de acceso.

Calculo Final de Calificaciones: Al finalizar el curso, se calculara la media de las calificaciones
obtenidas en las tres evaluaciones. En caso de obtener calificaciones con decimales, se procedera a
su redondeo al numero entero correspondiente. El alumnado que no alcance un 5 debera presentarse
a una prueba extraordinaria, cuyas fechas seran determinadas por la Consejeria (articulo 36 y 37 de
la Resolucion de 28 de abril del 2023).

4.12.3) Evaluacion Extraordinaria

Se establecera en las fechas que programe Jefatura de Estudios después de la publicacion de los
periodos en la Consejeria de Educacion (articulos 36 y 37 de la Resolucion de 28 de abril de 2023).

Los criterios de evaluacion y calificacion serdn los mismos que los de la ordinaria.
4.13) Planes, Programas y Proyectos para Bachillerato

4.13.1) Plan lector

Conforme a lo establecido en el Decreto 60/2022, se propone un plan de lectura para la asignatura de
Matematicas en Bachillerato que busca fortalecer la comprension lectora, el pensamiento critico y la
capacidad de interpretar y comunicar resultados matematicos de manera clara y efectiva. Este plan
esta disefiado para acompafiar la ensefianza de las Matematicas, promoviendo la lectura comprensiva
de textos técnicos, articulos cientificos, y otros recursos que fomenten el aprendizaje integral.

Objetivos del Plan

e Mejorar la comprension lectora en el ambito de las matematicas, especialmente en la
interpretacion de problemas, enunciados y textos cientificos.

e Desarrollar el pensamiento critico, fomentando la capacidad de analizar, reflexionar y
argumentar soluciones matematicas.

e Familiarizar al alumnado con textos cientificos relacionados con el contenido de las
asignaturas, como matematicas aplicadas, probabilidad, estadistica y geometria.

e Estimular la curiosidad y el interés por la matematica como herramienta de resolucion de
problemas en situaciones reales, mas alla del &mbito académico.

e Favorecer la comunicacion clara y precisa de resultados matematicos, tanto de forma oral
como escrita.

Estrategias

e Lectura de textos cientificos: Se seleccionaran articulos de divulgacion cientifica, capitulos
de libros especializados en Matematicas y otros recursos didacticos, como ensayos sobre
grandes matematicos y matematicas o sobre la aplicacion de la matematica en otras
disciplinas. Estos textos estaran relacionados con el contenido del curso, como algebra,
calculo, probabilidad y estadistica.
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e Analisis y resolucion de problemas complejos: Se leerdn problemas de matematicas
avanzadas, contextualizados en situaciones reales o cercanas al mundo profesional. Se
prestara atencion a la lectura detallada de enunciados, para promover la correcta interpretacion
de los datos y el planteamiento de la resolucion.

e Lectura en grupo y debate: Se realizaran sesiones de lectura donde los y las estudiantes
trabajen en grupos para interpretar textos matematicos o problemas complejos. Estas sesiones
culminaran en debates y exposiciones orales, donde el alumnado defenderd sus enfoques y
soluciones.

e Utilizacion de material digital: El uso de plataformas educativas como Aulas Virtuales o
TEAMS permitird el acceso a documentos, articulos y recursos multimedia que
complementaran la lectura tradicional. También se fomentara la lectura de tutoriales o guias
para el uso de software matematico, como GeoGebra, que el alumnado podra utilizar en sus
actividades.

Tipos de textos

o Articulos de divulgacion matematica: Textos que presenten conceptos matematicos
avanzados de forma comprensible para el alumnado de Bachillerato. Ejemplos incluyen
articulos sobre teoria de niimeros, criptografia o algoritmos.

e Textos relacionados con la historia de las matematicas: Biografias de matematicos y
matematicas o analisis historicos que expliquen como ciertos descubrimientos matematicos
han influido en el desarrollo de la ciencia.

o Lecturas aplicadas: Textos y casos practicos que ejemplifiquen el uso de las matematicas en
areas como la ingenieria, la economia, la informatica o las ciencias sociales.

El plan ser4 evaluado de manera continua a lo largo del curso, valorando tanto la participacion en las
actividades como la capacidad del alumno o alumna para interpretar, analizar y expresar conceptos
matematicos a partir de las lecturas realizadas. Se incluiran actividades del tipo:

e Exposiciones orales sobre las lecturas asignadas.
e Restimenes y comentarios criticos escritos de articulos o capitulos.
¢ Resolucion de problemas complejos a partir de textos y enunciados técnicos.

El Plan de Lectura en Matematicas para Bachillerato busca complementar el aprendizaje tedrico-
practico de la materia, desarrollando competencias lectoras esenciales para la formacion integral del
alumnado y su preparacidon para estudios superiores o para el mundo laboral, en linea con los
principios de equidad y calidad educativa establecidos en la normativa vigente.

4.13.2) Plan TIC

En consonancia con el Decreto 60/2022 y las directrices de la Circular de Inicio de Curso 2025-
2026, el uso de las nuevas tecnologias en la ensefianza de las Matematicas en Bachillerato tiene como
objetivo potenciar el aprendizaje activo, colaborativo y personalizado. Se busca integrar herramientas
digitales, software libre y plataformas de gestion educativa que faciliten el acceso a recursos, el
seguimiento del alumnado y el desarrollo de competencias digitales fundamentales para su futuro
académico y profesional.

Objetivos
e Fomentar el uso del software libre en la resolucion de problemas matematicos, simulaciones

y representacion grafica. Se utilizaran programas como GeoGebra, Wims, etc, que permiten
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realizar calculos complejos, trabajar con algebra simbolica, realizar graficas y explorar
geometria dindmica.

e Optimizar el aprendizaje colaborativo a través de plataformas de Aulas Virtuales y
Microsoft TEAMS, proporcionando un entorno digital seguro y accesible para la interaccion
entre estudiantes y docentes. Estas plataformas permiten la distribuciéon de materiales
didacticos, la realizacion de tareas y el acceso a entornos de discusion y tutorias.

e Desarrollar competencias en el uso de tecnologias matemaiticas mediante la
implementacion de herramientas TIC para el trabajo en proyectos, actividades de célculo y
analisis de datos. El uso de hojas de calculo, programas de visualizacion grafica y calculadoras
cientificas avanzadas sera habitual en el curso.

Implementacion

o Integracion de software libre en la ensefianza: Se planificaran actividades especificas donde
los y las estudiantes utilizaran GeoGebra para trabajar con geometria y algebra, wIMS para
calculos simbolicos y numéricos, etc.

e Uso de TEAMS y Aulas Virtuales: El alumnado dispondra de un acceso continuo a las
asignaturas de matematicas a través de estas plataformas, donde se subirdn recursos
adicionales, guias de estudio, ejercicios y proyectos. El profesorado podra realizar tutorias
online, enviar retroalimentacion a tiempo real, y gestionar la entrega de trabajos y exdmenes
digitales.

e Pizarras digitales interactivas (PDI): Estas herramientas permiten que los docentes
presenten de manera mas visual y dindmica los conceptos matematicos. A través de las PDI,
se pueden proyectar graficos, realizar ejercicios en tiempo real y acceder a recursos en linea,
como simuladores y aplicaciones interactivas, facilitando la comprension de conceptos
abstractos.

e Evaluacion de la competencia digital: A través de las plataformas mencionadas, se facilitara
el uso de cuestionarios automaticos, actividades interactivas y evaluaciones formativas,
permitiendo un seguimiento mas dinamico y preciso del progreso del alumnado.

Este plan busca preparar a los y las estudiantes de Bachillerato para un entorno académico y laboral
que exige competencias digitales solidas, potenciando el aprendizaje autonomo y el uso responsable
de las tecnologias en el ambito matematico.

4.14) Actividades complementarias y extraescolares para
Bachillerato

En 1° de Bachillerato, se propone la visita al Centro de Investigacion en Nanomateriales y
Nanotecnologia (CINN).

En 2° de Bachillerato, el foco principal es la preparacion para la prueba de acceso, una prueba
decisiva para su acceso a la universidad. Esto requiere aprovechar al maximo las horas lectivas para
cubrir los saberes curriculares, evitar retrasos y garantizar que los y las estudiantes dispongan de todo
el material necesario para su preparacion optima.

No obstante, se participara con los diferentes talleres y actividades que el centro educativo programe
a lo largo del curso y que quedan recogidos por el Departamento de Actividades Extraescolares y en
la PGA.
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5) Indicadores de Logro y Procedimientos de
Evaluacion de la Aplicacion y Desarrollo de la
Programacién Docente

Indicadores de Logro

Los indicadores de logro son los referentes que nos permitiran evaluar la efectividad y calidad de la
programacion docente, asi como el nivel de consecucion de los objetivos por parte del alumnado.
Estos indicadores deben ser especificos, medibles, alcanzables, relevantes y temporales (SMART),
y se organizan en torno a los siguientes ejes:

1. Consecucion de los Objetivos Didacticos:

¢ Indicador 1: El 60% del alumnado demuestra una comprensiéon adecuada de los
contenidos esenciales de cada unidad didactica, de acuerdo con los criterios de
evaluacion establecidos.

e Indicador 2: El 60% del alumnado logra aplicar correctamente los conocimientos
matematicos adquiridos en situaciones practicas o problemas contextualizados.

2. Progreso Individual del Alumnado:

¢ Indicador 3: El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo presenta
una mejora significativa en las areas adaptadas, siguiendo las adaptaciones curriculares
y metodologicas implementadas.

¢ Indicador 4: El 70% del alumnado realiza un progreso continuo en el dominio de las
competencias clave, especialmente en las competencias matematica y digital.

3. Inclusion y Atencion a la Diversidad:

¢ Indicador S: EI 100% del alumnado participa en las actividades ordinarias del aula,
asegurando la aplicacion del principio de inclusion en las actividades didacticas.

¢ Indicador 6: Se evidencian mejoras en la implicacion del alumnado con dificultades
de aprendizaje, gracias a la personalizacion del proceso de ensefianza.

4. Satisfaccion del Alumnado y la Comunidad Educativa:

e Indicador 7: El 80% del alumnado y las familias se muestran satisfechos con los
métodos de ensefianza y las adaptaciones realizadas, segun encuestas de satisfaccion
anuales.

e Indicador 8: El 100% del profesorado encargado de la implementacion de la
programacion manifiesta una valoracion positiva de las estrategias aplicadas en el aula
y de los recursos disponibles.

Procedimientos de Evaluacion de la Programacion

Para garantizar que la programacion docente cumple con sus objetivos, es necesario implementar un
conjunto de procedimientos de evaluacion que permitan la revision y ajuste continuos de la misma.
Los procedimientos propuestos son los siguientes:

1. Evaluacion Continua del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje:

e Observacion Directa en el Aula: El profesorado llevara a cabo una observacion
sistematica de la participacion activa del alumnado, identificando posibles dificultades
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en el proceso de ensefianza-aprendizaje y ajustando la metodologia en funcién de las
necesidades observadas.

e Evaluaciones Formativas: Durante el desarrollo de las unidades didacticas, se
realizaran actividades evaluativas de tipo formativo (pruebas cortas, ejercicios
practicos, debates, etc.) para medir el nivel de comprension de los contenidos y ajustar
la ensefianza de manera oportuna.

2. Analisis de los Resultados Académicos:

e Evaluacion de Desempefio: Se analizaran los resultados obtenidos en las pruebas de
evaluacion correspondientes a cada trimestre, asi como las actividades practicas,
proyectos y ejercicios de recuperacion, comparandolos con los objetivos iniciales de
la programacion.

e Evaluaciones Diagndsticas y Sumativas: Al inicio de cada curso, se realizara una
evaluacion diagndstica. Ademas, al final de cada una o dos unidades, se llevaran a
cabo evaluaciones sumativas que permitiran valorar el progreso global del alumnado
y la efectividad de las metodologias empleadas.

3. Revision y Retroalimentacion del Profesorado:

¢ Reuniones de Coordinacion: Periddicamente, el equipo docente revisara el desarrollo
de la programacion, compartiendo experiencias, detectando dificultades comunes y
proponiendo mejoras metodologicas o recursos adicionales.

e Autoevaluacion del Profesorado: Cada profesor y profesora realizara un analisis
reflexivo sobre su propia practica docente, utilizando ribricas predefinidas que
contemplan aspectos como la planificacion de clases, el uso de recursos didacticos y
la gestion de la diversidad en el aula.

4. Ajustes Anuales a la Programacion:

¢ Al final de cada curso, se realizard una revision completa de la programacion docente,
ajustando aquellos aspectos que no hayan logrado los indicadores de logro esperados.
Estos ajustes se reflejaran en la planificaciéon del siguiente curso académico,
permitiendo una mejora continua de la programacion.

En Pola de Laviana a 30 de octubre de 2025.
La Jefa de Departamento

FDO: Leticia Pereira Gonzalez
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