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13.2. SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE EPV 42 ESO

1. INTRODUCCION

En la actualidad, la imagen tiene un valor fundamental, ya que gran parte de los estimulos
recibidos son de naturaleza visual. Las imdgenes procedentes de nuestro entorno nos alcanzan
cada dia con los mas diversos fines, bajo distintas formas y transmitidas por diferentes medios.
La fuerza de esta civilizacidn de la imagen justifica la presencia de la materia en el curriculo.

La Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad conseguir que las alumnas y los
alumnos, sin discriminacién de ningun tipo, adquieran las capacidades perceptivas y expresivas
necesarias para comprender esa realidad e interpretar y valorar, con sensibilidad y sentido
estético y critico, las imagenes y hechos plasticos que configuran el mundo que les rodea; a
partir del conocimiento y utilizacién de alguno de los recursos propios de los lenguajes
plasticos tradicionales (dibujo, pintura, escultura y grabado) y de aquellos relacionados con las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (fotografia, video, cine y medios informaticos)
gue requieren otras habilidades para su aplicacidn practica.

Pretende, a la vez, potenciar el desarrollo de la imaginacién, la creatividad, la estabilidad
emocional y la autoestima; practicar el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor; favorecer
el razonamiento critico y el trabajo cooperativo; inculcar actitudes respetuosas y criticas hacia
la diversidad de manifestaciones artisticas y culturales; dotar de las destrezas necesarias para
usarlos elementos del lenguaje visual y plastico como recursos expresivos; y predisponer a las
alumnas y los alumnos para el disfrute del entorno natural, social y cultural.

Ese mundo sorprendente de imdgenes, tan cercano a las alumnas y los alumnos y tan
dominante en nuestra sociedad, representa un poderoso centro de atraccién e interés; por el
o, gran parte de la Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual establecida en este curriculo estara
relacionada precisamente con esta circunstancia. Las especiales caracteristicas del paisaje del

Principado de Asturias, donde se funden el mar y la montafia formando un entorno natural
caracteristico, asi como las de su cultura, deben aprovecharse para desarrollar en las alumnas
y los alumnos las capacidades perceptivas y creativas pretendidas; de igual modo, se utilizaran
algunas de las obras y elementos que componen el patrimonio cultural de Asturias para
enriquecer sus conocimientos y sensibilizarse con todo aquello que constituye la base de la
sociedad en la que viven y estudian.

Los contenidos de la materia estan repartidos en tres bloques en el primer ciclo de la etapa y
en cuatro bloques en el cuarto curso.

En el bloque Expresidn plastica, que se aborda en los cursos 12, 32 y 42, se experimenta con
materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del proceso de creacidn, proporcionando al
alumnado una autonomia cada vez mayor en la creacidon de obras personales, ayudandole a
planificar mejor los pasos a seguir en la realizacidn de proyectos artisticos, tanto propios como
colectivos.
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El bloque Comunicacion audiovisual en los cursos 12 y 32 y el bloque Lenguaje audiovisual y
multimedia en 42 analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el
analisis critico de las imagenes que nos rodean. Se hace también especial hincapié en el uso de
las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidon aplicadas a la imagen.

En el bloque Dibujo técnico en los cursos 19, 32 y 49, se trasladan conocimientos tedrico-
practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas de representacidn y se aplican estos
conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacidn de distintos disefios.

En el 42 curso, considerando la madurez del alumnado y los conocimientos adquiridos, se
incorpora el bloque Fundamentos del disefio, que va a permitir el conocimiento de los
fundamentos del disefio en sus diferentes dreas y desarrolla, desde un punto de vista practico,
los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

En definitiva, el curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccidn, disefio y creacién de
imagenes u objetos a través de cddigos visuales, artisticos y técnicos pueda concretarse en
propuestas diversas de descripcién y representacion grafico-plastica, de expresion subjetiva,
de composicion visual, de transferencia de lenguajes o de transformacién de imagenes.
Favorece también su puesta en practica tanto con medios gréfico-plasticos tradicionales y
actuales, como a través de tecnologias digitales que abran vias de experimentacién de nuevas
formas de expresién y de creacidn.
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2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE ESTABLECIDAS PARA LA ETAPA

La materia de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual contribuye al desarrollo de las
competencias del curriculo, establecidas en el articulo 9 del Decreto 43/2015, de 10 de junio,
por el que se regula la ordenacién y se establece el curriculo de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria en el Principado de Asturias, entendidas como capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucidn eficaz de problemas complejos.

Las competencias del curriculo de la educacién secundaria obligatoria son las siguientes:

a) Comunicacién linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Competencia para aprender a aprender.

e) Competencias social y civica.

f) Iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales

Se prestara una atencién especial a la adquisicion y desarrollo de las competencias del
curriculo de acuerdo con lo dispuesto en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se
describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacidn de
la Educacién Primaria, la Educacidon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, garantizando su
progresion y coherencia a lo largo de la etapa.
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Competencia clave

Contribucion de la materia de educacidn
plastica ¥ visuad al logre da la o petencia
clawe

desariptor

Conunicacion [inguistica.

Esta competerciz == relsoara con el desammolio
e las habildades y eslralegas que pErmitan el
sy del lenguaje werbal coimo wvehiculo para
expresal las ideas, ermodiones y seidimienios. La
Cducacion Plastica, Wiswal y Audiowisual permite
mtegrar & lenguaje plastico v wisual con obros
lerguages v con ello ennguecer la comuracacon,
Hychos de oo lenguajes artisticon {comig, one,
dhsafia grafios, dicafs industrial, ete.) integran al
krguaik aral o ascrita con la imagan. Par alle, i
Educacion Mastica, Wisual v Sudimnisual, coma
miateria que traks sabre diversos  lenguages
artfsticos, plasticos v wissales, que  tenen
caracter whiversal, tambsdn contribuye a adquini
la competencia v comunicaciin lingiistica en
muanta gue Fvorece la reflexion sobre  las
relaciones gque s= establecen entre dresrsos
lergeags  en 05 aciod  de  CoTRircaoEin
Azamamn, Tavoreds la Ccomprensicn y &xpresion
oral v escnia al promoyver & onormeenio ¥ e
utllizaciin del vocabularo especificn referdo a la
EXpresiin artestica v a kb normalzacion técrica.
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+ RAespetad las rormos de Comunecsaon
=n  cwalguier  contexto:  tume  de
palsbra y esoucha atentz A
mterlocutar.

=  Mansiar elementos de comumcaonn
ne werbal, o en diferemies registros an
(19 diversas situstiones

CoMmurscativas.

Competencia matematica
¥ competendas basicas
el chenckas g tedpnlogia

Aprender a dessrsolverse con comadsdad a
raves del  lenguaie  simbdlco asi coma
profundizar en el corodmmeento de  aspectos
eapadiaies de b realidad, mediante la geometria
¢ b representacion objetiva de las formas,

onenta de forma significatrea a gqo= el alumnado

v Intersctuar con el entorno natural de
MANEra resnalisons,

= Tomar conciencia de los cambios
producides por &l hombre en &l sntomo
natural y las repescusionss para la vida
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adquiera |z competencia matematica y
competencias basicas en ciencias y
tecnologia. Lz Educacién Plastica, Visual vy
Audiovisual contribuye a la adquisicion de esta
competencia mediante la  utilizaciéon  de
procedimientos  relacionados con el métedo
cientifica, como la ohservacion, la
experimentacion y el descubrimiento y la
reflexion v el analisis posterior. Asimismao,
introduce valores de sostenibilidad y recclaje en
cuanto a la wtilizaddn de materiales para la
creacion de obras propias, andlisis de obras
ajenas y conservacion del patrimonio cultural.

futura.

* Generar criterios personales sobre la
visidén social de la estética del cuerpo
humana frente al cuidade saludable.

+ Aplicar métodos cientificos rigurosos
para mejorar |la comprension de |a
realidad cincundante en distintes ambitos
(biclégico, geclégico, fisice, gquimica,
tecnolgico, geografico, etc.).

* Conocer y utilizar los elementos
matematicos  basicos: operaciones,
magnitudes, porcentajes, proporciones,
formas geométricas, criterios  de
medicion v codificacién numérica, etc.

* Organizar la informacién utilizando
procedimientos matematicos.

Competencia digital

El uso de recursos tecnologicos espedficos no
soblo supone wna herramienta potente para la
produccion de creaciones visuales sino que, a su
vez, colabora en la mejora de la competencia
digital. La importancda gque adguieren en el
curriculs los contenidos relatives al entorno
audiovisual y mukimedia expresa el papel que se
otorga a esta materia en la adquisicién de esta
competencia.

* Emplear distintas fuentes para la
blsqueda de informacion.

* Selecdonar el uso de las distintas
fuentes segin su fiabilidad.

* Elaborar informacion propia derivada
de la obtenida a través de medios
tecnologicos.

* Comprender los mensajes elaborados
en codiges diversos,

. Utilizar los distintos canales de

comunicacion audiovisual para
transmitir informaciones diversas.

* Manejar herramientas digitales para la
construccion de conocimiento.

+ Aplicar criterios éticos en el uso de las

tecnologias.

A esta competencia se contribuye en la
medida en que se favorezca la reflexion sobre
los procesos y experimentacion creativa, ya gue
implica la toma de conciencia de las propias
capacidades y recursos asi como la aceptacion
de los propios emores como instrumento de
mejora.

. Gestionar los recursos vy las
motivaciones personales en faver del
aprendizaje.

* Generar estrategias para aprender en
distintos contextos de aprendizaje.

* Planificar los recursos necesarios v los
pasos que se han de realizar en el
preceso de aprendizaje.

= Seguir bos pasos establecidos y tomar
decisiones sobre los siguientes en
funcion de los resultados intermedios.

= Ewvaluar la consecucion de objetivos de
aprendizaje.

Competencia para
aprender a aprender
Competencia social vy
dvica

Esta materia constituye wn buen wehiculo
para el desarrolle de las competencias
sociales y dwicas. En la medida en que la
creacion artistica suponga un trabajo en equipo,
se promoveran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad vy se contribuird a la
adquisicion de habilidades sociales. Por oma
parte, el trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual, gque inducen al pensamiento
creative y a la expresion de emociones,
vivencias e ideas, proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante um mismo estimule ¥ la
aceptacion de las diferencias.

*  Aplicar derechos y deberes de I3
convivencia ciudadana en el contexto
de la escuela.

* Desarmollar capacidad de didlogo con
los  demas en situsdones de
convivencia y trabajo y pam la
resolucion de conflictos.

. Mostrar  disponibilidad para la

participacién activa en los dmbitos

establecidos,

* Reconocer rigueza en la diversidad de
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capagdad creadors ¥ da  innowvacicn, la
iraginacidn, el sentide  Gritice v &
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Oatimizar recurscs parscoales
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suparanto b&s dificekadas,
Gestionar = trabaje del gnmo,

cacedinando tareas v tiempos.

Prigrizar fa consoacudidn oo olpotives
grupales a imtereses parsonales.

Mostrar miciabiva parsanal  para
COMENSAr @ 2 [NOMOVET  &CODNES
NGRS,

Gens@r neevas ¥ divergenies

posibifidades desds comocimisntos
previas del tama
Configurar wna vision d= Ffuture

realista v ambictess,
Enicontrar posibididades =n & entomo
gua obros no aprecian.

Opdmilzar &l uss de  radursod
matariales y pemonmales para
coensecuadn da obietivas,

Aaumir ne=gos e=n = desarrcilo d= fas
mraas o s provachos.

Concisincia ¥ exprosjiones
ciltuirales

LA COMPEEnca que se vmeula de fopma mads
wapeifica a este dmbite de coroimientos e la
conCiendia ¥ expresiones culturales, En =sta
afapa == pone el énfasie  em conoeer,
comgrender, apreciar ¥ wvalorar com espirdua
criice, con wn2 actitud abierta ¥ respetwosa, las
diterentes manifesacones artistdas, uEzarks
coma  fuemta de  enfiquedmiente v disfrue
pergonal v consideraras oo parte de la
nigeeza ¥ patnmonio de s pueblos, Par otra
pat=, == cantribuy= a ==%s compeiencia cuandao
=& axpenmenta & investiga con diversidad de
tEmicas gplastcas v visuales ¥y uando =e
comunica -2 través de distinad  expresiones
artisticas.

Exprasar santimiantos ¥ emodionss
desds codipgos artisthoes.

Agredar la belaza de Bs epresiones
aftisticas v lag manfesaciones e
creatvidad v gusto por ks esbetica en
el Ambite catlidian.

Elsbaras trabajes v pressntacicnes
oo =enbich estdticn,

Cada departamento didactico establecerd el nexo entre los contenidos desarrollados vy las
capacidades que pretende desarrollar el curriculo, es decir, los métodos pedagdgicos y las
estrategias necesarias en todo proceso de ensefianza-aprendizaje.

No obstante, conviene destacar unos principios metodoldgicos que se consideran esenciales a
fin de orientar la practica docente de la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual hacia la
consecucion de lo establecido en este curriculo.

El proceso de ensefianza-aprendizaje puede ser organizado en base a una progresion adecuada
de los contenidos y competencias alcanzados por los alumnos y las alumnas. El uso de
estrategias didacticas basadas en la observacién y la experimentacién, adecuadas a las
capacidades de los alumnos.
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3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

Decreto 43/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacién y se establece el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias. Articulo 4. Objetivos de
la Educacion Secundaria Obligatoria.

Los objetivos de la Educaciéon Secundaria Obligatoria son los referentes relativos a los logros
que el alumnado debe alcanzar al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de
ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas para tal fin.

Segun lo establecido en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la
Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos y ellas. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en su persona, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccidon, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, en su caso, en la lengua asturiana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de otras personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de otras personas,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los héabitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres
vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

I) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

m) Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linglistico, cultural, histérico y artistico
de Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad lingistica y
cultural como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés vy
respeto hacia el ejercicio de este derecho.

3.2. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE
EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

La ensefanza de la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como
finalidadel desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imdagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto,
conservacién y mejora.

3. Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias (histérico, artistico,
arqueoldgico, etnografico, histérico-industrial y natural) como simbolo de nuestra historia y
preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar en las mejores condiciones, para
transmitir a las generaciones futuras los bienes que lo componen.

4. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir
la formula expresiva mas adecuada en funcidn de las necesidades de comunicacion, a través de
diversos medios de expresidon y representacion.

5. Expresarse con creatividad mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual y
saber relacionarlas con otros dmbitos de conocimiento.

6. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexidn critica y respeto entre las personas y grupos.

7. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones.

10
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8. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, aplicando

las proporciones y la representacién de las cualidades de las superficies para establecer una

comunicacion eficaz.

9. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de

realizaciéon de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados, y revisar y valorar de forma

oral y escrita, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

10. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con

flexibilidad vy
colaboracién y la comunicacioén.

responsabilidad, practicando la tolerancia,

favoreciendo el

didlogo, Ia

3.3. CONTRIBUCION DE LOS OBIJETIVOS DE LA
MATERIA DE EDUCACIONPLASTICA Y VISUAL A LOS

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Objetivos de la etapa

Contribucion de

los objetivos de la
materia

A,  Asumir responsablemente sus deberes, conocar v ejercer sus
derechos en &l respeto a los demas, pradcticar la tolerancia, la
cooperacion ¥y la solidaridad entre las  personas y  grupos,
ejercitarse en el didloge afianzande los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural v prepararse para el
ejercicio de la oudadania democratica.

obj. 2, 3, 4, 6, 10

B}.
trabajo individual v en equipe como condicion necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrolla parsonal.

Desarrollar v consolidar habitos de discipling, estudio

Obj.
9, 10

1, 4, 5, & 7,

C). Valorar y respetar lz diferencia de sexos v la igualdad de
derechos v oportunidades entre ellos. Rechazar los estercotipos
que supongan discriminacion entre hombres ¥ mujeres,

Obj.1, 2, 4, 6, 10

D). Fortalecer sus capacdades afectivas en todos los ambitos de
la personalidad v en sus relaciones con los demas, asi como
rechazar la wislencia, los prejmoos de cuzlguer tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflickos.

Obj. 1, 2, 4, 6, 9,

10

E}). Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes
de para,; critico, adgquirir

conocimientos. Adguiric una preparacian basica en el campo de las

imformacicon con  sentido MUEY DS

Obj. 4,5, 7,9

11
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tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

F). Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado,
que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer vy
aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Obj. 1,4,7,8

G). Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si
mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

Obj. 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8, 9,10

H). Comprender y expresar con correccion, oralmente y por
escrito, textos Yy mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura, en la lengua
castellana y, en su caso, en la lengua asturiana.

Obj. 1, 4, 10

I). Comprender vy expresarse al menos, en una lengua
extranjera de manera apropiada.

1). Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura
y la historia propias y de los demas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

Obj. 1, 3,5,6, 8

K). Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el
de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de
cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos
y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Obj. 1, 2, 3, 10

L). Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion, desarrollando la sensibilidad estética y
la capacidad para disfrutar de las obras y manifestaciones
artisticas.

Obj. 1, 3,5,6,9

M). Conocer y valorar los rasgos del patrimonio lingtistico,
cultural, historico vy artistico de Asturias, participar en su
conservacion y mejora y respetar la diversidad lingiistica y cultural
como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes
de interés y respeto hacia el ejercicio de este derecho

Obj. 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8,09
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3.4. OBJETIVOS DE CENTRO. CONTRIBUCION DE LA
MATERIA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL A LA
CONSECUCION DE LOS OBIJETIVOSDE CENTRO PARA EL
CURSO ESCOLAR

El curso pasado se produjo a partir del mes de marzo el confinamiento derivado del estado de
alarma provocado por la pandemia del virus Covid-19. El curso concluyé en marzo. En este
sentido no se pudieron cumplir los objetivos para el curso 2019-20. Este curso 2020-21
partimos de los objetivos que habiamos fijado para el curso pasado.

La estimacién de porcentaje de aprobados para el curso escolar 2020-2021, de acuerdo a los

objetivos especificos de Centro, fue el siguiente:

Objetivo de Materia % aprobados Objetivo del
Resultados . . o Departamento
. Centro para el impartida en el Dto. Dibujo .
Nivel curso . de Dibujo para
2018/2019 curso Departamento Septiembre ol curso
2019/2020 de Dibujo 2018/2019 2020/2021%
12 ESO 88 90 EPV 92,98 90
EPV 85,96 85
32ESO 74 B2 Ceramica
39 £SO 91,3 100
4°2ESO 97 100 EPV 100 85
12 Bachillerato 84 90 Dibujo Técnico | 88,89 85
leujol':'ecnlco 100 80
22 Bachillerato 80 85 Imagen
geny 100 -
Sonido

4. METODOLOGIA,

RECURSOS

MATERIALES CURRICULARES

4.1. METODOLOGIA

DIDACTICOS

Y

Los principios metodolégicos que se consideran esenciales a fin de orientar la practica docente

de la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual hacia la consecucion de lo establecido en este

curriculo seran los siguientes:
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e El proceso de ensefianza-aprendizaje se establecerd de acuerdo a una progresion
adecuada en los contenidos y competencias alcanzadas por las alumnas y los
alumnos. El alumnado requiere de ciertos aspectos teéricos antes de ser capaz de
producir o apreciar trabajos artisticos, pero el desarrollo de la materia se abordara
desde un punto de vista eminentemente practico. La adquisicién de los conocimientos,
de las destrezas y de las competencias ha de producirse desde la experiencia, la
experimentacion, la creacién y la reflexion acerca del trabajo realizado. Por tanto, el
enfoque practico consistente en exponer los contenidos conceptuales partiendo de
construcciones simples hasta llegar a las construcciones mdas complejas.

e Utilizar estrategias didacticas basadas en la observacién y la experimentacidn,
adecuadas a las capacidades de las alumnas y los alumnos, a fin de alcanzar contenidos
conceptuales de forma inductiva.

e La graduacion de los diferentes procedimientos, técnicas grafico-plasticas y métodos
de trabajo se organizara en funcién de la dificultad y grado de experimentacion de las
alumnas y los alumnos, para que los resultados obtenidos les puedan servir de
motivacién. Se propiciaran situaciones de aprendizaje que tengan sentido para ellos
dando a conocer los conceptos aplicados y reconocibles en el entorno con el fin de
conseguir la motivacién del alumnado.

e Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién y recursos de la
biblioteca del centro, entendiéndolas como herramienta de ayuda al proceso
pedagdgico, como instrumento para la comunicacién oral y escrita, como fuente de
consulta y campo de experimentacion hacia nuevas formas de expresion y creacion.

e Favorecer las interacciones en el aula. Las exposiciones orales por parte del profesor,
se acompafiaran de diferente instrumentacién que sirva de apoyo para su
comprension: fotocopias, libros, pizarra, diapositivas, videos. Durante esta fase los/as
alumnos/as deberdn prestar atencion, tomar notas, agudizar la observacion...Se
podran realizar andlisis de obras practicas y el alumnado podra participar acudiendo a
sus conocimientos previos.

En 32 ESO, los contenidos se organizardn de tal modo que se comenzara por los de
caracter técnico, pues los alumnos suelen encontrarse mas receptivos a aspectos
formales al principio de curso y de este modo pueden sentarse unas bases técnicas y
procedimentales que les seran de inestimable apoyo a lo largo del curso.

Aun asi, los bloques de contenidos podran organizarse de forma intercalada, es decir,
gue aunque se comience por contenidos de indole técnico, este bloque podrd
interrumpirse para introducir otros contenidos de distinto bloque, pues puede ser
enriquecedor para el alumnado una aplicacién global de los mismos en los trabajos
que se realicen.

A la explicacion tedrica de los contenidos le seguira la realizacién de diversas
actividades de comprobacidn de conocimientos asociados a los contenidos.

Por no creer en la eficacia de los trabajos completamente libres, el profesor propondra
unos objetivos y unas pautas para la elaboracién del proyecto, procurando que estas
reglas del juego sean lo suficientemente abiertas y permitan el desarrollo de la
creatividad de cada alumno. Las soluciones a los problemas graficos son siempre
multiples, por lo que cada alumno debe encontrar una manera personal de desarrollar
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el trabajo. El profesor orientard los procesos individuales de trabajo, proponiendo
retos que estén al alcance de las posibilidades de cada alumno.

Antes de abordar las distintas actividades se explicard la finalidad e intenciones que
persiguen las mismas, y se orientard al alumno sobre las dificultades que puede
encontrar en las distintas tareas, adelantandose a posibles errores.

e Se organizaran las actividades del aula creando un ambiente de trabajo que posibilite
diferentes ritmos de aprendizaje, favoreciendo tanto el trabajo individual como el
cooperativo. Se programaran actividades de dificultad progresiva parejas a las
habilidades conseguidas.

Estas actividades tendran cierto grado de flexibilidad para poder adaptarse a las
capacidades del alumnado, siempre con un punto de partida fijado por el profesor y
retornando en determinados momentos a los conocimientos adquiridos.

Se fomentara igualmente el trabajo en grupo disenando actividades que conlleven la
aportacién individual para que el alumno entienda la importancia de la responsabilidad
hacia el resto del grupo.

Las actividades practicas se realizardn en el aula y durante su realizacién el profesor observara
la evolucién de los trabajos de forma individualizada, resolviendo las dudas y dificultades que
los alumnos planteen durante este proceso, estimulando a que manifiesten gusto por el hecho
creativo y que profundicen en sus producciones. Se intentard que las actividades sean abiertas
y variadas para que se cubran las diferentes expectativas individuales.

En este punto es necesario destacar la importancia del nimero de alumnos por profesor,
siendo muy dificil en grupos numerosos. El uso de técnicas y materiales nuevos, la
experimentacion y la motivacién son procesos creativos, que hacen necesaria la presencia
cercana del profesor.

A pesar de lo expuesto anteriormente, la metodologia puede variarse en funciéon de las
necesidades y caracteristicas de cada grupo.

Tanto en la explicacion tedrica como en la practica se podran:

e Plantear actividades individuales en las que se tenga que enfrentar el alumno sin
ayuda de nadie.
e Realizar agrupamientos diversos segun actividad y caracteristicas del alumnado.
e Realizar ajustes y modificaciones sobre la marcha.
e Trabajar en equipo con los compafieros del centro consensuando actuaciones.
Se tendrd en cuenta la Atencion a la Diversidad mediante:

e La optatividad: Se ofrece a los alumnos/as gran espacio de opcionalidad en el que
pueden desarrollar las mismas capacidades siguiendo itinerarios diferentes de
contenidos, pretendiendo facilitar la transicidn a la vida activa y ampliando el abanico
de actividades que permitan al alumno mayor conocimiento en diversas vias.

El rol del profesor en este proceso es el de informar sobre el andlisis de ventajas e
inconvenientes de cada opcién, ayudandoles a reflexionar sobre sus potencialidades y
sus propias limitaciones.
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e Adaptaciones curriculares: Que pueden ser ajustes en la metodologia, actividades,

materiales, agrupamientos o modificaciones en los contenidos, objetivos y criterios de
evaluacion y que pretende contribuir al desarrollo y/o aprendizaje de las capacidades
propias de cada etapa. El profesor debe ajustar la ayuda pedagdgica a las diferentes
necesidades del alumnado y facilitar recursos o estrategias variadas que permitan dar
respuesta a las diversas motivaciones, intereses y capacidades que presenten los
alumnos/as.

Metodologia empleada en el disefio de actividades

Cada ejercicio del curso serd presentado con una explicacién tedrica y una orientacion practica
del mismo.

Las actividades se secuenciaran, dentro de la tematica a tratar, de tal forma que cada una de
ellas amplie, complete o matice la anterior.

Las actividades pueden implicar la realizacién de un proyecto a partir de una idea inicial, que
permita a las alumnas y los alumnos participar en él con creatividad, desarrollando su sentido
de la iniciativa y un caracter emprendedor y habilidades de caracter social y civico.

En el disefio de actividades se propiciard estimular el interés por la investigacién y la lectura,
en las que tengan que defender vy justificar de forma oral y escrita sus producciones, favorece
la mejora de las competencias comunicativas. De igual modo, la planificacion de actividades
variadas facilita las posibilidades de experimentar con diferentes materiales y vincularlas tanto
al aula como al entorno en que viven los estudiantes y a los medios de comunicacién y de
tratamiento de la informacién que tienen a su alcance.

Pretendemos que estas actividades se lleven a cabo fundamentalmente dentro del aula, dado
que ello permite el mejor conocimiento del grado de consecucidn de los objetivos propuestos
para cada tema en concreto y facilita el mejor seguimiento de posibles deficiencias que
requieran explicaciones y ejercicios de refuerzo para su recuperacion.

En el desarrollo de actividades, se pretende respetar el ritmo de trabajo personal de cada
alumno. Debido a que el ritmo individual de trabajo es muy diverso se completaran o
realizardn en casa aquellos ejercicios de los que el alumno ya se haya podido formar un
criterio, habiendo asimilado todos los aspectos necesarios que le permitan su conclusidn en
casa y sin mds apoyos externos.

Para aquellos alumnos que han desarrollado en conjunto los contenidos programados o han
realizado con aprovechamiento todas las actividades propuestas se entregaran actividades de
profundizacién.

Si, se detecta algun tipo de deficiencia en los conocimientos adquiridos, sélo cabe actuar a
través de actividades y ensefianzas de compensacién (caso de que las deficiencias procedan de
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un insuficiente nivel en aspectos basicos de la materia) o de recuperacion (si se trata de alguna
parte del temario no asimilada por algin alumno o alglin grupo). En ambos casos se requiere
sustraer tiempo lectivo del desarrollo normal de las ensefianzas programadas, lo que se
complicaria extraordinariamente cuando el nimero de alumnos por aula superase lo deseable
para mantener la ensefianza personalizada que se procura.

Se considera hasta cierto punto indispensable que los trabajos se entreguen
convenientemente terminados dentro de unos mdrgenes de tiempo prudencial y comun para
todo el alumnado.

4.2. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
CURRICULARES

De acuerdo con la metodologia a emplear y el disefio de actividades establecidas, surge la
necesidad de disponer de unos recursos materiales para el desarrollo del curriculo:

Material didactico

e Libros de texto:12 ESO: Educacion Plastica y Visual. ProyectoGraphos A. Ed. McGraw
Hill.

e Material fungible (fotocopias, etc.) confeccionado, de forma adaptada al alumno/a,
por el profesorado cuando se crea oportuno ampliar o reforzar el contenido de
determinados contenidos teoricos.

e Recursos bibliograficos con los que cuenta el departamento compuestos por libros de
texto de diferentes niveles y editoriales y libros especificos sobre distintos contenidos
del area.

e Biblioteca del centro y biblioteca municipal.

e Sitios web especializados en la materia y sefialados por el profesor.

Otros materiales

e Estildgrafos.

e Juegos de compas y juegos de escuadray cartabdn.
e Juegos de figuras de escayola.

e (Caballetes de modelar y caballetes de pintar.

e Sierras térmicas de poliexpan.

e Tornosy horno de ceramica.

e PapelIngresy cartulinas.

e T.V.yvideo.

e Juegos de grabado.

e Planchas de lindleo.

e Torculos.

e Proyector de diapositivas.

e Coleccion de diapositivas de arte y de dibujo técnico.
e Ceras, témperas y rotuladores.
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e Pinceles.

También podran ser utilizados como materiales didacticos los que nos aporta la naturaleza, es
decir: hojas, cortezas, piedras, plumas etc. Y los materiales de desecho: poliexpan, cartones
etc.

4.3 AULAS VIRTUALES

En el presente curso 2020-21, debido a las especiales caracteristicas producidas por la
situacion de pandemia COVID-19y que han supuesto cambios en la duracién de los periodos
lectivos que pasan a ser de cuarenta y cinco minutos en lugar de los cincuenta y cinco minutos
habituales, se creara un “AULA VIRTUAL” para esta materia. De esta manera se compensardn
estos diez minutos que se pierden por sesién lectiva.

e Medio. El aula virtual se realizard a través de la plataforma TEAMS, dentro de los
equipos creados por asignatura y grupo. Se habilitard un canal llamado “Aulas
virtuales”.

e Contenido. En el canal virtual se irdn colgando los archivos y las tareas que completen,
amplien o refuercen los contenidos que se estan trabajando en el aula.

e Metodologia. Estas tareas pueden ser de varios tipos: busqueda de informacidon sobre

algin tema o artista que se haya trabajado en clase, actividades de tipo plastico,
ampliacion y/o ejemplificacién de contenidos...
También se podran realizar metodologias innovadoras como trabajo por proyectos,
trabajo colaborativo, auto evaluaciéon, coevaluaciéon, etc. En este sentido ha surgido
este ano el proyecto colaborativo con el Dpto. de Orientacion para crear un espacio
fisicamente agradable que se llamara “La salita” donde el alumnado encuentre
informacidn académica que le sea de util y pueda compartir experiencias, habilidades,
intereses...con el resto del alumnado. Cada nivel y asignatura puede aportar, desde los
contenidos de su materia, soluciones para el proyecto. Por otro lado se puede utilizar
esta modalidad de “Aulas Virtuales” para la participacién en concursos como el de
voluntariado. Se pueden compartir ideas, sensibilizar sobre el tema, incorporar
informacidn atil para su realizacion.

e Evaluacion. Estda contemplado en el apartado correspondiente de criterios de
calificacion.

e Posible confinamiento del grupo. Tendrd la misma funcién que en condiciones de no
confinamiento ya que se llevard a cabo en la plataforma Teams.
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5. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION, DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION ESTABLECIDOS PARA LA MATERIA

Los procedimientos para evaluar en el drea de Educacién Plastica deben de ser muy amplios y
deben de abarcar tanto el saber hacer como el saber ver, ya que por separado no informan
sobre el proceso de aprendizaje del alumno/a.

Es también conveniente sistematizar las informaciones recogidas y organizarlas para
interpretarlas adecuadamente.

En principio, dado el caracter eminentemente practico de la disciplina, y para el seguimiento
objetivo del trabajo diario del alumno, se valorard el rendimiento del alumno de acuerdo a sus
capacidades, su interés, su esfuerzo y progresos respecto a sus aptitudes iniciales.

Esta evaluacidn permitird, utilizando toda la informacidon posible, valorar si se avanza
adecuadamente hacia la consecucién de los objetivos planteados. Podran utilizarse estrategias
como:

A. Observacion sistematica del alumno.

Este procedimiento servira para valorar aspectos como el proceso de realizacién de
producciones plasticas, las actitudes en la interaccién con otros, la responsabilidad en el
manejo de materiales o la adquisicion de habitos en la realizacion de trabajos:

Mediante la observacidn sistematica del alumno se valorara:

« Trabaja sin distraerse,
Orden y & 5@ esmara an la presentacitn de trabajos.
g E esfuarzo " Toma apuntes cormectamenta, manteniendo orden v limpiaza an s
E E mismics
E 'g: . Frasta atcncicn on clase,
u E s Participa activaments,
= Intirés v Apcrta el materal bdsioo da trabajo
. Entrega todos [os trabajos y cumple plazos de entrega.
L] Funtuaiidad an la entrada a clase
E- ﬁ Actitud puin'_wn ¥ . Manifietts valores socialet adecuados [salidario, Lokeranbe,
= R | respetuosa hacia los <
5 E sl e e responsable, cosperatvo, ]
E E ol profesor., «  Acapta y pide ayuda,
5

B = = e ——7
. . . ropane  solucionas creativas con  concepoidn  propia
Sentido critico :

superands canvencionalismos ¥ esteredtipss

19



IES de Pravia, Departamento de Dibujo Programacion EPV de 42 ESO Curso 2020-2021

B. Seguimiento de las practicas realizadas dentro o fuera del aula, individualmente o
engrupo.

Mediante este procedimiento puede apreciarse el progreso individual del alumno/a en
relacidn con los contenidos que dependan de la utilizacién de las técnicas grafico-plasticas.

Se valorara la consecucién de los objetivos teniendo en consideracidn:

e Practicas realizadas dentro o fuera del aula, individualmente o en grupo.
0 Presentacion.
0 Expresién grafica. Correccidn en la realizacidn de ejercicios de dibujo técnico.
0 Comprende las instrucciones, explicaciones y comentarios. Realiza las
actividades de forma autdnoma. Comprende los mensajes artisticos.

0 Organizacion

0 Interésy dedicacién en las tareas de clase.

0 Realiza aportaciones y facilita el trabajo colectivo o en grupo

0 Cumplimiento de los plazos previstos de realizacién y entrega de trabajos.

0 Establece un proceso de trabajo apoyado en la légica, tanto para el andlisis
como para la sintesis de los lenguajes visuales o plasticos en sus bocetos

0 Uso de materiales y fuentes de informacion.

0 Utiliza correctamente el material

0 Creatividad e imaginacién
C. El didlogo con los alumnos.
D. Pruebas escritas.

Estas pruebas de evaluacion de aprendizaje ayudaran a valorar la adquisicidn de ciertos
contenidos.

Se podran realizar pruebas escritas o incluso prescindir de ellas, dado el caracter
eminentemente practico de la materia, cuando el profesor considere que se han trabajado en
suficiente medida mediante trabajos realizados en clase o en casa.

6. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

1-En los trabajos de tipo practico se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
-Solucién correcta de los ejercicios, de acuerdo con lo explicado en clase: 70% de la nota final.
-Originalidad, buena presentacion (limpieza) de los trabajos y puntualidad en la entrega: 30%

de la nota final.
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2-En los comentarios, valoraciones personales u otros trabajos escritos se tendran en cuenta
los siguientes aspectos:

-Correccidn de contenido asi como de expresién y planteamiento: 70% de la nota final.
-Originalidad: 10% de la nota final.

-Puntualidad y buena presentacidn: 20% de la nota final.

3-En las pruebas objetivas se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos:

-Correccion de contenido asi como de expresion y planteamiento: 90% de la nota final.

-Buena presentacién: 10% de la nota final.

La nota final de cada evaluacion estarda formada por las calificaciones obtenidas en las

pruebas, los trabajos de tipo practico, los trabajos escritos realizados y la actitud mostrada

Valoracion:

e Pruebas objetivas: 35% de la nota final.

e Trabajos de tipo practico en el aula y modalidad “Aulas Virtuales”: 65% de la nota final.
Dentro de este apartado tendrd especial importancia la actitud mostrada por el
alumnado (esfuerzo, interés y contribucion a la convivencia): 30% de la nota dentro de

este apartado.

En el caso de que no se realice a lo largo de la evaluacién ninguna prueba escrita, la valoracion

serd la siguiente:

e Trabajos de tipo practico: 70% de la nota final.
e Trabajos de tipo practico en el aula y modalidad “Aulas virtuales”: 30% de la nota final.

Dentro de este apartado se evalla también la actitud mostrada por el alumnado.

Se atenderd individualmente a casos particulares en la revisién de la nota de la evaluacion,
atendiendo a los puntos expuestos anteriormente.
Cada ejercicio sera calificado de 0 a 10.

Los ejercicios o trabajos seran entregados al profesor en la fecha establecida. Si el profesor lo
considera oportuno, se permitirad una segunda fecha de entrega.

Aguel alumno que por causa debidamente justificada no esté presente el dia de realizacion de
una prueba escrita acordara con el profesor otra fecha de realizacién de la misma.
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7. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA PROMOCION Y
RECUPERACION

7.1. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA PROMOCION

Para que el alumno promocione se atenderd a la superacién de los objetivos exigibles en la
materia y sefialados en los criterios de evaluacién.

Para poder superar el drea de Educacién Plastica y Visual, se han de cumplir las siguientes
condiciones:

¢ Que la media aritmética de las tres evaluaciones sea como minimo de 5 sobre 10. (La
nota final de cada evaluacion estara formada por las calificaciones obtenidas en las
pruebas, los trabajos de tipo practico, los trabajos escritos realizados y la actitud
mostrada. Apartado 7: criterios de calificacion)
e Se podra realizar la media aritmética siempre que:
0 La calificacion en cada una de las de las tres evaluaciones no sea inferior a 4.
0 No exista mas de una evaluacién suspensa.

7.2. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA
RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Los alumnos que no hayan superado alguna evaluacion deberan hacer una prueba de
recuperacion y/o volver a entregar los ejercicios practicos suspensos o aquellos indicados por
el profesor en la fecha establecida.

Para recuperar la evaluacion suspensa, la media aritmética de las pruebas objetivas y trabajos
debe ser de 5 o superior a 5 sobre 10. Se tendran en consideracion los criterios de calificacion
establecidos.

Para recuperar evaluaciones pendientes se podra hacer una recuperacion en la segunda o
tercera evaluacion.

7.3. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA
RECUPERACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA DE
SEPTIEMBRE

Resolucion de 27 de noviembre de 2007, de la Consejeria de Educacidn y Ciencia, por la que se
regula la evaluacion del aprendizaje del alumnado de Ed. Secundaria Obligatoria. Articulo 9.
Pruebas extraordinarias.
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Con el fin de facilitar al alumnado la recuperacién de las materias con evaluacién negativa en la
evaluacion final ordinaria, se organizardn las oportunas pruebas extraordinarias en cada uno
de los cursos.

Al término de la evaluacion final ordinaria y con el objeto de orientar la realizacién de las
pruebas extraordinarias, el profesor o la profesora de la materia elaborara un plan de
actividades de recuperacion de los contenidos no alcanzados por cada estudiante, siguiendo
los estandares de aprendizaje e indicadores incluidos en la programacién docente y, en su
caso, en el programa de refuerzo.

La prueba extraordinaria podrd ajustarse a diferentes modelos (pruebas escritas u orales,
realizacion de trabajos, presentacion de tareas incluidas en el plan de actividades de
recuperacion citado en el punto anterior, etcétera) y versard sobre los indicadores vy
estdndares de aprendizaje establecidos en la programacién docente de aquellos contenidos
que cada estudiante no hubiera superado y, en su caso, sobre los aspectos o partes del
programa de refuerzo que no hubiera superado.

En la calificacidon de la prueba de septiembre se tendrd en consideracién el rendimiento del
alumno a lo largo de todo el curso escolar. Por tanto, la calificacion final obtenida en la prueba
extraordinaria no sera, en ningun caso, inferior a la de junio

7.4. SISTEMA EXTRAORDINARIO DE EVALUACION

Para los alumnos que, de acuerdo con lo dispuesto en el D 249/2007 de 26 de septiembre, por
el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos y las normas de convivencia de los
centros, tengan un numero de faltas que hagan imposible aplicar los criterios generales de
evaluacidn, este departamento propone como sistema extraordinario de evaluacion:

e Realizacidn de una prueba escrita global de la asignatura en la que debera obtener un
minimo de 5 puntos sobre 10

y/o
e Entrega de las actividades y trabajos encomendados por el profesor.

Para aquellos alumnos que, por motivos excepcionales (larga enfermedad, hospitalizacion,
etc.) no pudieran acudir a clase asiduamente, este departamento ha dispuesto las siguientes
medidas:

Hacerle llegar a este alumno/a actividades de contenidos que deberd presentar al
profesor/apara su correccion en los plazos fijados y que faciliten la obtencién de una
calificacion positiva en la materia. Estas actividades le seran remitidas al alumno con las
indicaciones pertinentes.

A juicio del profesor y atendiendo a las circunstancias personales del alumno/a se podra optar
por la realizacion de pruebas objetivas en las que se recojan los contenidos de las actividades
y temas preparados por el alumno.
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7.5. PLAN DE RECUPERACION DE PENDIENTES.
PROGRAMAS DEREFUERZO PARA RECUPERAR LOS
APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS CUANDO  SE
PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN LA
MATERIA

Resolucion de 27 de noviembre de 2007, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se
regula la evaluacion del aprendizaje del alumnado de Ed. Secundaria Obligatoria. Articulo 13.
Programa de refuerzo de materias no superadas y su evaluacion.

Quienes promocionen sin haber superado educacién pldstica y visual de cursos anteriores
seguirdn un programa de refuerzo destinado a recuperar los aprendizajes no adquiridos.

Para estos alumnos el Departamento de Dibujo establece un programa de refuerzo, a
principios de curso, basado en:

e El programa de refuerzo se organizard para cada estudiante teniendo en cuenta las
dificultades de aprendizaje que motivaron la no superacién de la materia en relacién
con los indicadores y estadndares de aprendizaje establecidos en la programacion
docente de Educacién plastica y visual (en el nivel no superado).

e Al comienzo del curso escolar, cada estudiante y sus progenitores o tutores legales
seran informados sobre el contenido del programa de refuerzo.

e El alumnado que siga un programa de refuerzo deberd superar la evaluacidon
correspondiente.

e Para la evaluacién de la materia pendiente se tendran en cuenta los progresos que el
alumno o la alumna realice en las actividades del programa de refuerzo, asi como su
evolucidn en la materia en el curso siguiente, si la cursase.

e Sera responsable de evaluar el programa de refuerzo y la materia no superada el
profesor o la profesora que imparta dicha materia en el curso superior o, en su
defecto, el jefe de departamento, teniendo en cuenta la informacién que aporte el
profesor o la profesora que se ocupe de la aplicacion del programa de refuerzo, si lo
hubiera.
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8. MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

En este apartado se informara sobre las medidas de refuerzo y de atencidn a la diversidad del
alumnado, incluidas, en su caso, las adaptaciones curriculares para el alumnado con
necesidades educativas especiales o con altas capacidades intelectuales.

La atencién a la diversidad de los alumnos y alumnas reviste especial importancia en Educacion
Plastica y Visual, debido a la complejidad de algunos de los contenidos del programa, y debe
estar presente siempre en la actividad docente para lograr los mejores resultados.

Necesidades individuales del alumnado

La evaluacion inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como conjunto, sino
gue también nos proporciona informacién acerca de diversos aspectos individualesde nuestros
estudiantes; a partir de ella podremos:

e |dentificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o
personalizacidn de estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta
a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades y con
necesidades no diagnosticadas, pero que requieran atencién especifica por estar en
riesgo, por su historia familiar, etc.).

e Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion de
espacios, gestién de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual).

e Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los
recursos que se van a emplear.

e Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

e Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos
estudiantes.

e Fijar el modo en que se va a compartir la informacion sobre cada alumno o alumna con
el resto de docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje; especialmente,
con el tutor.

Para posibilitar la consecucion por parte de todos los alumnos de los contenidos reflejados en
la programacion, se proponen las siguientes medidas:

e Respecto a los contenidos

La programacion del area de Educacion Plastica y Visual debe tener en cuenta aquellos
contenidos en los que los alumnos/as muestran un nivel menos homogéneo. Tal es el caso de
algunos aspectos que exigen un alto nivel de comprension espacial o un nivel de ejecucion
muy especializado.

La programacion ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos/as adquieren al
mismo tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada
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de modo que asegure un nivel minimo para todos los alumnos/as al final de la etapa, dando
oportunidades para recuperar lo no adquirido en su momento. Este es el motivo que sugiere,
por ejemplo, retomar en tercero y cuarto cursos los contenidos de los principios bdsicos de la
materia.

Se buscard pues la comprensién de los aspectos esenciales de cada tema por parte de todo el
grupo o la profundizacién y el estudio detallado de casos concretos dependiendo de las
capacidades individuales de cada alumno.

e Respecto a los métodos de trabajo

La metodologia y las estrategias didacticas concretas que van a aplicarse en el aula también
contemplan la diversidad de los alumnos/as. Dichas estrategias afectan fundamentalmente a la
ensefianza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en la propuesta de
actividades.

En cuanto a la ensefianza de conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de
experiencias sencillas que se pueden tener en el aula. Deben permitir por otra parte adaptarse
a los diferentes ritmos de aprendizaje respetando las diferencias individuales.

En general se puede decir que las formas didacticas tienen en cuenta el punto de partida de
cada alumno/a, sus dificultades especificas y sus necesidades de comunicacion.

La utilizacion de materiales complementarios distintos del libro de texto permite la
diversificacion del proceso de ensenanza-aprendizaje de forma general, este tipo de materiales
persiguen consolidar contenidos cuya adquisicién por parte de los alumnos supone una mayor
dificultad o profundizar en temas o habilidades instrumentales ligadas a los contenidos de
cada drea sobre los que los alumnos muestren curiosidad o interés

En el desarrollo de actividades, se pretende respetar el ritmo de trabajo personal de cada
alumno. Debido a que el ritmo individual de trabajo es muy diverso se completaran o
realizardn en casa aquellos ejercicios de los que el alumno ya se haya podido formar un
criterio, habiendo asimilado todos los aspectos necesarios que le permitan su conclusidon en
casa y sin mas apoyos externos.

Para aquellos alumnos que han desarrollado en conjunto los contenidos programados o han
realizado con aprovechamiento todas las actividades propuestas se entregaran actividades de
profundizacion.

Si, por el contrario, la informacion que se detecta en los controles continuados son
deficiencias, sdlo cabe actuar a través de actividades y ensefianzas de compensacion (caso de
que las deficiencias procedan de un insuficiente nivel en aspectos basicos de la materia) o de
recuperacion (si se trata de alguna parte del temario no asimilada por algin alumno o algin
grupo). En ambos casos se requiere sustraer tiempo lectivo del desarrollo normal de las
ensefianzas programadas, lo que se complicaria extraordinariamente cuando el nimero de
alumnos por aula superase lo deseable para mantener la ensefianza personalizada que se
procura.
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e Respecto a la evaluacion

Se realizara un seguimiento del trabajo diario del alumno y se valorara su evolucién tomando
como referencia su situacion inicial.
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9. PLAN LECTOR E INVESTIGADOR

9.1. ASPECTOS DEL PLEI A TRABAJAR EN LOS
DISTINTOS NIVELES EN LAMATERIA DE EDUCACION
PLASTICA Y VISUAL

Miveles Actividades de lectura Actividarles de escoritera

Lectura o Texios relaciorsdos oo comtersdos gt B S expicardn auellos LErMINGS proping
makeria {tome pueds ser la lectura y comprensidn de  los | del drea, que el eluming  desconczca,
pasos  para |la obtener ung  determinsda construccion | anotando o significede v de stuerds al
gRemETE, Degria inraductoria a determmados congenidas, ) onesin an el goe g halledq,

So trabaiard la lectura de teatas en wo? alta, resaltarda s
infermaciin relevants y aplicands ectas coracimantzs an la
ejecucion de tareas.

Se fomentara ademss la lecura pare rabajas el lenguaie
propio ded drea.

Lectura y sscrifura de wocabulano especifico referido 2 la
expreson artistica v a la narmalizacion tecreca.

Primars ESO
Tarewra ESO
Cuarto ES0

Elalaracihin ¢ leciura de coméc ) analisis yWo @laboraCndn de un cdimc (lenguafs especilion, .. ) v el as idn
O RIN CoImic

Andkes y crescdn de cartelas publictarkas

Anabss del lenguaje de la magen Mia & aragen en mesdinen,

Elaborackin oa abras multenedia e vdeogeificas,

Actividades de expresion y

Actividades de prvestigachkin %
Coanp e g ol

Reakrar un trabajo zobre |a Diografia de= un arbsta, un Actividad opoonal:
movimi=rko o comients  arbisbica, un provecto sencilln d= Expomoon oral de  los trabajos
dirafio  graboo,., Se= Ubhzaran s nuevas  Eecnolagias, | reslmades por el ahsmna
enciclopedias, libirgs de histaria, pubdcaiiones., oo Tuente
de consufia.

Aungue esta materia es eminentemente practica, en la toma de apuntes y elaboracion de
trabajos monograficos se intentara tener en consideracién las pautas establecidas en el PLEI,
sobretodo en la elaboracion de trabajos monogréficos.

En el Anexo IV del PLEI se detallan los aspectos que los alumnos deben tener en cuenta a la
hora de redactar un trabajo escrito; en el Anexo V aparecen recogidas las recomendaciones,
consensuadas por los profesores, sobre los aspectos formales y de contenido que deben
presentar los trabajos escritos.
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9.2. FORMA DE INCORPORACION DEL PLEl EN EL
AREA DE EDUCACIONPLASTICA Y VISUAL

Esta materia contribuye a la adquisicién de la competencia lingliistica en la medida que
favorece la comprension y expresion oral y escrita al promover el conocimiento y la utilizacién
del vocabulario especifico referido a la expresidn artistica y a la normalizacion técnica.

Se trabaja el desarrollo de las habilidades y estrategias para el uso del lenguaje verbal como
vehiculo para expresar las ideas, emociones y sentimientos que la contemplacion, el andlisis
y/o la creacion de una obra plastica y visual llevan consigo; asimismo hace posible la
comunicacion en el aula a la hora de transmitir mensajes vinculados a técnicas, materiales e
instrumentos.

La lectura de textos relacionados con contenidos de la materia (como puede ser la lectura 'y
comprension de los pasos para la obtener una determinada construccion geométrica...) es
también esencial; familiarizarse con los comentarios y valoraciones de criticos y creadores de
diversos ambitos (cine, television, pintura, escultura), visionado de fragmentos de peliculas...,
ayudara a los alumnos a comprender, evaluar y forjar un criterio personal.

La practica y observacién del diseio grafico permiten hacer uso de unos recursos especificos
para idear y expresar ideas, sentimientos y emociones, y permiten integrar el lenguaje plastico
y visual con otros lenguajes como el verbal y escrito, lo que contribuye a desarrollar la
competencia en Comunicacion linguistica.

El conocimiento y experimentaciéon del disefio publicitario dan recursos y fomentan la
expresion de ideas y la integracion de los lenguajes grafico, verbal y escrito. Asimismo
promueven la realizacion de actividades interdisciplinarias lo que amplia su competencia en
Comunicacion linguistica.

El cdmic utiliza recursos que expresan ideas, sentimientos y emociones a la vez que integra el
lenguaje plastico y visual con el lenguaje verbal y escrito, favoreciendo la comunicacidn. El
conocimiento y uso de este lenguaje favorece el desarrollo de la competencia en
Comunicacion linguistica.

La fotografia como forma de comunicacidn posee unos procedimientos comunes, y la
Educacién Plastica y Visual permite hacer uso de unos recursos especificos de este lenguaje
para expresar ideas, sentimientos y emociones, a la vez que permite integrar el lenguaje
pldstico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la competencia en Comunicacion
linguistica.

FORMA DE ABORDAR EN LA MATERIA LAS HORAS ASIGNADAS SEGUN LA DISTRIBUCION
REALIZADA EN EL CENTRO

En las horas asignadas para trabajar el PLEl en la materia de educacidn plastica y visual de
19ESO, 32 ESO y 42 ESO se realizaran las siguientes actividades:
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12 ESO: lectura y/ o analisis de un cémic de Mortadelo y Filemén u otros titulos que estén
disponibles en la biblioteca del Centro.

32 ESO: lectura y/ o analisis de un comic de Astérix y Obélix u otros titulos que estén
disponibles en la biblioteca del Centro.

42 ESO: lectura y/ o analisis de un comic de Astérix y Obélix u otros titulos que estén
disponibles en la biblioteca del Centro.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN SU CASO,
EXTRAESCOLARES, DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO
EN LA PROGRAMACION GENERAL ANUAL DEL CENTRO

A través de estas actividades se busca mejorar la autoestima de los alumnos, al ver sus

trabajos expuestos y fomentar el trabajo en equipo entre ellos.

Durante este curso esta previsto participar en las siguientes actividades:

e -Promocion de concursos de carteles y/o fotografia.
e -Concurso de postales navideiias. 12 ESO primer trimestre.
e -Concurso: Voluntariado en el primer trimestre.

e -Concurso ONCE 32y 42 ESO segundo trimestre.

e -Realizacién de exposiciones en espacios del centro.

En este curso no se haran actividades extraescolares que supongan salir del centro debido a
la situacién de prevencion de los espacios educativos provocada por la pandemia del virus
Covid-19.

11. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION DE LAAPLICACION Y DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION DOCENTE

En reuniones de departamento se realizard el seguimiento de las programaciones segun los
plazos establecidos (seguimiento mensual, seguimiento trimestral). Este seguimiento es
recogido segln un modelo de acta comun estandarizada para todos los departamentos del
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centro y tenido en cuenta a la hora de efectuar modificaciones dentro del mismo curso escolar
y en las propuestas de mejora de la memoria final del propio departamento.

Los indicadores que centran este proceso de evaluacidon son los siguientes:

1. Idoneidad de las secuencias temporales planteadas por la programacion:
seguimiento de las programaciones. Causas de las posibles desviaciones. Reajustes para
compensar los retrasos.

2. Adecuacion del resultado de las calificaciones a la expectativa: analisis cuantitativo
de los resultados. Comparacion con la prevision inicial.

3. Efectividad de las medidas del departamento de atencion a la diversidad:
valoracion porcentual y cualitativa de los resultados de la aplicacion de las medidas de
atencién a la diversidad. Coordinacidn entre el profesorado.

4. Desarrollo efectivo del PLEI

5. Desarrollo efectivo en lo que al departamento ataiie del PACE: registro de
actividades realizadas por el departamento, efectividad de las acciones realizadas, propuestas
de mejora.

6. Adecuacion de la coordinacion intergrupos en el mismo nivel: anadlisis de las
diferencias en los resultados de los grupos de un mismo nivel.

7. Adecuacion formal y efectividad del documento de las programaciones: utilidad y
efectividad del documento. Mejoras o modificaciones formales necesarias.

8. Exito en las acciones implicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje: carencias
en comprensidn y expresion oral y escrita, capacidad de razonamiento, carencias o dificultades
en la adquisicion de ciertos contenidos habitos de trabajo, actitud motivacién y
comportamiento, puntualidad y asistencia...

9. Adecuacion en la metodologia, evaluacion y sistema de calificacidon: Reajustes en la
temporalizacién, pertinencia de los materiales utilizados, adecuacion de la metodologia,
dificultades de coordinacidn del profesorado del equipo docente, coordinacidon del equipo
docente, mecanismos de evaluacidn...

A propésito de los dos ultimos indicadores se proponen de forma general, con independencia
de otras que se puedan considerar necesarias o de una mayor concrecidn, segun las
coyunturas especificas, las siguientes lineas de mejora:

1. En lo referido al alumnado o a las dinamicas de aula: modificacion de niveles de
abstraccion de los contenidos, estrategias de mejora en la expresiéon y la comprensidn,
intervencién de otros servicios del centro, control de tareas, comunicacion con familias,
reajustes en la disposicion del aula...

2. En lo que se refiere a la metodologia y evaluacién: modificaciones en Ia
temporalizacién, modificar los modelos de pruebas de evaluacién, trabajo por proyectos,
organizar sesiones de refuerzo de contenidos, proponer modificaciones en la organizacién de
medidas de atencidén a la diversidad, modificar materiales, incluir propuestas metodoldgicas
basadas en las nuevas tecnologias...
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12. ACTIVIDADES PARA FOMENTAR LA EQUIDAD E
IGUALDAD EN EL AULA

Antes de establecer una serie de actividades que fomenten la equidad y la igualdad, debemos
presentar la definicién de dichos términos, con el fin de no dar malos entendidos en cuanto a
su significado se refiere.

Segun la RAE, una de las definiciones de equidad es “Disposicidon del animo que mueve a dar a
cada uno lo que merece”. Puede decirse, por tanto, que la equidad es la cualidad que consiste
en dar a cada uno lo que se merece en funcién de sus méritos o condiciones.

El hecho de dar a alguien lo que merece tiene en cuenta, a su vez, el hecho de que si se
favorece a alguien, no debe hacerse perjudicando a otra persona.

Por otro lado, una de las definiciones de igualdad (también segun la RAE) es “Principio que
reconoce la equiparacidn de todos los ciudadanos en derechos y obligaciones”.

Dadas ambas definiciones, se puede concluir que la igualdad forma parte de la equidad, o
dicho de otra forma, la equidad incluye la igualdad, en cuanto al hecho de que todos debemos
recibir lo que merecemos. Sin embargo, la equidad no dispone una igualdad absoluta, ya que
de esa forma no tendriamos en cuenta las necesidades individuales de cada persona, en este
caso los alumnos.

Por lo tanto, el objetivo que se debe conseguir en el aula es, en lo que a género se refiere (al
igual que en otros ambitos), que tanto alumnos como alumnas puedan tener las mismas
oportunidades y derechos, tanto en el aula como en la vida cotidiana.

Para conseguir esto, como se ha dicho, debe ejercerse esa igualdad relativa en la que a cada
uno le corresponde lo que se merece, pero a la vez, todos tenemos derecho a recibir ese algo,
sin diferenciaciones.

La educacidn debe ser la principal herramienta para combatir la violencia machista, desterrar
el sexismo y formar a los alumnos y alumnas en igualdad.

Tras esta introduccién, vamos a presentar una serie de actividades a través de las cuales se
pretende trabajar la equidad y la igualdad en el aula en todos los niveles. Son las siguientes:

e Carteles que traten dicha tematica, en formas diferentes:
0 Diseiio de carteles.
0 Busqueda de carteles en distintos medios y posterior analisis.
0 Participacién en concursos institucionales de carteles, el dia de la mujer, dia de
la igualdad, etc.
e Comics que traten dicha tematica, en dos formas diferentes:
0 Confeccion de cdmics o tiras comicas.
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0 Busqueda de comics o tiras cdmicas en distintos medios y posterior analisis.
0 Lectura de comics.
e Andlisis de anuncios publicitarios.

13. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y
TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL
CURRICULO Y DE LOS DE LA EVALUACION ASOCIADOS EN
CADA UNO DE LOS CURSOS

Se adjunta a continuacién el informe sobre contenidos y aspectos programados y no
desarrollados de la asignatura en el curso anterior en el periodo de confinamiento CURSO
2019-2020:

32 ESO .EPVA

Bloque 1. Expresion plastica
e Realizacion de composiciones modulares con diferentes técnicas y en
diferentes aplicaciones de disefo (textil, ornamental, arquitectdnico o
decorativo).
e Latextura: cualidades expresivas. Utilizacién de distintas técnicas grafico-
pldsticas para la elaboracién de texturas en composiciones propias abstractas o
figurativas.
e Reconocimiento y valoracion de las obras artisticas, con particular atencién a
las del patrimonio asturiano y a la labor que desarrollan sus artistas y artesanos y
artesanas.

Los criterios de evaluacion, que son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado, describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende lograr en cada
asignatura.

Los estandares de aprendizaje evaluables son las especificaciones de los criterios de
evaluacidon que permiten definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el
estudiante o la estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben
ser observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.

13.1. ORGANIZACION y SECUENCIACION DE LOS
CONTENIDOS

Competencias clave: Competencia lingiliistica(CCL), competencia matematica y
competencia clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD),
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aprender a aprender (CAA), competencia social y civica (CSYC), sentido iniciativa y
espiritu emprendedor (SIEP), conciencia y expresiones culturales (CEC).
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BLOQUE I: EXPRESION PASTICA

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro y
competencias clave

Estandares de aprendizaje

- Elaboracion de obras graficas y
dibujos empleando los siguientes
aspectos: encaje, composicién,
relacion figura-fondo, proporcion,
expresividad del trazo, claroscuro, y
textura.

- Experimentacion y exploracion a
través de los procesos y técnicas de
expresion grafico-plasticas del dibujo
artistico, el volumen y la pintura,
para la realizacion de sus
producciones.

- Realizacién de composiciones
mediante técnicas de grabado y
reprografia, en funcién de sus
posibilidades expresivas.

- Creacién de obras pictdricas,
mediante acuarelas, témperas y
acrilicos, en las que desarrollen
esquema, mancha, composicion,
color y textura.

- Construccion de expresiones
artisticas volumétricas a partir de
materiales diversos, valorando sus
posibilidades creativas.

- Observacion y analisis de los
valores artisticos y estéticos en
imagenes de diferentes periodos
artisticos, sobre todo en las

manifestaciones artisticas asturianas.

- Interés por la busqueda de
materiales, soportes, técnicas,
herramientas y por la constancia en
el trabajo para conseguir un
resultado concreto.

- Elaboracion de proyectos plasticos

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual, desarrollando
la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de
su lenguaje personal o utilizando los
codigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin
de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Aplicar estrategias propias y
adecuadas del lenguaje visual al
trabajo planteado. CCL,CAA

- Realizar composiciones variadas y
utilizar distintos elementos del
lenguaje plastico y visual,
respetando las ideas y soluciones
propias y del resto de sus
companeros y companeras.
CCL,CSYC

- Valorar y defender su aportacién al
desarrollo del trabajo, aceptando los
propios errores y mostrando una
actitud de respeto hacia las criticas
de sus comparferos y compafieras.

CCL,CSYC

e Realiza composiciones artisticas
seleccionando vy utilizando los distintos
elementos, del lenguaje plastico y visual.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas, tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso
creativo.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar y describir oralmente o
por escrito los elementos visuales y
la composicién de una imagen. CCL
- Realizar el esquema grafico de una
obra de arte atendiendo a su
perspectiva, centro o centros de
interés, esquemas de movimientos y
ritmos, recorridos visuales,
distribucion de masas y tonalidades.
CEC

- Reconocer y emplear en una
imagen las técnicas, los materiales y
los elementos visuales que se han
empleado en su elaboracion y que
determinan sus caracteristicas
visuales. CEC, CMCT

- Utilizar la variacion y modificacion
del color como recurso creativo para

e Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

e Estudia y explica el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.

e Cambia el significado de una imagen
por medio del color.
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de forma cooperativa.

- Representacion personal de ideas
(partiendo de unos objetivos),
usando el lenguaje visual y plastico
adecuado, mostrando iniciativa,
creatividad e imaginacion con auto
exigencia en la superacion de las
creaciones propias.

cambiar el significado de una
imagen, experimentando y
manipulando diferentes programas

digitales. CEC,CD,CCL

3. Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de
realizacion.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Realizar una indagacién previa
para conocer de forma adecuada y
seleccionar los materiales que mejor
se ajusten al proyecto artistico.
CCL,CAA

- Utilizar diferentes materiales y
técnicas en el analisis grafico, el
encaje y acabado de sus proyectos
que representen diferentes objetos y
entornos préoximos al centro.

CEC, CMCT

- Investigar las caracteristicas
estéticas de las pinturas al agua y
los procedimientos de lavado y
estarcido para reconocer y producir
diferentes texturas expresivas.
CEC, CMCT

- Apreciar, compartir y respetar su
espacio de trabajo y material, asi
como el de sus companeros y

compafieras. CSYC

e Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de
proyectos artisticos.

e Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relacion a los
lenguaje grafico-plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su material en
perfecto estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracion
de las actividades.

4, Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Organizar el trabajo y tomar
decisiones estableciendo
prioridades, cumpliendo con las
especificaciones y los plazos
acordados y evaluar el proceso, la
técnica y el resultado obtenido.
CMCT,CAA

- Trabajar de forma organizada y
solidaria, adaptandose a diversos
puestos de trabajo dentro del grupo.
- Apreciar y respetar las creaciones
artisticas propias y de sus
compafieros y compafieras. CSYC

e Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de
grupo.
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5. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo y contribuir a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.
Mediante este criterio se valorara si el

- Distinguir los elementos formales
en diferentes tipos de imagenes y
obras de arte (espacio plastico,
color, textura, proporcion,
movimiento, ritmo y composicion) y
valorar las obras de arte con
curiosidad y respeto. CEC

- Identificar la técnica o conjunto de
técnicas utilizadas en la ejecucion de

e Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion de una
obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas
gue constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la misma.

e Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las sitla en el periodo al
que pertenecen.

alumno o la alumna es capaz de:

una obra y describir, oralmente o
por escrito, las caracteristicas de
obras de arte, publicitarias y de
disefio, teniendo en cuenta sus
dimensiones comunicativas y
estéticas. CEC,CCL,CMCT

- Analizar y situar en el periodo
artistico correspondiente las obras
pictoricas, escultoricas y
arquitectonicas mas significativas
del patrimonio cultural asturiano.

CEC, CCL

BLOQUE II: DIBUJO TECNICO

Contenidos

Indicadores de logro y competencias

Criterios de evaluacion

clave

Estandares de aprendizaje

- Uso razonado de los conceptos de
proyeccion y descripcion técnica que
utiliza el sistema diédrico para la
representacion de objetos
tridimensionales en un espacio
bidimensional.

- Utilizacién de los diferentes sistemas
de representacion en funcién de sus
entornos de aplicacion.

- Uso de los fundamentos que rigen los
sistemas de representacion conico y
axonométrico para describir ambientes y
objetos del entorno.

- Apreciacion de la capacidad descriptiva
de las perspectivas.

1. Analizar la configuracion de disefios
realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados
geomeétricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo
técnico.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

-Reconocer las propiedades basicas de
las tangencias y realizar trazados de
tangencias. CMCT

- Reconocer y analizar estructuras

bidimensionales regulares e irregulares.

- Disefiar redes modulares y
teselaciones. CMCT,CEC

- Construir volimenes geométricos
simples a partir de la representacion de
sus desarrollos. CMCT,CEC

- Disefiar y reproducir formas sencillas,
que en su definicién contengan enlaces
de tangencias. CMCT,CEC

- Elaborar y participar activamente en

» Diferencia el sistema de dibujo
descriptivo del perceptivo.

* Resuelve problemas sencillos referidos
a cuadrilateros y poligonos utilizando
con precision los materiales de Dibujo
Técnico.

e Resuelve problemas basicos de
tangencias y enlaces.

e Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas
planas y los aplica a la creacion de
disefios personales.
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- Introduccion al concepto de
normalizacidn.

- Representacion de objetos en el
sistema diédrico, incorporando los
elementos de acotacidon necesarios para
su construccion y teniendo en cuenta las
normas establecidas al respecto.

- Interpretacion de representaciones
bidimensionales de obras arquitectonicas
y urbanismo y de objetos y artefactos
Técnicos

- Elaboracion de formas basadas en
redes modulares.

- Trazado de poligonos regulares.

- Aplicacion de tangencias entre rectas y
circunferencias.

proyectos de construccion geométrica
cooperativos y aplicar estrategias
propias adecuadas al lenguaje del dibujo

técnico. CMCT,CEC,CSYC

2. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de
las artes, la arquitectura, el disefo y la
ingenieria.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Representar objetos tridimensionales a

partir de sus vistas principales. CMCT
- Utilizar los sistemas de representacion
para dibujar a partir de sus vistas, el
volumen de diferentes objetos del
entorno préximo. CMCT,CEC

- Indicar las dimensiones de las
diferentes partes de un objeto
representado por sus vistas y aplicar las
normas de acotacion.
CMCT,CEC,CSYC

- Utilizar y reconocer los distintos
sistemas de representacion grafica en el
ambito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria para realizar
apuntes del natural aplicando los
fundamentos de la perspectiva conica.

CMCT,CEC,CSYC

e Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales.

e Dibuja las vistas (el alzado, la planta y
el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.

e Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.

e Realiza perspectivas conicas frontales
y oblicuas, eligiendo el punto de vista
mas adecuado.

3. Utilizar diferentes programas de
dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas
en los diferentes sistemas de
representacion.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar programas de dibujo por
ordenador para representar los planos
técnicos correspondientes al proyecto de
disefio de un objeto simple. CD,CSYC
- Utilizar programas de dibujo por
ordenador para construir redes
modulares, realizar piezas sencillas a
partir de sus vistas y poligonos

estrellados a color. CD,CSYC

o Utiliza las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la
creacion de disefios geométricos
sencillos.
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BLOQUE Ill: FUNDAMENTOS DEL DISENO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro y competencias
clave

Estandares de aprendizaje

- Observacion de los valores funcionales
y estéticos en las artes aplicadas:
fundamentos del disefio.

- Elaboracion de un proyecto de disefio
grafico, considerando los factores que
intervienen en el proceso de creacion:
presupuestos iniciales, investigacion y
recopilacion de informacion, bocetos
iniciales, presentacion de soluciones,
realizacion, maqueta y evaluacion.

- Experimentacion, mediante los
elementos visuales, conceptuales y
relacionales del lenguaje visual, de las
posibilidades y propiedades expresivas
de las técnicas grafico-plasticas
aplicadas al diseno.

- Ordenacion de la sintaxis de los
lenguajes visuales en los procesos de
disefio (grafico, interiorismo y modas) y
la publicidad.

- Organizacion del proceso de
reconocimiento y lectura de imagenes
del entorno del disefio y la publicidad,
teniendo en cuenta sus dimensiones
comunicativas y estéticas, fomentando
el analisis critico con actitud abierta y
flexible.

- Interés por conocer los principales
estilos y las tendencias actuales en los
diferentes ambitos del disefio.

- Actitud critica razonada ante imagenes
publicitarias cuyo contenido muestre
cualquier tipo de discriminacion sexual,
cultural, social o racial.

- Observacion de la gran evolucion

1. Percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Conocer, analizar y describir los
elementos representativos y simbdlicos
de una imagen. CEC,CAA

- Modificar alguno de los componentes
de una imagen para cambiar sus
caracteristicas visuales y crear una
imagen nueva. CAA, SIEP

- Apreciar y valorar las cualidades
plasticas, estéticas y funcionales en el
proceso de creacion artistica.

CEC,CSYC

- Analizar desde el punto de vista formal
y comunicativo productos de disefio
grafico del entorno cultural e identificar
los recursos graficos, comunicativos y
estéticos empleados, utilizando con
propiedad el lenguaje visual y verbal
para comunicar sus conclusiones.

CEC,CSYC,CCL

e Conoce los elementos y finalidades de
la comunicacion visual.

e Observa y analiza los objetos de
nuestro entorno en su vertiente estética
y de funcionalidad y utilidad, utilizando
el lenguaje visual y verbal.

2. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del
disefio.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar y diferenciar las diferentes
ramas del disefio. CAA,CSYC

- Identificar y clasificar objetos en las
distintas ramas del disefio. CAA,CEC
- Reconocer los cambios producidos en
el disefio de productos para asimilar la
imagen como un producto cultural que
evoluciona con el tiempo y con la

sociedad. CEC,CSYC,CCL

» Identifica y clasifica diferentes objetos
en funcidn de la familia o rama del
Disefio.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del diseho
adaptandolas a las diferentes areas,

- Utilizar diferentes contrastes (de color,
textura y tamano) para dar un mayor
significado a la comunicacién y un

aspecto mas dinamico al disefio. CAA,

e Realiza distintos tipos de disefo y
composiciones modulares utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando
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experimentada por las técnicas graficas
tras la implantacion de los programas
informaticos de disefio asistido por
ordenador

valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

SIEP

- Realizar diferentes disefos y
composiciones modulares utilizando las
formas geométricas basicas. CAA,SIEP
- Planificar y desarrollar las distintas
fases de realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.
CAA,SIEP

- Aportar soluciones diversas y creativas
ante un problema de disefio.
CAA,SIEP

- Realizar proyectos elementales de
disefio grafico, identificar problemas y
aportar soluciones creativas utilizando
programas de disefio por ordenador.
CAA,SIEP,CD

- Resolver problemas de disefio de
manera creativa, ldgica, y racional y
potenciar el desarrollo del pensamiento
divergente. CAA,SIEP

- Aplicar las teorias perceptivas y los
recursos del lenguaje visual a la
realizacion de productos de disefio con la
técnica del fotomontaje para realizar
imagenes con nuevos significados.
CAA,SIEP,CEC

- Utilizar programas informaticos de
ilustracion y disefio y aplicar su uso a
diferentes propuestas de disefio.CD

la organizacion del plano y del espacio.
e Conoce y planifica las distintas fases
de realizacion de la imagen corporativa
de una empresa.

e Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las
diferentes areas del disefio, valorando el
trabajo organizado y secuenciado en la
realizacion de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.

o Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion para
llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

¢ Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos
respetando los realizados por
compafieras y compaferos.
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BLOQUE IV: LENGUAIJE AUDIVISUALY MULTIMEDIA

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro y competencias
clave

Estandares de aprendizaje

- Experimentacion a través de las
técnicas de expresion grafico-plastica
aplicadas a la animacién e
interactividad, para producir y
transformar imagenes visuales con
diferentes intenciones.

- Organizacion del proceso de
reconocimiento y lectura de imagenes de
video y multimedia, fomentando el
pensamiento divergente y la creatividad.
- Interpretacion de los elementos mas
representativos de la sintaxis del
lenguaje cinematografico y videografico.
- Aplicacion de la imagen animada en
formas multimedia.

- Analisis de los estereotipos y prejuicios
vinculados a la edad, a la raza o al sexo
presentes en estos medios.

- Utilizaciéon de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en las
propias producciones.

- Realizacién y seguimiento del proceso
de creacion: boceto (croquis), guidn
(proyecto), presentacion final (maqueta)
y evaluacién (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva
del proceso y del resultado final).

- La televisién como medio de
comunicacion; television y audiencia.
Funciones de la television.

- Analisis de la imagen: las
caracteristicas visuales y los significados
de las imagenes.

1. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para
la produccion de un mensaje audiovisual
y valorando la labor de equipo.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

2. Reconocer los elementos que integran
los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Manejar con soltura la camara de fotos
y la videocdmara, utilizando los
controles y funciones principales. CMCT
- Analizar y grabar diferentes tipos de
planos, utilizando los elementos de la
imagen: encuadre, luz, color y
composicion. CMCT,CEC

- Crear diferentes imagenes con fines
publicitarios, informativos y expresivos.
CMCT, CEC

- Realizar un storyboard como guidn
para producir la secuencia de una
pelicula. CMCT,CEC,CCL

- Diferenciar los distintos planos,
angulaciones y movimientos de camara
y apreciar su valor expresivo en
diferentes peliculas cinematograficas.
CMCT,CEC,CCL

- Utilizar la camara fotografica para
realizar diversos tipos de planos y
valorar sus factores expresivos.

CMCT, CEC,CCL

- Utilizar las diferentes fases del proceso
fotografico para la realizacion de series
fotograficas con diferentes criterios
estéticos. CMCT,CAA,CCL

- Clasificar imagenes de prensa
estableciendo semejanzas y diferencias
entre ellas por los elementos visuales o
la composicion, analizando sus

finalidades. CAA,CCL,CSYC

e Analiza los tipos de plano que
aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores
expresivos.

e Realiza un storyboarda modo de guidn
para la secuencia de una pelicula.

¢ Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.
e Analiza y realiza diferentes fotografias,
teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.

e Recopila diferentes imagenes de
prensa analizando sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a
partir de codigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados
a estos lenguajes.

- Elaborar y modificar diferentes
imagenes mediante programas de dibujo
y edicién digital. CMCT, CD

- Utilizar los recursos informaticos y las

e Elabora imagenes digitales utilizando
distintos programas de dibujo por
ordenador.

e Proyecta un disefio publicitario
utilizando
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Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

tecnologias para crear un disefio
publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje grafico-plastico.
CMCT, CD

- Experimentar a través del proceso de
creacion, técnicas y procedimientos
propios de la fotografia, el video y el
cine, para realizar un proyecto personal.

CMCT,CAA,CEC

los distintos elementos del lenguaje
grafico-plastico.

* Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacién, un proyecto
personal.

4, Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de
esta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar distintos productos
publicitarios y rechazar los elementos de
la misma que suponen discriminacion
sexual, social o racial. CSYC

- Identificar y analizar los elementos del
lenguaje publicitario en prensa y
television. CEC,CCL

- Debatir sobre los estereotipos en la
imagen publicitaria. CCL,CSYC

e Analiza elementos publicitarios con
una actitud critica desde el conocimiento
de los elementos que los componen.

13.2 SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Temporalizacidn en semanas

Tiempo disponible aproximadamente 34 semanas (3 horas semanales)
Tiempo total 102 horas lectivas.

BLOQUE I: EXPRESION PLASTICA.........cceeeererreesanesessnssssssessssssssssssessssessesssssessssssessasseneese 26

BLOQUE I1: DIBUJO TECNICO.......c.ccvrerurressrssssssessssssssssssssesssssssssssesssssesssssssssssssssssssenses 36N

BLOQUE lll: FUNDAMENTOS DEL DISENOQ..........ccecesvererrererernsnsesesenessssessesssesssssssessssssesess 250

BLOQUE IV: LENGUAJE AUDIVISUAL Y MULTIMEDIA...........cccecorrrrnernrnsscssesssssessennsnnsee. 15h
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Unidad 1.Elementos del lenguaje visual y audiovisual..........cc.cceieiienininnene e, 16 h
Unidad 2.Linea y textura, elementos visuales de la imagen......ccccccceveeeevvececce e, 20 h
UNIAAd 3.El COIOT i ettt e st e st st e e eaeeneene e 14 h
Unidad 4.Analisis y representacion de fOrmas ........cceeveeveevieccee e 22 h
Unidad 5. ESPACIO Y VOIUMIEN....cocueiee ettt st cr et san e ae sar e nesnnaennneens 16 h
UNidad 6.La COMPOSICION......cciiie ettt ettt ee e sr e sae e e srsaeaeesrsaesnaesaesesnaesanaenns 14 h
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