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1. INTRODUCCION

El Dibujo Técnico es un medio de expresion y comunicacién indispensable tanto en
eldesarrollo de procesos de investigacion cientifica como en la comprension grafica de
proyectos tecnolégicos cuyo fin ultimo sea la creacion, disefio y fabricacién de un producto o
proceso.

Esta disciplina permite conocer y comprender los fundamentos de los aspectos visuales de las
ideas y las formas, con el fin de desarrollar la capacidad de elaboracidon de soluciones
razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el espacio.

De forma particular, la funcién comunicativa del Dibujo Técnico, gracias al acuerdo de una
serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, permite establecer ante
problemas reales o potenciales, disposiciones destinadas a usos comunes y repetidos, con el
fin de obtener un nivel de ordenamiento éptimo en un contexto tecnoldgico dado.

El espiritu de la materia también implica la implantacién de una conciencia interdisciplinar de
resolucion de los problemas relacionados con la proteccién, andlisis y el estudio delpatrimonio
artistico, arquitectdnico e ingenieril del Principado de Asturias, que pueden surgirbien como
inquietudes naturales del alumnado o como potenciales simulaciones graficas de unambito
laboral futuro.

En la actualidad, la comunicacién gréfica utiliza los dibujos de ingenieria y los modelos comoun
lenguaje claro, preciso y con reglas bien definidas que es necesario dominar. Una vez que el
alumnado conoce el lenguaje de la comunicacidn grafica, este configura sus procesoscognitivos
y la forma en que aborda la resolucion de problemas. El lenguaje definido por el dibujo técnico
permite visualizar los problemas con mayor claridad y hacer uso de las imagenes graficas para
encontrar soluciones a los mismos mas facilmente. Las competencias que se desarrollan a
través de la materia Dibujo Técnico contribuyen también a los aprendizajes requeridos por
otras disciplinas, que implican un pensamiento abstracto, la capacidad de formular ideas, la
elaboracion de conceptos y su representacién grafica o tedrica.

Habida cuenta del incesante progreso de la ciencia y la tecnologia, el curriculo de la materia
presta especial atencién a las nuevas tecnologias en dos vertientes: por una parte, las
aplicaciones de geometria dindmica que favorecen el proceso de ensefianza-aprendizaje del
Dibujo Técnico en el andlisis y resolucidén de problemas geométricos de forma sintética; por
otra parte, los programas informaticos de disefio asistido por ordenador, que permiten aplicar
los conocimientos a la ingenieria, la arquitectura y la construccion. Es necesario, por tanto, la
inclusion de las nuevas tecnologias en el curriculo como una herramienta mas que ayude a
desarrollar los contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo al alumnado como
estimulo y complemento en su formacién y en la adquisicion de una visién mas completa e
integrada enla realidad y aplicabilidad de la materia Dibujo Técnico.

Las fases de adquisicion de los conocimientos de esta materia son tres: una primera
deaprehension de la teoria, una segunda de realizacidn practica de la misma y una tercera de
aplicacion al mundo profesional. En la primera se pretende desarrollar la capacidad
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decomprensién, en la segunda el desarrollo de las habilidades de realizacion y de
razonamiento yen la tercera la capacidad de realizar los problemas planteados asi como la
busqueda de soluciones acertadas.

Se aborda la materia Dibujo Técnico en dos cursos, adquiriendo una visidon general y completa
en el primero y profundizando y aplicando los conceptos en soluciones técnicas masusuales en
el segundo. Los contenidos se distribuyen en tres bloques. Los dos primeros sedesarrollan en
los cursos 12 y 292 (Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico y Bloque 2.Sistemas de
Representacién) y, el tercer bloque es especifico para cada curso (Bloque 3.Normalizacién en
Dibujo Técnico | y Bloque 3. Documentacidn grafica de proyectos en DibujoTécnico ).

El Blogue 1. Geometria y Dibujo Técnico se desarrolla la cognicién y organizaciéngeométrica
del espacio euclideo a través de trazados elementales de la geometria plana,construccion de
figuras y curvas y realizacion de operaciones de transformacién en el plano.

El Bloque 2. Sistemas de Representacidon pretende dar una descripcion grafica bidimensionalde
entornos u objetos tridimensionales usando técnicas de geometria descriptiva.

El Blogque 3. Normalizaciéon aparece como un bloque de contenidos especifico en el primer
curso con la intencidn de introducir al alumnado en los aspectos eminentemente técnicos y
rigurosos que la norma exige en la expresién grafica y el dibujo industrial. De esta manera, los
convencionalismos y estandares completan y generan una vision mas tangible de la necesidad
y aplicabilidad del Dibujo Técnico en el mundo real.

En el segundo curso, el Blogque 3. Documentacién Grafica de Proyectos constituye la
integracién de todos los conocimientos adquiridos en la etapa a través de la aplicacién practica
en casos reales del Dibujo Técnico y reforzando el uso de la croquizacién y dibujo a mano
alzada, ademas del dibujo asistido por ordenador.

3. En el curriculo se incorporan los elementos transversales a los que hace referencia el
articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.

Articulo 14.- Metodologia didactica

1. Los métodos de trabajo favorecerdn la contextualizacion de los aprendizajes y
laparticipacidn activa del alumnado en la construccion de los mismos y en la adquisicidn de las
competencias.

2. Para cada una las materias referidas en los articulos anteriores se establecen en los anexos |,
'y I'l recomendaciones de metodologia didactica, conforme a lo dispuesto en el articulo 3.1 ¢),
apartado 3.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y en la Orden ECD/65/2015, de
21 de enero.
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2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO.

Segun lo establecido en el articulo 25 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el
Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas lascapacidades que les
permitan:

A. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
unaconciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constituciéon espafolaasi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en laconstruccion de una
sociedad justa y equitativa.

B. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de
formaresponsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolverpacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales.

C. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres
ymujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminacionesexistentes, y en
particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y lano discriminacidn de las
personas por cualquier condicién o circunstancia personal osocial, con atencidén especial a las
personas con discapacidad.

D. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesariaspara el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollopersonal.

E. Dominar, tanto en su expresidon oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso,comprender y expresarse con correccidn en la lengua asturiana.

F. Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

G. Utilizar con solvencia y responsabilidad las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion.

H. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo,
susantecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de
formasolidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

I. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar
lashabilidades basicas propias de la modalidad elegida.

J. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
delos métodos cientificos.

K. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en
elcambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respetohacia el
medio ambiente.

L. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa,trabajo en equipo, autoconfianza y sentido critico.

M. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
comofuentes de formacidn y enriquecimiento cultural.

N. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
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O. Afianzar actitudes de respeto y prevencidn en el ambito de la seguridad vial.

P. Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histérico, linglistico
yartistico del Principado de Asturias para participar de forma cooperativa y solidariaen su
desarrollo y mejora.

Q. Fomentar habitos orientados a la consecucidn de una vida saludable.

2.2. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA.

La ensefianza de la materia Dibujo Técnico tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia
especifica del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacién de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos
y la limpieza y cuidado tanto del soporte como de los instrumentos de dibujo.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la
necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica
aplicada para utilizarlos en la lectura e interpretacién de producciones artisticas y de disefio y
resolver problemas de configuracién de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representaciéon para resolver problemas
geométricos en el espacio o representar figuras y entornos tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar las
principales normas UNE, EN e ISO referidas a la obtencidn, posicién y acotacién de las vistas de
un cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica
y conseguir la destreza y rapidez necesarias y favorecer un andlisis espacial y visual previo.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacion de cualquier construccion geométrica, relaciondndose con otras personas en las
actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y
en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

10. Mostrar interés por los programas informaticos de geometria dindmica, valorando
u capacidad de abordar la geometria a través de la experimentacién y la manipulacién de los
distintos elementos, facilitando la realizacion de construcciones para deducir resultados y
propiedades a partir de la observacién directa.

11. Valorar las ventajas del uso de aplicaciones informaticas de disefo asistido por
ordenador como herramientas de apoyo en la ingenieria, arquitectura, construccion y disefio
para crear representaciones graficas de objetos y entornos fisicos en dos o tres dimensiones.

12. Apreciar la constancia en el trabajo y la importancia que tiene seguir un adecuado
proceso de planificacion para la resolucion y consecucion satisfactoria de un proyecto, asi
como la necesidad del trabajo colaborativo sin discriminacion por motivos de raza, sexo,
religion, condicidn social, credo politico o ideologia.
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3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIASCLAVE ESTABLECIDAS PARA LA ETAPA

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de las competencias clave del
curriculo,establecidas en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, las
competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacién linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Las competencias clave del curriculo se entienden como capacidades que ha de desarrollar el
alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos de la materia con el fin de lograr
larealizacion satisfactoria de las actividades propuestas.

Se potenciara el desarrollo de las competencias Comunicacién linglistica, Competencia
matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Esta materia contribuye a la competencia en comunicacidn lingiiistica a través de un lenguaje
grafico que permite la comunicacién de ideas con contenido tecnolégico de formaobijetiva y
univoca. lgualmente ofrece la posibilidad de que la informacidn representada sealeida e
interpretada por cualquier persona a partir del conocimiento de determinados cédigos,siendo
adicionalmente necesario dotar al alumnado de la habilidad particular de defender,comunicar
y exponer ideas o proyectos de forma publica.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia seadquieren al
aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, y alprofundizar en el
conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la geometria yla representacion
objetiva de las formas. Adicionalmente, la materia contribuye a estacompetencia en tanto que
el dibujo técnico es una aproximacion a la realidad y al mundo fisico, asi como una funcién
basica en todo proceso tecnoldgico y de fabricacion industrial que permite desarrollar estas
competencias con la utilizacion de procedimientos relacionados con elmétodo cientifico:
observacién, experimentacion, descubrimiento, andlisis y reflexidn posterior.

En relacién con la competencia digital, las nuevas tecnologias permiten tanto eldesarrollo
como el andlisis de la materia y sus proyectos, lo que implica que esta competenciase potencie
y capacite desde su dmbito instrumental. Asi mismo, las Tecnologias de lalnformaciéon y la
Comunicacion son una herramienta de trabajo que va a permitir tanto desarrollar la propia
disciplina y sus aplicaciones como ampliar su relacion con el mundo real, potenciando sus
componentes de objetividad y de comunicacién del lenguaje especifico de la materia.



Programacion Dibujo 22 Bachiller IES Pravia Curso 2019-2020

La materia Dibujo Técnico contribuye a la competencia aprender a aprender ya quepermite
desarrollar las habilidades requeridas en el aprendizaje para que este proceso seacada vez mads
eficaz y auténomo. De igual manera, colabora con la adquisicion de laconciencia, gestion y
control de capacidades y conocimientos necesarios en la toma dedecisiones y en la
elaboracion de proyectos y construcciones geométricas complejas, queimplican una reflexion y
evaluacién.

Las competencias sociales y civicas se ven reflejadas en la materia Dibujo Técnico através de la
estandarizacién y normalizacién, implicando estas una formulacién y aplicacidon dereglas que
generen una aproximacion ordenada a una actividad especifica para el beneficio ycon la
cooperacion de todos los entes y personas involucradas. Concretamente, lanormalizacion
define una funcién de unificacién para permitir el intercambio a nivel nacional,europeo e
internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social.

El propio proceso de elaboracidn de cada proyecto en esta materia, desde la planificaciénhasta
la ejecucion, exige la toma de iniciativas y decisiones y una constante revisidn, afianzando asi
la propia identidad y autonomia, haciéndose de esta manera una valiosa aportacién a la
competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Por otra parte, la propia orientacion
de los conocimientos adquiridos a actividades como la construccién, la arquitectura y la
industria, favorece la valoracion del entorno social y empresarial y la importancia y asociacion
del dibujo técnico con el mundo econémico.

La competencia conciencia y expresiones culturalesengloba conocimientos sobre la cultura
propia y ajena, el respeto por las diferencias y la valoracién de la interculturalidad en
lasociedad. En este sentido, el dibujo técnico colabora en el desarrollo de la sensibilidad
artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento
cultural.El componente grafico, conlleva implicitamente el recurso al mundo plastico y, con el
o, facilita la obtencidn de criterios estéticos y fomenta el desarrollo cultural de la persona. La
materia también permite conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones
arquitectodnicas y de disefio industrial en el patrimonio asturiano y utilizarlas como fuentes de
enriquecimiento y disfrute.

En la materia Dibujo Técnico se pretende que el alumnado se familiarice con el razonamiento
légico, el método deductivo, la representacién de la realidad, la demostracion derelaciones
espaciales y en el plano, la comprobacion y el rechazo de hipodtesis, las estrategiasde
resolucidn de problemas, la creatividad, la capacidad de crear modelos para representar
einterpretar la realidad y transferir teorias graficas a la técnica y otras ramas del conocimiento.

Estos principios metodoldgicos llevan asociado un enfoque constructivista en la adquisicion de
conocimientos, relacionandose intrinsecamente con un aprendizaje significativo en donde
sedespierte y oriente la capacidad creativa del alumnado, construyendo sus propios
conocimientos, relacionando los contenidos a aprender y dandoles un sentido a partir de la
estructura que ya posee.

4. METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y
MATERIALESCURRICULARES
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4.1. METODOLOGIA

La metodologia didactica del Bachillerato favorecerd la capacidad del alumnado paraaprender
por si mismo y para trabajar en equipo.

Se tratara de desarrollar actividades que estimulen el interés asi como el habito de lalectura, la
capacidad de expresarse correctamente en publico, conocer el lenguaje propio delarea asi
como el interés por el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
conprogramas de disefo asistido por ordenador (CAD).

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es la de capacitar al alumnado
para el conocimiento del lenguaje gréfico en sus dos vertientes de leer e interpretar y de
expresar ideas tecnoldgicas, cientificas y artisticas, la metodologia deberd ir encaminada a
conseguir estos objetivos mediante la aplicacién practica de los contenidos establecidos.

Asi pues, el alumnado utilizara el dibujo técnico como una herramienta con la que se puede
expresar de forma inmediata, por lo que parece necesario poner mas énfasis en el trazado y
croquizado a mano alzada que un excesivo adiestramiento instrumental.

Los procesos de aprendizaje deben girar siempre que sea posible en torno a actividades de
cardcter practico, que posibiliten el desarrollo de las todas las capacidades involucradas. Esta
forma de organizar los contenidos educativos en torno a actividades que promueven el
aprendizaje directo del alumnado, supone una estrategia metodolégica que facilita la
aplicacion de todos los contenidos educativos: hechos, conceptos y principios, destrezas y
habilidades, yactitudes y valores.

Se propondra el uso del ordenador para representacién de trazados mediante el programade
disefio CAD, siempre que la disponibilidad de aula y de equipos informaticos lo permita.

Para que el aprendizaje sea mas eficaz, se establecera siempre que sea posible unaconexion
entre todos los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se impartela
materia. De esta forma se dara significado a todos los materiales que progresivamentese
presentaran al alumnado, comenzando con los procedimientos y conceptos mas simplespara ir
ganando en complejidad. Asi las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lolargo de
todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades
delalumnado y su aprendizaje se debera realizar de forma que resulte significativo; es decir,
que para el alumnado tenga sentido aquello que aprende; asi por ejemplo, la utilizaciéon de
modelos reales para la realizacién de croquis, o la identificacion de elementos normalizados en
planos técnicos ya ejecutados, ayudan en este sentido.

La mayoria de las actividades de ensefianza-aprendizaje propiciaran la autonomia, la iniciativa
y el autoaprendizaje del alumnado, con lo que se desarrollardn las capacidades
decomprensién, busqueda y manejo de la informacién necesaria.
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Asimismo, la planificacion y realizacién de proyectos y trabajos en equipo contribuye a que
alumnos y alumnas organicen las tareas individuales y colectivas con rigor y responsabilidad,
de forma cooperativa e igualitaria, poniendo en practica las actitudes de colaboracion, respeto
y tolerancia necesarias para la convivencia. En esta misma linea se facilitara la realizacidn, por
parte del alumnado, de proyectos y trabajos de investigacién, monograficos, interdisciplinares
u otros de naturaleza andloga que impliquen a uno o varios departamentos de coordinacion
didactica.

4.2. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
CURRICULARES

e No se ha establecido libro de texto.

e Fotocopias.

e Proyector.

e Varios juegos de cuerpos prismaticos y de revolucién.

e Juego de piezas industriales.

e Varios triedros de proyeccién.

e Uso de aula de informatica para trabajar con programas de disefo industrial.

4.3 AULAS VIRTUALES

En el presente curso 2020-21, debido a las especiales caracteristicas producidas por la
situacion de pandemia COVID-19y que han supuesto cambios en la duracién de los periodos
lectivos que pasan a ser de cuarenta y cinco minutos en lugar de los cincuenta y cinco minutos
habituales, se creara un “AULA VIRTUAL” para esta materia. De esta manera se compensaran
estos diez minutos que se pierden por sesion lectiva.

e Medio. El aula virtual se realizard a través de la plataforma TEAMS, dentro de los
equipos creados por asignatura y grupo. Se habilitarda un canal llamado “Aulas
virtuales”.

e Contenido. En el canal virtual se irdn colgando los archivos y las tareas que completen,
amplien o refuercen los contenidos que se estan trabajando en el aula.

e Metodologia. Estas tareas pueden ser de varios tipos: busqueda de informacién sobre
algin tema o artista que se haya trabajado en clase, actividades de tipo plastico,
ampliacién y/o ejemplificacién de contenidos...

e También se podran realizar metodologias innovadoras como trabajo por proyectos,
trabajo colaborativo, auto evaluaciéon, coevaluacion, etc. En este sentido ha surgido
este afio el proyecto colaborativo con el Dpto. de Orientacion para crear un espacio
fisicamente agradable que se llamara “La salita” donde el alumnado encuentre
informacidn académica que le sea de util y pueda compartir experiencias, habilidades,
intereses...con el resto del alumnado. Cada nivel y asignatura puede aportar, desde los
contenidos de su materia, soluciones para el proyecto. Por otro lado se puede utilizar
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esta modalidad de “Aulas Virtuales” para la participacion en concursos como el de
voluntariado. Se pueden compartir ideas, sensibilizar sobre el tema, incorporar
informacidn atil para su realizacién.

e Evaluacion. Esta contemplado en el apartado correspondiente de criterios de
calificacion.

e Posible confinamiento del grupo. Tendra la misma funciéon que en condiciones de no
confinamiento ya que se llevard a cabo en la plataforma Teams.

5. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Y CRITERIOSDE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

A continuacién se describen los procedimientos e instrumentos de evaluacién y criterios
decalificacién del aprendizaje del alumnado, de acuerdo con los criterios de evaluacion
establecidos para la materia y los indicadores que los complementan en cada curso y con las
directrices fijadas en la concrecidén curricular.

5.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Se planteard a los alumnos a comienzo de curso una prueba inicial con el fin de detectar los
conocimientos previos de los alumnos y dar un enfoque adecuado a la materia, segun las
necesidades detectadas.

Esta prueba inicial podra realizarse por escrito, aunque no necesariamente. El profesor podra
elegir otro sistema para la recogida de informacidn, a través, por ejemplo, de un sondeooral en
el encerado.

Para la obtencidn de las calificaciones de las diferentes evaluaciones, el profesor se valdrade
los siguientes instrumentos:

e Pruebas escritas.

e Trabajos, que en este caso son laminas de dibujo.

e Observacion sistematica del alumno/a para realizar un seguimiento objetivo del
trabajo diario del alumno, valorando su rendimiento de acuerdo a suscapacidades, su
interés, esfuerzo y progresos asi como asistencia a clase.

Aqguellos alumnos que no alcancen los objetivos en alguna de las evaluaciones
podranrecuperar dicha evaluacién mediante una prueba, que versara sobre todos los
contenidos desarrollados en la misma.
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5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE
DEL ALUMNADO

En las pruebas objetivas sera necesario sacar cinco puntos para poder aprobar la evaluacion.
En estas pruebas se tendran en cuenta los siguientes aspectos: la solucidn correcta de los
problemas propuestos, de acuerdo con lo explicado en clase, se puntuard con un maximo del
75% del valor otorgado a dicho problema. El 25% restante sera para valorar la destreza y
seguridad en el trazo, la limpieza y ausencia de tachaduras, la calidad del dibujo, en una
palabra la presentacidn del problema.

Los ejercicios pedidos considerados como obligatorios sera imprescindible entregarlos durante

el trimestre o en ultimo caso el dia del examen, para aprobar cada evaluacion.

La nota final de cada evaluacién estara formada por las calificaciones obtenidas en las
pruebas objetivas, los trabajos de tipo practico realizados (laminas y ejercicios a lapiz) y
la actitud mostrada. Valoracion:

e Pruebas objetivas: 80% de la nota final.

e Trabajos de tipo practico en el aula y modalidad “Aulas virtuales”: 20% de la nota final.
Dentro de este apartado se evaltla también la actitud mostrada por el alumnado.

Se realizardn dos pruebas por evaluacién. La primera valdra un 30% y la segunda (que

incluird toda la materia estudiada durante el trimestre) un 70%, del total de los puntos

correspondientes al apartado de pruebas objetivas.

Se atenderd individualmente a casos particulares en la revisién de la nota de la evaluacion,

atendiendo a los puntos expuestos anteriormente.

6. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA PROMOCION Y
RECUPERACION

6.1. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA PROMOCION

La calificacién final de Junio se determinara de la siguiente forma:

1. Media aritmética de la nota de cada una de las tres evaluaciones.
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2. La nota de la media aritmética de las tres evaluaciones se redondeara al valor
entero, en funcion de la calidad de los trabajos realizados, asistencia a clase, actitud, interés
etc.

La no presentacidon de los trabajos propuestos implicara un redondeo a la baja.

Lo mismo ocurrira cuando las intervenciones en clase sean negativas, falta de actitud e
interés y lo mismo ocurrird cuando el nimero de faltas de asistencia sean excesivas.

3. Se supera la materia cuando la calificacion obtenida resultado de aplicar la media
aritmética (punto 1) sea de 5 puntos o superior a 5.

4. Se podra superar la materia con una evaluacién suspensa, siempre que se cumpla
el punto 3.

5. Con dos evaluaciones suspensas en ninguin caso podra superar el curso en la
evaluacion ordinaria de Junio.

Se tendran en consideracion para la promocion los “criterios de madurez para Bachillerato”

6.2. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA
RECUPERACION DEEVALUACIONES PENDIENTES

Los alumnos que no consigan superar alguna evaluacién, tendran la oportunidad
derecuperarla en una prueba tedrica y/o mediante la realizacion de ldminas o trabajos.

La nota se obtendra aplicando los puntos 1y 2 de los criterios de calificacidn.

6.3. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA
RECUPERACION EN LAEVALUACION EXTRAORDINARIA

Aguellos que no consigan superar la materia en la evaluacién final de junio tendran,
laoportunidad de recuperar los contenidos de la parte suspensa de la asignatura en una
pruebaextraordinaria. Los criterios para obtener la calificacion de la prueba extraordinaria son
los siguientes:

e Prueba escrita: 80%.
e Trabajos especificos realizados durante: 20%.

La nota se redondeara con el mismo criterio que la nota final de junio y la calificacidon de cada
una de las evaluaciones.

La calificacion obtenida en la prueba extraordinaria no sera inferior a la de junio.

6.4. SISTEMA EXTRAORDINARIO DE EVALUACION
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Para los alumnos que, de acuerdo con lo dispuesto en el RD 249/2007 de 26 de septiembre, por
el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos y las normas de convivencia de los
centros, tengan un numero de faltas que hagan imposible aplicar los criterios generales de
evaluacidon y la propia evaluacién continua, este departamento propone como sistema
extraordinario de evaluacion:

e Realizacidn de una prueba escrita global de la asignatura en la que debera obtenerun
minimo de 5 puntos sobre 10.
e Entrega de las actividades y trabajos encomendados por el profesor.

Para aquellos alumnos que, por motivos excepcionales (larga enfermedad,hospitalizacion,
etc.) no pudieran acudir a clase asiduamente, este departamento ha dispuestolas siguientes
medidas:

Hacerle llegar a este alumno/a actividades de contenidos minimos que debera presentar
alprofesor/a para su correccidén en los plazos fijados y que faciliten la obtencion de una
calificaciéon positiva en la materia. Estas actividades le seran remitidas al alumno con las
indicaciones pertinentes.

A juicio del profesor y atendiendo a las circunstancias personales del alumno/a se podra optar
por la realizacion de pruebas objetivas en las que se recojan los contenidos de las actividades y
temas preparados por el alumno.

6.5. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION DE LA
MATERIA DE DIBUJOTECNICO | PENDIENTE

El plan de pendientes se establece para aquellos alumnos que tienen pendiente el drea
deDibujo Técnico .

Para estos alumnos, el Departamento de Dibujo establece un procedimiento de recuperacion
basado en la realizacion de una/s pruebas objetivas.

También puede incluir una fase practica en la que se pretende que el alumno trabaje sobrelos
contenidos de la materia del afio anterior y repase asi para la prueba tedrica.

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los materiales curriculares deben contemplar las diferencias individuales de
capacidades,motivacion e intereses del alumnado, de manera que tanto el nivel de contenidos
como los planteamientos didacticos puedan variar segun las necesidades especificas del
alumnado.

Esta atencidn a la diversidad se contempla en tres planos: la programacion, la metodologia y
las actividades.
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7.1. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA
PROGRAMACION

Por medio de una prueba o evaluacién inicial, comprobaremos el tipo de alumnado quevamos
a encontrar.

Esta variedad de conocimientos, implica un planteamiento del Dibujo consistente en presentar
los contenidos partiendo de las construcciones simples hasta llegar a las complejas ysu
posterior aplicacion.

7.2. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA
METODOLOGIA Y EN LAS ACTIVIDADES

La metodologia y las estrategias didacticas concretas que van a aplicarse en el aula
tambiéncontemplan la diversidad de los alumnos/as. Dichas estrategias afectan
fundamentalmente a la ensefianza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en
la propuesta de actividades.

Las estrategias que se adopten deben permitir, por otra parte, adaptarse a los diferentes
ritmos de aprendizaje respetando las diferencias individuales.

La propuesta de ejercicios debe ser variada, procurando cubrir diferentes niveles de dificultad,
En general, cualquier estrategia que se disefie debe contemplar el punto de partida de cada
alumno/a y sus dificultades especificas.

La utilizacién de materiales complementarios, que permite la diversificacién del proceso
deensefanza-aprendizaje, persigue lo siguiente:

e Consolidar contenidos cuya adquisicion por parte de los alumnos supone una mayor
dificultad.

e Ampliar y profundizar en temas de especial relevancia para el desarrollo del area.

e Practicar habilidades instrumentales ligadas a los contenidos de cada érea.

e Enriquecer el conocimiento de aquellos temas o aspectos sobre los que los alumnos
muestran curiosidad e interés.

Algunos materiales complementarios que permiten la diversificacion podrian ser el uso
delordenador, televisidn y video, etc.

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
YEXTRAESCOLARESPROPUESTAS DE ACUERDO CON LO
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ESTABLECIDO EN LAPROGRAMACION GENERAL ANUAL
DEL CENTRO

En este curso no se haran actividades extraescolares de ningln tipo debido a la situacién de
prevencion de los espacios educativos provocada por la pandemia del virus Covid-19.

9. FOMENTO DEL INTERES POR LA LECTURA Y LA
CAPACIDAD DEEXPRESARSE CORRECTAMENTE EN
PUBLICO, ASI COMO EL USO DE LASTECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION EN LAMATERIA DE
DIBUJO TECNICO II

Fomento de la lectura

e Textos en distintos formatos relacionados con la materia.
e Articulos cientificos relacionados con los distintos contenidos de la materia,
endistintos formatos: impresos, digital.

Expresidn oral

e Explicacién oral en publico de diferentes procedimientos de resolucion de ejercicios.
e Realizacidn de trabajos de investigacidon con exposicion oral de los mismos conapoyos
audiovisuales (powerpoint).

Uso de las TIC

e Uso de la plataforma moodle.
e Busqueda de informacion en Internet.
e Utilizacién de programas informaticos de disefio.

10. PLAN LECTOR E INVESTIGADOR

10.1. ASPECTOS DEL PLEI A TRABAJAR EN LOS
DISTINTOS NIVELES ENLA MATERIA
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Mivebes |

Bachillerato

Actividades de lectura dctividades de escriliuns

Lectura de textos relacicnados con contenidos de i S muplicaran  agqueilos tErmince
materia [como pusds &t | lechira ¢ comprension de los | propeas  del  Ares, gque & alisnne
patas para la cbleper wna detsrmindds conaliuction | degsonaica, anotands su significads v de

geamelrich, feria intraducterd & Uk datarminads uridad | acusrds al contaxie &n el que & Ballea
didactica..)
En cads nidad didactica s= trabajara la lecturs o=
LExiod  en woE ska, resaltando la infarmadan relevants v
aplkeands gabas conesirmisntas en la ajecixion de tarsan
e fomentsrd ademds |a lecturs pacs trabajar =|
lefiguaie progpic dal kraa,
Lectura v ascritura de vacsbularie espacfics referids &

la narmalifacion beirica,

Actividades de axprasidn v

i i i
Actividlades de nvastigacion S b sl

Se Lhilizaran lag misvas tecroleguas, ancidlapsdias, Betividad apeioaal
publicsciones.., como fusnte de  consulte para 18 Exposicior  oral de los  rabajos
sampreniicn de Mguncs danddplod realifaded par al slimes

Temporalizacién y contenidos mdas concretos a tratar:

El Dibujo técnico surge en la cultura universal como un medio de expresidn y comunicacion

indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de investigacion sobre las formas, como

para la comprensidn grafica de bocetos y proyectos tecnoldgicos y artisticos, cuyo ultimo fin

sea la creacidn de productos que puedan tener un valor utilitario, artistico, o ambos a la vez.

Si en el primer trimestre el bloque trabajado es el dibujo geométrico, gedmetras
como Thales de Mileto, Escher o Pitagoras, pueden ser los objetivos a investigar,
o la utilizacion de elementos geométricos como curvas y sus aplicaciones
concretas.

En el segundo trimestre se trabajan los sistemas de representacién, la geometria
descriptiva, aqui se pueden desarrollar monograficos con las figuras destacadas
en el desarrollo y aplicacion de estos sistemas, ingenieros como Mongue o
artistas como Miguel Angel o Pierro Della Francesca.

En el tercer trimestre el bloque de contenidos corresponde a la normalizacion,
los convencionalismos para poder representar, la simbologia, acotacién...por lo

que el trabajo de investigacion versara sobre ello.

Con estos monograficos sobre figuras o procesos, acercamos el dibujo técnico a la realidad

inmediata, los alumnos tienen que sintetizar y seleccionar la informacion para adaptarla al

medio de los articulos en el blog de Plastica y el trabajo queda expuesto en esa plataforma.
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11. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION DE

LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION
DOCENTE.

En reuniones de departamento se realizard el seguimiento de las programaciones segun
losplazos establecidos (seguimiento mensual, seguimiento trimestral). Este seguimiento es
recogido segin un modelo de acta comun estandarizada para todos los departamentos del
centro y tenido en cuenta a la hora de efectuar modificaciones dentro del mismo curso escolar
y en las propuestas de mejora de la memoria final del propio departamento.

Los indicadores que centran este proceso de evaluacidon son los siguientes:

1. Idoneidad de las secuencias temporales planteadas por |Ila
programacion:seguimiento de las programaciones. Causas de las posibles desviaciones.
Reajustes para compensar los retrasos.

2. Adecuacidn del resultado de las calificaciones a la expectativa: analisiscuantitativo
de los resultados. Comparacion con la previsién inicial.

3. Efectividad de las medidas del departamento de atencion a la
diversidad:valoracién porcentual y cualitativa de los resultados de la aplicacién de las
medidasde atencidn a la diversidad. Coordinacidon entre el profesorado.

4. Desarrollo efectivo del PLEI.

5. Desarrollo efectivo en lo que al departamento ataiie del PACE: registro
deactividades realizadas por el departamento, efectividad de las acciones realizadas,
propuestas de mejora.

6. Adecuacion de la coordinacion intergrupos en el mismo nivel: analisis de
lasdiferencias en los resultados de los grupos de un mismo nivel.

7. Adecuacion formal y efectividad del documento de las programaciones:utilidad y
efectividad del documento. Mejoras o modificaciones formales necesarias.

8. Exito en las acciones implicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje:carencias
en comprension y expresion oral y escrita, capacidad de razonamiento,carencias o dificultades
en la adquisicion de ciertos contenidos habitos de trabajo,actitud motivacién y
comportamiento, puntualidad y asistencia...
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9. Adecuacién en la metodologia, evaluacion y sistema de calificacién:Reajustes en la
temporalizacién, pertinencia de los materiales utilizados, adecuaciénde la metodologia,
dificultades de coordinacion del profesorado del equipo docente,coordinacidon del equipo
docente, mecanismos de evaluacion...

A propésito de los dos ultimos indicadores se proponen de forma general, conindependencia
de otras que se puedan considerar necesarias o de una mayor concrecion,segln las coyunturas
especificas, las siguientes lineas de mejora:

1. En lo referido al alumnado o a las dindamicas de aula: modificacion de nivelesde
abstracciéon de los contenidos, estrategias de mejora en la expresidon y lacomprensién,
intervenciéon de otros servicios del centro, control de tareas,comunicacion con familias,
reajustes en la disposicidn del aula...

2. En lo que se refiere a la metodologia y evaluacidn: modificaciones en
latemporalizacidon, modificar los modelos de pruebas de evaluacién, trabajo por proyectos,
organizar sesiones de refuerzo de contenidos, proponer modificaciones enla organizacién de
medidas de atencién a la diversidad,modificar materiales, incluirpropuestas metodoldgicas
basadas en las nuevas tecnologias...

12. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y
TEMPORALIZACION DE  LOSCONTENIDOS  DEL
CURRICULO Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION
ASOCIADOS EN LA MATERIA DE DIBUJO TECNICO I

Se entiende por:

Contenidos: Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al
logrode los objetivos del Bachillerato y a la adquisicién de las competencias.

Estandares de aprendizaje evaluables: Son las especificaciones de los criterios de evaluacion
quepermiten definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el estudiante o la
estudiante debesaber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables,
medibles y evaluables ypermitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.

Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado.Describen aquel o que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como encompetencias; responden a lo que se pretende lograr en cada
asignatura.
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12.1. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS
CONTENIDOS DEL CURRICULO Y DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION ASOCIADOS EN LA MATERIA DE DIBUJO
TECNICO II

La temporalizacién se hard coincidir los trimestres con los bloques de contenidos, Bloque 1,

primer trimestre, bloque 2, segundo trimestre y bloque 3, tercer trimestre.

Este afilo vamos a comenzar por el Bloque 2 ya que el afio pasado no se pudo dar por
completo. En prevision de que nos puedan confinar de nuevo daremos este bloque en el

primer trimestre ya que es mds complejo y de dificil explicacion a través de Teams.

Se adjunta a continuacién el informe sobre contenidos y aspectos programados y no
desarrollados de la asignatura en el curso anterior en el periodo de confinamiento CURSO
2019-2020:

12 BACHILLERATO. D.TECNICO |

Bloque 2. Sistemas de representacion Fundamentos de los sistemas de representacion:
e Sistema Diédrico: Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccién.
Secciones planas. Determinacidn de su verdadera magnitud.

e Sistema de planos acotados. Aplicaciones.
e Sistema conico: Elementos del sistema. Plano de cuadro y cono visual. Determinacién
del punto de vista y orientacion de las caras principales. Paralelismo. Puntos de fuga.
Puntos métricos. Representacién simplificada de la circunferencia.
Bloque 3. Normalizacion
e Elementos de normalizacién: Formatos. Doblado de planos. Lineas
normalizadas. Acotacién. Cortes y secciones.
e Aplicaciones de la normalizacion: Dibujo industrial. Dibujo arquitectdnico.

» Competencias clave: Competencia lingiiistica(CCL), competencia matematica
y competencia clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD),
aprender a aprender (CAA), competencia social y civica (CSYC), sentido
iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), conciencia y expresiones culturales
(CEC).
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BLOQUE I: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro y
competencias clave

Estandares de aprendizaje

Resolucidon de problemas
geométricos:

-Proporcionalidad. El rectangulo
aureo .Aplicaciones.

-Construccion de figuras planas
equivalentes.

-Relacion entre los angulos y la
circunferencia. Arco capaz.
Aplicaciones.

-Potencia de un punto respecto a
una circunferencia. Determinacion y
propiedades del eje radical y el
centro radical. Aplicacion a la
resolucion de tangencias.
-Inversion. Determinacion de figuras
inversas. Aplicacion a la resolucion
de tangencias.

1. Resolver problemas de tangencias
mediante la aplicacion de las
propiedades del arco capaz, de los ejes
y centros radicales y/o de la
transformacion de circunferencias y
rectas por inversion, indicando
grdficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.
Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

-Construir el arco capaz en
aplicaciones practicas.CMCT CCL

- Distinguir las relaciones de
proporcionalidad entre figuras y
dibujar segmentos
proporcionales.CMCT CCL

- Definir la equivalencia entre
formas poligonales y transformar
graficamente poligonos en otros
equivalentes.CMCT CCL

- Distinguir el concepto de potencia
de un punto respecto de una
circunferencia y trazar el eje radical
y el centro radical de tres
circunferencias.CMCT CCL

- Definir la inversion como
transformacion geométrica,
identificar los elementos y figuras
dobles y construir figuras
inversas.CCL CMCT

- Aplicar la potencia y la inversion
en la resolucion de problemas de
tangencia.CCL CMCT

- Usar los trazados de tangencias y
enlaces para representar formas
geomeétricas de estilo
arquitecténico y/o mecanico.

CD CEC CCL CMCT

e |dentifica la estructura geométrica de
objetos industriales o arquitectdnicos a
partir del analisis de plantas, alzados,
perspectivas o fotografias, sefialando
sus elementos basicos y determinando
las principales relaciones de
proporcionalidad.

e Determina lugares geométricos de
aplicacion al Dibujo aplicando los
conceptos de potencia o inversion.

¢ Transforma por inversion figuras
planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus
posibles aplicaciones a la resolucion de
problemas geométricos.

e Selecciona estrategias para la
resolucion de problemas geométricos
complejos, analizando las posibles
soluciones y transformandolos por
analogia en otros problemas mas
sencillos.

¢ Resuelve problemas de tangencias
aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando
graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la
relacién entre sus elementos.

Trazado de curvas cénicas y
técnicas:
- Curvas conicas. Origen,

2.Dibujar curvas ciclicas y conicas,
identificando sus principales elementos
y utilizando suspropiedades

- Identificar el origen de las
secciones conicas y sus
aplicaciones.

e Comprende el origen de las
curvasconicas y las relaciones métricas
entreelementos, describiendo sus
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determinacion y trazado de la
elipse, la parabola y la hipérbola.

- Resolucion de problemas de
pertenencia, tangencia e incidencia.
Aplicaciones.

- Curvas técnicas. Origen,
determinacion y trazado de las
curvas ciclicas y evolventes.
Aplicaciones.

fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,tangencia o
incidencia.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Definir y clasificar las curvas
conicas, describir sus propiedades y
determinar sus elementos
principales. CCL CMCT

- Construir la elipse, la parabolay la
hipérbola. CCL CMCT

- Resolver graficamente problemas
de pertenencia, tangencia e
incidencia. CCL CMCT

- Aplicar las transformaciones
homograficas en el trazado y
obtencion de curvas cénicas. CCL
CMCT

- Analizar los métodos graficos
empleados para la rectificacion de
una circunferencia. CCL CMCT

- Trazar curvas ciclicas y evolventes
y reconocer sus aplicaciones.

propiedadese identificando sus
aplicaciones.

e Resuelve problemas de
pertenencia,interseccion y tangencias
entre lineas rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades y justificando
el procedimiento utilizado.

¢ Traza curvas conicas
determinandopreviamente los
elementos que las definen, tales como
ejes, focos, directrices, tangentes o
asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

Transformaciones geométricas:

- Afinidad. Determinacion de sus
elementos. Trazado de figuras
afines. Construccion de la elipse afin
a una circunferencia.Aplicaciones.

- Homologia. Determinacion de sus
elementos. Trazado de figuras
homologas. Aplicaciones.

3.Relacionar las transformaciones
homolégicas con sus aplicaciones a la
geometriaplana y a los sistemas de
representacion, valorando la rapidez y
exactituden los trazados que
proporciona su utilizacion.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Definir y describir la afinidad y la
homologia como transformaciones
proyectivas homograficas, e
identificar sus elementos. CCL
cMCT

- Resolver problemas geométricos y
representar figuras mediante la
aplicacion de la afinidad y la
homologia plana. CCL CMCT

e Comprende las caracteristicas de
lastransformaciones homoldégicas
identificando sus invariantes
geométricos, describiendo sus
aplicaciones.

e Aplica la homologia y la afinidad a la
resolucion de problemas geométricosy a
la representacion de formas planas.

¢ Disefa a partir de un boceto previo
o reproduce a la escala conveniente
figuras planas complejas, indicando
graficamente la construccion auxiliar
utilizada.
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BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro y
competencias clave

Estandares de aprendizaje

Punto, recta y plano en sistema
diédrico:

- Resolucién de problemas de
pertenencia, incidencia, paralelismo
y perpendicularidad.

- Determinacion de la verdadera
magnitud de segmentos y formas
planas.

- Abatimiento de planos.
Determinacion de sus elementos.
Aplicaciones. Giro de un cuerpo
geométrico. Aplicaciones.

- Cambios de plano. Determinacion
de las nuevas proyecciones.
Aplicaciones.

- Construccion de figuras planas.

- Afinidad entre proyecciones.

- Problema inverso al abatimiento.

1 .Valorar la importancia de la
elaboracion de dibujos a mano alzada
paradesarrollar la “vision espacial”,
analizando la posicion relativa entre
rectas,planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas
para determinar elsistema de
representacion adecuado y la
estrategia idonea que solucione
losproblemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.
Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Proyectar en el plano una idea,
figura, perspectiva, diseiio u
operacion geométrica, usando la
croquizacion. CCL CMCT

- Representar e identificar de forma
normalizada puntos, rectas y planos
en el sistema diédrico y determinar
sus posiciones relativas en el
espacio en relacion a los planos de
proyeccion. CCL CMCT

- Resolver problemas de
pertenencia, incidencia, paralelismo
y perpendicularidad. CCL CMCT

- Determinar los elementos de los
abatimientos, cambios de plano y
giros y analizar sus aplicaciones.

- Obtener la verdadera magnitud
lineal y angular de un segmento, un
angulo o una superficie plana
determinada mediante
abatimientos, cambios de plano o
giros. CCL CMCT

- Representar las proyecciones
diédricas de figuras definidas por
sus magnitudesreales y contenidas
en un plano determinado.

- Identificar la relacién de afinidad
entre las proyecciones diédricas de
una figura y su abatimiento sobre
uno de los planos de proyeccion
correspondientes y aplicarla enla

- Comprende los fundamentos
oprincipios geométricos que
condicionanel paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y
planos, utilizando el sistema diédrico o,
en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base para
resolver problemas de pertenencia,
posicidon, minimas distancias y
verdadera magnitud.

® Representa figuras planas contenidas
en planos paralelos, perpendicularesu
oblicuos a los planos de proyeccion,
trazando sus proyecciones diédricas.

e Determina la verdadera magnitud de
segmentos, angulos y figuras
planasutilizando giros, abatimientos o
cambios de plano en sistema diédrico y,
en su caso, en el sistema de planos
acotados.
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resolucion simplificada de
problemas de abatimiento y
desabatimiento. CCL CMCT

Cuerpos geométricos en sistema
diédrico:

- Representacion de poliedros
regulares. Posiciones singulares.
Determinacion de sus secciones
principales.

- Representacién de prismas y
pirdmides. Determinacion de
secciones planas y elaboracién de
desarrollos. Intersecciones.

- Representacion de cilindros, conos
y esferas. Secciones planas.

2. Representar poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones
ortogrdficas, analizando las posiciones
singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus
elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los
conforman.

Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

Resolver en el sistema diédrico
problemas de interseccion entre
rectas y cuerpos geométricos.

- Dibujar las proyecciones diédricas
de poliedros regulares, prismas y
piramides en posiciones favorables
y determinar sus partes vistas y
ocultas. CCL CMCT

- Representar las proyecciones
diédricas del hexaedro en cualquier
posicion respecto a los planos
coordenados. CCL CMCT

- Representar en el sistema diédrico
esferas, cilindros y conos de
revolucion haciendo uso, si fuese
preciso, de giros o cambios de plano
que dispongan sus proyecciones
diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.

- Determinar por métodos generales
la seccion plana de cuerpos o
espacios tridimensionalesformados
por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud. CCL CMCT

- Describir la relacion de homologia
que se establece en las secciones de
superficies radiadas.

- Aplicar la homologia plana para
obtener la verdadera magnitud de
las secciones de superficies
radiadas. CCL CMCT

® Representa el hexaedro o cubo en
cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y piramides en
posiciones favorables, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas y ocultas.

e Representa cilindros y conos de
revolucion aplicando giros o cambios de
plano para disponer sus proyecciones
diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.

e Determina la seccion plana de
cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

e Halla la interseccion entre lineas
rectas y cuerpos geométricos con la
ayuda de sus proyecciones diédricaso
su perspectiva, indicando el trazado
auxiliar utilizado para la determinacion
de los puntos de entrada y salida.

¢ Desarrolla superficies poliédricas,
cilindricas y conicas, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas, utilizando
giros,abatimientos o cambios de plano
paraobtener la verdadera magnitud
delas aristas y caras que las conforman.
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- Obtener los desarrollos planos de
cuerpos tridimensionales. CCL CMCT

Sistemas axonométricos
ortogonales:

- Posicion del triedro fundamental.
- Relacién entre el triangulo de
trazasy los ejes del sistema.

- Determinacidn de coeficientes de
reduccion.

- Tipologia de las axonometrias
ortogonales. Ventajas e
inconvenientes.

- Representacion de figuras planas.
- Representacion simplificada de la
circunferencia.

- Representacion de cuerpos
geométricos y espacios
arquitectdnicos. Secciones planas.
Intersecciones.

3. Dibujar axonometrias de poliedros
regulares, piramides, prismas, cilindros
y conos, disponiendo su posicion en
funcion de la importancia relativa de
lascaras que se deseen mostrar y/o de
la conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas
en los planos coordenados, calculando
los coeficientes de reduccion y
determinando las secciones planas
principales.

Mediante este criterio se valorara si
elalumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer los fundamentos,
caracteristicas y elementos de los
sistemas
axonomeétricosortogonales, calcular
sus coeficientes de reduccion y
determinar sus ejes a partir del
triedro fundamental y el triangulo
de trazas. CCL CMCT

- Reconocer los fundamentos y
elementos del sistema
axonométrico oblicuo,
determinarsus coeficientes de
reduccidn y disponer de forma
adecuada sus ejes en el plano. CCL
CMCT

- Representar e identificar de forma
normalizada puntos, rectas y planos
en el sistema axonométrico y
resolver problemas de pertenencia,
incidencia, paralelismoy
perpendicularidad. CCL CMCT

- Representar la perspectiva
axonométrica de figuras planas.

- Dibujar axonometrias de cuerpos o
espacios definidos por sus vistas
principales. CCL CMCT

- Determinar las secciones planas
principales de poliedros regulares,
piramides,prismas, cilindros y
conos. CCL CMCT

- Comprende los fundamentos de la
axonometria ortogonal, clasificando
sutipologia en funcion de la
orientacidondel triedro fundamental,
determinandoel tridangulo de trazas y
calculando loscoeficientes de
reduccion.

e Dibuja axonometrias de cuerpos
oespacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicion en
funcidn de la importancia relativa de
lascaras que se deseen mostrar y/o de
laconveniencia de los trazados
necesarios.

e Determina la seccion plana de
cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,
dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.
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BOLQUE 3: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro y
competencias clave

Estandares de aprendizaje

- Elaboracion de bocetos, croquis y
planos.

- El proceso de disefio/fabricacion:
perspectiva historica y situacion
actual.

- El proyecto: tipos y elementos.

- Planificacién de proyectos.

- Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de tareas.
- Elaboracion de las primeras ideas.
- Dibujo de bocetos a mano alzada y
esquemas.

- Elaboracion de dibujos acotados.
- Elaboracion de croquis de piezas y
conjuntos.

- Tipos de planos. Planos de
situacion, de conjunto, de montaje,
de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion.

- Presentacion de proyectos.

- Elaboracion de la documentacion
grafica de un proyecto grafico,
industrial o arquitectdnico sencillo.
- Posibilidades de las Tecnologias de
la Informacidn y la Comunicacion
aplicadas al disefio, edicion, archivo
y presentacion de proyectos.

- Dibujo vectorial 2D. Dibujo y
edicion de entidades. Creacion de
bloques. Visibilidad de capas.

- Dibujo vectorial 3D. Insercion y

1. Elaborar bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el
diseno industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informadticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.
Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Distinguir los conceptos,
terminologia, fases y metodologia
necesarios para plantear y resolver
un proyecto. CCL CMCT

- Desarrollar habilidades y
competencias genéricas como el
trabajo en equipo, aprendizaje
autéonomo y la capacidad de llevar
los conocimientos a la practica.
SIEP CSYC

- Planificar de forma conjunta el
desarrollo de un proyecto, resolver
problemas de forma cooperativa y
tomar decisiones en grupo sobre un
tema especifico. CCL CMCT CSYC

- Respetar y aplicar la normativa
existente en el ambito del dibujo
técnico. CCL CMCT CEC

- Identificar formas y medidas de
objetos industriales o
arquitectdnicos a partir de los
planos técnicos que los definen.
CCL CMCT CEC

- Croquizarconjuntos y/o piezas
industriales u objetos
arquitectodnicos, disponiendo las
vistas, cortes y/o secciones
necesarias para posibilitar la
comunicacién técnica con otras
personas y su analisis previo.

CCL CMCT CEC

- Elabora y participa activamente
enproyectos cooperativos de
construcciongeométrica, aplicando
estrategias propias adecuadas al
lenguaje del Dibujo técnico.

e |dentifica formas y medidas de
objetos industriales o arquitectdnicos, a
partir de los planos técnicos que los
definen.

e Dibuja bocetos a mano alzada
ycroquis acotados para posibilitar la
comunicacion técnica con otras
personas.

e Elabora croquis de conjuntos y/o
piezas industriales u objetos
arquitectodnicos, disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones necesarias,
tomando medidas directamente de la
realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para
la elaboracion de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacién, detalle
o fabricacion, de acuerdo a la
normativa de aplicacion.
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edicion de sdlidos. Galerias y
bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas.

- Seleccion del encuadre, la

iluminacion y el punto de vista.

2. Presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el
diseno industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informadticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.
Mediante este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Exponer y defender sus trabajos y
conocimientos, tanto de forma
individual como de forma colectiva.
CCL CMCT CSYC

- Elaborar la documentacion grafica
de un proyecto de diseio industrial
o arquitectonico sencillo. CCL CAA
- Controlar el desarrollo del
proyecto dentro de los plazos
previstos y realizar las tareas
encomendadas con diligencia y
responsabilidad.CCL CAA CSYC

- Realizar dibujos acotados y planos
de montaje, instalacion, detalle o
fabricacion, de acuerdo a la
normativa de aplicacion, usando
programas de dibujo vectorial en
dos dimensiones. CCL CMCT CD

- Usar aplicaciones informaticas de
disefo asistido por ordenador para
la creacion de modelos de objetos o
entornos en tres dimensiones.
CCLCD

- Presentar un proyecto utilizando
los medios graficos, soportes y
programas informaticos adecuados.
CCLCD

e Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informaticas relacionadas
con el Dibujo técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.

® Representa objetos industriales o
arquitectdnicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D,
creando entidades, importando
bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacién
relacionada en capas diferenciadas por
su utilidad.

® Representa objetos industriales o
arquitectonicos utilizando programas
de creacion de modelos en 3D,
insertando sélidos elementales,
manipulandolos hasta obtener la forma
buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando
el encuadre, la iluminacion y el punto
de vista idéneo al propdsito buscado.
® Presenta los trabajos de Dibujo
técnico utilizando recursos graficos
einformaticos, de forma que estos
seanclaros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido
realizados.
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12.2. SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Temporalizacidon en semanas
Tiempo disponible aproximadamente 32 semanas (4 horas semanales)
Tiempo total 128 horas lectivas.

12EVALUACION......coiceeereeeecrseeeeseessseaeseesesssressssesssesssssssssssssessasessasssssssenesnenssenene L1 S€Manas (Aprox.44horas)

BLOQUE I

Resolucion de problemas GEOMELIICOS.............ccueeeeecreererrsseeiessnreressnnessssnesssssanessssessssssasesssssesessnsaneenss 3S€M-20h

-Proporcionalidad. El rectangulo QUIE0 APIICACIONES. .......ciriireiie ettt st ettt eeste st s es et esesaeseesesses et esesse et sssesaesenssaeseesessnssesesseensenes 3h
-Construccion de figuras Planas EQUIVAIENTES. .....ccuiir ittt s st e et et saeste st ses s st asesae sesesses et anesaestesessansessrsa st seesensensrens 3h
-Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco Capaz. APliCACIONES. ......ccceivciirrieeiie e et ettt sttt sae st st es s ess et seeessenereeean 4h
-Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del eje radical y el centro radical...................... 8h

Aplicacion a la resolucion de tangencias.

-Inversidn. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de tangeNCias. ... cieeececierieeece et st aeae v 2h

Trazado de curvas CONICAS Y LECNICAS: .........eececveerrreresreersrresseerssssessssesssasessssssssesssssssssssssnssssassnsssseesssnneessdd S€M-16M

- Curvas cdnicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la pardbola y 1a hipérbola..........coooieiciiiece e 10h
- Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. APlICACIONES. ........ccuerieiicececee ettt ettt et st e rs s e eae saeanans 4h
- Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes. Aplicaciones..........ocoeceeeeeieeineeeeceecee e 2h
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Transformaciones GEOMELIICAS:............cceeevveeerveessrvrrssesssresssnrssssesssssssssssssssssssessssssssssesssnsssssssssessenssssennssnd SEM-8A

- Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a una circunferencia.
Y o[ Tor- 1ol Uo T 1= OO TSP SRTTUPRTURRTTOt 3h

- Homologia. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras homologas. Aplicaciones.............ccoooeeverrneiinnciine s 5h

22 EVALUACION.......o et sesessesessessssesssssssssessssnssssssssssssssssssssssensesssssnesesneeenes 10 SEManas (Aprox.40 horas)

BLOQUE II
Punto, recta y plano en sistema di€driCo:..............cccueeeeevvrerrssreessseressseressssessssssessssassssssessssssssssssssaneessss 7 S€M-28M
- Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad..........cveeveireinnincenierecere e e 6h
- Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos ¥ fOrmas Planas. .......c..occieieeiiceeiiie e et st r e st e e eas s eae s aern e 3h
- Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones. Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones. ........cccecueueuenee. 6h
- Cambios de plano. Determinacidon de las nuevas proyecciones. APlICACIONES. ........ccuueviieieeeieetiet ettt eaer et ste st e et ber s s sbesee s aeressae e 4h
- Construccidn de figuras planas. .....cccoeeveveenenne
- Afinidad entre ProyeCCioNES. .....cccevrireiiererierie sttt st s s e e

- Problema iNVEIrs0 @l @DatiMIENTO.......cuiiiieieice ettt sttt st ete et eteeteete e eteeaseesesssesesaessessebaessesses besses besbessesbessesneesesnsensessenss sbeetesnsetesreereeses

Cuerpos geomeétricos en SiStema di€driCo..............c.eeeeeeeerevrescrresseesseresseensssssssssnsssssessssssssssssssssssssesssssnnssess3 S€M-12h

- Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinacidon de sus secciones principales........cccoceveeeveeveeeececerieeececvesene 3h
- Representacién de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y elaboracidn de desarrollos. Intersecciones...................... 6h
- Representacion de cilindros, conos y €Sferas. SECCIONES PIANAS........cuciiiiiee ettt ettt et e e e te et ee ettt eassae st sesasessessasabessnssbessssassateseensans 3h
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32 EVALUACION.... ..o eeeese s sesesscessessesesssssssesessessessenssssessessesassssssseessessmssssessassenas 11 semanas (Aprox.44 horas)
BLOQUE Il

Sistemas axonNOMEtriCoS OrtOgONGIES...............eeeeeeeeeecveessereereeserssssssseessssessssssssssssssssssssssssnsssssssssssensessesd S€M-16

o Lo (el Te ol [T AR T=Yo [ AU T aTe =10 aT=Ta L= | FEO ORI 1/2 h

- Relacidn entre el tridangulo de trazas y 105 €J&S el SISTEMA. ....c.uiiie it ettt ettt stesae e et et easstesbesesasesaeseasasean 1/2h

- Determinacion de COEfICIENTES @ FEAUCCION. ....cceieeeie ettt ste ettt et e st st est et sreseteesses st sat et senssesrs st sensesssessssessensses ssesssesntensntessnns 1/2 h

- Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas € iNCONVENIENTES. .......cvvveeieireireee ettt et st eseeese s sresesesaeseeneeneseen 1/2 h

- Representacion de fIUIas PIan@s. ... ..o rieint ettt ettt ettt st et bbb b £t b st b aes e et s e et ses et et ses b ea sbses et ebeenbetenen 2h

- Representacion simplificada de 1@ CirCUNTEIENCIA. ... oottt eb e et st sbe e et e s et ebe sas s eaesens 1h

- Representacién de cuerpos geométricos y espacios arquitectdnicos. Secciones planas. INntersecciones.........ccccveveveveserrernnnnns 11h
BLOQUE Il

-Elaboracion de bocetos, CroQUIS Y PIANOS...............cceeeeeeeeesevrescressseerseressenssssssssssnssssesssssssssssssssssssssssennsess 7. S€M-28 h

- El proceso de disefio/fabricacién: perspectiva historica y sitUacion actual..........ccceeeeveererverneneeneene s ssseesesseesessssssssesesessessesssns 1/2h
- El Proyecto: tipoS Y @lEMENTOS... ..o iiiviiiriceiieernns st cnssesssessssesssesssssnssass snesessnesas sasssssss sesasnasssssssssnssns sesssasss sesasnsesasssnssasssesssssssansnas 1/2h
- PlanifiCacion @ PrOYECEOS.....cccuiiiriiceineinrentnrnisansansseestessssesssessassesssesssssssssssssssessssnssas ssasssass senasssessassns snssas sesassass sesassnssasssnssnssns srassnssnase 1/2h
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- Identificacidn de las fases de un proyecto. Programacion de tar@as..........ccceveiveineineinrmnnssnssesssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssns 1/2h

- EIaboracion de 1as Primeras idas.......ccccuiiviiiernecneenecneinnsseeceecessnesassasssesssessassssssssssssessseses sasssssrssssass asssss sessnsses sasssssessssassassanassanssneses 1/2h

- Dibujo de bocetos @ Man0 AlZada Y ESQUEMAS.........ccveeceecesrernenresne e esnnssess e sessesssesassasssssssessasssssssssessesssssassasssassssssassassassassssssnesans 1-1/2h
- Elaboracion de dibujos aCOtados.........cuveivireineiiiierenssenseestssessessasssssesssessassnsssssssssessssses sassss senasssssasssss e snssessasssess sssassassassnssasssnses 8h

- Elaboracion de croquis de pi@zas Y CONJUNTOS.......cccevueiiinsineineiirisssamssnssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssessssssssssssssssssssssssssssssasas 15h

- Tipos de planos. Planos de situacién, de conjunto, de montaje, de instalacidon, de detalle,

de fabriCACiON O 0@ CONSTIUCCION... ... ciiiveiiieeireeecrretecrreeeseesssseseserasssnssenasesenassssnnessssass st asssssasssnsassses sessnsasssasass nsssnsnesensssesasessnnesssnae 1h

13. ACTIVIDADES PARA FOMENTAR LA EQUIDAD E IGUALDAD EN EL AULA

Antes de establecer una serie de actividades que fomenten la equidad y la igualdad, debemos presentar la definicién de dichos términos, con el fin de
no dar malos entendidos en cuanto a su significado se refiere.

Segun la RAE, una de las definiciones de equidad es “Disposicién del animo que mueve a dar a cada uno lo que merece”. Puede decirse, por tanto, que
la equidad es la cualidad que consiste en dar a cada uno lo que se merece en funcién de sus méritos o condiciones.

El hecho de dar a alguien lo que merece tiene en cuenta, a su vez, el hecho de que si se favorece a alguien, no debe hacerse perjudicando a otra
persona.
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Por otro lado, una de las definiciones de igualdad (también segln la RAE) es “Principio que reconoce la equiparacion de todos los ciudadanos en
derechos y obligaciones”.

Dadas ambas definiciones, se puede concluir que la igualdad forma parte de la equidad, o dicho de otra forma, la equidad incluye la igualdad, en
cuanto al hecho de que todos debemos recibir lo que merecemos. Sin embargo, la equidad no dispone una igualdad absoluta, ya que de esa forma no
tendriamos en cuenta las necesidades individuales de cada persona, en este caso los alumnos.

Por lo tanto, el objetivo que se debe conseguir en el aula es, en lo que a género se refiere (al igual que en otros dmbitos), que tanto alumnos como
alumnas puedan tener las mismas oportunidades y derechos, tanto en el aula como en la vida cotidiana.

Para conseguir esto, como se ha dicho, debe ejercerse esa igualdad relativa en la que a cada uno le corresponde lo que se merece, pero a la vez, todos
tenemos derecho a recibir ese algo, sin diferenciaciones.

La educacidn debe ser la principal herramienta para combatir la violencia machista, desterrar el sexismo y formar a los alumnos y alumnas en
igualdad.

Tras esta introduccidn, vamos a presentar una serie de actividades a través de las cuales se pretende trabajar la equidad y la igualdad en el aula en
todos los niveles. Son las siguientes:

Carteles que traten dicha tematica, en formas diferentes:
0 Diseiio de carteles.
0 Busqueda de carteles en distintos medios y posterior analisis.
0 Participacidn en concursos institucionales de carteles, el dia de la mujer, dia de la igualdad, etc.
e Comics que traten dicha tematica, en dos formas diferentes:
0 Confeccion de cdmics o tiras comicas.
0 Busqueda de comics o tiras cdmicas en distintos medios y posterior analisis.
0 Lectura de cémics.
e Andlisis de anuncios publicitarios.
e Reparto de tareas organizativas en El aula.
e Reparto de tareas en la realizacién de proyectos.
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