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1. INTRODUCCION

El Dibujo Técnico es un medio de expresiéon y comunicacién indispensable tanto en el
desarrollo de procesos de investigacidn cientifica como en la comprension gréfica de proyectos
tecnoldgicos cuyo fin Ultimo sea la creacién, disefio y fabricacién de un producto o proceso.

Esta disciplina permite conocer y comprender los fundamentos de los aspectos visuales de las
ideas y las formas, con el fin de desarrollar la capacidad de elaboracidon de soluciones
razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el espacio.

De forma particular, la funcién comunicativa del Dibujo Técnico, gracias al acuerdo de una
serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, permite establecer ante
problemas reales o potenciales, disposiciones destinadas a usos comunes y repetidos, con el
fin de obtener un nivel de ordenamiento éptimo en un contexto tecnoldgico dado.

El espiritu de la materia también implica la implantacién de una conciencia interdisciplinar de
resolucidn de los problemas relacionados con la proteccidn, andlisis y el estudio del patrimonio
artistico, arquitecténico e ingenieril del Principado de Asturias, que pueden surgir bien como
inquietudes naturales del alumnado o como potenciales simulaciones graficas de un dmbito
laboral futuro.

En la actualidad, la comunicacién grafica utiliza los dibujos de ingenieria y los modelos como
un lenguaje claro, preciso y con reglas bien definidas que es necesario dominar. Una vez que el
alumnado conoce el lenguaje de la comunicacion grafica, este configura sus procesos
cognitivos y la forma en que aborda la resolucién de problemas. El lenguaje definido por el
dibujo técnico permite visualizar los problemas con mayor claridad y hacer uso de las
imagenes graficas para encontrar soluciones a los mismos mas facilmente. Las competencias
que se desarrollan a través de la materia Dibujo Técnico contribuyen también a los
aprendizajes requeridos por otras disciplinas, que implican un pensamiento abstracto, la
capacidad de formular ideas, la elaboracién de conceptos y su representacion gréfica o tedrica.

Habida cuenta del incesante progreso de la ciencia y la tecnologia, el curriculo de la materia
presta especial atencién a las nuevas tecnologias en dos vertientes: por una parte, las
aplicaciones de geometria dindmica que favorecen el proceso de ensefianza-aprendizaje del
Dibujo Técnico en el andlisis y resolucién de problemas geométricos de forma sintética; por
otra parte, los programas informaticos de disefio asistido por ordenador, que permiten aplicar
los conocimientos a la ingenieria, la arquitectura y la construccidn. Es necesario, por tanto, la
inclusidon de las nuevas tecnologias en el curriculo como una herramienta mas que ayude a
desarrollar los contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo al alumnado como
estimulo y complemento en su formacién y en la adquisicion de una visién mas completa e
integrada en la realidad y aplicabilidad de la materia Dibujo Técnico.

Las fases de adquisicion de los conocimientos de esta materia son tres: una primera de
aprehension de la teoria, una segunda de realizacion practica de la misma y una tercera de
aplicacion al mundo profesional. En la primera se pretende desarrollar la capacidad de
comprension, en la segunda el desarrollo de las habilidades de realizacion y de razonamiento y
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en la tercera la capacidad de realizar los problemas planteados asi como la busqueda de
soluciones acertadas.

Se aborda la materia Dibujo Técnico en dos cursos, adquiriendo una visidn general y completa
en el primero y profundizando y aplicando los conceptos en soluciones técnicas mas usuales en
el segundo. Los contenidos se distribuyen en tres bloques. Los dos primeros se desarrollan en
los cursos 12 y 292 (Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico y Bloque 2. Sistemas de
Representacién) vy, el tercer bloque es especifico para cada curso (Bloque 3. Normalizacién en
Dibujo Técnico | y Bloque 3. Documentacién grafica de proyectos en Dibujo Técnico Il).

El Blogue 1. Geometria y Dibujo Técnico se desarrolla la cognicién y organizacidn geométrica
del espacio euclideo a través de trazados elementales de la geometria plana, construccion de
figuras y curvas y realizacién de operaciones de transformacién en el plano.

El Bloque 2. Sistemas de Representacion pretende dar una descripcidn grafica bidimensional
de entornos u objetos tridimensionales usando técnicas de geometria descriptiva.

El Blogque 3. Normalizacidon aparece como un bloque de contenidos especifico en el primer
curso con la intencidn de introducir al alumnado en los aspectos eminentemente técnicos y
rigurosos que la norma exige en la expresion grafica y el dibujo industrial. De esta manera, los
convencionalismos y estandares completan y generan una vision mas tangible de la necesidad
y aplicabilidad del Dibujo Técnico en el mundo real.

En el segundo curso, el Bloque 3. Documentacidon Gréfica de Proyectos constituye la
integracién de todos los conocimientos adquiridos en la etapa a través de la aplicacién préctica
en casos reales del Dibujo Técnico y reforzando el uso de la croquizacidon y dibujo a mano
alzada, ademas del dibujo asistido por ordenador.

3. En el curriculo se incorporan los elementos transversales a los que hace referencia el
articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.

Articulo 14.- Metodologia didactica

1. Los métodos de trabajo favoreceran la contextualizacién de los aprendizajes y la
participacién activa del alumnado en la construccion de los mismos y en la adquisicién de las
competencias.

2. Para cada una las materias referidas en los articulos anteriores se establecen en los anexos |,
Iy I'l recomendaciones de metodologia didactica, conforme a lo dispuesto en el articulo 3.1 c),
apartado 3.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y en la Orden ECD/65/2015, de
21 de enero.
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2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO.

Segun lo establecido en el articulo 25 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el
Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

A. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola asi como
por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una
sociedad justa y equitativa.

B. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales.

C. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las
personas por cualquier condicién o circunstancia personal o social, con atencién especial a las
personas con discapacidad.

D. Afianzar los hdabitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

E. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
comprender y expresarse con correccién en la lengua asturiana.

F. Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

G. Utilizar con solvencia y responsabilidad las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

H. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria
en el desarrollo y mejora de su entorno social.

I. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

J. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos.

K. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

L. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, autoconfianza y sentido critico.

M. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

N. Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

O. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
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P. Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histérico, linglistico y
artistico del Principado de Asturias para participar de forma cooperativa y solidaria en su
desarrollo y mejora.

Q. Fomentar habitos orientados a la consecucién de una vida saludable.

2.2. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA.

La ensefianza de la materia Dibujo Técnico tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia
especifica del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo
referido a la diferenciacién de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos
y la limpieza y cuidado tanto del soporte como de los instrumentos de dibujo.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la
necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica
aplicada para utilizarlos en la lectura e interpretacién de producciones artisticas y de disefio y
resolver problemas de configuracién de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacién para resolver problemas
geométricos en el espacio o representar figuras y entornos tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar las
principales normas UNE, EN e ISO referidas a la obtencidn, posicidn y acotacidn de las vistas de
un cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica
y conseguir la destreza y rapidez necesarias y favorecer un andlisis espacial y visual previo.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacion de cualquier construcciéon geométrica, relaciondndose con otras personas en las
actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y
en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

10. Mostrar interés por los programas informaticos de geometria dindmica, valorando
u capacidad de abordar la geometria a través de la experimentacién y la manipulacién de los
distintos elementos, facilitando la realizacion de construcciones para deducir resultados y
propiedades a partir de la observacién directa.

11. Valorar las ventajas del uso de aplicaciones informaticas de disefio asistido por
ordenador como herramientas de apoyo en la ingenieria, arquitectura, construccién y disefio
para crear representaciones graficas de objetos y entornos fisicos en dos o tres dimensiones.

12. Apreciar la constancia en el trabajo y la importancia que tiene seguir un adecuado
proceso de planificacidon para la resolucion y consecucidn satisfactoria de un proyecto, asi
como la necesidad del trabajo colaborativo sin discriminacion por motivos de raza, sexo,
religion, condicién social, credo politico o ideologia.
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3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE ESTABLECIDAS PARA LA ETAPA

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de las competencias clave del curriculo,
establecidas en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, las
competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacidn linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Las competencias clave del curriculo se entienden como capacidades que ha de desarrollar el
alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos de la materia con el fin de lograr la
realizacion satisfactoria de las actividades propuestas.

Se potenciard el desarrollo de las competencias Comunicacion linglistica, Competencia
matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Esta materia contribuye a la competencia en comunicacidn lingiiistica a través de un lenguaje
grafico que permite la comunicacion de ideas con contenido tecnoldgico de forma objetiva y
univoca. Igualmente ofrece la posibilidad de que la informacién representada sea leida e
interpretada por cualquier persona a partir del conocimiento de determinados cédigos, siendo
adicionalmente necesario dotar al alumnado de la habilidad particular de defender, comunicar
y exponer ideas o proyectos de forma publica.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia se adquieren al
aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, y al profundizar en
el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la geometria y la
representacién objetiva de las formas. Adicionalmente, la materia contribuye a esta
competencia en tanto que el dibujo técnico es una aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, asi como una funcién bdsica en todo proceso tecnoldgico y de fabricacidn industrial que
permite desarrollar estas competencias con la utilizacidon de procedimientos relacionados con
el método cientifico: observacion, experimentacién, descubrimiento, andlisis y reflexion
posterior.

En relacidn con la competencia digital, las nuevas tecnologias permiten tanto el desarrollo
como el analisis de la materia y sus proyectos, lo que implica que esta competencia se
potencie y capacite desde su ambito instrumental. Asi mismo, las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién son una herramienta de trabajo que va a permitir tanto
desarrollar la propia disciplina y sus aplicaciones como ampliar su relacidon con el mundo real,
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potenciando sus componentes de objetividad y de comunicacidn del lenguaje especifico de la
materia.

La materia Dibujo Técnico contribuye a la competencia aprender a aprender ya que permite
desarrollar las habilidades requeridas en el aprendizaje para que este proceso sea cada vez
mas eficaz y autdnomo. De igual manera, colabora con la adquisicidn de la conciencia, gestion
y control de capacidades y conocimientos necesarios en la toma de decisiones y en la
elaboracion de proyectos y construcciones geométricas complejas, que implican una reflexion
y evaluacién.

Las competencias sociales y civicas se ven reflejadas en la materia Dibujo Técnico a través de
la estandarizacién y normalizacién, implicando estas una formulacién y aplicacién de reglas
gue generen una aproximacion ordenada a una actividad especifica para el beneficio y con la
cooperacion de todos los entes y personas involucradas. Concretamente, la normalizacién
define una funcién de unificacidon para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e
internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social.

El propio proceso de elaboraciéon de cada proyecto en esta materia, desde la planificacién
hasta la ejecucion, exige la toma de iniciativas y decisiones y una constante revision,
afianzando asi la propia identidad y autonomia, haciéndose de esta manera una valiosa
aportacién a la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Por otra parte, la
propia orientacidon de los conocimientos adquiridos a actividades como la construccion, la
arquitectura y la industria, favorece la valoracién del entorno social y empresarial y la
importancia y asociacion del dibujo técnico con el mundo econémico.

La competencia conciencia y expresiones culturales engloba conocimientos sobre la cultura
propia y ajena, el respeto por las diferencias y la valoracion de la interculturalidad en la
sociedad. En este sentido, el dibujo técnico colabora en el desarrollo de la sensibilidad artistica
y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.
El componente grafico, conlleva implicitamente el recurso al mundo plastico y, con el o, facilita
la obtencion de criterios estéticos y fomenta el desarrollo cultural de la persona. La materia
también permite conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones
arquitecténicas y de disefio industrial en el patrimonio asturiano y utilizarlas como fuentes de
enriquecimiento y disfrute.

En la materia Dibujo Técnico se pretende que el alumnado se familiarice con el razonamiento
légico, el método deductivo, la representacion de la realidad, la demostracién de relaciones
espaciales y en el plano, la comprobacion y el rechazo de hipétesis, las estrategias de
resolucidon de problemas, la creatividad, la capacidad de crear modelos para representar e
interpretar la realidad y transferir teorias graficas a la técnica y otras ramas del conocimiento.

Estos principios metodoldgicos llevan asociado un enfoque constructivista en la adquisicion de
conocimientos, relacionandose intrinsecamente con un aprendizaje significativo en donde se
despierte y oriente la capacidad creativa del alumnado, construyendo sus propios
conocimientos, relacionando los contenidos a aprender y dandoles un sentido a partir de la
estructura que ya posee.
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4. METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICO, MATERIALES
CURRICULARES Y AULAS VIRTUALES.

4.1. METODOLOGIA

La metodologia didactica del Bachillerato favorecera la capacidad del alumnado para aprender
por si mismo y para trabajar en equipo.

Se tratara de desarrollar actividades que estimulen el interés asi como el habito de la lectura,
la capacidad de expresarse correctamente en publico, conocer el lenguaje propio del drea asi
como el interés por el uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién con
programas de disefio asistido por ordenador (CAD).

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es la de capacitar al alumnado
para el conocimiento del lenguaje grafico en sus dos vertientes de leer e interpretar y de
expresar ideas tecnoldgicas, cientificas y artisticas, la metodologia debera ir encaminada a
conseguir estos objetivos mediante la aplicacién préctica de los contenidos establecidos.

Asi pues, el alumnado utilizara el dibujo técnico como una herramienta con la que se puede
expresar de forma inmediata, por lo que parece necesario poner mas énfasis en el trazado y
croquizado a mano alzada que un excesivo adiestramiento instrumental.

Los procesos de aprendizaje deben girar siempre que sea posible en torno a actividades de
caracter practico, que posibiliten el desarrollo de las todas las capacidades involucradas. Esta
forma de organizar los contenidos educativos en torno a actividades que promueven el
aprendizaje directo del alumnado, supone una estrategia metodoldgica que facilita la
aplicacion de todos los contenidos educativos: hechos, conceptos y principios, destrezas y
habilidades, y actitudes y valores.

Se propondra el uso del ordenador para representacion de trazados mediante el programa de
disefo CAD, siempre que la disponibilidad de aula y de equipos informaticos lo permita.

Para que el aprendizaje sea mas eficaz, se establecera siempre que sea posible una conexion
entre todos los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se imparte la
materia. De esta forma se dard significado a todos los materiales que progresivamente se
presentaran al alumnado, comenzando con los procedimientos y conceptos mas simples para
ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo largo
de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado y su aprendizaje se debera realizar de forma que resulte significativo; es decir, que
para el alumnado tenga sentido aquello que aprende; asi por ejemplo, la utilizaciéon de
modelos reales para la realizacién de croquis, o la identificacion de elementos normalizados en
planos técnicos ya ejecutados, ayudan en este sentido.
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La mayoria de las actividades de ensefianza-aprendizaje propiciaran la autonomia, la iniciativa
y el autoaprendizaje del alumnado, con lo que se desarrollardan las capacidades de
comprension, busqueda y manejo de la informacidn necesaria.

Asimismo, la planificacion y realizacién de proyectos y trabajos en equipo contribuye a que
alumnos y alumnas organicen las tareas individuales y colectivas con rigor y responsabilidad,
de forma cooperativa e igualitaria, poniendo en practica las actitudes de colaboracién, respeto
y tolerancia necesarias para la convivencia. En esta misma linea se facilitara la realizacidn, por
parte del alumnado, de proyectos y trabajos de investigacién, monograficos, interdisciplinares
u otros de naturaleza andloga que impliquen a uno o varios departamentos de coordinacion
didactica.

4.2. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
CURRICULARES

e No se ha establecido libro de texto.

e Fotocopias.

e Proyector.

e Varios juegos de cuerpos prismaticos y de revolucion.

e Juego de piezas industriales.

e Varios triedros de proyeccién.

e Uso de aula de informatica para trabajar con programas de disefio industrial.

4.3 AULAS VIRTUALES

En el presente curso 2020-21, debido a las especiales caracteristicas producidas por la
situacién de pandemia COVID-19 y que han supuesto cambios en la duracidn de los periodos
lectivos que pasan a ser de cuarenta y cinco minutos en lugar de los cincuenta y cinco minutos
habituales, se crearad un “AULA VIRTUAL” para esta materia. De esta manera se compensaran
estos diez minutos que se pierden por sesion lectiva.

e Medio. El aula virtual se realizard a través de la plataforma TEAMS, dentro de los
equipos creados por asignatura y grupo. Se habilitara un canal llamado “Aulas
virtuales”.

e Contenido. En el canal virtual se irdn colgando los archivos y las tareas que completen,
amplien o refuercen los contenidos que se estan trabajando en el aula.

e Metodologia. Estas tareas pueden ser de varios tipos: busqueda de informacién sobre
algin tema o artista que se haya trabajado en clase, actividades de tipo plastico,
ampliacién y/o ejemplificacion de contenidos...

e También se podran realizar metodologias innovadoras como trabajo por proyectos,
trabajo colaborativo, auto evaluacidon, coevaluacién, etc. En este sentido ha surgido
este afio el proyecto colaborativo con el Dpto. de Orientacién para crear un espacio
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fisicamente agradable que se llamara “La salita” donde el alumnado encuentre
informacidn académica que le sea de util y pueda compartir experiencias, habilidades,
intereses...con el resto del alumnado. Cada nivel y asignatura puede aportar, desde los
contenidos de su materia, soluciones para el proyecto. Por otro lado se puede utilizar
esta modalidad de “Aulas Virtuales” para la participacidon en concursos como el de
voluntariado. Se pueden compartir ideas, sensibilizar sobre el tema, incorporar
informacidn atil para su realizacion.

e Evaluacion. Estda contemplado en el apartado correspondiente de criterios de
calificacion.

e Posible confinamiento del grupo. Tendrd la misma funcién que en condiciones de no
confinamiento ya que se llevard a cabo en la plataforma Teams.

5. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

A continuacion se describen los procedimientos e instrumentos de evaluacién y criterios de
calificacion del aprendizaje del alumnado, de acuerdo con los criterios de evaluacion
establecidos para la materia y los indicadores que los complementan en cada curso y con las
directrices fijadas en la concrecidn curricular.

5.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Se planteara a los alumnos a comienzo de curso una prueba inicial con el fin de detectar los
conocimientos previos de los alumnos y dar un enfoque adecuado a la materia, segun las
necesidades detectadas.

Esta prueba inicial podra realizarse por escrito, aunque no necesariamente. El profesor podra
elegir otro sistema para la recogida de informacién, a través, por ejemplo, de un sondeo oral
en el encerado.

Para la obtencidn de las calificaciones de las diferentes evaluaciones, el profesor se valdra de
los siguientes instrumentos:

e Pruebas escritas.
Criterios de evaluacion asociados: BLOQUE 1, BLOQUE 2 Y BLOQUE 3

e Trabajos, que en este caso son laminas de dibujo.
Criterios de evaluacion asociados: BLOQUE 1, BLOQUE 2 Y BLOQUE 3
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e Observacion sistematica del alumno/a para realizar un seguimiento objetivo del
trabajo diario del alumno, valorando su rendimiento de acuerdo a sus capacidades, su
interés, esfuerzo y progresos asi como asistencia a clase.

Criterios de evaluacion asociados: BLOQUE 1, BLOQUE 2 Y BLOQUE 3

Aquellos alumnos que no alcancen los objetivos en alguna de las evaluaciones podran
recuperar dicha evaluacién mediante una prueba, que versara sobre todos los contenidos
desarrollados en la misma.

5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE
DEL ALUMNADO

En las pruebas objetivas sera necesario sacar cinco puntos para poder aprobar la evaluacion.
En estas pruebas se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos: la solucién correcta de los
problemas propuestos, de acuerdo con lo explicado en clase, se puntuard con un maximo del
75% del valor otorgado a dicho problema. El 25% restante serd para valorar la destreza y
seguridad en el trazo, la limpieza y ausencia de tachaduras, la calidad del dibujo, en una
palabra la presentacion del problema.

Los ejercicios pedidos considerados como obligatorios sera imprescindible entregarlos durante

el trimestre o en ultimo caso el dia del examen, para aprobar cada evaluacion.

La nota final de cada evaluacién estara formada por las calificaciones obtenidas en las
pruebas objetivas, los trabajos de tipo practico realizados (laminas y ejercicios a lapiz) y
la actitud mostrada. Valoracion:

e Pruebas objetivas: 80% de la nota final.

e Trabajos de tipo practico en el aula y modalidad “Aulas virtuales”: 20% de la nota final.
Dentro de este apartado se evalla también la actitud mostrada por el alumnado.

Se realizardn dos pruebas por evaluacién. La primera valdra un 30% y la segunda (que

incluird toda la materia estudiada durante el trimestre) un 70%, del total de los puntos

correspondientes al apartado de pruebas objetivas.

Se atenderd individualmente a casos particulares en la revisién de la nota de la evaluacion,

atendiendo a los puntos expuestos anteriormente.
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6. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA PROMOCION Y
RECUPERACION

6.1. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA PROMOCION

La calificacién final de Junio se determinara de la siguiente forma:

1. Media aritmética de la nota de cada una de las tres evaluaciones, siempre que la
nota de cada una de las tres evaluaciones no sea inferior a 4 puntos sobre 10.

En caso contrario la calificacién final sera como mdiximo de 4 puntos,
independientemente de la media aritmética que se obtuviera.

2. La nota de la media aritmética de las tres evaluaciones se redondeara al valor
entero, en funcion de la calidad de los trabajos realizados, asistencia a clase, actitud, interés
etc.

La no presentacion de los trabajos propuestos implicard las mismas consecuencias.

Lo mismo ocurrird cuando las intervenciones en clase sean negativas.

3. Se supera la materia cuando la calificacion obtenida resultado de aplicar la media
aritmética (punto 1) sea de 5 puntos o superior a 5.

4. Se podra superar la materia con una evaluacién suspensa, siempre que se cumpla
el punto 3.

5. Con dos evaluaciones suspensas en ninglin caso podra superar el curso en la
evaluacion ordinaria de Junio.

Se tendran en consideracion para la promocion los “criterios de madurez para Bachillerato”

6.2. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA
RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Los alumnos que no consigan superar alguna evaluacion, tendran la oportunidad de
recuperarla en una prueba tedrica y/o mediante la realizacién de laminas o trabajos.

La nota se obtendra aplicando los puntos 1y 2 de los criterios de calificacion.

6.3. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA
RECUPERACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA

Aqguellos que no consigan superar la materia en la evaluacién final de junio tendrdn, la
oportunidad de recuperar los contenidos de la parte suspensa de la asignatura en una prueba
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extraordinaria. Los criterios para obtener la calificacion de la prueba extraordinaria son los
siguientes:

e Prueba escrita: 80%.
e Trabajos especificos realizados durante el curso y trabajos encomendados para la
evaluacion extraordinaria: 20%.

La nota se redondeara con el mismo criterio que la nota final de junio y la calificacién de cada
una de las evaluaciones.

La calificacién obtenida en septiembre no serd inferior a la de junio.

6.4. SISTEMA EXTRAORDINARIO DE EVALUACION

Para los alumnos que, de acuerdo con lo dispuesto en el RD 249/2007 de 26 de septiembre, por
el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos y las normas de convivencia de los
centros, tengan un numero de faltas que hagan imposible aplicar los criterios generales de
evaluaciéon y la propia evaluacién continua, este departamento propone como sistema
extraordinario de evaluacidn:

e Realizacidn de una prueba escrita global de la asignatura en la que debera obtener un
minimo de 5 puntos sobre 10.
e Entrega de las actividades y trabajos encomendados por el profesor.

Para aquellos alumnos que, por motivos excepcionales (larga enfermedad, hospitalizacion,
etc.) no pudieran acudir a clase asiduamente, este departamento ha dispuesto las siguientes
medidas:

Hacerle llegar a este alumno/a actividades de contenidos minimos que deberd presentar al
profesor/a para su correccion en los plazos fijados y que faciliten la obtencion de una
calificaciéon positiva en la materia. Estas actividades le seran remitidas al alumno con las
indicaciones pertinentes.

A juicio del profesor y atendiendo a las circunstancias personales del alumno/a se podré optar
por la realizacién de pruebas objetivas en las que se recojan los contenidos de las actividades y
temas preparados por el alumno.

6.5. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION DE LA
MATERIA DE DIBUJO TECNICO | PENDIENTE

El plan de pendientes se establece para aquellos alumnos que tienen pendiente el area de
Dibujo Técnico |.

Para estos alumnos, el Departamento de Dibujo establece un procedimiento de recuperacion
basado en la realizacion de una/s pruebas objetivas.
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También puede incluir una fase prdctica en la que se pretende que el alumno trabaje sobre los
contenidos de la materia del afio anterior y repase asi para la prueba tedrica.

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los materiales curriculares deben contemplar las diferencias individuales de capacidades,
motivacién e intereses del alumnado, de manera que tanto el nivel de contenidos como los
planteamientos didacticos puedan variar segun las necesidades especificas del alumnado.

Esta atencidén a la diversidad se contempla en tres planos: la programacion, la metodologia y
las actividades.

7.1. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA
PROGRAMACION

Por medio de una prueba o evaluacidn inicial, comprobaremos el tipo de alumnado que vamos
a encontrar.

Esta variedad de conocimientos, implica un planteamiento del Dibujo consistente en presentar
los contenidos partiendo de las construcciones simples hasta llegar a las complejas y su
posterior aplicacion.

7.2. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA
METODOLOGIA Y EN LAS ACTIVIDADES

La metodologia y las estrategias didacticas concretas que van a aplicarse en el aula también
contemplan la diversidad de los alumnos/as. Dichas estrategias afectan fundamentalmente a la
ensefianza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en la propuesta de
actividades.

Las estrategias que se adopten deben permitir, por otra parte, adaptarse a los diferentes
ritmos de aprendizaje respetando las diferencias individuales.

La propuesta de ejercicios debe ser variada, procurando cubrir diferentes niveles de dificultad,
En general, cualquier estrategia que se disefie debe contemplar el punto de partida de cada
alumno/ay sus dificultades especificas.

La utilizaciéon de materiales complementarios, que permite la diversificacion del proceso de
enseflanza-aprendizaje, persigue lo siguiente:

e Consolidar contenidos cuya adquisicion por parte de los alumnos supone una mayor
dificultad.
e Ampliary profundizar en temas de especial relevancia para el desarrollo del area.
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e Practicar habilidades instrumentales ligadas a los contenidos de cada érea.
e Enriquecer el conocimiento de aquellos temas o aspectos sobre los que los alumnos
muestran curiosidad e interés.

Algunos materiales complementarios que permiten la diversificacion podrian ser el uso del
ordenador, television y video, etc

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES PROPUESTAS DE ACUERDO CON LO
ESTABLECIDO EN LA PROGRAMACION GENERAL ANUAL
DEL CENTRO

Este curso no se hardn actividades extraescolares de ningun tipo debido a la situacién de
prevencion de los espacios educativos provocada por la pandemia del virus Covid-19.

9. FOMENTO DEL INTERES POR LA LECTURA Y LA
CAPACIDAD DE EXPRESARSE CORRECTAMENTE EN
PUBLICO, ASI COMO EL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION EN LA MATERIA DE
DIBUJO TECNICO |

Fomento de la lectura

e Textos en distintos formatos relacionados con la materia.
e Articulos cientificos relacionados con los distintos contenidos de la materia, en
distintos formatos: impresos, digital.

Expresion oral

e Explicaciéon oral en publico de diferentes procedimientos de resolucidn de ejercicios.
e Realizacidn de trabajos de investigacidon con exposicidn oral de los mismos con apoyos
audiovisuales (power point).

Uso de las TIC

e Uso de la plataforma TEAMS.
e Busqueda de informacion en Internet.
e Utilizacién de programas informaticos de disefio.
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10. PLAN LECTOR E INVESTIGADOR

10.1. ASPECTOS DEL PLEI A TRABAJAR EN LOS
DISTINTOS NIVELES EN LA MATERIA

| Miveles . Aetividades de |ectura Actividades de esoriluns

Lecturs o= bextos relacignades con contenidos de G | Se  esplcardn  squellos  perminos
materia [como pusds s=r la lectura ¢ comprensicn de lps | propeas  del  fres, gue &l alenne
paisd pars la oflerer wha debsrminagds  donativecien | depionaics, anctands au sigaificads v de
geamelrich, Bacdia intraductera o ukh datarminads uinidad | adusirds al conbaxie &n &l Gue & Ballen
didactica.)

En cads ianidad didactica se= trabajara la lecturs o=
LExiod  &n waX aks, resaltando la informadon relevants v
aplicands aabas conesimisntaos en la ajpcuion de tarsan

G fomentsrd ademds |a lecturs pans trebapsr =l
lefgiaaie propic dal &rea,

Lechira vy &sdritura de vocabulado espachcs refedids &

la narfmalifacion beinica,

Bachillerato

Actividades de expresidn v

i i i
Actividades de Fnvastigacisn el e Fiekd

" tiligaran lag muevas tecraleguaE, encidapedian, i apcicrial |

e LEiliza L E leg s Aotia idad |

publicaciones.., comi fuente de  consults para s Exposiciaon ofal de los  frabajos
pampreniion de alqunes conceplos realifaded par al alumea

Temporalizacion y contenidos mas concretos a tratar:
El Dibujo técnico surge en la cultura universal como un medio de expresidon y comunicacion
indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de investigacidn sobre las formas, como
para la comprensién grafica de bocetos y proyectos tecnoldgicos y artisticos, cuyo ultimo fin
sea la creacion de productos que puedan tener un valor utilitario, artistico, o ambos a la vez.
e Sien el primer trimestre el bloque trabajado es el dibujo geométrico, gedmetras
como Thales de Mileto, Escher o Pitagoras, pueden ser los objetivos a investigar,
o la utilizacion de elementos geométricos como curvas y sus aplicaciones
concretas.
e En el segundo trimestre se trabajan los sistemas de representacion, la geometria
descriptiva, aqui se pueden desarrollar monograficos con las figuras destacadas
en el desarrollo y aplicacion de estos sistemas, ingenieros como Mongue o

artistas como Miguel Angel o Pierro Della Francesca.
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e En el tercer trimestre el bloque de contenidos corresponde a la normalizacion,
los convencionalismos para poder representar, la simbologia, acotacién...por lo

que el trabajo de investigacion versard sobre ello.

Con estos monograficos sobre figuras o procesos, acercamos el dibujo técnico a la realidad
inmediata, los alumnos tienen que sintetizar y seleccionar la informacion para adaptarla al

medio de los articulos en el blog de Plastica y el trabajo queda expuesto en esa plataforma.

11. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION DE

LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION
DOCENTE.

En reuniones de departamento se realizard el seguimiento de las programaciones segun los
plazos establecidos (seguimiento mensual, seguimiento trimestral). Este seguimiento es
recogido seglin un modelo de acta comun estandarizada para todos los departamentos del
centro y tenido en cuenta a la hora de efectuar modificaciones dentro del mismo curso escolar
y en las propuestas de mejora de la memoria final del propio departamento.

Los indicadores que centran este proceso de evaluacién son los siguientes:

1. Idoneidad de las secuencias temporales planteadas por la programacion:
seguimiento de las programaciones. Causas de las posibles desviaciones. Reajustes para
compensar los retrasos.

2. Adecuacion del resultado de las calificaciones a la expectativa: analisis cuantitativo
de los resultados. Comparacion con la previsién inicial.

3. Efectividad de las medidas del departamento de atencién a la diversidad:
valoracion porcentual y cualitativa de los resultados de la aplicacion de las medidas de
atencién a la diversidad. Coordinacién entre el profesorado.

4, Desarrollo efectivo del PLEI.

5. Desarrollo efectivo en lo que al departamento ataiie del PACE: registro de
actividades realizadas por el departamento, efectividad de las acciones realizadas, propuestas
de mejora.

6. Adecuacion de la coordinacion intergrupos en el mismo nivel: andlisis de las
diferencias en los resultados de los grupos de un mismo nivel.
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7. Adecuacion formal y efectividad del documento de las programaciones: utilidad y
efectividad del documento. Mejoras o modificaciones formales necesarias.

8. Exito en las acciones implicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje: carencias
en comprensién y expresion oral y escrita, capacidad de razonamiento, carencias o dificultades
en la adquisicidon de ciertos contenidos hdabitos de trabajo, actitud motivacién vy
comportamiento, puntualidad y asistencia...

9. Adecuacion en la metodologia, evaluacion y sistema de calificacidn: Reajustes en la
temporalizacién, pertinencia de los materiales utilizados, adecuacion de la metodologia,
dificultades de coordinacion del profesorado del equipo docente, coordinacién del equipo
docente, mecanismos de evaluacion...

A propésito de los dos ultimos indicadores se proponen de forma general, con independencia
de otras que se puedan considerar necesarias o de una mayor concrecién, segun las
coyunturas especificas, las siguientes lineas de mejora:

1. En lo referido al alumnado o a las dinamicas de aula: modificacién de niveles de
abstracciéon de los contenidos, estrategias de mejora en la expresidon y la comprensién,
intervencidon de otros servicios del centro, control de tareas, comunicacién con familias,
reajustes en la disposicidn del aula...

2. En lo que se refiere a la metodologia y evaluacidn: modificaciones en la
temporalizacién, modificar los modelos de pruebas de evaluaciéon, trabajo por proyectos,
organizar sesiones de refuerzo de contenidos, proponer modificaciones en la organizacion de
medidas de atencién a la diversidad, modificar materiales, incluir propuestas metodoldgicas
basadas en las nuevas tecnologias...

12. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y
TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL
CURRICULO Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION
ASOCIADOS EN LA MATERIA DE DIBUJO TECNICO |

Se entiende por:

Contenidos: Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al
logro de los objetivos del Bachillerato y a la adquisicidn de las competencias.

Estandares de aprendizaje evaluables: Son las especificaciones de los criterios de evaluacion
que permiten definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el estudiante o la
estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables,
medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.
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Criterios de evaluacidn: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquel o que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende lograr en cada
asignatura.

12.1. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS
CONTENIDOS DEL CURRICULO Y DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION ASOCIADOS EN LA MATERIA DE DIBUJO
TECNICO |

La temporalizacién se hard coincidir los trimestres con los blogues de contenidos,

Bloque 1, primer trimestre, blogue 2, segundo trimestre y bloque 3, tercer trimestre.

Este afio vamos a comenzar por el Bloque 2. En prevision de que nos puedan confinar de
nuevo daremos este bloque en el primer trimestre ya que es mas complejo y de dificil

explicacion a través de Teams.
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BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUIO TECNICO

CURSO 19-20

Contenidos Criterios de evaluacion Indicador de logra Estandar de aprendizaje
- Instrumentos y materiales del | Reslver  problemas  de - Reconooes Ws  pOStUIa0ns DAsicos e a * Disafia, modifica o reproduce formas
dibuje técnico, configuracion de formas  9e0metria eudidiana, asi como extrapelar sU  paeadas an redes medulares cuadradas

- Reconocimiente de la geometra
en la naturaleza.

- Identificacidn  de
geometricas en el arke,
- Waloracion de la geormetria como
instrumento para el disefio grafica,
incustrial v arguitectonico,

- Trazados fundarmentales en el
plano,

- Circunferencia ¥ circula.

- Dperaciones oon segmeantos.

- Mediakriz

-Paralelizmo y perpendicularidad.

- Angulos.

- Determinacin de
geometricos. Aplicadones.
- Elaboracion de formas basadas en
redes modulares,

- Trazado de poligonos regulares.
-Regaluciin grafica de tiangulos,

- Determinacian, propedades  y
aplicaciones de SIS pumkos
notalbdes.

-Resalucidn grafica de cuadiildberos
y poligancs.,

- apalisis v trazado de  formas
poligonalas i tricangudlacidn,
radiacion & itinerario,
-Representacian de formas planas.
-Trazaclo de formmas proporcionalas
- Propordonalidad y semejanza.
-Construccion v utilizacion  de
ascalas graficas.

-Transformaciones geometricas
elementales. Giro, traslacion,
simetria, homotecia v afinidad
Idantificacion de invariantes,
Aplicaciones.

-Resalucitn de  problemas  basicoos
da tangencias ¥ enlaces
Aplicactones.

-Construccidn  de curvas técnicas,

esbructuras

Iugaras

poligenales sencillas en e

planc con la aywda de Gtiles
convencionales  de  dibujo

sobre tablern, aplicando los
Fundamentos e I
gemmnetna metrica de

Aacuerdo oon un esgquema
"paso & paso” yia figura de
analisis elabarada

previamente,
Mediante este  criterio e
valorard =l & alumnoe o la

alumma es capazr de;

defindcion al clo plang.

- Vakorar el ¥ razonamiento utilizedos
en las construcchones gaeométricas.

- Dibujar los trazados fundamentales en el

plane ¥ comprender  y  determinar
graficannete P principales  lugares
gepmetricas  en  base a  las
establecidas.

- Definir v dasificar los angulos v realizar
operacionss fundamentales sobre  los
mismos.

- Distinguir las relacionas malricas angulares
en la drcunferencia v el ciroulo, describir sus
propledades & denbificar =sus  posibles

- Yalorar la In'u:lurlﬂnl:la que bBene el correcto
acabado v presentacion del dibujo en o
reﬁ&gdul a la dirle;ﬂmaﬂhh'll de los traz:;r

es ¥ auxilares que lo configuran
g;mad:il::n:l dzmmm'ﬂg'.- la ]In‘q?gjza',:ﬂ
cuidado del soporte.
- Disefiar, madificar o reproducir estructuras
gepmeétricas basadas en redes modulares.
- Desfinie y clasificar las forrmas poligonales.
- Calcular graficamente los lineas y punkbos
notables de un tridngulo.
- Resalver graficaments la construccion de
trangulos vy cuadiilateros en funcion de los
datos dados.
- Construir poligonos regulares v disefiar
poligonos estrellados.
- Descrlhir las - caracteristicas. de  las
transformaciones geométricas elementales en
el plano v realizar las operaciones graficas

asociadas.
oz difersntes métodas

- Aplicar

construir figuras propoicionales.

- Seleccionar; construir y usar de forma
precisa excalas graticas  adecuadas  para
reproducir figuras proporclonales en funcion
del espacio disponible en el planao.

para

con b ayuda de la escuadra vy &l cartabén,
utilizando recursos graficos para destacar
claramente 2| trazado principal elaborado

de las lineas auxiliares utilizadas,

= Determina con la ayuda de regla ¥
COMIpAs los principales lugares
geometricos de aplicadion a los trazados
fundamentales en el plno comprobando
graficarsente el  ocumplimiente de |as
condiciones establecidas,

= Relaciona las lineas y puntos nokables
de triangulos, cuadrilateros poligonos
con sus propiedades,  identi 0 SUS
aplicaciones, i

= Comprende las relaciones metricas da
ks angulos de la drcunferoncia v el
circuba,  descrbionds sus propiedades o
identificando sus posibles aplicaciones.

* Resuelve tridgnguiog con la ayuda de
regla y mrrrpaﬁ aplicando las propiedades
de =mus lineaz y punbos notables v los
principios gecmetriocs alementales,
justificando al procedimiento utilizado,

s [Msena, modifica o
cuadrildteras y ligomoa  analizando Iaﬂ
refaciones matricas esenciales W
resplviende sy trazade por triangulacion,
radiacién,  Winerario o relacones  de
semejanza,

* Reproduce figuras  proporclonales
debarminando la razon idonea para el

espacio de dibLijio disponibie,
constru la escala
correspondients en funcidn ia

apreciacion establecida y utilizandola con
In precision a.

* O las caracteristicas de las
transformaciones Qeometricas
elementales (giro, traslacion, simebra,
homotecia vy afinidad), Wentificando - sus
ivarantes.  y aplulcanl:lulzu para b
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avalos, ovoides v espirales. )

- Aplicaciones de la geametna al
disenc arguitectomico 8 industrial
-Genmeatria ¢ nuevas tecrnologias.

- Aplicacicnes de dibujo vectorial eni

2.

Dibujar curvas tecnicas v
figuras planas compuestas
par circunferencias v lineas
rectas, aplicanda los
conceptos fundamenioles de
tangencias, resaltando  In
formia final determinada £
indicande  graficamente  la
construccian auxiliar
utllizada, |los punktos  de
enlace v b relackin entre
sis elementos

Mediante este oriterio se
valorara gi el alumno o la

alumna es capaz de:

IES PRAVIA

- Resolver graficamente problemas basicos
de tangencia e indicar con claridad, rgor y
precision tanto los puntos de tangencia como
Ios centros de los arcos tangentes,

- Identificar v analizar loa casos  de
[al'!ljlﬁ'lilﬂ'-ﬁ E‘IIS[E;H['E'S- e elermentos
artisticos, arguitectonicos, industriales o del
antorma,

- Aplicar ks conecimientos de tangencias en
la resolucion, reproduccién o disefio  de
flguras compuestas por enlaces entre lineas
rectnas v arcos de circunferancia,

- Consbruir curvas becnicas, dvalos, ovoldes v

espirales,
- Valorar la wventaja del uso de las noevas
tecnologias  en la visuslizacidn  de

canstrucciones y trazados asi como en el
disefioc amuitectdnico e industrial, ¥
reconccer las  principales  aplicaciones  de
dibuje vectorial en 2D,

CURSO 19-20

resclucion de problemas geomebricos v
para la representacion de fonmas planas.

= [denkifica las relaciones existentas

aentre punbos de tangencia, centros v
radios  de drounferencas, analizando
figuras compuestas por enlaces entre
lineas rectas v arcos de drounferencia,

¥ Resuelve problemas  basicos  de
tangencias con la ayuda de megla v
coimpas aplicands con rigor v exactitud
sus  propledades  Intrinsecas,  utilizando
FECUTS0S graficos para destacar
claramente &l trazado principal elaborado
de las iness auxillares utilizadas.

*  Aplica  les  conocimientos de
tangencias a la construccion de  dvalos,
ovoides y espirales, relaclonando su forma
con las  principales  aplicaciones  an el
disefio amuitectonico e industrial.

v Disefia a partic de un Beoeto previo

o reproduce 2 la escala conveniente
figuras planas gue contengan  enlaces
entre  lineas  reckas arcos  de
clicunferencia, indicando graficaments la
construction ausiiar ubilizada, los puntos
de enlace vy la relacidn  entre  sus
clementos
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ELOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION
Contenidos Criterios de evaluacion Indicador de logra Eztandar de aprendizaje
Fundamentos de los sistemas | Relacionar los fundamentos y - Reconocer  los  sistemas  de * Identifica e sistema de

de representacion:
- Los sistemas de representacion
en el arte,
Evolucion  histdrca de  los
sistemas de representacion.
- Los sistemas de representacion
v el dibujo tEcnico. Ambitos de
aplicacion
Ventajas e !l'rII-'i.‘-II"I'-I'EI'Ilﬂl'I'."F'..E-.
Crterins de saleccion.
- Clases de proyecdin. .
Sistemas de represantacion y
nuevas beonclogias.
- Aplicaciones de dibujo wectorial
en 30,

Sistema diedrico:
% Procedimiantos
obtencion  de
diedricas.

- Disposician nomalizada.

para ;]
las  pioyecciones

Reversibilidad  del  =istkema.
MNlmem de PrOYecCiones
sufidientes.

- Reprasentacion & entificacion
der  puntos, rectas v planos,
Posiciones en =l espacio.
Paraledismo y parpendicularidad,
Petenencia & interseccion.
Proyecciones  diedricas  de
solidas v espacing sendillos,
7 Secciones planas.
Diebarminacion de su werdadera

carackeristicas de I
sistemas de representacion
con sus posibles aplicaciones

al dibujo keenica,
selecciopanda el  sistema
adecuado al objetive
previsto, identificands las

ventajas e inconvenientes an
funcion de la informacion gue
se& deses mostrar y de los
recursos disponibles.

Mediante este critenio se valorarg
si el alumno o la alumna es

capaz des

representacion coma un lsnguaje
universal.

- Definir v clasificar las distintas
clases de proyectiones,

- Distinguir los elementos
descriptivas basicos  de los
diferentes tipos de perspectiva.

-  Seleccionar el sistema  de
representacion mas  adecuadn
dependiendo  del  ambite  de

aplicacion  considerado
obietivos planteados.

- Representar & identificar de forma
normalizada puntos, rectas y planos
en =l sisterma diedrico; determinar
sus  posiclones  relathves en el
espacio ¥ realizar operadhones de
paralelismo, perpendicularkdad,
pertenancia @ intersaccion.

y los

representacion empleado a  partic  del
andlisis de dibujos técnicos, ustraciones
o fotografias de  objetos o  espacios,
determinardo ls caracteristicas
diferenciales v los elementos principales
del sistema.

# Eztablece el ambito de aplicacion de
cada uno de los princlpoles sistemas de
representacion, lkstrando sus ventafas e
inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geometrico
senciio,

- Selecciona = sistema de
representacion iddéneo para la definicion
de un objeto o espadp, amalizando la
complejidad de su forma, la finalidad de la
representacion, @& exactitud requerida v

los recursos informaticos onibies,

o« Comprende los fundamentos del
sistema  diddrico, describiends  los
procedimientos  de  obtencion de  las
proyecciones ¥ T disposicidn
normalizada.
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IES PRAVIA

CURSO 19-20

gk,

- Sistema de planos acotados.
Aplicaciones.

- Sistama axonormetrico.
Fundamenkos  del  sistema
Disposicion  de  los  ejes ¥
utilizacion de los coeficantes de

reduccidn,

Cistemna axonomethico
I::'IIEI-I;I'EH'IEH pErspecivas
isametricas, dimetricas ¥
trimetricas.

- Sistema axonometrico ablicuo:
perspectivas caballeras ¥

i likares

- Aplicacion del ovalo isomeétrico
GO representacion
simplificada de formas
circulares.,

Sistema conmico:

- Elementos del sisterma. Plano
e cuadrd v cono wisual,

- Determinacion del punto de
vigta vy orfentachin de las caras
principales.

- Paralelisma. Puntos de fuga
Funtos I'F'hE'l'l'I'l.'.I}?-.

- Representacion simplificada de
la circunferencia, :

- Representacion de solidos en
bos diferentes sistemas.

Representar Tormas
tridimensionales sencillas a
partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales o
e e =l erborng
proximas, utilizanda el
sistema digdrico o, en =4
case, ¢l sistema de planocs
acotados, disponienda de
acuerdo a la noma las
proyecciones suficientes para
au definician & identificanda
sus  elementos de manera
inequivoca.

Mediante eqte criterio s valorard
gi &l alumno o la alumna es

capaz des

- Razonar la relacion biunvoca
antre uma  pleza  proyectada
ortegonalmente en 20 vy la pieza
real en 30D, y determimar oy
representar al nmens
proyecciones  sufickentes  para =i
definicion

- Crsarrollar habitos e
croquizacion y de proporcionalidad
e bos alemantios.

- Represantar e identificar puntos,
rectas y planos en los distintos
slstermnas axonométricos, determinar
sus posiciones  relativas  en el
espacic y realizar operaciones de

raralelismi, perpendicidaridad,
pertenencia & inkerseccion.
- Disefiar o rmeproduchs  formas

tridimensionales sencillas medianta
axonometrias a partir de sus vistas
diedricas.

- Reconocer conceptos basicos de
aplicaciones informaticas de dibujo
vectoral em 30D aplicadas al diseno
industrial,

* Disedia o reproduce  formas

tridimensionales sencillas, dibujando a
mana alzada sus vistas principales en el

sistema de proyeccidn ortogonal establecido
por la noma de aplicedon, disponiendo las
provecciones suficentes

para =zu definidon e ldentificando sus

elementos de manera Mequivoca.

+ Visualiza en el aspacio perspectivo
formas tridimensionales sandillas
definidas suficientemente por sus vistas
principales, dibufando a mane alzada
axonometrias convencionales {lsometrias
v caballaras).

+ Comprende of funcionamiento dal
sistema  diédrico, relacionando  sus

E‘|E'I"I'IE1‘I1I'IJ$, coryencionalismins ¥
notaciones con las proyecchones
TR T S faara representar

nequivocamente [a posicion de  puntos,
rectas v planos, resolviendo problemas de
pertenencia, interseccidn v verdadera
miagnitud.

+ Determina seccicnes planas  de
ochietos tridimensionakes sencillos,
visualizando Intultivamente su posicion
mediante  perspactivas 3 mano  alzada,
dibujande sus provecciones diedricas v
obianicndo su vesdadera magnitud,

= Comprende e funcionamiento  del
sistema de planos acotados como una
variante del sisterma digdrico que permite
rentabilizar los conoclmientos adquiridos,
lustrande  sus  principales  aplicaciones
mediante |3 mesolucdn  de  problemas
sancillos da pertenencla e intersecdion v

ohianiendo DEITIl-ES che un tereno a partir
de sus cuivas de nilwal.
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Contenidos

IES PRAVIA

BELOQUE 32: NORMALI ZACION

Criterios de evaluacion

Indicador de logro

CURSO 19-20

Estandar de aprendizaje

Elemenbos de normal izacion:

- El provecto: necesidad vy
ambito de aplicadion de las
OIS,

- Formatos. Dohlado de planos.

- Wigtas. Lineas normalizadas.
- Escalas. Acotacion.

- Corfes v socciongs
Aplicaciones de
normalizadion:

- Dibujo ndustrial.

- Dibujo amguitectonico.

Nalorar

la nomalizaciin como
convencionalismo para  la
comunicacion  universal  gue
pemmite simplificar los  métodos
de produccidn, asegurar la calidad
de los productos, posibilitar su
distribucion v garantizar  su
utilizacion por e destinatario
fFinal,

Medlante este criterio se valorars
si el alumne o la alumna es capaz
e

Solicar las
ELMODe s &

normias  nacionales,
internacionabes
relacionadas con  los  principios
generales de  represenkacicn,
formatos, escalas, acotacién y
metodos de provyeccian
ortograficns ¥ axonometricos,
considerande e dibujo  téonico
O lengieaie unbversal,
valorando  la  necesidad  de
conocer su sintaxs, utilizandolo
de forma objetva para la
interpretacion de planos Bondoos
v para la elaboracion de bocetos,
esquemas, croquis ¥ planos,

Mediante este criterio s valorara
si el alumno o la alumna «s capaz

de;

- Reconocer la importancia de  la
noemalizacion . en el intercamblo  de
compaonantes industrialos.

- Reconocar bos fundamentos de la
riceTialzacion, tormando COMs
referencia las nomnas UNE, EN & 150 en
el ambite del dibujo tEcnico, v analizar
su  refacion con ks funclonalidad vy
estética de la  descripcidn oy Ia
representacidn objetiva.

- IMilizar y construir escalas graficas
noermalizedas para fa interpretacidn de
planes, alaboracion de  dbujes o
representacion de piezas v elementos
arguitectonloos,  Industriales o de
construccion.

- Apreciar la eficadia que Hene una
cormecta croquizackin para la realizacidn
del plana de fabricacidn o descripcldn da
entomos arquitectonicos,

- Representar las vistas principales de
piezas Industrialos sencillas de acuerdo
a la norma considerada.

- Acotar plezas industriales y espacios
arquiteckonicos zendlles de acuerdo a la
noaTna considerada,

- Aplicar la noma para representar
rofuras, corbes ¢ seociones il [ieFas
sencillas.

Describe Ios objetivas ¥ ambitcs

de utilizacion de las normas UNE, EN &
150, relacionando las especificas del dibujo
técnico con su aplicacidn para la elecckdn vy
doblado de formatos, para el emplen de
escalas, para establecer el walor
representative de las lineas, para disponer
las vistas v para la acotacidn,

= Dbtiene las dimensiones relevantes de
cuerpos o espacios representados utilizando

escalas normalizadas.

¢  Hopresenta  pieras ¥ clemenios
industriales o de construccion, aplicando las
normas referidas a los principales métodos
de proveccion ortograficos, ealeccionando
las  wistas imprescindibles para  su
definician, disponiendolas adecuadamente y
diferenciando el trazado de ofes, lineas
vistas y ocultas.

« Acota piezas  industriales  sencillas
identificando las cotas necasarias para su
cormecta definkcian dimensional,
disponiendo de acserdo a & nommes.

#  peota  espatios  arquitectdnicos
sencillos identificando las cotas necesarias
para su comrecta definicion  dimensional,
disponiands de scuerds a3 & norms

* Representa objetos  con huecos
mediante cortes y secciones, aplicanda las
normas basicas cormespondientes.
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12.2. SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

A continuacidn, se desarrolla la temporalizacién de los contenidos de este curso.
N¢ total aproximado de semanas: 35 semanas. N2 total aproximado de horas lectivas (4h/semana):140 h

SECUENCIACION DE CONTENIDOS TEMPORALTZIACTOMN
[ sesbornes lectivas )

PRIMER TRIMESTRE

. BLOQUE 1: GEOMETRIA ¥ DIBUIO TECNICO
- Instrumantos y matesiales del dibujo tecnico, 1
= Reconscimiento de |la geametria en la neturaleza.
- Idmtﬂl?n-:ﬁn de extructuras ﬂ-u-&_n'l-ilrim an ol arbe, oL . ) ) _ o
-Valoracion de la geometnia coma instrumento para el diseno grafico, industrial y arquitectonico,
-Trazados fundamentales en = plano, ]

":“u;:fiﬂ\ﬂ'll:lﬂ ¥ cirou
=} ares con mentos.
- Madiatriz. g
iema y perpendlcularidad,

- Angulos,

- Determinacién de iugares geométricos, Aplicaciones,
- Elabaracion da formas basadas en redes modularas. 14
= Trazado de poligoncs regulares.

-Resolucién grafica de triangulos.

- Deterninn:hﬁn edades y upli:m:anu. de sus punlos notables,
-Resoiucion :ul-dnllt-lrur- ¥ paligonas,
-Trazado de prlnpnrnm'l:l.: 10

- Frnpnﬂ:lmdhlud ¥ semejanca.

=Construcelon y utilizadidn de escalas

- Analisls y trazado de formas poligonales por triangulacién, radiacidn e [Hnerario. B
-Represantacion de formas planas,

~Transformaciones geometricas elementales. Giro, traslacion, simetra, homotecia y afinidad.

Identificacion de invariantes,

Aplicaciones.

40 horas
SEGUNDDO TRIMESTRE
- =Rezoluclan de problemas baslcos de tangenclaz v enlaces Aplicaclones, 10
-Construcclon de curvas bécnicas, ovalos, ovoldes y espirales. 5

- Aplicaciones de la mtna al disenio m‘ql.rll.'lr:tnnu:-n e industrial,
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BLOCHIE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACIOMN

Fundamentos de los sistemas de representacion: i
- Los sistemas de representacicn en el arte,

= Evolucion historica de los sistemas u;;mtuciﬁn.
= Las sistemas de representacién v el di técrilen, Ambitas de aplicacion,
= Wentajas e Inconvententes. Criterlos de seleccidn.
- Clases de proyeccidn.
- Sigtemas de representacion y nuevas tecnologias.
- Aplicaciones de dibujo vectorial en 30,
Sistema diedrbco: 20
- Pracedimlentos para la abtencian de les proyecclones diddricas,
- Disposicion normalizada,
- Reversibilidad del sistema, Numero de proyecciones suficientes,
- Representacion e identificacion de puntes, rectas y planos. Posiciones en el espacio. Paralelismo ¥
perpendicularided. Pertenencia & intersecchon.
= Proyecciones digdricas de solidos y espacios sencillos,
- Secclones planas, Determinackin de su verdadera magnitud,

37

TERCER TRIMESTRE

- Sistema de planos acotados. iCaci ones. 16
= Slgtema awonométrice. Fundamentos del sistema. Disposicidn de loa ejes y utillzacidn de |os
coeficientes de reduccidn.
= Blstema axonamdtrico arteganal, perapectivas iromélricas, dimétricas y trimetricas,
- Sistema axonometrico ocblicuo: perspectivas caballeras y militares.
- Aplicacion del ovalo isometnco como representacion simplificada de formas circulares,
Sistema ConicoT [}
= Elementos del sistema. Plano de cuadre ¥ cono visual.
- Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales.
- Paralelismo, Puntos de fuga, Puntos metricos,

- Representacion simplificada de la circunferencia,
- Representacién de solidos en los diferentes sistemas.

BLOQUE 3; NORMALLZACIOMN

Elementos de normalizacion: s
- Bl proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.

- Formatos, Doblado de planos.

= Vistas. Lineas normalizadas.

- Escalas, Acolacidn,

- Cortes y seCciones.

Aplicaciones de la normalizackon:

= Dibujo industrial.

= DHbuje arguitectdnico.

-Geometnia y nuevas tecmalogias
- Aplicaciones de dibujo vectorial en 20. 30 h distribuldas en todes los trimestres
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