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1. INTRODUCCIÓN 

El Dibujo Técnico es un medio de expresión y comunicación indispensable tanto en el 

desarrollo de procesos de investigación científica como en la comprensión gráfica de proyectos 

tecnológicos cuyo fin último sea la creación, diseño y fabricación de un producto o proceso. 

Esta disciplina permite conocer y comprender los fundamentos de los aspectos visuales de las 

ideas y las formas, con el fin de desarrollar la capacidad de elaboración de soluciones 

razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el espacio. 

De forma particular, la función comunicativa del Dibujo Técnico, gracias al acuerdo de una 

serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, permite establecer ante 

problemas reales o potenciales, disposiciones destinadas a usos comunes y repetidos, con el 

fin de obtener un nivel de ordenamiento óptimo en un contexto tecnológico dado. 

El espíritu de la materia también implica la implantación de una conciencia interdisciplinar de 

resolución de los problemas relacionados con la protección, análisis y el estudio del patrimonio 

artístico, arquitectónico e ingenieril del Principado de Asturias, que pueden surgir bien como 

inquietudes naturales del alumnado o como potenciales simulaciones gráficas de un ámbito 

laboral futuro. 

En la actualidad, la comunicación gráfica utiliza los dibujos de ingeniería y los modelos como 

un lenguaje claro, preciso y con reglas bien definidas que es necesario dominar. Una vez que el 

alumnado conoce el lenguaje de la comunicación gráfica, este configura sus procesos 

cognitivos y la forma en que aborda la resolución de problemas. El lenguaje definido por el 

dibujo técnico permite visualizar los problemas con mayor claridad y hacer uso de las 

imágenes gráficas para encontrar soluciones a los mismos más fácilmente. Las competencias 

que se desarrollan a través de la materia Dibujo Técnico contribuyen también a los 

aprendizajes requeridos por otras disciplinas, que implican un pensamiento abstracto, la 

capacidad de formular ideas, la elaboración de conceptos y su representación gráfica o teórica. 

Habida cuenta del incesante progreso de la ciencia y la tecnología, el currículo de la materia 

presta especial atención a las nuevas tecnologías en dos vertientes: por una parte, las 

aplicaciones de geometría dinámica que favorecen el proceso de enseñanza-aprendizaje del 

Dibujo Técnico en el análisis y resolución de problemas geométricos de forma sintética; por 

otra parte, los programas informáticos de diseño asistido por ordenador, que permiten aplicar 

los conocimientos a la ingeniería, la arquitectura y la construcción. Es necesario, por tanto, la 

inclusión de las nuevas tecnologías en el currículo como una herramienta más que ayude a 

desarrollar los contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo al alumnado como 

estímulo y complemento en su formación y en la adquisición de una visión más completa e 

integrada en la realidad y aplicabilidad de la materia Dibujo Técnico. 

Las fases de adquisición de los conocimientos de esta materia son tres: una primera de 

aprehensión de la teoría, una segunda de realización práctica de la misma y una tercera de 

aplicación al mundo profesional. En la primera se pretende desarrollar la capacidad de 

comprensión, en la segunda el desarrollo de las habilidades de realización y de razonamiento y 
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en la tercera la capacidad de realizar los problemas planteados así como la búsqueda de 

soluciones acertadas. 

Se aborda la materia Dibujo Técnico en dos cursos, adquiriendo una visión general y completa 

en el primero y profundizando y aplicando los conceptos en soluciones técnicas más usuales en 

el segundo. Los contenidos se distribuyen en tres bloques. Los dos primeros se desarrollan en 

los cursos 1º y 2º (Bloque 1. Geometría y Dibujo Técnico y Bloque 2. Sistemas de 

Representación) y, el tercer bloque es específico para cada curso (Bloque 3. Normalización en 

Dibujo Técnico I y Bloque 3. Documentación gráfica de proyectos en Dibujo Técnico II). 

El Bloque 1. Geometría y Dibujo Técnico se desarrolla la cognición y organización geométrica 

del espacio euclideo a través de trazados elementales de la geometría plana, construcción de 

figuras y curvas y realización de operaciones de transformación en el plano. 

El Bloque 2. Sistemas de Representación pretende dar una descripción gráfica bidimensional 

de entornos u objetos tridimensionales usando técnicas de geometría descriptiva. 

El Bloque 3. Normalización aparece como un bloque de contenidos específico en el primer 

curso con la intención de introducir al alumnado en los aspectos eminentemente técnicos y 

rigurosos que la norma exige en la expresión gráfica y el dibujo industrial. De esta manera, los 

convencionalismos y estándares completan y generan una visión más tangible de la necesidad 

y aplicabilidad del Dibujo Técnico en el mundo real. 

En el segundo curso, el Bloque 3. Documentación Gráfica de Proyectos constituye la 

integración de todos los conocimientos adquiridos en la etapa a través de la aplicación práctica 

en casos reales del Dibujo Técnico y reforzando el uso de la croquización y dibujo a mano 

alzada, además del dibujo asistido por ordenador. 
 

3. En el currículo se incorporan los elementos transversales a los que hace referencia el 

artículo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. 

Artículo 14.- Metodología didáctica 

1. Los métodos de trabajo favorecerán la contextualización de los aprendizajes y la 

participación activa del alumnado en la construcción de los mismos y en la adquisición de las 

competencias. 

2. Para cada una las materias referidas en los artículos anteriores se establecen en los anexos I, 

I y I I recomendaciones de metodología didáctica, conforme a lo dispuesto en el artículo 3.1 c), 

apartado 3.º del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y en la Orden ECD/65/2015, de 

21 de enero. 
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2. OBJETIVOS 

2.1. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO. 

Según lo establecido en el artículo 25 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el 

Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les 

permitan: 

A. Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una 

conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución española así como 

por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una 

sociedad justa y equitativa. 

B. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma 

responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever y resolver pacíficamente los 

conflictos personales, familiares y sociales. 

C. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y 

mujeres, analizar y valorar críticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en 

particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminación de las 

personas por cualquier condición o circunstancia personal o social, con atención especial a las 

personas con discapacidad. 

D. Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias 

para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. 

E. Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, 

comprender y expresarse con corrección en la lengua asturiana. 

F. Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras. 

G. Utilizar con solvencia y responsabilidad las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación. 

H. Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus 

antecedentes históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma solidaria 

en el desarrollo y mejora de su entorno social. 

I. Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las 

habilidades básicas propias de la modalidad elegida. 

J. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de 

los métodos científicos. 

K. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el 

cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio 

ambiente. 

L. Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, 

trabajo en equipo, autoconfianza y sentido crítico. 

M. Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como 

fuentes de formación y enriquecimiento cultural. 

N. Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. 

O. Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial. 



PROGRAMACIÓN DEPARTAMENTO DIBUJO IES PRAVIA CURSO 19-20 

5 
 

P. Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histórico, lingüístico y 

artístico del Principado de Asturias para participar de forma cooperativa y solidaria en su 

desarrollo y mejora. 

Q. Fomentar hábitos orientados a la consecución de una vida saludable. 

2.2. OBJETIVOS GENERALES DEL ÁREA. 

La enseñanza de la materia Dibujo Técnico tendrá como finalidad el desarrollo de las siguientes 

capacidades: 

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminología 

específica del dibujo técnico. 

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentación del dibujo en lo 

referido a la diferenciación de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos 

y la limpieza y cuidado tanto del soporte como de los instrumentos de dibujo. 

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la 

necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la información. 

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometría métrica 

aplicada para utilizarlos en la lectura e interpretación de producciones artísticas y de diseño y 

resolver problemas de configuración de formas en el plano. 

5. Comprender y emplear los sistemas de representación para resolver problemas 

geométricos en el espacio o representar figuras y entornos tridimensionales en el plano. 

6. Valorar la universalidad de la normalización en el dibujo técnico y aplicar las 

principales normas UNE, EN e ISO referidas a la obtención, posición y acotación de las vistas de 

un cuerpo. 

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresión gráfica 

y conseguir la destreza y rapidez necesarias y favorecer un análisis espacial y visual previo. 

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de 

realización de cualquier construcción geométrica, relacionándose con otras personas en las 

actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad. 

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnológicos y 

en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecución del 

proyecto o actividad siempre que sea necesario. 

10. Mostrar interés por los programas informáticos de geometría dinámica, valorando  

u capacidad de abordar la geometría a través de la experimentación y la manipulación de los 

distintos elementos, facilitando la realización de construcciones para deducir resultados y 

propiedades a partir de la observación directa. 

11. Valorar las ventajas del uso de aplicaciones informáticas de diseño asistido por 

ordenador como herramientas de apoyo en la ingeniería, arquitectura, construcción y diseño 

para crear representaciones gráficas de objetos y entornos físicos en dos o tres dimensiones. 

12. Apreciar la constancia en el trabajo y la importancia que tiene seguir un adecuado 

proceso de planificación para la resolución y consecución satisfactoria de un proyecto, así 

como la necesidad del trabajo colaborativo sin discriminación por motivos de raza, sexo, 

religión, condición social, credo político o ideología. 
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3. CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS 

COMPETENCIAS CLAVE ESTABLECIDAS PARA LA ETAPA 

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de las competencias clave del currículo, 

establecidas en el artículo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, las 

competencias del currículo serán las siguientes: 

a) Comunicación lingüística. 

b) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 

c) Competencia digital. 

d) Aprender a aprender. 

e) Competencias sociales y cívicas. 

f) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 

g) Conciencia y expresiones culturales. 

Las competencias clave del currículo se entienden como capacidades que ha de desarrollar el 

alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos de la materia con el fin de lograr la 

realización satisfactoria de las actividades propuestas. 

Se potenciará el desarrollo de las competencias Comunicación lingüística, Competencia 

matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 

Esta materia contribuye a la competencia en comunicación lingüística a través de un lenguaje 

gráfico que permite la comunicación de ideas con contenido tecnológico de forma objetiva y 

unívoca. Igualmente ofrece la posibilidad de que la información representada sea leída e 

interpretada por cualquier persona a partir del conocimiento de determinados códigos, siendo 

adicionalmente necesario dotar al alumnado de la habilidad particular de defender, comunicar 

y exponer ideas o proyectos de forma pública. 

La competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología se adquieren al 

aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbólico, y al profundizar en 

el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la geometría y la 

representación objetiva de las formas. Adicionalmente, la materia contribuye a esta 

competencia en tanto que el dibujo técnico es una aproximación a la realidad y al mundo 

físico, así como una función básica en todo proceso tecnológico y de fabricación industrial que 

permite desarrollar estas competencias con la utilización de procedimientos relacionados con 

el método científico: observación, experimentación, descubrimiento, análisis y reflexión 

posterior. 

En relación con la competencia digital, las nuevas tecnologías permiten tanto el desarrollo 

como el análisis de la materia y sus proyectos, lo que implica que esta competencia se 

potencie y capacite desde su ámbito instrumental. Así mismo, las Tecnologías de la 

Información y la Comunicación son una herramienta de trabajo que va a permitir tanto 

desarrollar la propia disciplina y sus aplicaciones como ampliar su relación con el mundo real, 
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potenciando sus componentes de objetividad y de comunicación del lenguaje específico de la 

materia. 

La materia Dibujo Técnico contribuye a la competencia aprender a aprender ya que permite 

desarrollar las habilidades requeridas en el aprendizaje para que este proceso sea cada vez 

más eficaz y autónomo. De igual manera, colabora con la adquisición de la conciencia, gestión 

y control de capacidades y conocimientos necesarios en la toma de decisiones y en la 

elaboración de proyectos y construcciones geométricas complejas, que implican una reflexión 

y evaluación. 

Las competencias sociales y cívicas se ven reflejadas en la materia Dibujo Técnico a través de 

la estandarización y normalización, implicando estas una formulación y aplicación de reglas 

que generen una aproximación ordenada a una actividad específica para el beneficio y con la 

cooperación de todos los entes y personas involucradas. Concretamente, la normalización 

define una función de unificación para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e 

internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social. 

El propio proceso de elaboración de cada proyecto en esta materia, desde la planificación 

hasta la ejecución, exige la toma de iniciativas y decisiones y una constante revisión, 

afianzando así la propia identidad y autonomía, haciéndose de esta manera una valiosa 

aportación a la competencia sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. Por otra parte, la 

propia orientación de los conocimientos adquiridos a actividades como la construcción, la 

arquitectura y la industria, favorece la valoración del entorno social y empresarial y la 

importancia y asociación del dibujo técnico con el mundo económico. 

La competencia conciencia y expresiones culturales engloba conocimientos sobre la cultura 

propia y ajena, el respeto por las diferencias y la valoración de la interculturalidad en la 

sociedad. En este sentido, el dibujo técnico colabora en el desarrollo de la sensibilidad artística 

y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de formación y enriquecimiento cultural. 

El componente gráfico, conlleva implícitamente el recurso al mundo plástico y, con el o, facilita 

la obtención de criterios estéticos y fomenta el desarrollo cultural de la persona. La materia 

también permite conocer, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones 

arquitectónicas y de diseño industrial en el patrimonio asturiano y utilizarlas como fuentes de 

enriquecimiento y disfrute. 

En la materia Dibujo Técnico se pretende que el alumnado se familiarice con el razonamiento 

lógico, el método deductivo, la representación de la realidad, la demostración de relaciones 

espaciales y en el plano, la comprobación y el rechazo de hipótesis, las estrategias de 

resolución de problemas, la creatividad, la capacidad de crear modelos para representar e 

interpretar la realidad y transferir teorías gráficas a la técnica y otras ramas del conocimiento. 

Estos principios metodológicos llevan asociado un enfoque constructivista en la adquisición de 

conocimientos, relacionándose intrínsecamente con un aprendizaje significativo en donde se 

despierte y oriente la capacidad creativa del alumnado, construyendo sus propios 

conocimientos, relacionando los contenidos a aprender y dándoles un sentido a partir de la 

estructura que ya posee. 
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4. METODOLOGÍA, RECURSOS DIDÁCTICO, MATERIALES 

CURRICULARES Y AULAS VIRTUALES. 

4.1. METODOLOGÍA 

La metodología didáctica del Bachillerato favorecerá la capacidad del alumnado para aprender 

por sí mismo y para trabajar en equipo. 

Se tratará de desarrollar actividades que estimulen el interés así como el hábito de la lectura, 

la capacidad de expresarse correctamente en público, conocer el lenguaje propio del área así 

como el interés por el uso de las tecnologías de la información y la comunicación con 

programas de diseño asistido por ordenador (CAD). 

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es la de capacitar al alumnado 

para el conocimiento del lenguaje gráfico en sus dos vertientes de leer e interpretar y de 

expresar ideas tecnológicas, científicas y artísticas, la metodología deberá ir encaminada a 

conseguir estos objetivos mediante la aplicación práctica de los contenidos establecidos. 

Así pues, el alumnado utilizará el dibujo técnico como una herramienta con la que se puede 

expresar de forma inmediata, por lo que parece necesario poner más énfasis en el trazado y 

croquizado a mano alzada que un excesivo adiestramiento instrumental. 

Los procesos de aprendizaje deben girar siempre que sea posible en torno a actividades de 

carácter práctico, que posibiliten el desarrollo de las todas las capacidades involucradas. Esta 

forma de organizar los contenidos educativos en torno a actividades que promueven el 

aprendizaje directo del alumnado, supone una estrategia metodológica que facilita la 

aplicación de todos los contenidos educativos: hechos, conceptos y principios, destrezas y 

habilidades, y actitudes y valores. 

Se propondrá el uso del ordenador para representación de trazados mediante el programa de 

diseño CAD, siempre que la disponibilidad de aula y de equipos informáticos lo permita. 

Para que el aprendizaje sea más eficaz, se establecerá siempre que sea posible una conexión 

entre todos los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se imparte la 

materia. De esta forma se dará significado a todos los materiales que progresivamente se 

presentarán al alumnado, comenzando con los procedimientos y conceptos más simples para 

ir ganando en complejidad. Así las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo largo 

de todo el proceso. 

La enseñanza de contenidos sólo es un medio para el desarrollo de las capacidades del 

alumnado y su aprendizaje se deberá realizar de forma que resulte significativo; es decir, que 

para el alumnado tenga sentido aquello que aprende; así por ejemplo, la utilización de 

modelos reales para la realización de croquis, o la identificación de elementos normalizados en 

planos técnicos ya ejecutados, ayudan en este sentido. 
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La mayoría de las actividades de enseñanza-aprendizaje propiciarán la autonomía, la iniciativa 

y el autoaprendizaje del alumnado, con lo que se desarrollarán las capacidades de 

comprensión, búsqueda y manejo de la información necesaria. 

Asimismo, la planificación y realización de proyectos y trabajos en equipo contribuye a que 

alumnos y alumnas organicen las tareas individuales y colectivas con rigor y responsabilidad, 

de forma cooperativa e igualitaria, poniendo en práctica las actitudes de colaboración, respeto 

y tolerancia necesarias para la convivencia. En esta misma línea se facilitará la realización, por 

parte del alumnado, de proyectos y trabajos de investigación, monográficos, interdisciplinares 

u otros de naturaleza análoga que impliquen a uno o varios departamentos de coordinación 

didáctica. 

 

4.2. RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES 

CURRICULARES 

 No se ha establecido libro de texto. 

 Fotocopias. 

 Proyector. 

 Varios juegos de cuerpos prismáticos y de revolución. 

 Juego de piezas industriales. 

 Varios triedros de proyección. 

 Uso de aula de informática para trabajar con programas de diseño industrial. 

4.3 AULAS VIRTUALES 

En el presente curso 2020-21, debido a las especiales características producidas por la 

situación de  pandemia COVID-19 y  que han supuesto cambios en la duración de los periodos 

lectivos que pasan a ser de cuarenta y cinco minutos en lugar de los cincuenta y cinco minutos 

habituales,  se creará un “AULA VIRTUAL” para esta materia. De esta manera se compensarán 

estos diez minutos que se pierden por sesión lectiva. 

 Medio. El aula virtual se realizará a través de la plataforma TEAMS, dentro de los 

equipos creados por asignatura y grupo. Se habilitará un canal llamado “Aulas 

virtuales”.  

 Contenido. En el canal virtual se irán colgando los archivos y las tareas que completen, 

amplíen o refuercen los contenidos que se están trabajando en el aula.  

 Metodología. Estas tareas pueden ser de varios tipos: búsqueda de información sobre 

algún tema o artista que se haya trabajado en clase, actividades de tipo plástico, 

ampliación y/o ejemplificación de contenidos… 

 También se podrán realizar metodologías innovadoras como trabajo por proyectos, 

trabajo colaborativo, auto evaluación, coevaluación, etc. En este sentido ha surgido 

este año el proyecto colaborativo con el Dpto. de Orientación para crear un espacio 
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físicamente agradable  que se llamará “La salita” donde el alumnado encuentre 

información académica que le sea de útil y pueda compartir experiencias, habilidades, 

intereses…con el resto del alumnado. Cada nivel y asignatura puede aportar, desde los 

contenidos de su materia, soluciones  para el proyecto. Por otro lado se puede utilizar 

esta modalidad de “Aulas Virtuales” para la participación en concursos como el de 

voluntariado. Se pueden compartir ideas, sensibilizar sobre el tema, incorporar 

información útil para su realización. 

 Evaluación. Está contemplado en el apartado correspondiente de criterios de 

calificación. 

 Posible confinamiento del grupo. Tendrá la misma función que en condiciones de no 

confinamiento ya que se llevará a cabo en la plataforma Teams. 

 

5. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Y CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE DEL 

ALUMNADO 

A continuación se describen los procedimientos e instrumentos de evaluación y criterios de 

calificación del aprendizaje del alumnado, de acuerdo con los criterios de evaluación 

establecidos para la materia y los indicadores que los complementan en cada curso y con las 

directrices fijadas en la concreción curricular. 

5.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

Se planteará a los alumnos a comienzo de curso una prueba inicial con el fin de detectar los 

conocimientos previos de los alumnos y dar un enfoque adecuado a la materia, según las 

necesidades detectadas. 

Esta prueba inicial podrá realizarse por escrito, aunque no necesariamente. El profesor podrá 

elegir otro sistema para la recogida de información, a través, por ejemplo, de un sondeo oral 

en el encerado. 

Para la obtención de las calificaciones de las diferentes evaluaciones, el profesor se valdrá de 

los siguientes instrumentos: 

 Pruebas escritas. 

Criterios de evaluación asociados: BLOQUE 1, BLOQUE 2 Y BLOQUE 3 

 Trabajos, que en este caso son láminas de dibujo. 

Criterios de evaluación asociados: BLOQUE 1, BLOQUE 2 Y BLOQUE 3 
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 Observación sistemática del alumno/a para realizar un seguimiento objetivo del 

trabajo diario del alumno, valorando su rendimiento de acuerdo a sus capacidades, su 

interés, esfuerzo y progresos así como asistencia a clase. 

Criterios de evaluación asociados: BLOQUE 1, BLOQUE 2 Y BLOQUE 3 

Aquellos alumnos que no alcancen los objetivos en alguna de las evaluaciones podrán 

recuperar dicha evaluación mediante una prueba, que versará sobre todos los contenidos 

desarrollados en la misma. 

5.2. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE 

DEL ALUMNADO 
En las pruebas objetivas será necesario sacar cinco puntos para poder aprobar la evaluación. 

En estas pruebas se tendrán en cuenta los siguientes aspectos: la solución correcta de los 

problemas propuestos, de acuerdo con lo explicado en clase, se puntuará con un máximo del 

75% del valor otorgado a dicho problema. El 25% restante será para valorar la destreza y 

seguridad en el trazo, la limpieza y ausencia de tachaduras, la calidad del dibujo, en una 

palabra la presentación del problema. 

Los ejercicios pedidos considerados como obligatorios será imprescindible entregarlos durante 

el trimestre o en último caso el día del examen, para aprobar cada evaluación. 

 

La nota final de cada evaluación estará formada por las calificaciones obtenidas en las 

pruebas objetivas, los trabajos de tipo práctico realizados (láminas y ejercicios a lápiz) y 

la actitud mostrada. Valoración: 

 Pruebas objetivas: 80% de la nota final. 

 Trabajos de tipo práctico en el aula y modalidad “Aulas virtuales”: 20% de la nota final. 

Dentro de este apartado se evalúa también la actitud mostrada por el alumnado. 

Se realizarán dos pruebas por evaluación. La primera valdrá un 30% y la segunda (que 

incluirá toda la materia estudiada durante el trimestre) un 70%, del total de los puntos 

correspondientes al apartado de pruebas objetivas. 

Se atenderá individualmente a casos particulares en la revisión de la nota de la evaluación, 

atendiendo a los puntos expuestos anteriormente. 
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6. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA PROMOCIÓN Y 

RECUPERACIÓN 

6.1. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA PROMOCIÓN 

La calificación final de Junio se determinará de la siguiente forma: 

1. Media aritmética de la nota de cada una de las tres evaluaciones, siempre que la 

nota de cada una de las tres evaluaciones no sea inferior a 4 puntos sobre 10. 

En caso contrario la calificación final será como máximo de 4 puntos, 

independientemente de la media aritmética que se obtuviera. 

2. La nota de la media aritmética de las tres evaluaciones se redondeará al valor  

entero, en función de la calidad de los trabajos realizados, asistencia a clase, actitud, interés 

etc. 

La no presentación de los trabajos propuestos implicará las mismas consecuencias. 

Lo mismo ocurrirá cuando las intervenciones en clase sean negativas. 

3. Se supera la materia cuando la calificación obtenida resultado de aplicar la media 

aritmética (punto 1) sea de 5 puntos o superior a 5. 

4. Se podrá superar la materia con una evaluación suspensa, siempre que se cumpla 

el punto 3. 

5. Con dos evaluaciones suspensas en ningún caso podrá superar el curso en la 

evaluación ordinaria de Junio. 

Se tendrán en consideración para la promoción los “criterios de madurez para Bachillerato” 

6.2. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA 

RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES 

Los alumnos que no consigan superar alguna evaluación, tendrán la oportunidad de 

recuperarla en una prueba teórica y/o mediante la realización de láminas o trabajos. 

La nota se obtendrá aplicando los puntos 1 y 2 de los criterios de calificación. 

6.3. CRITERIOS ESTABLECIDOS PARA LA 

RECUPERACIÓN EN LA EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA 

Aquellos que no consigan superar la materia en la evaluación final de junio tendrán, la 

oportunidad de recuperar los contenidos de la parte suspensa de la asignatura en una prueba 
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extraordinaria. Los criterios para obtener la calificación de la prueba extraordinaria son los 

siguientes: 

 Prueba escrita: 80%. 

 Trabajos específicos realizados durante el curso y trabajos encomendados para la 

evaluación extraordinaria: 20%. 

La nota se redondeará con el mismo criterio que la nota final de junio y la calificación de cada 

una de las evaluaciones. 

La calificación obtenida en septiembre no será inferior a la de junio. 

6.4. SISTEMA EXTRAORDINARIO DE EVALUACIÓN 

Para los alumnos que, de acuerdo con lo dispuesto en el RD 249/2007 de 26 de septiembre, por 

el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos y las normas de convivencia de los 

centros, tengan un número de faltas que hagan imposible aplicar los criterios generales de 

evaluación y la propia evaluación continua, este departamento propone como sistema 

extraordinario de evaluación: 

 Realización de una prueba escrita global de la asignatura en la que deberá obtener un 

mínimo de 5 puntos sobre 10. 

 Entrega de las actividades y trabajos encomendados por el profesor. 

Para aquellos alumnos que, por motivos excepcionales (larga enfermedad, hospitalización, 

etc.) no pudieran acudir a clase asiduamente, este departamento ha dispuesto las siguientes 

medidas: 

Hacerle llegar a este alumno/a actividades de contenidos mínimos que deberá presentar al 

profesor/a para su corrección en los plazos fijados y que faciliten la obtención de una 

calificación positiva en la materia. Estas actividades le serán remitidas al alumno con las 

indicaciones pertinentes. 

A juicio del profesor y atendiendo a las circunstancias personales del alumno/a se podrá optar 

por la realización de pruebas objetivas en las que se recojan los contenidos de las actividades y 

temas preparados por el alumno. 

6.5. CRITERIOS PARA LA RECUPERACIÓN DE LA 

MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO I PENDIENTE 

El plan de pendientes se establece para aquellos alumnos que tienen pendiente el área de 

Dibujo Técnico I. 

Para estos alumnos, el Departamento de Dibujo establece un procedimiento de recuperación 

basado en la realización de una/s pruebas objetivas. 
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También puede incluir una fase práctica en la que se pretende que el alumno trabaje sobre los 

contenidos de la materia del año anterior y repase así para la prueba teórica. 

 

7. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

Los materiales curriculares deben contemplar las diferencias individuales de capacidades, 

motivación e intereses del alumnado, de manera que tanto el nivel de contenidos como los 

planteamientos didácticos puedan variar según las necesidades específicas del alumnado. 

Esta atención a la diversidad se contempla en tres planos: la programación, la metodología y 

las actividades. 

7.1. ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD EN LA 

PROGRAMACIÓN 

Por medio de una prueba o evaluación inicial, comprobaremos el tipo de alumnado que vamos 

a encontrar. 

Esta variedad de conocimientos, implica un planteamiento del Dibujo consistente en presentar 

los contenidos partiendo de las construcciones simples hasta llegar a las complejas y su 

posterior aplicación. 

7.2. ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD EN LA 

METODOLOGÍA Y EN LAS ACTIVIDADES 

La metodología y las estrategias didácticas concretas que van a aplicarse en el aula también 

contemplan la diversidad de los alumnos/as. Dichas estrategias afectan fundamentalmente a la 

enseñanza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en la propuesta de 

actividades. 

Las estrategias que se adopten deben permitir, por otra parte, adaptarse a los diferentes 

ritmos de aprendizaje respetando las diferencias individuales. 

La propuesta de ejercicios debe ser variada, procurando cubrir diferentes niveles de dificultad, 

En general, cualquier estrategia que se diseñe debe contemplar el punto de partida de cada 

alumno/a y sus dificultades específicas. 

La utilización de materiales complementarios, que permite la diversificación del proceso de 

enseñanza-aprendizaje, persigue lo siguiente: 

 Consolidar contenidos cuya adquisición por parte de los alumnos supone una mayor 

dificultad. 

 Ampliar y profundizar en temas de especial relevancia para el desarrollo del área. 
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 Practicar habilidades instrumentales ligadas a los contenidos de cada área. 

 Enriquecer el conocimiento de aquellos temas o aspectos sobre los que los alumnos 

muestran curiosidad e interés. 

Algunos materiales complementarios que permiten la diversificación podrían ser el uso del 

ordenador, televisión y vídeo, etc 

 

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y 

EXTRAESCOLARES PROPUESTAS DE ACUERDO CON LO 

ESTABLECIDO EN LA PROGRAMACIÓN GENERAL ANUAL 

DEL CENTRO 
 

Este curso no se harán actividades extraescolares  de ningún tipo debido a la situación de 

prevención de los espacios educativos provocada por la pandemia del virus Covid-19. 

 

9. FOMENTO DEL INTERÉS POR LA LECTURA Y LA 

CAPACIDAD DE EXPRESARSE CORRECTAMENTE EN 

PÚBLICO, ASÍ COMO EL USO DE LAS TECNOLOGÍAS DE LA 

INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN EN LA MATERIA DE 

DIBUJO TÉCNICO I 

Fomento de la lectura 

 Textos en distintos formatos relacionados con la materia. 

 Artículos científicos relacionados con los distintos contenidos de la materia, en 

distintos formatos: impresos, digital. 

Expresión oral 

 Explicación oral en público de diferentes procedimientos de resolución de ejercicios. 

 Realización de trabajos de investigación con exposición oral de los mismos con apoyos 

audiovisuales (power point). 

Uso de las TIC 

 Uso de la plataforma TEAMS. 

 Búsqueda de información en Internet. 

 Utilización de programas informáticos de diseño. 
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10. PLAN LECTOR E INVESTIGADOR 

10.1. ASPECTOS DEL PLEI A TRABAJAR EN LOS 

DISTINTOS NIVELES EN LA MATERIA 

 
 

Temporalización y contenidos más  concretos a tratar: 

El Dibujo técnico surge en la cultura universal como un medio de expresión y comunicación 

indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de investigación sobre las formas, como 

para la comprensión gráfica de bocetos y proyectos tecnológicos y artísticos, cuyo último fin 

sea la creación de productos que puedan tener un valor utilitario, artístico, o ambos a la vez.  

 Si en el primer trimestre el bloque trabajado es el dibujo geométrico, geómetras 

como Thales de Mileto, Escher o Pitágoras, pueden ser los objetivos a investigar, 

o la utilización de elementos geométricos como curvas y sus aplicaciones 

concretas. 

 En el segundo trimestre se trabajan los sistemas de representación, la geometría 

descriptiva, aquí se pueden desarrollar monográficos con las figuras destacadas 

en el desarrollo y aplicación  de estos sistemas, ingenieros como Mongue o 

artistas como Miguel Angel o Pierro Della Francesca. 
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 En el tercer trimestre  el bloque de contenidos corresponde a la normalización, 

los convencionalismos para poder representar, la simbología, acotación…por lo 

que el trabajo de investigación versará sobre ello. 

 

Con estos monográficos sobre figuras o procesos, acercamos el dibujo técnico a la realidad 

inmediata, los alumnos tienen que sintetizar y seleccionar la información para adaptarla al 

medio de los artículos en el blog de Plástica y el trabajo queda expuesto en esa plataforma. 

 

 

11. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE 

EVALUACIÓN DE 

LA APLICACIÓN Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACIÓN 

DOCENTE. 

En reuniones de departamento se realizará el seguimiento de las programaciones según los 

plazos establecidos (seguimiento mensual, seguimiento trimestral). Este seguimiento es 

recogido según un modelo de acta común estandarizada para todos los departamentos del 

centro y tenido en cuenta a la hora de efectuar modificaciones dentro del mismo curso escolar 

y en las propuestas de mejora de la memoria final del propio departamento. 

Los indicadores que centran este proceso de evaluación son los siguientes: 

1. Idoneidad de las secuencias temporales planteadas por la programación: 

seguimiento de las programaciones. Causas de las posibles desviaciones. Reajustes para 

compensar los retrasos. 

2. Adecuación del resultado de las calificaciones a la expectativa: análisis cuantitativo 

de los resultados. Comparación con la previsión inicial. 

3. Efectividad de las medidas del departamento de atención a la diversidad: 

valoración porcentual y cualitativa de los resultados de la aplicación de las medidas de 

atención a la diversidad. Coordinación entre el profesorado. 

4. Desarrollo efectivo del PLEI. 

5. Desarrollo efectivo en lo que al departamento atañe del PACE: registro de 

actividades realizadas por el departamento, efectividad de las acciones realizadas, propuestas 

de mejora. 

6. Adecuación de la coordinación intergrupos en el mismo nivel: análisis de las 

diferencias en los resultados de los grupos de un mismo nivel. 
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7. Adecuación formal y efectividad del documento de las programaciones: utilidad y 

efectividad del documento. Mejoras o modificaciones formales necesarias. 

8. Éxito en las acciones implicados en el proceso de enseñanza-aprendizaje: carencias 

en comprensión y expresión oral y escrita, capacidad de razonamiento, carencias o dificultades 

en la adquisición de ciertos contenidos hábitos de trabajo, actitud motivación y 

comportamiento, puntualidad y asistencia… 

9. Adecuación en la metodología, evaluación y sistema de calificación: Reajustes en la 

temporalización, pertinencia de los materiales utilizados, adecuación de la metodología, 

dificultades de coordinación del profesorado del equipo docente, coordinación del equipo 

docente, mecanismos de evaluación… 

A propósito de los dos últimos indicadores se proponen de forma general, con independencia 

de otras que se puedan considerar necesarias o de una mayor concreción, según las 

coyunturas específicas, las siguientes líneas de mejora: 

1. En lo referido al alumnado o a las dinámicas de aula: modificación de niveles de 

abstracción de los contenidos, estrategias de mejora en la expresión y la comprensión, 

intervención de otros servicios del centro, control de tareas, comunicación con familias, 

reajustes en la disposición del aula… 

2. En lo que se refiere a la metodología y evaluación: modificaciones en la 

temporalización, modificar los modelos de pruebas de evaluación, trabajo por proyectos, 

organizar sesiones de refuerzo de contenidos, proponer modificaciones en la organización de 

medidas de atención a la diversidad, modificar materiales, incluir propuestas metodológicas 

basadas en las nuevas tecnologías… 

 

12. ORGANIZACIÓN, SECUENCIACIÓN Y 

TEMPORALIZACIÓN DE LOS CONTENIDOS DEL 

CURRÍCULO Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

ASOCIADOS EN LA MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO I 

Se entiende por: 

Contenidos: Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al 

logro de los objetivos del Bachillerato y a la adquisición de las competencias. 

Estándares de aprendizaje evaluables: Son las especificaciones de los criterios de evaluación 

que permiten definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el estudiante o la 

estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, 

medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. 
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Criterios de evaluación: son el referente específico para evaluar el aprendizaje del alumnado. 

Describen aquel o que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en 

conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende lograr en cada 

asignatura. 

12.1. ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DE LOS 

CONTENIDOS DEL CURRÍCULO Y DE LOS CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN ASOCIADOS EN LA MATERIA DE DIBUJO 

TÉCNICO I 

 

La temporalización se hará coincidir los trimestres con los bloques de contenidos, 

Bloque 1, primer trimestre, bloque 2, segundo trimestre y bloque 3, tercer trimestre. 

 

Este año vamos a comenzar por el Bloque 2. En previsión de que nos puedan confinar de 

nuevo daremos este bloque en el primer trimestre ya que es más complejo y de difícil 

explicación a través de Teams. 
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12.2. SECUENCIACIÓN Y DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS 

A continuación, se desarrolla la temporalización de los contenidos de este curso. 

Nº total aproximado de semanas: 35 semanas. Nº total aproximado de horas lectivas (4h/semana):140 h 
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