* X

*
np— T .... * &
e *

i mm i Principado de Consejeria *, o+
cHHOeAlEE + Asturias | de Educacion ———

— UNION EUROPEA
IES Marques de Casanego el

Criterios de evaluacion y calificacion de
los aprendizajes del alumnado

Curso 2023 - 2024

MATERIA: Tecnologias Digitales Aplicadas Il

CURSO: 22

NIVEL: BACHILLERATO

IES Marques de Casanego

IES MARQUES DE CASARIEGO




*
(1 1 I}
—

il | [ |
el
|ES Marqués de Casariego

Principado de

Asturias

Criterios de evaluacidn Tecnologias Digitales Il 22 Bachillerato

Consejeria
de Educacion

R 3 e
* oy

UNION EUROPEA
Fondo Social Europeo
El FSE invierte en tu futuro

Competencias especificas

Ponderacion

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Procedimientos e
instrumentos de

evaluacion
. . L . . 1.1. Conocer y utilizar distintas soluciones de virtualizacion para gestionar
1. Configurar dispositivos informaticos aplicando . . . . . 5
. . . . aplicaciones y servicios en distintos sistemas operativos.
la funcionalidad de los sistemas operativos y - - - - -
) . o\ e 1.2. Conectar y gestionar objetos cotidianos y accesorios tecnolégicos -
conectar dichos dispositivos a redes domésticas o . , . Practicas,
. . . (wearables) aplicando la tecnologia de internet de las cosas. 5
educativas aplicando los conocimientos de 15 proyectos y
hardware y software necesarios, para conseguir su - - pruebas
. . 1.3. Valorar las posibilidades de tratamiento de los datos que generan estos e
correcto funcionamiento y para resolver . ) ) ., o, . especificas
. . objetos y sus opciones de configuracion y programacion para conseguir un
problemas sencillos o frecuentes tanto técnicos . . o 5
. funcionamiento éptimo.
como de conectividad.
2. Diseflar y manipular digitalmente elementos 2.1. |dentificar distintas aplicaciones de realidad virtual y realidad
multimedia aplicando las herramientas y los aumentada y los dispositivos que utilizan, valorando las aportaciones que el 5
procedimientos adecuados para obtener creaciones uso de estas tecnologias proporciona a los sectores a los que se dirigen.
digitales como producto final pudiendo incorporarlas
a otras aplicaciones o creaciones cooperativas. 2.2. Identificar herramientas que permitan afiadir informacién digital sobre Practicas,
15 la informacidn fisica del mundo real a través de un dispositivo y conocer sus 5 proyectos y
posibilidades. pruebas
especificas
2.3. Crear contenidos de realidad aumentada que proporcionen
experiencias inmersivas e interactivas mostrando iniciativa y usandolas 5
como fuente de enriquecimiento cultural.
3. Utilizar lenguajes de programacion y de marcas en 3.1. Comprender el proceso de desarrollo de un programa informatico
el disefio de aplicaciones informaticas y contenidos valorando la importancia de aplicar cada una de sus fases de forma rigurosa 5
para la web, integrando elementos multimedia para y sistematica. Practicas,
generar productos o creaciones digitales como 25 proyectos y
forma de expresidn y de resolucién de problemas. 3.2. Crear programas informaticos funcionales utilizando las estructuras de pruebas
un lenguaje de programacion, identificando similitudes en la resolucién de 10 especificas

problemas para reutilizar las soluciones.
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Procedimientos e
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3.3. Disefiar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacion multimedia
interactiva, utilizando tecnologias y librerias especificas. 10
4. Obtener y tratar conjuntos de datos aplicados a 4.1. Conocer los aspectos fundamentales de la ciencia de datos y de la
distintas areas de conocimiento, realizando inteligencia artificial valorando su impacto en nuestra sociedad. 5
simulaciones mediante técnicas de inteligencia
artificial, creando visualizaciones graficas relevantes 4.2, Explorar y transformar informes interactivos que permitan analizar
y aplicando herramientas de aprendizaje fendmenos naturales o sociales del entorno, mediante herramientas L
automatico, para observar, analizar y comprender basadas en soluciones big data. > Practicas,
fendmenos naturales y sociales de nuestro entorno. 20 proyectosy
— > - — pruebas
4.3. Entrenar modelos de aprendizaje automatico a partir de distintos e
conjuntos de datos para comprender su funcionamiento. 5 especificas
4.4. |dentificar aplicaciones reales que incorporan inteligencia artificial
valorando su importancia y sus beneficios e inconvenientes. 5
5. Identificar los riesgos asociados a la interaccion 5.1. Identificar casos en los que es importante proteger la informacion,
con todo tipo de sistemas digitales y adquirir habitos asociando el tipo de algoritmo de codificacion que mejor se adapta al caso. 5
que fomenten el bienestar digital, y la protecciéon y
seguridad de los y las adolescentes, seleccionando y 5.2. Usar herramientas tanto para el uso de la firma digital como para la
aplicando estrategias y técnicas para actuar de comprobacion y gestion de certificados digitales, reconociendo la Pricticas
forma segura en los entornos virtuales y protegerse 25 importancia de su utilizacidn en la realizacidn de todo tipo de tramites 5 proyectosly
de posibles ataques a dispositivos, datos personales electrénicos.
y a la propia integridad personal y moral (prevencién prue'b.as
del sexting, el grooming, etc). 5.3. Reconocer los datos personales, clasificandolos en datos especificas
especialmente protegidos, identificativos, relativos a caracteristicas
personales, circunstancias sociales, académicas y profesionales, 5

comerciales, etc.
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5.4. Conocer e identificar los derechos de los ciudadanos en el tratamiento
de los datos personales para poder ejercer esos derechos de forma

} . 5
consciente, ante los responsables del tratamiento de los datos.
5.5. Descubrir los datos enviados en el uso de aplicaciones habituales, las
posibilidades que nos ofrecen para gestionar la privacidad buscando 5

alternativas mas seguras.

La evaluacién sera continua, por lo tanto, al final de cada evaluacion se calculara la media ponderada de las notas registradas, teniendo en cuenta los criterios trabajados en
dicha evaluacidn. En la segunda y tercera evaluacidn se tendran en cuenta todas las notas registradas desde el inicio de curso. Para calcular la nota de cada evaluacién y la
final se aplicaran los porcentajes de la tabla anterior. Habra que tener en cuenta que no se trabajardn todos los criterios en todos los trimestres y por ello sera necesario
recalcular esos porcentajes considerando Unicamente los criterios utilizados.
La calificacion final de la asignatura sera la media de las notas acumuladas durante el curso para cada criterio de evaluacidn, aplicando los porcentajes de ponderacion

recogidos en la tabla.

En caso de no obtener la calificacion suficiente en alguna evaluacién, se planteara un procedimiento de recuperacion consistente en una prueba objetiva de aquellos criterios

que no se hayan superado

El grado de adquisicion de las competencias clave, en relacidon con la calificacion de los criterios de evaluacién y la evaluacidon de competencias especificas se mostrara

utilizando la siguiente pauta:

1. INICIADO:
0—4 INSUFICIENTE

2. EN PROCESO:
5 SUFICIENTE
6 BIEN

3. ADQUIRIDO:
7 -8 NOTABLE

4. AMPLIAMENTE ADQUIRIDO:
9 — 10 SOBRESALIENTE
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