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1. MARCO LEGISLATIVO.

e Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacidon y se establece el Curriculo
de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

e Resolucién de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacién, por la que se regulan
aspectos de la ordenacién académica de las ensefianzas de la Educacién Secundaria Obligatoria

y de la evaluacion del aprendizaje del alumnado.
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES
DE APRENDIZAJE, PROYECTOS, TALLERES U OTROS, CON LOS CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION,
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

2.1. Unidad de programacion 1. El futuro es nuestro
Situacion de aprendizaje 1: Un nuevo rumbo
Descriptores

del perfil de

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién salida

Saberes basicos (Competencias

(o tenci ifi
(Competencias especificas) clave)

Utilizar los trazados Trazados geométricos A, C . . e o . . 3.2 CCEC2
. . L -Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
geomeétricos basicos basicos: el punto, la . . . .
i las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus 4.2 CCEC2
para resolver linea, el plano L o ’
aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
problemas. 2.3 STEM 3

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

Trazados geométricos A, C -Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio 3.2 CCEC2
basicos: operaciones arquitectoénico
s 4.2 CCEC2

-Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
8.3 STEM 3
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Trazados geométricos A, C
basicos: los dangulos,
formas poligonales

Formas A C
poligonales

La circunferencia y el A C

circulo
Utilizar el dibujo Poligonos regulares A C
como herramienta
basica de
representacion y de
comunicacién de
ideas.

Poligonos A C
estrellados

* *
* *
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-Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacion con el contexto histdrico.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos
basicos.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
-Formas poligonales.

3.2

4.2

5.2

8.3

3.2

4.2

8.3

3.2

5.2

7.1

3.2

4.2

8.3

3.2

4.2

8.3

CCEC2

CCEC2

CPSAA1

STEM3

CCEC2

CCEC2

STEM 3

CCEC2

CPSAA1

STEM3

CCEC2

CCEC2

STEM3

CCEC2

CCEC2

STEM3
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-Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

Situacion de aprendizaje2: Un mundo sostenible

Objetivos

Conocer las
redes
modulares y las
transformacion
es geomeétricas
como
elementos
compositivos.

Contenidos

Redes modulares A B, C
Transformaciones A B, C
geomeétricas isométricas e
isomoérficas

Saberes basicos

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

3.2

4.2

5.2

7.1

8.3

Criterios de evaluacion

(Competencias especificas)

3.2

4.2

8.3

3.2

4.2

8.3

CCEC2
CCEC2
CPSAA1

STEM3

Descriptores

del perfil de salida
(Competencias
clave)

CCEC2

CCEC3

STEM3

CCEC2

CCEC2

STEM3
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Reconocer las
indicaciones de
profundidad en
las imagenes
bidimensionales

Identificar los
principales
elementos de la
perspectiva
conica.

Reconocer la
geometria en
diferentes
entornos.

Los indicadores de
profundidad en imagenes
bidimensionales

El sistema de
representacién en
perspectiva cénica

La geometria en la
naturaleza

Proyecto para evaluar lo que han aprendido.

Principado de

Asturias

A B

A B,C

Consejeria
de Educacién

-Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto

historico.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio

arquitectonico.
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-Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacidn con el contexto histdrico.

-Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

-Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

-Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.

42
83

4.2

8.3

4.2

5.2

8.3

3.2

4.2

5.2

8.3

CCEC2

STEM3

CCEC2

CPSAA1

STEM3

CCEC2
STEM3

CCEC2

CCEC2

CPSAA1

STEM3
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2.2. Unidad de programacion 2. Entre tu vy yo.

Situacién de aprendizaje3: Mi reflejo.

Objetivos

Saber qué es un
punto y utilizarlo
COMO recurso
expresivo.

Saber qué son un
punto y la forma
y utilizarlos como
recursos
expresivos.

Saber qué tipos
de textura hay
segun su origen,
el érgano que los
percibe y su
disposicion en el
espacio.

Contenidos

Elementos basicos del
lenguaje visual
bidimensional: e/
punto

Elementos basicos del
lenguaje visual
bidimensional: e/
punto, la linea, la
forma

Elementos basicos del
lenguaje visual
bidimensional:
textura

Saberes basicos

-Elementos bdésicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.

Posibilidades expresivas y comunicativas.

-Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.

Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
colory textura.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
colory textura.

Criterios de evaluacion

(Competencias
especificas)

5.1

3.1

7.1

11

5.1

7.1

11

5.1

7.1

Descriptores

del perfil de salida
(Competencias clave)

CPSAA1

CPSAA4

STEM3

CCL1

CPSAA1

STEM3

CcCL1

CPSAA1

STEM3
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Saber la teoria
del color a partir
de sus mezclas.

Utilizar el dibujo
como
herramienta de
representacion y
comunicacion
personal y usar
diferentes
técnicas
pictdricas.

Utilizar el dibujo
como
herramienta de
representacion y
comunicacion
personal.

Utilizar el dibujo
como
herramienta de
representacion y
comunicacion
personal y usar la
técnica del
claroscuro con
diferentes

iES Marqués deC

sariego
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Elementos basicos del B

lenguaje visual
bidimensional: e/
color

Técnicas pictdricas

Dibujo del rostro

Elementos basicosdel B, C

lenguaje visual
bidimensional: e/
claroscuro

* *
* *

Consejeria
de Educacién

* *
* 4 K
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-Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

-Técnicas basicas de expresion gréfico-plasticos en dos
dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. .

-El lenguaje visual como forma de comunicacion.

-El lenguaje visual como forma de comunicacion.

-Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones.

Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

5.1

3.1

7.1

1.1

5.1

3.1

7.1

1.1

5.1

5.2

8.1

2.1

3.1

7.1

1.1

CPSAA1

CPSAA4

STEM3

CCL1

CPSAA1

CPSAA4

STEM3

CCL1

CPSAA1

CPSAA3

CE3

CPSAA1

CPSAA4

STEM3

CCL1
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iluminaciones.

Conocer, Los grados de
identificary iconicidad
clasificar los

diferentes grados
de iconicidad de
las imagenes.

Proyecto para evaluar qué han aprendido.

Principado de

Asturias

A B, C

* *
* *

Consejeria
de Educacién

* *
* 4 K
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- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacidn con el contexto histdrico

-El lenguaje visual como forma de comunicacion.

-Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

-Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

-Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones.

Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

-El lenguaje visual como forma de comunicacion.

-Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacidn con el contexto histdrico.

1.1

1.2

2.1

1.1

1.2

2.1

3.1

5.1

5.2

7.1

8.1

8.2

CCL1

CCEC1

CPSAA1

CCL1

CCEC1

CPSAA4

CPSAA1

STEM3

CE3
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Situacién de aprendizaje4: Somos un equipo

Descriptores

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién del perfil de salida

Saberes basicos . o (Competencias clave)
(Competencias especificas)

Saber los elementos  La percepcion B - El lenguaje visual como forma de comunicacion. 2.1 CPSAA1
que intervienen en .
el proceso de Ijas.|Iu5|ones 7.1 STEM3
percepcion visual. IpinzEs
Representar con Elementos A C - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. 5.1 CPSAA1
formas expresivos Su uso en el arte y sus caracteristicas.

. . L . 7.1 STEM3
tridimensionales tridimensionales

emociones e ideas. - Géneros artisticos.

Utilizar la linea y el Elementos basicos A, C - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. 5.1 CPSAA1
plano como tridimensionales: la Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
elementos linea y el plano 7.1 STEM3

tridimensionales en - Los géneros artisticos.

los lenguajes

artisticos.

Experimentar con la Conceptos de C, B - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. 5.1 CPSAA1
técnica del forma Su uso en el arte y sus caracteristicas

modelado. Conocer i . ) 7.1 STEM3
la tipologia bésica de - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, - CE3

las formas a partir colory textura.

del lleno y el vacio.
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Utilizar el colory la Elementos basicos B
textura como tridimensionales: la
elementos texturay el color

tridimensionales
basicos de los
lenguajes artisticos.

Proyecto para evaluar lo que han A B, C
aprendido.

Principado de

B Asturias
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*
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- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
colory textura.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones.

Su uso en el arte y sus caracteristicas.
- Los géneros artisticos.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

5.1

7.1

8.2

2.1

5.1

5.2

7.1

8.2

CPSAA1

STEM3

CE3

CPSAA1

CPSAA1

CPSAA3

STEM3

CE3

11
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2.3. Unidad de programacién 3. Alzando el vuelo.

Situacién de aprendizaje5: Del aula a casa.

Descriptores

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion del perfil de salida

Saberes basicos (Competencias especificas) | (Competencias clave)

Identificar los Elementos de la B, D 6.2 CcCL1
elementos de la comunicacion visual -El lenguaje visual como forma de comunicacién. 2.2 CCEC3
comunicacion visual -El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,

y entender los comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

diferentes tipos de
significados para

poder leer las Pardmetros B,D -El lenguaje visual como forma de comunicacién. 6.2 ccL1

imégenes. identificativos de las -El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, 5.1 CCEC4
imdagenes comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Utilizar la cdmara La fotografia D -Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las 5.1 CCEC4

fotografica y sus diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la

técnicas mas animacion y los formatos digitales.

basicas.

Conocer las técnicas  Laimagen en A D -Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Introduccion a las 7.1 CD5

basicas de movimiento diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la

animacion de las animacion y los formatos digitales.

imdgenes. -Los géneros artisticos.

-Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en
entornos virtuales de aprendizaje.
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El lenguaje
audiovisual

La animacidén
El cine

Proyecto para evaluar lo que han aprendido.
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-Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las 7.1
diferentes caracteristicas del cdmic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

-Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccidn a las 7.1
diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

-Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

-El lenguaje visual como forma de comunicacién. 6.2
-El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, 2.2
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones. 5.1
-Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las 7.1

diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

-Los géneros artisticos.

-Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

CD5

CD5

CCL1
CCEC3
CCEC4

CD5

13
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Situacién de aprendizaje6: Sofladores
Descriptores

. 9 del perfil de salida
Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién ; )
(Competencias

Saberes basicos

(Competencias especificas) clave)

Hacer una ilustraciéon Proceso de creaciony C - El lenguaje visual como forma de comunicacion. 8.2 STEM3
siguiendo el proceso creatividad.
de creacion.

Leer e interpretar La composicion y su B - El lenguaje visual como forma de comunicacion. 8.2 STEM3
ilustraciones teniendo  expresividad

en cuenta el contexto

en que se han

producido.

Crear un comic El comic A, B,D -Los géneros artisticos. 6.2 CcCL1
siguiendo las fases del - Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las 4.1 CCEC2
proceso de creacion y diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la 8.2 STEM3
el disefio grafico para animacion y los formatos digitales.

hacer un proyecto -El lenguaje visual como forma de comunicacion.

colectivo.

El disefio gréfico B -El lenguaje visual como forma de comunicacion. 4.1 CCEC2
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Proyecto para evaluar lo que han aprendido. A B,CD - Los géneros artisticos. 6.2 CCL1

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las 4.1 CCEC2
diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la 8.2 STEM3

animacion y los formatos digitales.
-El lenguaje visual como forma de comunicacion.

3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO.

CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EPVA 12 ESO
Competencias especificas Ponderacion Criterios de evaluacion Ponderacion | Procedimientos

e instrumentos
de evaluacion

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos 5% 1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones 2,5% Pruebas
seleccionados de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, desde una perspectiva de objetivas
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo de la género. Proyectos
humanidad, mostrando interés por el patrimonio Producciones
como parte de la propia cultura, para entender como

se convierten en el testimonio de los valores y 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a

convicciones de cada persona y de la sociedad en su través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 25%

conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y 5% 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la 2,5% Pruebas
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un objetivas
iguales y con algunas de las que conforman el comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. Proyectos
patrimonio cultural y artistico, justificando las Producciones
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la 2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las 2,5% Exposiciones
intencidn hasta la realizacién, para valorar el propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia

intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

intercultural, asi como para superar estereotipos.

15
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3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y 5%
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la

experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la

cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones 5%
de diferentes producciones culturales y artisticas,

analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el

proceso como el producto final, su recepcion y su

contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y

respuestas.

5. Realizar producciones artisticas individuales o 30%
colectivas con creatividad e imaginacion,

seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y

soportes en funcidn de la intencionalidad, para

expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la

capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion

critica y la autoconfianza.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas 10%
del entorno, identificando sus singularidades, para

enriquecer las creaciones propias y desarrollar la

identidad personal, cultural y social.

Consejeria
de Educacion

* kg
* 4 K
UNION EUROPEA
Fondo Social Europeo

El FSE invierte en tu futuro

3.1. Seleccionar y describir propuestas pldasticas, visuales y audiovisuales de

diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una

perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario

propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus

formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinidn personal de forma abierta.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,

asi como sus distintos procesos y resultados, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes

producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacidn y la reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando

racionalidad, empatia y sensibilidad.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas

producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la

elaboracion de producciones propias, mostrando una visidn personal.

2,5%

2,5%

2,5%

2,5%

10 %

20 %

2%

8%

Pruebas
objetivas
Proyectos
Producciones

Pruebas
objetivas
Proyectos
Producciones
Exposiciones
Pruebas
objetivas
Proyectos
Producciones

Pruebas
objetivas
Proyectos
Producciones

Pruebas
objetivas
Proyectos
Producciones
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7. Aplicar las principales técnicas, recursos y 30 %
convenciones de los lenguajes artisticos,

incorporando, de forma creativa, las posibilidades que

ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y

enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto

artistico.

8. Compartir producciones y manifestaciones 10 %
artisticas, adaptando el proyecto a la intencidn y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar

distintas oportunidades de desarrollo personal.

Consejeria
de Educacién
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7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, 30 %
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas

visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando

iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

8.1. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién 5%
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.2. Exponer los procesos de elaboracidon y el resultado final de producciones y 5%
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,

reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas

adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal

que ofrecen.

Pruebas
objetivas
Proyectos
Producciones

Pruebas
objetivas
Proyectos
Producciones
Exposiciones

La evaluacidn de las diferentes actividades del alumno o alumna tendrd en cuenta también la correccién con que las expone. Presentacién formal:
(Margenes, sangrados, tachones, mala caligrafia, etc. ) asi como ortografia y expresidn, podran penalizarse con un maximo de un punto en el cbmputo total

de la prueba.

Se evaluardn y calificaran las pruebas objetivas, proyectos y producciones del alumnado realizadas en el aula con la Unica excepcién de las tareas

encomendadas a través TEAMS.

El alumnado que falte a clase por causa justificada podra terminar las tareas en casa siempre y cuando su profesora lo estime conveniente.

17



* X ok

— 02. *
Principado de Consejeria o =
i H 3 H B ¢ + Asturias de Educacién -
|ES M rie :;'c’;‘r:doul_\ISEoLc,iEPI;uErspeo
go El FSE invierte en tu futuro

3.1 Imposibilidad de la evaluacién continua por ausencias prologadas

En aquellos casos en que el alumnado supere el 25% de faltas de asistencia justificadas y/o no
justificadas (segun lo establecido por el RRI del centro), el Departamento ha fijado una serie de
medidas para que dicho alumnado pueda superar la materia. En los casos en que, por motivos
excepcionales (larga enfermedad, hospitalizacion prolongada, etc.) los alumnos no puedan
asistir a clase con una minima asiduidad se procedera de la siguiente forma:

a) Coordinacidn con las Aulas Hospitalarias en el caso de que el alumno/a esté ingresado en un
centro que disponga de ellas y su estado de salud le permita acudir a la mismas.

b) Entrega de actividades en el caso de que el alumno/a deba permanecer en su domicilio por
prescripcion médica durante un largo periodo de tiempo.

¢) La superacién de la materia estara supeditada a la superacion de una prueba escrita en la
gue se evaluaran los saberes basicos trabajados en el aula ordinaria y que supondra el 100% de
la calificacion del alumno.

d) La nota final de la materia sera la media aritmética de las obtenidas en cada una de las
evaluaciones. Si esta nota es inferior a 5, se realizard una prueba extraordinaria que versara
sobre los contenidos de la/s evaluacidn/es no superada/s.

4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Se aplicaran las medidas que se estimen oportunas y en dos sentidos: de refuerzo y ampliacién.

Las actividades de refuerzo incidirdn en el logro de saberes basicos en los que se adapten a las
necesidades y proceso de aprendizaje del alumnado en cuestién. Se adaptardn también los
criterios de calificacion cuando se den circunstancias que asi lo requieran.

En el caso de alumnos de NEAE por AACC se realizaran adaptaciones curriculares significativas
y/o programas de enriquecimiento siguiendo las pautas y recomendaciones dadas por el
equipo de AACC y de Orientacién, y siempre adecuadas a las caracteristicas de cada alumno.

Para aquellos alumnos que, habiendo superado los objetivos del proceso de aprendizaje,
pueden ampliarlo o enriquecerlo con nuevas propuestas de trabajo, se plantearan actividades
de ampliacién de aspectos conceptuales o de procedimientos y actitudes.

Para el seguimiento y evaluacién del alumnado con diferencias individuales, se han elaborado
PTI segin modelo elaborado por el departamento de Orientacion.

5. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES
NO ADQUIRIDOS CUANDO SE PROMOCIONE CON EVALUACION
NEGATIVA EN LA MATERIA.

El alumnado que al finalizar el presente curso promocioné sin haber superado la asignatura,
seguird en el préximo curso, un programa de refuerzo, del que se informaraa los alumnos y
familias a comienzo del curso 2025-2026. Dicho programa les permitira superar la asignatura
mediante una prueba objetiva y actividades que realizaran en convocatorias trimestrales.
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6. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ACORDADOS Y APROBADOQS,

RELACIONADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO.

6.1 PLAN DE LECTURA
A lo largo de toda la etapa y en los diferentes cursos se proponen a los alumnos lecturas de
imagen y/o pequefios trabajos de investigacion sobre movimientos artisticos y artistas
plasticos que deberdn redactar y exponer en el aula.

Para la realizacién de estos deberan utilizar la biblioteca de aula, la del centro y, a través de
Internet, las paginas Web de artistas y centros de Arte nacionales e internacionales.

La realizaciéon de los trabajos podrad llevarse a cabo de manera individual o en pequefios grupos
de trabajo.

Estas actividades podran ser evaluadas por las profesoras como un ejercicio mas de los que se
desarrolla a lo largo del curso.

6.2 PLAN DE DIGITALIZACION
Las profesoras del Departamento utilizaran las TIC como herramienta habitual para impartir
clase y como medio de comunicacion con el alumnado. Se utilizaran los recursos TIC del aula
(seis ordenadores, un visor y escaner de documentos y un proyector) tanto para dar clase
como para la realizacion de actividades por parte del alumnado. En ocasiones, serd necesario
el uso de la-s aulas de informdtica y de las tabletas disponibles en el centro para uso comun
del alumnado.

Para la realizacién de actividades de creacidn y manipulacién de imagenes se utilizardn
programas de software libre: Gimp, Inkscape...

Se utilizardn también las aplicaciones del paquete 365: Word, TEAMS, Outlook...

6.3 PROYECTOS INTERDISCIPLINARES
El departamento estd abierto en participar en los proyectos que interdisciplinares que surjan
durante el curso. Este es un punto que aun no se ha concretado para el alumnado de 12 ESO.

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Visitas a museos o instituciones culturales: visita al museo de BB.AA. de Asturias.

Visitas a exposiciones temporales en instituciones culturales del entorno préximo.

Salidas al entorno préximo con fines de captar elementos pldsticos en la naturaleza.
Exposiciones de los trabajos realizados por el alumnado de la asignatura en lugares
comunes del centro.

8. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

Para impartir la asignatura se disponen de dos aulas en el centro, el aula 07, en edificio
principal, y el aula de Dibujo, en el edificio anexo.

En el aula 07, se dispone de pupitres de dibujo y sus taburetes para los alumnos, mesa de
escritorio y silla para la profesora, dos armarios cerrados, estanteria, un encerado, un tablero
de corcho, un ordenador portatil y un cafidon proyector. No se dispone de fregadero y agua
corriente lo que limita el uso de técnicas hiumedas.
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En el aula de Dibujo, se dispone de pupitres de dibujo y taburetes para los alumnos, mesa de
escritorio y silla para la profesora, dos armarios cerrados, cuatro estanterias, una cajonera, un
encerado, seis ordenadores de sobremesa, un cafidn proyector, un visor y escaner de
documentos, una guillotina de papel, térculo de grabado, fregadero, agua corriente y
materiales propios de la asignatura (Colas, pinturas, pinceles, plantillas, modelos de escayola...).

Libro de texto: Plastica, Visual y Audiovisual |. Aprendizaje basado en proyectos. Ed.Casals,
2022.

9. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La evaluacion de la programacion docente se llevard a cabo con los siguientes
procedimientos:

e Seguimiento de las programaciones en las reuniones de departamento semanales a
través de un andlisis critico y reflexivo.

e Revisidn trimestral de la programacion diddactica, temporalizacién y posible adaptacion
de la misma derivada del analisis de los resultados académicos tras cada evaluacién.

e En la memoria final del Departamento en el que se hara un analisis de los resultados en
cada una de las materias impartidas por el departamento, de la adecuacién de los
materiales, recursos didacticos y criterios de evaluacién, métodos pedagdgicos, medidas
de atencién a las diferencias individuales, del nivel de cumplimiento de la programacién
y de las propuestas de mejora para el préoximo curso académico.

Para dicha evaluacidn final, se utilizara la siguiente tabla donde valoraran de 1 a 4 los
siguientes aspectos, siendo 1 la calificacién mds baja y 4 la mas alta:
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1. Distribucion temporal de los contenidos

2. Validez de los procedimientos, instrumentos de evaluacion y
criterios de calificacion

3. Eficacia de la metodologia
4. Validez de los recursos didacticos y los materiales curriculares

5. Eficacia de las medidas de refuerzo y atencidn a las diferencias
individuales

6. Validez del programa de refuerzo de la materia pendiente

7. Desarrollo e interés de las actividades complementarias y
extraescolares.

8. Desarrollo de los programas y proyectos en los que participe el
Departamento.

9. Incorporacion del PLEI en la practica docente

10. Incorporacion de las TIC en la practica docente

En caso de valorar con 1 o 2 alguno de los apartados, se sefialardn las causas y se haran las
correspondientes propuestas de mejora.

En Tapia de Casariego, a 14 de mayo de 2024

La profesora: Carmen Ontafidn Cuesta
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