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1. MARCO LEGISLATIVO.

e Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el
curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.

e Resolucién de 28 de abril de 2023, de la Consejeria de Educacidn, por la que se regulan
aspectos de la ordenacién académica de las ensefianzas del Bachillerato y de la evaluacién
del aprendizaje del alumnado.
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE

Pr|n¢|pado de

Consejeria
Asturias

de Educacion

* k.
* o, K*

UNION EUROPEA
Fondo Social Europeo
El FSE invierte en tu futuro

APRENDIZAJE, PROYECTOS, TALLERES U OTROS, CON LOS CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION,
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Unidad de programacion 1: CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS FUNDAMENTALES.

Objetivos

1. Diferenciar las caracteristicas de los
instrumentos y materiales de dibujo.

2. Conocer los elementos geométricos
fundamentales, propios e impropios.

3. Reconocer el concepto de lugar geométrico.

4.Conocer las propiedades de los lugares
geométricos mas usuales.

5. Utilizar los lugares geométricos en el trazado
de paralelas y perpendiculares.

6. Utilizar las plantillas de dibujo para el
trazado de paralelas y perpendiculares.

7. Saber dividir, graficamente, un segmento en
partes iguales.

8. Conocer los criterios de clasificacion de
angulos.

9. Identificar posiciones de angulos iguales.

Contenidos

Instrumentos y materiales de dibujo técnico:

papel, lapices, regla y plantillas, etc.

Elementos simples: posiciones relativas.

Lugares geométricos: mediatriz, bisectriz,
paralela, circunferencia, arco capaz.

Determinar paralelas y perpendiculares
mediante lugares geométricos.

Determinar paralelas y perpendiculares con
plantillas de dibujo.

Teorema de Tales.

Angulos, tipos y criterios de igualdad.

Criterios de
evaluacion
(competencias
especificas)

Saberes basicos

A - Concepto de lugar geométrico. 2.1

- Arco capaz. Aplicaciones de los lugares 3.5
geomeétricos a las construcciones
fundamentales.

- Interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

Descriptores
del perfil de
salida
(competencias
clave)

STEM1
STEM4
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10. Realizar operaciones con angulos. Operaciones matematicas con segmentos y

. . . angulos.
11. Realizar operaciones combinadas con

segmentos.

Unidad de programacion 2: POLIGONOS.

Descriptores

Objetivos Contenidos

— del perfil de
L. Criterios de .
Saberes basicos evaluacién salida
. (competencias
(compe'tt_enaas clave)
especificas)
1. Identificar los elementos que se deben Poligono: definicién y elementos. A - Tridngulos, cuadrilateros y poligonos 2.2 STEM2
considerar en un poligono. 3 , regulares.
sl Clasificacién de los poligonos. 3.5 CPSAAL.1
2. Clasificar los poligonos atendiendo a - Propiedades y métodos de construccion. CPSAAS
criterios diversos. - Interés por el rigor en los razonamientos y
. ’ . ’ precision, claridad y limpieza en las
3. Clasificar un triangulo segun sus lados o Tridngulos: propiedades y clasificacion. ejecuciones.
angulos.

Rectas y puntos notables.
4. |dentificar las rectas y puntos notables de un
triangulo.

5. Conocer los criterios de igualdad y
semejanza de triangulos.

6. Construir triangulos a partir de los datos Construccion de triangulos a partir de datos
minimos conocidos. diversos.

7. Clasificar los cuadrilateros seglin sus ladosy  Cuadrilateros: clasificacidn y caracteristicas.

angulos. . g .
Construccion de cuadrilateros a partir de

8. Construir cuadrilateros a partir de datos datos diversos.
minimos conocidos.
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9. Conocer procedimientos particulares de Construccion de poligonos regulares a partir
construccion de poligonos. del radio de la circunferencia circunscrita y
de su lado.

10. Utilizar procedimientos generales de
construccion de poligonos.

11. Conocer el trazado de poligonos Poligonos estrellados; caracteristicas y
estrellados. construccion.

12. Aplicar los poligonos al disefio de médulos Aplicaciones de los poligonos al disefio.
y redes.

Unidad de programacion 3: IGUALDAD, SEMEJANZA Y PROPORCIONALIDAD.

Descriptores

Criterios d del perfil de
riterios de .
Saberes basicos o salida

evaluacion -
tendi (competencias
m nci
(competencias clave)

especificas)

Objetivos Contenidos

1. Identificar las relaciones entre dos Trazado de figuras iguales por triangulacién o A - Proporcionalidad, equivalencia 'y 21 CE2
magnitudes dadas. radiacién. semejanza. 35
2. Diferenciar entre proporcionalidad directae  Transformaciones isométricas. - Intgrﬁs por e.I SEeIr e |°_5 razonamientosy
imvarss precision, claridad y limpieza en las
' Proporcionalidad directa e inversa; ejecuciones.

caracteristicas.

3. Conocer los teoremas relacionados con el Teoremas del cateto y de la altura.
triangulo rectangulo.
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4. Realizar aplicaciones practicas de la
proporcionalidad directa.

5. Conocer el concepto de semejanza entre
figuras.

6. Aplicar las condiciones minimas de
semejanza entre dos figuras.

7. Saber diferenciar la semejanza directa e
inversa.

8. Reconocer la necesidad de utilizacion de
escalas.

9. Utilizar la escala adecuada a las necesidades
del dibujo que se va a representar.
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Determinar graficamente la cuarta, media
proporcional de segmentos dados. Parte
aurea.

Otras transformaciones: semejanza entre
formas planas, tridngulos etc., homotecia y
afinidad.

Escalas en el dibujo.

Construccion de escalas graficas.

Unidad de programacion 4: LA CIRCUNFERENCIA. TANGENCIAS Y ENLACES.

Objetivos

1. Situar segmentos y arcos correspondientes a
la circunferencia y al circulo.

2. Conocer las propiedades que se van a aplicar
en el trazado de circunferencias.

3. Rectificar arcos de circunferencia.

4. Conocer las posiciones relativas entre rectas
y circunferencias.

5. Interpretar las propiedades derivadas de las

Contenidos
Criterios de
evaluacion
(competencias
especificas)

Saberes basicos

La circunferencia: elementos y propiedades. A - Tangencias basicas. 2.3

Rectificacion de arcos y de la circunferencia. - Interés por el rigor en los razonamientos y 3.5
precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

Posiciones relativas entre recta y
circunferencia.

Propiedades de la posicién de tangencia y

Descriptores
del perfil de
salida
(competencias
clave)

STEM4
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posiciones de tangencia.

6. Resolver con precisién problemas de
tangencias entre rectas y circunferencia.

7. Resolver con precisién problemas de
tangencias entre circunferencias.

8. Utilizar las propiedades de tangencia en la
resolucion de enlaces.

9. Identificar los problemas de tangencias y

enlaces subyacentes en ejercicios combinados.

10. Aplicar la resolucién mas idonea a
tangencias y enlaces en problemas
combinados.

Pr|n¢|pado de
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Asturias

de Educacion

lugares geométricos relacionados.

Trazado de tangentes:
-Rectas y circunferencias.
-Entre circunferencias.

Enlaces entre los elementos anteriores como
aplicacidn de tangencias.

Resolucion de ejercicios globales y
combinados: analisis de datos y trazado

Unidad de programacion 5: CURVAS GEOMETRICAS.

Objetivos

1. Diferenciar y clasificar los distintos tipos de
curvas geomeétricas.

2. Conocer los procedimientos de construcciéon

de las curvas técnicas cerradas.

Contenidos

Curvas geométricas: clasificacion.

Curvas técnicas cerradas: tipos y
construccion como aplicacidn de tangencias.
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Criterios de
evaluacion
(competencias
especificas)

Saberes basicos

A - Curvas técnicas 2.3

- Interés por el rigor en los razonamientos y 3.5
precision, claridad y limpieza en las

ejecuciones.

Descriptores
del perfil de
salida
(competencias
clave)

STEM4
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3. Conocer los procedimientos de construcciéon
de las curvas técnicas abiertas.

5. Conocer las caracteristicas de las curvas
alabeadas.

6. Conocer los procedimientos de construcciéon
de diferentes hélices.
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Curvas técnicas abiertas: tipos y
construccion.

Volutas: aplicacién en el arte.

Curvas alabeadas: tipos y construccién.

Unidad de programacion 6: LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION.

Objetivos

1. Reconocer la importancia de la geometria
proyectiva.

2. Conocer los elementos y figuras de la
geometria proyectiva.

3. Diferenciar los elementos y sus
caracteristicas en cada tipo de proyeccion.

4. Justificar las caracteristicas de todo sistema
de representacion.

5. Diferenciar las caracteristicas de cada
sistema de representacion.

6. Conocer las aplicaciones de cada uno de los
sistemas de representacion.

Contenidos
Criterios de
evaluacion
(competencias
especificas)

Saberes basicos

El paso de tres a dos dimensiones: elementos B - Fundamentos de la geometria proyectiva. 3.3
y operaciones de la geometria proyectiva. 35

Tipos de proyeccion; invariantes proyectivas.

Sistemas de representacidn: caracteristicas,
clasificacién y aplicaciones de cada uno de
ellos.

Descriptores
del perfil de
salida
(competencias
clave)

CE3



= — nw. b =
E E E ||| |||| HI\ . E E + PrlnC'pado de Consejeriq ** **
? H § B Asturias | de Educacion o
UNION EUROPEA
|ES Ma rques de Casanego B

7. Representar, en sistema acotado, los
elementos fundamentales.

8. Realizar la graduacion de una recta en

Representacion de punto, recta y plano en el
sistema de planos acotados.

Aplicaciones del sistema acotado: perfiles de

- Sistema de planos acotados. Fundamentos
y elementos basicos.

- Identificacion de elementos para su

interpretacién en planos.

sistema acotado. un terreno; desmonte y terraplenes.

9. Encontrar, en sistema acotado, la
interseccion de rectas o planos.

10. Concretar, graficamente, los desmontes y
terraplenes de un terreno.

Unidad de programacion 7: EL SISTEMA DIEDRICO.

Contenidos Descriptores
del perfil de
salida
(competencias

clave)

Objetivos

Criterios de
evaluacion
(competencias
especificas)

Saberes basicos

1. Conocer los fundamentos del sistema Fundamentos del sistema: elementos y B - Sistema diédrico: Representacion de punto, 31 STEM1
iédri i recta y plano. Trazas con planos de
diédrico. notacion. y p p 35 CPSAAL1
proyeccion.

2. Representar las proyecciones de los
elementos fundamentales.

Representacion de punto, recta y plano.
- Determinacion del plano. Pertenencia.

3. Diferenciar las partes vistas y ocultas de una
recta, en relacion con los planos de proyeccion.

4. Conocer las caracteristicas de los diferentes
tipos de rectas y planos.

Posiciones particulares de rectas y planos;
propiedades y representacion. Trazas y

L artes vistas y ocultas.
5. Deducir las propiedades geométricas & b

derivadas de cada posicidn espacial.

6. Identificar la posicion espacial de rectas y
planos, a partir de su nombre mas usual.

7. Conocer las condiciones de pertenencia Pertenencia entre elementos
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entre los elementos fundamentales.

8. Completar las proyecciones de rectas o
planos, con condiciones de pertenencia a otro
elemento.

9. Saber encontrar las trazas de un plano
definido de alguna de las formas posibles.

10. Interpretar la posicion de los elementos
fundamentales cuando no se hallen en el
primer cuadrante.

11. Representar sus proyecciones en cualquier
posicidn o cuadrante.

12. Conocer las rectas notables de un plano y
sus caracteristicas.

13. Usar las rectas de maxima pendiente e
inclinacion para determinar las trazas de un
plano.

14. Conocer las condiciones minimas de
paralelismo entre elementos de igual tipo.

15. Utilizar los teoremas relacionados con la
perpendicularidad.

16. Conocer las condiciones minimas de
perpendicularidad entre elementos de igual
tipo.

17. Resolver cualquier cuestion de paralelismo
entre rectas y planos.

18. Resolver cuestiones de perpendicularidad
entre rectas y planos.

Principado de

Asturias

Representar rectas y planos en cualquier

Consejeria
de Educacién

posicidn respecto a los cuadrantes de

proyeccion.

Rectas notables del plano, utilidad como

rectas auxiliares.

Paralelismo y perpendicularidad; teoremas

relacionados.

Paralelismo y perpendicularidad; ejercicios

de aplicacion.
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- Relaciones entre elementos: Intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad.

- Obtencidn de distancias.
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19. Reconocer, conceptualmente, el elemento
de interseccion entre otros dos.

20. Encontrar el elemento comun a otros dos
dados.

21. Buscar una proyeccion auxiliar para
encontrar la forma real de una cara plana de
un sélido.

Pr|n¢|pado de
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Intersecciones entre rectas, planos y rectas y
planos.

Determinacién de secciones planas en
verdadera magnitud.
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Unidad de programacion 8: SISTEMAS AXONOMETRICOS Y PERSPECTIVA CABALLERA.

Objetivos

1. Conocer los fundamentos del sistema
axonométrico y de la perspectiva caballera.

2. Establecer las similitudes y diferencias entre
ambos.

3. Diferenciar los tipos de axonometrias y
caballeras diferentes.

4. Justificar la necesidad de los coeficientes de
reduccién en las representaciones
perspectivas.

5. Construir escalas graficas para cualquier
coeficiente de reduccion.

6. Conocer y utilizar las ternas mas usuales.

Contenidos

Fundamentos del sistema axonométrico y de
la perspectiva caballera.

Ternas mas usuales en ambos sistemas.

Coeficientes de reduccion y escalas graficas.

Criterios de
evaluacion
(competencias
especificas)

Saberes basicos

B - Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. 3.2

Perspectivas isométricas y caballera. 35

- Disposicidn de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion.

- Elementos basicos: punto, recta, plano.

Descriptores
del perfil de
salida
(competencias
clave)

CE2
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7. Representar formas planas sobre las caras Representaciones axonométricas de los
del triedro de referencia. elementos simples y de formas planas.

8. Representar formas planas sobre planos.

9. Representar formas tridimensionales en Representacion de formas tridimensionales
axonometria. en ambos sistemas.

10. Representar formas tridimensionales en los
sistemas de perspectiva caballera.

11.Determinar, geométricamente, las sombras  Determinacidn de secciones planas y
de un sélido. sombras.

12. Encontrar la seccién plana sobre un cuerpo
en perspectiva.

Unidad de programacion 9: LA PERSPECTIVA CONICA.

Objetivos Contenidos Descriptores
Saberes basicos Criterios de del perfil de
evaluacion salida
. (competencias
(compe'tt.anaas clave)
especificas)
1. Identificar las similitudes entre percepcién Percepcion visual y fotografia. B - Sistema cénico: fundamentos y elementos 3.4 CPSAAS
visual y fotografia. . - del sistema.
Fundamentos de la perspectiva cénica: 3.5
2. Conocer los fundamentos del sistema elementos y tipos. - Perspectiva frontal y oblicua.
cénico.

3. Identificar e interpretar los elementos de la
perspectiva.

4. Diferenciar los tipos de perspectiva cénicay  Variaciones y tipologias de la perspectiva
sus caracteristicas. conica.
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5. Representar formas planas en perspectiva
conica frontal, con independencia de su
posicién respecto al plano del cuadro.

6. Representar sélidos diversos en perspectiva
conica frontal, con independencia de su
posicidn respecto al plano del cuadro.

7. Representar formas planas en perspectiva
conica oblicua, con independencia de su
posicidn respecto al plano del cuadro.

8. Representar sélidos diversos en perspectiva
conica oblicua, con independencia de su
posicién respecto al plano del cuadro.

Unidad de programacién 10: NORMALIZACION, VISTAS Y COTAS.

Objetivos

1. Justificar la necesidad de la normalizacion.

2. Conocer los organismos de normalizacién y
sus ambitos de aplicacién.

3. Conocer las normas aplicadas al dibujo
técnico y sus ambitos de aplicacion.

4. Conocer las lineas normalizadas y su
aplicacidn.

Principado de Consejeria
Asturias | de Educacisn

Construcciones de perspectivas frontales.

Construcciones de perspectivas oblicuas.

Contenidos

La normalizacién: clasificacién de las normas.

Organismos de normalizacién.

Normas fundamentales en dibujo técnico:
formatos, lineas y usos, rotulacion.

> “*
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Saberes basicos Criterios de
evaluacion

(competencias
especificas)

C - Concepto de normalizacidn. Las normas 4.1
fundamentales UNE e ISO. 42
- Aplicaciones de la normalizacion: 5

simbologia industrial y arquitectdnica.

- Escalas numéricas y graficas. Construccion y
uso.

- Formatos. Doblado de planos.

Descriptores

del perfil de
salida
(competencias
clave)

CPSAA3.2
CE3

10
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5. Conocer los principios basicos de acotacion Acotacién: elementos, sistemas de
segun las normas UNE e ISO. distribucién de cotas y principios basicos.

6. Utilizar el sistema diédrico para obtener las Representacion normalizada de cuerpos:
vistas normalizadas de un objeto. vistas minimas necesarias. Vistas especiales

. . . en determinados casos.
7. Diferenciar los sistemas europeo y
americano de obtencidn de vistas. Acotacién segiin normas.

8. Realizar de forma racional el proceso de
obtencidn de las vistas de un objeto.

Unidad de programacion 11: DIBUJO INFOGRAFICO I.

Objetivos Contenidos

1. Conocer las caracteristicas del dibujo El dibujo infografico: tipos y programas.
infografico.

2. Diferenciar los programas vectoriales de los
de mapa de bits.

3. Conocer las principales caracteristicas de su
operatividad.

4. Distinguir las diferentes dreas en el entorno El entorno grafico.

afico de AutoCAD.
s Introduccion de comandos.

5. Conocer las formas de introducir drdenes o

Inicio, guardar y final de una sesidn de
comandos.

trabajo.
6. Conocer la forma de iniciar y finalizar un
dibujo.

*
* o, K*
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D

- Eleccidn de vistas necesarias. Lineas
normalizadas.

- Acotacion.

Saberes basicos Criterios de
evaluacion

(competencias
especificas)

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D. 5.1

5.2

Descriptores

del perfil de
salida
(competencias
clave)

CD2
CD3
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7. Utilizar los diferentes procedimientos de Ayudas al dibujo y referencias a objetos del
introducir coordenadas por teclado. propio dibujo.

8. Conocer las posibilidades de referir puntos
de entidades del dibujo.

9. Conocer las diferentes maneras de Seleccién de elementos y propiedades de los
seleccionar objetos en el drea gréfica. objetos del dibujo.

10. Conocer las propiedades de los objetos de
AutoCAD.

11. Utilizar las 6rdenes basicas de dibujo para Ordenes basicas de dibujo.
iniciarse en el dibujo infografico.

12. Utilizar las érdenes bésicas de edicion para  Ordenes basicas de edicién o modificacion.
iniciarse en el dibujo infografico.

Unidad de programacion 12: DIBUJO INFOGRAFICO II.

Objetivos Contenidos

Saberes basicos Criterios de
evaluacion

(competencias
especificas)

1. Crear las capas necesarias y asignarles color,  Creacidn y control de capas; estados de D - Fundamentos de disefio de piezas en tres 5.1

tipo de linea, etc. estas. dimensiones. =

2. Controlar el estado de las capas del dibujo.

3. Conocer las 6rdenes de dibujo, resefiadas Ordenes de dibujo mas habituales.
como mas habituales.

Descriptores

del perfil de
salida
(competencias
clave)

CD2
CD3
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4. Conocer las 6rdenes de edicidn, resefiadas Ordenes de edicién mas habituales.
como mas habituales.

5. Optimizar el proceso de resolucién de
dibujos.

6. Conocer las drdenes de dibujo resefiadas Ordenes complementarias de dibujo.
como complementarias.

7. Conocer las 6rdenes de edicidn, resefiadas Ordenes complementarias de edicién.

como complementarias.

8. Optimizar el proceso de resolucién de

dibujos.
9. Crear bloques segun las necesidades del Trabajo con bloques y bibliotecas de
dibujo. simbolos.

10. Gestionar la utilizacidn de bloques, y
optimizar la realizacion de nuevos dibujos.

11. Utilizar bibliotecas de simbolos especificas.

Unidad de programacion 13: DIBUJO INFOGRAFICO I11.

Objetivos Contenidos

1. Conocer y usar las herramientas de Acotacion en el dibujo infografico.
acotacion de AutoCAD.

2. Personalizar las variables de acotacién segun
las necesidades.

> “*
* 4 *
UNION EUROPEA
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Saberes basicos Criterios de
evaluacion

(competencias
especificas)

D - Modelado de caja. Operaciones bdsicas con 5.1

rimitivas.
2 5.2

- Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de otras
mas sencillas.

Descriptores

del perfil de
salida
(competencias
clave)

CD2
CD3

13
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3. Crear y utilizar los estilos de sombreado Sombreados.
segun las necesidades.
4, Realizar los cambios, en el entorno de Dibujo isométrico; aspecto tridimensional de
AutoCAD, que posibilitan el dibujo isométrico. objetos.

5. Adaptar las 6rdenes conocidas de dibujo y
edicion al dibujo isométrico.

6. Conocer los pasos previos a la impresion de Impresidn. Parametros mas importantes de
un dibujo. trazado.

7. Asignar grosores de linea en funcion de las
caracteristicas de las lineas del dibujo.

3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO.

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos P ERETES
estudio, construccion e investigacion de formas para como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la .

. ., 5% . . . o 5% Producciones en el
analizar las estructuras geométricas y los elementos diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico
técnicos utilizados. técnico y artistico. aula
2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y I6gicos 2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones
en problemas de indole grdfico-matemadticos, aplicando basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana. 10% Pruebas objetivas
fundamentos de la geometria plana para resolver 30 % Producciones en el
grdficamente operaciones matemdticas, relaciones, 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus 10 % aula
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construcciones y transformaciones.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitecturas e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear grdficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

45%
4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar
grdficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

15 %

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso

de programas especificos CAD de manera individual o

grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, 5%
para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y

tres dimensiones.

Consejeria
de Educacion
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* *
* *
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propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio
determinando su relacién de pertenencia, posicidn y distancia.

3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos
acotados haciendo uso de sus fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucidn y construccién grafica.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de
trabajo.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas par la presentacion de proyectos en grupo

10 %

10 %

10 %

10 %

10 %

5%

10 %

5%

2,5%

2,5%

Pruebas objetivas
Producciones en el
aula

Pruebas objetivas
Producciones en el
aula

Pruebas objetivas
Producciones en el
aula

15
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La evaluacién de las diferentes actividades del alumnado tendra en cuenta también la correccién
con que las expone. Presentacion formal (margenes, sangrado, tachones, mala caligrafia, etc.) asi
como ortografia y expresiéon, podran penalizarse con un maximo de un punto en el cdmputo total
de la prueba.

3.1. Imposibilidad de la evaluacion continua por ausencias prolongadas

En aquellos casos en que el alumnado supere el 25% de faltas de asistencia justificadas y/o no
justificadas (segun lo establecido por el RRI del centro), el Departamento ha fijado una serie de
medidas para que dicho alumnado pueda superar la materia. En los casos en que, por motivos
excepcionales (larga enfermedad, hospitalizacion prolongada, etc.) los alumnos no puedan
asistir a clase con una minima asiduidad se procedera de la siguiente forma:

a) Coordinacion con las Aulas Hospitalarias en el caso de que el alumno/a esté ingresado en un
centro que disponga de ellas y su estado de salud le permita acudir a la mismas.

b) Entrega de actividades en el caso de que el alumno/a deba permanecer en su domicilio por
prescripcion médica durante un largo periodo de tiempo.

¢) La superacién de la materia estara supeditada a la superacion de una prueba escrita en la
que se evaluardn los saberes basicos trabajados en el aula ordinaria y que supondra el 100% de
la calificacidn del alumno.

d) La nota final de la materia serd la media aritmética de las obtenidas en cada una de las
evaluaciones. Si esta nota es inferior a 5, se realizard una prueba extraordinaria que versara
sobre los contenidos de la/s evaluacidn/es no superada/s.

4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

En este curso 2025-2026, no se ha matriculado en la materia alumnado NEE o NEAE. En el
caso de que durante el curso se incorporara alumnado con dichas caracteristicas, se aplicaran
medidas en dos sentidos: de refuerzo y ampliacion.

Las actividades de refuerzo incidiran en el logro de saberes basicos (o en los que se adapten a
las necesidades y proceso de aprendizaje). Se adaptaran también los criterios de calificacién
cuando se den circunstancias que lo requieran (NEE o adaptaciones curriculares significativas).

En el caso de alumnos de NEAE por AACC se realizaran adaptaciones curriculares y programas
de enriquecimiento siguiendo las pautas y recomendaciones dadas por el equipo de AACC y
del Departamento de Orientacidn, siempre adecuadas a las caracteristicas de cada alumno.

Para aquellos alumnos que, habiendo superado el proceso de aprendizaje, pueden ampliarlo
o enriquecerlo con nuevas propuestas de trabajo, se plantearan actividades de ampliacién de
aspectos conceptuales o de procedimientos y actitudes.

Para el seguimiento y evaluacion del alumnado con diferencias individuales, se han
elaboraran PTls segin modelo elaborado por el departamento de Orientacién.

El reducido niumero de alumnos que cursan la materia facilita una atenciéon y seguimiento
individualizado.
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5. LAS ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION Y PARA LA
EVALUACION DE LAS MATERIAS PENDIENTES.

El alumnado que al finalizar el presente curso promocioné sin haber superado la asignatura,
seguird, en el proximo curso, un programa de refuerzo del que se informara a los alumnos y
familias a comienzo del curso 2026-2027. Dicho programa les permitira superar la asignatura
mediante una prueba objetiva y actividades que realizaran en convocatorias trimestrales.

6. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ACORDADOS Y
APROBADOS, RELACIONADOS CON EL DESARROLLO DEL
CURRICULO.

6.1 PLAN DE LECTURA

A lo largo de toda la etapa y en los diferentes cursos se proponen al alumnado lecturas de
imagen y/o pequefios trabajos de investigacion sobre movimientos artisticos y artistas
pldsticos que exponer en el aula.

La realizacion de los trabajos podra llevarse a cabo de manera individual o en pequeiios grupos
de trabajo.

6.2 PLAN DE DIGITALIZACION

La profesora y los alumnos utilizaran las TIC como herramienta habitual tanto para dar clase
como para la realizacion de actividades. Se utilizaran los recursos TIC del aula (seis
ordenadores, un visor y escaner de documentos y un proyector).

Para la realizacion de actividades se utilizaran programas de software libre: Libre CAD, Gimp,
Inkscape...

Se utilizardn también las aplicaciones del paquete 365: Word, TEAMS, Outlook...

6.3 PROYECTOS INTERDISCIPLINARES

No se han programado durante este curso.

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Visita al taller del escultor Herminio en A Carida.

8. METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
CURRICULARES.

La metodologia didactica del Bachillerato favorecerd la capacidad de los alumnos para
aprender por si mismo y facilitar el trabajo auténomo, para trabajar en equipo y para aplicar
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los métodos apropiados de investigacion. Asi mismo, la relacion entre la teoria del aula y la
vida real.

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es la de capacitar al alumnado
para el conocimiento del lenguaje grafico en sus dos vertientes de leer e interpretar y de
expresar ideas tecnoldgicas, cientificas y artisticas, la metodologia ird encaminada a conseguir
estos objetivos mediante la aplicacién practica de los contenidos. Asi pues, el alumnado
utilizarad el dibujo técnico como una herramienta con la que se puede expresar de forma
inmediata, por lo que parece necesario poner en practica tanto el trazado y croquizado a mano
alzada como un adiestramiento con instrumental técnico y el uso del ordenador para el dibujo
infografico.

La ensefianza de la materia Dibujo Técnico tendrad como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia especifica del
dibujo técnico.

Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a
la diferenciacidn de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de estos y la limpieza y
cuidado tanto del soporte como de los instrumentos de dibujo.

Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
utilizarlos en la lectura e interpretacion de producciones artisticas y de disefio y resolver
problemas de configuracién de formas en el plano.

Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas geométricos
en el espacio o re-presentar figuras y entornos tridimensionales en el plano.

Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar las principales
normas UNE, EN e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las vistas de un cuerpo.
Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresidon gréfica y
conseguir la destreza y rapidez necesarias y favorecer un analisis espacial y visual previo.
Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacidon de
cualquier construccién geométrica, relaciondndose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto
o actividad siempre que sea necesario.

Mostrar interés por los programas informaticos de geometria dindmica, valorando su
capacidad de abordar la geometria a través de la experimentacién y la manipulaciéon de los
distintos elementos, facilitando la realizacion de construcciones para deducir resultados y
propiedades a partir de la observacién directa.

Valorar las ventajas del uso de aplicaciones informaticas de disefio asistido por ordenador
como herramientas de apoyo en la ingenieria, arquitectura, construccién y disefio para crear
representaciones graficas de objetos y entornos fisicos en dos o tres dimensiones.

Apreciar la constancia en el trabajo y la importancia que tiene seguir un adecuado proceso de
planificacién para la resolucidon y consecucién satisfactoria de un proyecto, asi como la
necesidad del trabajo colaborativo sin discriminacion por motivos de raza, sexo, religion,
condicidn social, credo politico o ideologia.

Los procesos de aprendizaje giraran en torno a actividades de caracter préctico, que posibiliten
el desarrollo de las todas las capacidades involucradas. Esta forma de organizar los contenidos
educativos en torno a actividades que promueven el aprendizaje directo del alumnado supone
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una estrategia metodolégica que facilita la aplicacién de todos los contenidos educativos:
hechos, conceptos y principios, destrezas y habilidades, y actitudes y valores.

Para que el aprendizaje sea mds eficaz, se establecera siempre que sea posible una conexién
entre todos los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se imparte la
materia. De esta forma se dard significado a todos los materiales que progresivamente se
presentaran al alumnado, comenzando con los procedimientos y conceptos mas simples para
ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo largo
de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado y su aprendizaje se debera realizar de forma que resulte significativo; es decir, que
para el alumnado tenga sentido aquello que aprende; asi, por ejemplo, la utilizacién de
modelos reales para la realizacion de croquis, o la identificacion de elementos normalizados en
planos técnicos ya ejecutados, ayudan en este sentido.

La mayoria de las actividades de ensefianza-aprendizaje propiciaran la autonomia, la iniciativa
y el autoaprendizaje del alumnado, con lo que se desarrollardn las capacidades de
comprension, busqueda y manejo de la informacion necesaria.

Pero aun asi debemos de emplear una metodologia activa y participativa que permita al
alumnado disfrutar con la materia y aprender de y con sus companeros.

La metodologia que aplicaremos sera:
1.- Una explicaciéon por parte de la profesora de la teoria imprescindible.

2.- Realizacién por parte de la profesora de una serie de ejercicios tipo en clase, explicando
detenidamente su resolucion y en qué parte tedrica se fundamenta.

3.- Realizacién en clase por parte de los alumnos de ejercicios, unos a mano alzada y otros con
los instrumentos de dibujo.

4.- Resolucién fuera del aula de algun ejercicio o tarea por parte del alumnado.

La parte final de toda actividad realizada consistird en una puesta en comdn en que se
analizaran y expondran publicamente, si el trabajo fuese en equipo, los aspectos positivos y las
desviaciones obtenidas para conocer en todo momento el grado de consecucién de objetivos
propuestos y los resultados positivos por su grado de correccidn y originalidad.

Se impartira la asignatura en el aula de Dibujo del edificio anexo, donde se dispone de pupitres
de dibujo y taburetes para los alumnos, mesa de escritorio y silla para la profesora, dos
armarios cerrados, dos estanterias, una cajonera, un encerado, un ordenador de sobremesa,
seis ordenadores portatiles, una pantalla digital, un caindn proyector, una guillotina de papel,
fregadero y agua corriente y materiales propios de la asignatura.

9. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La evaluacion de la programacién docente se llevara a cabo con los siguientes procedimientos:
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e Seguimiento de las programaciones en las reuniones de departamento semanales a través de
un analisis critico y reflexivo.

e Revision trimestral de la programacion didactica, temporalizacién y posible adaptacion de la
misma derivada del analisis de los resultados académicos tras cada evaluacion.

e En la memoria final del Departamento en el que se hara un analisis de los resultados en cada
una de las materias impartidas por el departamento, de la adecuacién de los materiales,
recursos didacticos y criterios de evaluacién, métodos pedagdgicos, medidas de atencidén a las
diferencias individuales, del nivel de cumplimiento de la programacion y de las propuestas de
mejora para el préoximo curso académico.

Para dicha evaluacién final, se utilizard la siguiente tabla donde valorardan de 1 a 4 los
siguientes aspectos, siendo 1 la calificacién mas baja y 4 la mas alta:
1 2 3 4

1. Distribucion temporal de los contenidos

2. Validez de los procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de
calificacion

3. Eficacia de la metodologia

4. Validez de los recursos didacticos y los materiales curriculares

5. Eficacia de las medidas de refuerzo y atencion a las diferencias individuales

6. Validez del programa de refuerzo de la materia pendiente

7. Desarrollo e interés de las actividades complementarias y extraescolares.

8. Desarrollo de los programas y proyectos en los que participe el
Departamento.

9. Incorporacion del PLEI en la practica docente

10. Incorporacidn de las TIC en la préctica docente

En caso de valorar con 1 o 2 alguno de los apartados, se sefialardn las causas y se haran las
correspondientes propuestas de mejora.

En Tapia de Casariego, a 6 de octubre de 2025
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