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{. INTRODUCCION
2. BASES LEGISLATIVAS

® | ey Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006. de 3 de mayo, de Educacidn.

= Real Decreto 35/2022, de | de febrero, por el que se establece la ordenacian y las
ensefianzas minimas de la Educacidn Infantil.

= Decreto ab/2022, de 0 de agosto, por el que se requla la ordenacian y se establece
el curriculo de la Educacian Infantil en el Principado de Asturias.

= Resolucian de | de marzo de 2024, de la Consejeria de Educacidn, por la que se
requlan aspectos de |a ordenacidn académica de las ensefianzas de la Educacidn
Infantil y de la evaluacion del aprendizaje del alumnado.

® Proyecto Educativo de Centro.

® Plan de Accian Tutorial.

Para poder elaborar una propuesta educativa acorde a las necesidades e intereses
de nuestro alumnado, es fundamental conocer y comprender camo son las nifias y
nifios en esta etapa.

3. CARACTERISTICAS EVOLUTIVAS DE 3 A B afos

El perindo de edad comprendido entre los tres y |os seis afios que se corresponde
con el sequndo ciclo de Educacidn Infantil, esté caracterizado por una serie de rasgos
evolutivos que afectan al desarrollo motriz, socioafectiva y cognitivo de los/as
nifins/as.

A) Desarrollo matriz

= Motricidad gruesa

- Consiguen permanecer un tiempo, cada vez mas amplio, quietos/as
y desarrollando la misma actividad.

- Muestran un progresivo dominio y coordinacion general de su
cuerpo, desarrollan el sentido del equilibrio y la independencia motriz. Esto
permitird a los nifios/as un control cada vez mas adecuadn de sus
maovimientos en actividades tales como: subir y bajar escaleras, lanzar y
recoger una pelota en movimiento, andar a |a pata coja, sequir el ritmo de la
misica y bailar, etc.

- A lo largo del ciclo cada nifio y cada nifia ird estableciendo su
predominancia lateral (diestro o zurdo).
= Motricidad fina
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- MAdquieren una progresiva habilidad e independencia en los
movimientos finos de |os dedos, lo que les permite: manejar objetos pequefios
y ensartar; vestirse y quitarse la ropa utilizando de manera progresivamente
més correcta botones y cremalleras; manejar libros, pasando las paginas con
cada vez mayor facilidad; realizar trazos cada vez mas controlados y dibujar
Con mas precisidn.

- Muestran una presian y dominio progresivo en el manejo autGnomo
de herramientas relacionadas con las tareas escolares (l&piz, tijeras,
punzan..), la higiene (peine, cepillo dental...) y la alimentacion (cuchara,
tenedor...).

B) Desarrollo socioafectivo
En el sequndo ciclo de |a etapa de Educacicn infantil se produce un gran avance
en el proceso de socializacion del nifio y de la nifia a partir de dos procesos paralelos:
La construccion de su autoconcepto, que se va formando en gran medida a partir de
las valoraciones que los demas hacen tanto sobre sus capacidades como sobre su
comportamiento; de este modo:

- Se reconocen a s mismos/as como una persona frente a los demés,
mostrandose progresivamente mas independientes y autonomos/as en la
realizacian de las rutinas y las actividades diarias.

- Son paulatinamente capaces de asumir algunas responsabilidades y
realizar pequefios encargos.

- Necesitan sentirse importantes para las personas de su entorno,
especialmente para los adultos, les gusta que les elogien por sus logros y son
capaces de reconocer sus errores. El desarrollo progresivo de las habilidades
sociales necesarias para relacionarse con los demas, interiorizando las
pautas de comportamiento social que rigen la convivencia y ajustando su
conducta a ellas; en este sentido los/as nifios/as: 12

- Comienzan a desarrollar relaciones sociales con los comparieros/as
y adultos que les rodean, comprendiendo la necesidad de establecer y respetar
algunas normas de convivencia.

- Muestran actitudes de proteccidn hacia los/as otros/as nifins/as,
en especial si son mas pequefios/as, y son capaces de prestarles ayuda.

- Son capaces de tomar en consideracian los sentimientos y deseos de
lns/as demés, y comienzan a desarraollar esquemas maorales basandose en las
opiniones de |os/as que les rodean.

- Ao largo del ciclo los nifios/as evolucionan desde el individualismo
propio del egocentrismo hacia una progresiva cooperacian y colaboracian con
sus iguales, lo que se manifiesta en practicamente todas sus actividades y muy
particularmente en el juego.

- Hacia los 3 afios, comienzan a jugar con los otros nifios/as
estableciendo relaciones de cooperacion esporddicas, aunque todavia
predominan los juegos solitarios.
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- Hacia los 4 afios, participa ya en los juegos con otros nifios/as de su
edad disfrutando con su compaiiia, aunque le cuesta compartir.

- Hacia los 0 afios, les gusta jugar con sus compafieros/as
desarrollando relaciones de amistad y colaboracian.

C) Desarrollo cognitivo

- Inicialmente poseen un pensamiento egocéntrico, intimamente unido
a sus necesidades inmediatas, que evoluciona a lo largo del ciclo
permitiéndoles asumir, poco a poco, puntos de vista diferentes a los suyos: de
sus iguales o de |os adultos con los que se relacionan de manera habitual.

- Pueden seguir instrucciones cada vez mas complejas, de hasta dos o
tres pasos sencillos.

- A lo largo del ciclo, van desarrollando su capacidad de atencian, que
es progresivamente mayor y durante un tiempo més prolongado, van tolerando
mejor las actividades tranquilas y sedentarias, finalizan las actividades que
empiezan e incluso pueden demorar una actividad que les interese y retomarla
con posterioridad.

- Se desarrolla también su apreciacion del tiempo, lo que favorece su
capacidad para ordenar hechos temporalmente y, si bien en un principio les
cuesta diferenciar pasado y futuro, a lo largo del ciclo van comprendiendo y
utilizando conceptos temporales como: ahora, antes, después, ayer, hoy,
maiana, por la mafiana, por la tarde, por la noche...

- Utilizan dos medios fundamentales para el conocimiento de I
realidad que les rodea: el juego y el lenguaje.

- A travées del juego, disfrutan experimentando, manipulando,
ordenando, enumerando y clasificando objetos y elementos de su entorno.
Ademas, acompaiian sus juegos con comentarios, didlogos y explicaciones. El
desarrollo del lenguaje, y el uso cada vez més adecuado que hacen de él,
contribuyen & construir su pensamiento y les ayuda a comprender e
interpretar la realidad. Al finalizar el ciclo poseen un lenguaje formal y
estructuralmente mas completo.

UNA ESCUELA PARA PENSAR
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4. IDENTIDAD DE LA ETAPA: FINES, PRINCIPIOS
GENERALES, PRINCIPIOS  PEDAGOGICOS Y
OBJETIVOS.

Segun recoge el Real Decreto 95/2022, de | de febrero, por el que se establece

la ordenacian y las ensefianzas minimas de |a Educacion Infantil:

e Articulo 4. Fines. La finalidad de la Educacian Infantil es contribuir al
desarrollo integral y armdnico del alumnado en todas sus dimensiones:
fisica, emocional, sexual, afectiva, social, cognitiva y artistica,
potenciando la autonomia personal y la creacion progresiva de una
imagen positiva y equilibrada de si mismos, asi como a la educacian en
valores civicos para la convivencia.

e Articulo 3. Principios generales.

I. La Educacian Infantil tiene caracter voluntario.
2. El sequndo ciclo de esta etapa educativa sera gratuito.

En el Decreto 56/2022, de 5 de agosto, por el que se regula la ordenacian y se
establece el curriculo de la Educacicn Infantil en el Principado de Asturias, en el articulo 0
SE recoge:

3. Con el objetivo de garantizar los principios de igualdad, equidad e inclusidan,
la programacian, la gestion y el desarrollo de la Educacidn Infantil atenderan a la
compensacion de los efectos que las desigualdades de origen cultural, social, de
expresion de género y econdmico tienen en el aprendizaje y evolucion infantil, asi como
a |a deteccion precoz y atencidn temprana de necesidades especificas de apoyo
educativo.

4. Con este mismo objetivo, las medidas organizativas, metodoldgicas y
curriculares que se adopten se regiran por los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje.

e Articulo 7. Dbjetivos. La Educacian Infantil contribuira a desarrollar en los
nifios y las nifias las capacidades que les permitan:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de
accidn y aprender a respetar las diferencias.

Pasibilitar que se crea dnico y diferente. Defender fa identidad prapia y respetar /a de los otros.
Lrear un clhima de libertad g jgualdad. Descubrir y vivir la "vida en sociedad” Posibilitar la
percepeiin de "ser - en - gl - mundo”. Aprender a ser, 'sentir” can los otros. Escuchar en
profundidad. Respetar la lbertad individval Lreer en las posibilidades del miio/a. Ser
auténticos. Respetar y valorar las "diferencias "

5
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La diversidad existe, y debemos aceptarla y respetarla, en lugar de criticarla. Podemos
aprender mucho con /as diferencias. £s una tarea muy importante principalmente en un
mundo en que las realidades se mezclan.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

Incorporar la naturaleza a nosotros mismos. Sentir felicidad y alegria en relacidn con
la naturaleza. Respetar y defender otras formas de vida. Respetar las diferentes
manifestaciones culturales. Sentir inguietud por la ‘realidad” que viven. Abrir la Escuels a/
entorno. Provocar gl interés por el mundo”.

Saber escuchar y ser escuchads. Poder hablar y apinar. Vivir el grupo. Respetar los
intereses. Favorecer las diferentes opiniones, ideas, propuestas, ... Sentir que uno foarma parte
de un 'todo” Posibiltar el intercambio. Lrear condiciones para poder comunicar”
Lariguecerse en el trabajo o en l7 tarea con los otros

c) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

Posibilitar que: se sientan 2 gusta y canfortables, se expresen con su cuerpo, Se hagan
"independientes”. conozcan los limites” y sepan qué se puede o no hacer. Respetar sus
NBCESIdadeS: de movimients, de Expresion y comunicacion con las distintas posibilidades
que les ofrece su cuerpa, de aprender, conocer, aprefender y comprender, de ‘ordenar e/

mundo”. de encontrar respuestas a sus dudas g insequridades, de "crecer”.

d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

Personalizar las relaciones con los/as nifos/as estableciendo lazos de cariio y
afecto. benerar las condiciones y oportunidades que abren a las personas que estamos en la
educacin, las posibilidades insospechadas de encuentro, maduraciin, toma de conciencia,
crecimiento y liberacion.

e) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente
pautas elementales de convivencia y relacidn social, asi como ejercitarse en
el uso de |la empatia y la resolucidn pacifica de conflictos, evitando cualgquier
tipo de violencia.

Lompartir con los demds una manera de entender la educaciin. Ser capaces de
ponernas de acuerds con los otras. Reflexionar juntos. Reconocer errores y ser autocriticos.
Sequir aprendiendo siempre. Estar en diglogo permanente con el "entorno” estableciendo
vinculps de simpatia, confianza, afects, apoyo, colaboraciin, reconocimients.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas
de expresidn.

Lrear espacios y tiempos para la humanizaciin” (para la creaciin, la alegria, /7
bondad, fas relaciones, ...) Provocar hacia Io creative. Posibilitar las vivencias de experiencias
artistico-culturales, comao movilzadoras de nuestra propia sensibilidad. Frsenar-aprender
coma un proceso dindmico y abierta, donde todos los actores nos lanzamos &l descubrimients,
Investigar en el sentido de clarificar, de explorar, ... ‘construir”. Hay que dar” la palabra” a los
niis, porque /3 palabra organiza la realidad,
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g) Iniciarse en las habilidades ldgico-matematicas, en la lectura y la
escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo.

Descubrir con los nifos un munde que explorar. Queremaos una escuela gue enseie a
inventar, a Crear., mas que a copiar.

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la
igualdad entre hombres y mujeres.

Lrear espacias y tiempos para cambiar estereotjpas y favarecer / jgualdad

Siguiendo a Coral Elizondo, nuestro reto serd crear entornos de aprendizaje
enriquecidos para ajustar una respuesta educativa, inclusiva y de calidad a todo el
alumnado.

a. COMPETENCIAS CLAVE

la Educacion Infantil supone el inicio en el proceso de adguisicion de las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Dichas competencias son las
siguientes:

= Competencia en comunicacion lingiiistica

= Competencia plurilingiie

= Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
= Competencia digital

= Competencia persanal, social y de aprender a aprender

= Competencia ciudadana

= Competencia emprendedora

= Competencia en conciencia y expresiones culturales

Para abordarlas es necesario pasar de la concepcian de una infancia de las
necesidades, a una infancia de los derechos. Toda persona, desde que nace, tiene derecho
a |a educacidn, a una verdadera calidad que garantice el desarrallo integral y armdnico del
alumnado en todas sus dimensiones: fisica, emocional, sexual, afectiva, social, cognitiva y
artistica, potenciando la autonomia personal y la creacion progresiva de una imagen
positiva y equilibrada de si mismos, asi como la educacian en valores civicos para la
convivencia.

B. METODOLOGIA

Y empezamas & tomar decisiones...
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Nuestra propuesta trata de responder a una necesidad (auténtica) de disponer de
un instrumento de trabajo atil que nos ayude a planificar nuestra actuacion docente (a
corto plazo) sin perder de vista sus fines y basada en experiencias globalizadas,
vivenciadas, significativas y emocionalmente positivas, teniendo en cuenta las siguientes
orientaciones metodoldgicas:

YV VV V V V V VYV V

Clima de bienestar

Organizacion del ambiente de aprendizaje

Flexibilizacian de |a organizacidn de los espacios y de los tiempos
Enfoque globalizador

La actividad motriz espontanea y el jueqo

la diversidad del aula

El papel del personal educativo

Cooperacian con las familias

Vida cotidiana

B.1. Previsidn

La fase de prevision precede a la intervencion educativa y en ella se lleva a cabo
la planificacion de:

w| 3 situacian de partida
= Saberes basicos.
= Situaciones de aprendizaje y actividades
= | os objetivos
= (Irganizacian de los espacios de aprendizaje
» [Espacios
= Materiales
» Tiempos
= Personas
= Agrupamientos
= [strategias
Atencidn a las diferencias individuales.

Y la preparacidn de:

= [nstrumentos de observacian y materiales de ayuda
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B.2. La situacidn de partida

Implicara. de entrada, establecer una diferenciacion entre las propuestas de
comienzo de curso y las de evolucion o continuacion, de modo que el éxito en las primeras
potenciard u obstaculizard el de las segundas. Por tanto, al comienzo de curso,
centraremos nuestros esfuerzos en la socializacion, en las rutinas de clase y en crear
vinculos afectivos, sobre todo cuando inician su escolaridad (ver anexo |, periodo de adaptacin)

B.3. Saberes basicos

Puesto que los saberes basicos son conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de un &rea cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de competencias especificas.

Los nifios y las nifias sentiran curiosidad, estaran activos y estableceran
relaciones entre las cosas sdlo cuando tengan algo interesante en |o que pensar. Asi pues,
nuestra primera decision, serd la de buscar y/o organizar, mas que saberes basicos
actividades que llamen su atencian y favorezcan su desarrollo.

B.4. Seleccion de situaciones de aprendizaje y actividades

Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el desplieque
por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas contribuyendo a la adquisicion y desarrollo de estas.

Estas propuestas o actividades podran ser negociadas con /o sugeridas por los
propios nifios y las nifias o planteadas por el educador/a.

Las pautas a las que normalmente acudimos para |a seleccion de actividades son
fundamentalmente:

- Partir de los intereses de los nifios y las nifias permitiéndoles conectar los aprendido
en contextos cercanos a la vida real.

- Plantear claramente |a intencidn del aprendizaje.
- Disefiar tareas para la construccion de nuevos aprendizajes.
- Proponer tareas que impliquen la interaccian verbal en distintos soportes y formatos.

- Combinar diferentes metodologias y agrupamientos en una misma situacion de
aprendizaje.

- MAplicar diversos instrumentos de evaluacidn

Con estas pautas pretendemos responder a los principios del Diserio Universal de
Aprendizaje (DUA) que nos permitiran alcanzar una educacian inclusiva real, minimizando las
barreras que podamos encontrar hacia el aprendizaje, ya sean fisicas, sensoriales, cognitivas
y /o culturales, favoreciendo asi la igualdad de oportunidades y el acceso al aprendizaje para
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todo nuestro alumnado. La organizacidn de las actividades dependera del ambito o de los
ambitos de experiencia con los que se relacionen y de su adecuacion al nivel de ejecucion por
parte del alumnado en cada uno de ellos, tanto para conseguir ajustar |os niveles de dificultad
(secuenciar), como para orientar la disposicion posterior del entorno donde se va a
desarrollar la interaccion (contexto de interaccidn).

Pero... una intervencian inmediata, nos exigird tener en cuenta objetivos mas
especificos que |os planteados anteriormente.

7. AREAS DE APRENDIZAJE

(relacion de competencias, saberes bésicos y criterios de evaluacian).

En “nuestra concrecion” relacionamos objetivos, saberes basicos y criterios de
evaluacidn y se presenta como la més adecuada, por cuanto nos facilitara la planificacion
de las propuestas de actuacitn.

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

Competencia especifica 1: Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura,
para construir una autoimagen ajustada y positiva.

Competencias clave: CPSAA, CE

Saberes basicos Criterios de evaluacion

El cuerpo y el control progresivo del mismo:

) e Progresar en el conocimiento de
- Imagen global y segmentaria del cuerpo: caracteristicas | sy cuerpo ajustando accionesy

individuales y percepcién de los cambios fisicos. reacciones y desarrollando el

equilibrio, la percepcién
sensorial y la coordinacion en el
movimiento.

Manifestar sentimientos de
seguridad personal en la
- Autoimagen positiva y ajustada ante los demas. participacién en juegos y en las
diversas situaciones de la vida
cotidiana, confiando en las
sexistas. propias posibilidades y
mostrando iniciativa.

- Identificacidon y respeto de las diferencias, evitando estereotipos

Manejar diferentes objetos,
Utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas,
- Los sentidos y sus funciones. El cuerpo y el entorno. mostrando un control
- El movimiento: control progresivo de la coordinacion, el tono, el progresivoy de coor,dlnacpn de
movimientos de caracter fino.
equilibrio y los desplazamientos.
- Implicaciones de la discapacidad sensorial o fisica en la vida .
Participar en contextos de
cotidiana. juego dirigido y espontaneo,

10
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- Dominio activo del tono y la postura en funcidon de las
caracteristicas de los objetos, acciones y situaciones.

- El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Normas de juego.

- Progresiva autonomia en la realizacion de tareas.

ajustandose a sus posibilidades
personales.

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

Competencia especifica 2: Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones,

expresando necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

Competencia clave: CPSAA, CCL

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Desarrollo y equilibrio afectivos:

- Herramientas y estrategias para la identificacion, expresion,

aceptacidon y control progresivo de las propias emociones,

sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.

- Estrategias de ayuda y cooperacion en contextos de juego y

rutinas.

- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo o en si
misma, el reconocimiento de sus posibilidades y la asertividad
respetuosa hacia quienes nos rodean.

- Aceptacion constructiva de los errores y las correcciones:
manifestaciones de superacion y logro.

- Valoracién del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y
organizacién, atencion e

actitudes de esfuerzo, constancia,

iniciativa.

Identificar y expresar sus
necesidades y sentimientos,
ajustando progresivamente el
control de sus emociones.

Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas,
valorando los beneficios de la
cooperacion y la ayuda entre
iguales.

Expresar inquietudes, gustos y
preferencias, mostrando
satisfaccion y seguridad sobre
los logros conseguidos.

Competencia especifica 3: Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus

posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable y eco socialmente

responsable.

Competencia clave: CPSAA, CE

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Héabitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado

del entorno:
- Necesidades basicas: manifestacion, regulacion y control en

relacion con el bienestar personal.
- Actividad

intensidad.

fisica estructurada con diferentes grados de

- Identificacion de situaciones peligrosas y prevencion de

accidentes.

Realizar actividades
relacionadas con el autocuidado
y el cuidado del entorno con una
actitud respetuosa, mostrando
autoconfianza e iniciativa.

Respetar la secuencia temporal
asociada a los acontecimientos
y actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas
establecidas para el grupo y
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CP EL PARDUE

Propuesta pedagagica

- Habitos y précticas sostenibles y ecosocialmente responsables

relacionados con la alimentacion, la higiene, el descanso, el

autocuidado vy el cuidado del entorno.

- Rutinas: planificacion secuenciada de las acciones para resolver

una tarea; normas de comportamiento social en la comida, el

descanso, la higiene y los desplazamientos, etc.

desarrollando comportamientos
respetuosos hacia las demas
personas.

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

Competencia especifica 4: Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando

la importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia identidad basada

en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

Competencia clave: CCL, CPSAA, CC,CCEC

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Interaccion socioemocional en el entorno. La vida
junto a los demas:

- La diversidad familiar.

- La familia y la incorporacion a la escuela.

- Habilidades socioafectivas y de convivencia: comunicacién
de sentimientos y emociones y pautas basicas de convivencia,
que incluyan el respeto a la igualdad de género y el rechazo
a cualquier tipo de discriminacién y de estereotipo.

- Juego simbolico. Observacion, imitacidn y representacion de
personas, personajes

y situaciones. Estereotipos vy

prejuicios.

- Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y

respeto.

- Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con otras
personas.

- La amistad como elemento protector, de prevencion de la
violencia y de desarrollo de la cultura de la paz.

- Formulas de cortesia e interaccidn social positiva. Actitud de

ayuda y cooperacion.

- La respuesta empatica a la diversidad debida a distintas
formas de discapacidad y a sus implicaciones en la vida

cotidiana.

Participar con iniciativa en juegos y
actividades colectivas relacionandose
con otras personas con actitudes de
afecto y de empatia, respetando los
distintos ritmos individuales vy
evitando todo tipo de
discriminacién.

Reproducir conductas, acciones o
situaciones a través del juego
simbdlico en interaccion con sus
iguales, identificando y rechazando
todo tipo de estereotipos.

Participar activamente en actividades
relacionadas con la reflexién sobre
las normas sociales que regulan la
convivencia y promueven valores
como el respeto a la diversidad, el
trato no discriminatorio hacia las
personas con discapacidad y la
igualdad de género.

Desarrollar destrezas y habilidades
para la gestidn de conflictos de forma
positiva, proponiendo alternativas
creativas y teniendo en cuenta el
criterio de otras personas.

Participar, desde una actitud de
respeto, en actividades relacionadas
con costumbres y tradiciones étnicas
y culturales presentes en su entorno,
mostrando interés por conocerlas.
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CP EL PARDUE

Propuesta pedagagica

- Otros grupos sociales de pertenencia: caracteristicas,
funciones y servicios.

- Asentamientos y actividades de nuestro entorno.

- Celebraciones, costumbres vy tradiciones libres de
estereotipos y prejuicios, con atencion especial a las del
Principado de Asturias. Herramientas para el aprecio de las

sefas de identidad étnico-cultural presentes en su entorno.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica 1:

Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y

establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulaciéon sensorial, el manejo

de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas logico-matematicas para descubrir y crear

una idea cada vez mas compleja del mundo.
Competencia clave: STEM, CPSAA, CE

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Didlogo corporal con el entorno. Exploracién creativa

de objetos, materiales y espacios.

- Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones

de orden, correspondencia, clasificaciéon y comparacién.

- Cuantificadores basicos contextualizados.

- Funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.

- Nociones espaciales basicas en relacién con su propio
cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en reposo como en

movimiento.

- Situaciones en las que se hace necesario medir.

- El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones,
ciclos, calendario, etc.

Establecer distintas relaciones entre
los objetos a partir de sus cualidades
o atributos, mostrando curiosidad e
interés.

Emplear los cuantificadores basicos
mas significativos en el contexto del
juego y en la interaccion con los
demas.

Ubicarse adecuadamente en los
espacios habituales, tanto en reposo
como en movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de las nociones
espaciales basicas y jugando con el
propio cuerpo y con objetos.

Identificar las situaciones cotidianas

en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo u oftros
materiales y herramientas para

efectuar las medidas.

Organizar su actividad, ordenando
las secuencias y utilizando las

nociones temporales basicas.
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CP EL PARDUE

Propuesta pedagagica

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica 2:

Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método

cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de observacion y

manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacién del entorno y responder de forma

creativa a las situaciones y retos que se plantean.
Competencia clave: STEM, CPSAA, CE.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Experimentacion en el entorno. Curiosidad,

pensamiento cientifico y creatividad:

- Pautas para la indagacion en el entorno: interés, respeto,

curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de

conocimiento.

- Estrategias de planificacidén, organizacion o autorregulaciéon
de tareas. Iniciativa en la busqueda de acuerdos o consensos

en la toma de decisiones.

- Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de
investigacidon: ensayo-error, observacion, experimentacion,
formulacion y comprobacién de hipdtesis, realizacién de
preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes de

informacion.

- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo,

imaginacion y descubrimiento.

- Procesos y resultados. Hallazgos, verificacion vy

conclusiones.

- Estrategias de construccién de nuevos conocimientos:
relaciones y conexiones entre lo conocido y lo novedoso,
y entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e
interacciones de calidad con las personas adultas, con
iguales y con el entorno.

Gestionar situaciones, dificultades,
retos o problemas mediante la
planificacién de secuencias de
actividades, la manifestacion de
interés e iniciativa y la cooperacién
con sus iguales.

Canalizar progresivamente la
frustracion ante las dificultades o
problemas mediante la aplicacién de
diferentes estrategias.

Plantear hipotesis acerca del
comportamiento de ciertos
elementos o materiales,
verificandolas a través de la
manipulacion y la actuacion sobre
ellos.

Utilizar diferentes estrategias para
la toma de decisiones con
progresiva autonomia, afrontando el
proceso de creacion de soluciones
originales en respuesta a los retos
que se le planteen.

Programar secuencias de acciones o
instrucciones para la resolucion de
tareas analdgicas y digitales,
desarrollando habilidades basicas de
pensamiento computacional.

Participar en proyectos utilizando
dindamicas cooperativas,
compartiendo y valorando opiniones
propias y ajenas, y expresando
conclusiones personales a partir de
ellas.
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CP EL PARQUE

Propuesta pedagagica

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica 3: Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés

por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado

y la conservacion del entorno en la vida de las personas.
Competencia clave: STEM, CPSAA, CC.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado,

valoracion y respeto:

- Elementos naturales (agua, tierra y aire). Caracteristicas y

comportamiento (peso, capacidad, volumen, mezclas o
trasvases).
- Recursos naturales. Sostenibilidad, energias limpias vy

naturales.

- Fendmenos naturales: identificacion y repercusion en la vida
de las personas.

- Respeto y proteccion del medio natural.

- Empatia, cuidado y proteccién de los animales. Respeto de
sus derechos.

- Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico
y del patrimonio cultural asturiano.

- Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico

y en el patrimonio natural y cultural. El cambio climatico.

Mostrar una actitud de respeto,
cuidado y proteccion hacia el medio
natural y los animales, identificando
el impacto positivo o negativo que
algunas acciones humanas ejercen
sobre ellos.

Identificar rasgos comunes vy
diferentes entre seres vivos e
inertes.

Establecer relaciones entre el medio

natural y el social a partir del
conocimiento y la observacion de
algunos fenémenos naturales y de
los elementos patrimoniales

presentes en el medio fisico.
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CP EL PARDUE

Propuesta pedagagica

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

responder a las exigencias del entorno.

Competencia clave: CCL, CP, CD, CC.

Competencia especifica 1: Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la

exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Intencidn e interaccién comunicativas:

- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion
no verbal.

- Comunicacién interpersonal: empatia y asertividad.

- Convenciones sociales del intercambio lingUistico en
situaciones comunicativas que potencien el respeto y la
igualdad: atencion, escucha activa, turnos de dialogo y
alternancia.

Ajustar su repertorio comunicativo
a las propuestas, a los
interlocutores 'y al contexto,
indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes
lenguajes.

Participar en situaciones de uso de

diferentes lenguas, mostrando
interés, curiosidad y respeto por la
diversidad de perfiles linguisticos.

Interactuar con distintos recursos
digitales, familiarizandose con
diferentes medios y herramientas
digitales.

Participar de manera activa,
espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales y
linguisticas en situaciones
comunicativas de progresiva
complejidad, en funcion de su
desarrollo individual.

construir nuevos aprendizajes.
Competencia clave: CCL, CD, CPSAA, CCEC.

Competencia especifica 2: Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en

conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las demandas del entorno y

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Las lenguas y sus hablantes:

- La realidad linglistica del entorno. Fdérmulas o
expresiones que responden a sus necesidades o intereses.

- Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una
comunicacién funcional basica.

- Repertorio linglistico individual.

Interpretar de forma eficaz los
mensajes e intenciones
comunicativas de las demas
personas.

Interpretar los mensajes
transmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas, también
en formato digital, reconociendo la
intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud curiosa y
responsable.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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CP EL PARDUE

Propuesta pedagagica

Competencia clave: CCL, CP, CD, CPSAA, CCEC.

Competencia especifica 3: Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando

diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades

expresivas, para responder a diferentes necesidades comunicativas.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Comunicacidon _verbal: expresion, comprension,

didglogo:

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de interaccién social y expresién
de vivencias.

- Textos orales formales e informales desde una
perspectiva coeducativa.

- Discriminacion auditiva y conciencia fonoldgica.

- Precisidn, entonacién y pronunciacion de léxico variado.

- Intencién comunicativa de los mensajes.

- Verbalizacion de la secuencia de acciones en una accién
planificada.

Hacer un uso funcional del lenguaje
oral, aumentando su repertorio
lingistico y construyendo
progresivamente un discurso mas
eficaz, organizado y coherente en
contextos formales e informales.

Utilizar el lenguaje oral como
instrumento regulador de la accién
en las interacciones con los demas
con seguridad y confianza.

Elaborar creaciones plasticas,
explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas y participando
activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

Interpretar propuestas dramaticas
y musicales, utilizando y
explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

Ajustar arménicamente su
movimiento al del resto y al espacio
como forma de expresion corporal
libre, manifestando interés e
iniciativa.

Expresarse de manera creativa,
utilizando diversas herramientas o
aplicaciones digitales intuitivas y
visuales.

Evocar y expresar
espontaneamente ideas a través del
relato oral.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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CP EL PARRUE Propuesta pedagagica

Competencia especifica 4: Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos
escritos, mostrando interés y curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus
caracteristicas.

Competencia clave: CCL, CP, CPSAA, CE.

Saberes basicos Criterios de evaluacion

Aproximacion al lenguaje escrito:

Mostrar interés por comunicarse
a través de cddigos escritos,
convencionales o no, valorando su
funcién comunicativa.

- Los usos sociales de la lectura y la escritura. Funcionalidad
y significatividad en situaciones comunicativas.

- Textos escritos en diferentes soportes desde una
perspectiva coeducativa.

- Intencidon comunicativa y acercamiento a las principales
caracteristicas textuales y paratextuales. Primeras hipétesis
para la interpretacion y compresion.

- Las propiedades del sistema de escritura: hipdtesis
cuantitativas y cualitativas.

- Aproximacion al cédigo escrito desde las escrituras
indeterminadas.

Identificar, de manera
acompafada, alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacién en textos de uso social
libres de prejuicios y estereotipos

- Otros codigos de representacion grafica libres de
estereotipos: imagenes, simbolos, niumeros...

sexistas.
- Iniciacidon a estrategias de busqueda de informacion,
reelaboracion y comunicacion. Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacidn y disfrute,
- Situaciones de lectura a través de modelos lectores de respetando sus normas de uso.

referencia.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Competencia especifica 5: Valorar la diversidad linglistica presente en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.
Competencia clave: CCL, CP, CCEC.
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CP EL PARDUE

Propuesta pedagagica

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Aproximacion a la educacion literaria:

- Textos literarios infantiles orales y escritos adecuados al
desarrollo infantil, que preferiblemente desarrollen valores
sobre cultura de paz, derechos de la infancia, igualdad de
género y diversidad funcional y étnico-cultural.

- Vinculos afectivos y Iidicos con los textos literarios.

- Conversaciones y diadlogos en torno a textos literarios
libres de todo tipo de prejuicios y estereotipos.

- Poesias, rimas, adivinanzas, leyendas, cuentos tanto

tradicionales como contemporaneos.

El lenguaje vy la expresidon musicales.

- Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz,
el cuerpo, los objetos cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

- Propuestas musicales en distintos formatos, libres de
estereotipos sexistas. Canciones y juegos propios del
entorno préximo y del contexto asturiano.

- El sonido, el silencio y sus cualidades. El cédigo
musical.

- Intencidén expresiva en las producciones musicales.
- La escucha musical como disfrute.

El lenguaje y la expresidn plasticos y visuales.

- Materiales especificos e inespecificos, elementos,
técnicas y procedimientos plasticos.

- Intencidon expresiva de producciones plasticas y
pictéricas.

- Manifestaciones plasticas variadas con perspectiva
coeducadora. Otras manifestaciones artisticas.

El lenguaje y la expresion corporales.

Relacionarse de forma respetuosa
en la pluralidad linguistica y
cultural de su entorno,
manifestando interés por otras
lenguas, etnias y culturas.

Participar en interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas con
rutinas y situaciones cotidianas.

Participar en actividades de
aproximacion a la literatura
infantil, tanto de caracter
individual, como en contextos
dialdgicos y participativos,
descubriendo, explorando y
apreciando la belleza del lenguaje
literario.

Expresar emociones, ideas y
pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del proceso
creativo.

Expresar gustos, preferencias y
opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que
produce su disfrute.

Interpretar propuestas dramaticas
y musicales, utilizando y
explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

Elaborar creaciones plasticas,
explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas y
participando activamente en el
trabajo en grupo cuando se
precise.

Ajustar armoénicamente su
movimiento al del resto y al
espacio como forma de expresion
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CP EL PARRUE Propuesta pedagagica

- Posibilidades expresivas y comunicativas del propio corporal  libre,  manifestando
cuerpo en actividades individuales y grupales libres de interes e iniciativa.
prejuicios y estereotipos sexistas.

- Juegos de expresion corporal y dramatica, libres de
estereotipos sexistas.

Alfabetizacion digital. Expresarse de manera creativa,

utilizando diversas herramientas o
- Aplicaciones y herramientas digitales con distintos aplicaciones digitales intuitivas y
fines: creacién, comunicacion, aprendizaje y disfrute. visuales.

- Uso saludable, moderado y responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion critica de imagenes e
informacidn recibida a través de medios digitales.

- Funcion educativa de los dispositivos y elementos
tecnoldgicos de su entorno.
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8. ORGANIZACION DE LDS ESPACIOS DE
APRENDIZAJE

Compartimos |a idea de Siro Lopez de considerar ‘el espacio como elemento
facilitador del aprendizaje, cuslguier rincdn de la escuels es susceptible de convertirse
B un Espacio para exponer, leer o pensar. No hay razin para que el aula sea sigmpre e/

. . . s V/4 e .
espacio fijo y tradicional” Un aula debe ofrecer desafios intelectuales, debe dotar de los
medios necesarios y brindar oportunidades de accion. Pero, sobre todo, |a disposicidn
del aula debe ser:

- Estimulante, flexible y funcional
- Estética y creativa
- Acogedora y abierta al mundo que le rodea

En definitiva, un espacio con personalidad para lo cual, deberemos combinar
héabilmente

e Espacios,

o Materiales,

e T[iempos,

e Personas

e Agrupamientos y

o [strategias docentes.

8.1. Los espacios (4Ddnde?)

La organizacion espacial condicionard la actividad educativa hasta el punto de
facilitar, dificultar o impedir la consecucian de determinados propdsitos.

En lo que se refiere al aula de trabajo, su organizacion dependera de la
naturaleza de la propia actividad, pero, de forma general, tendremos presentes las
zonas para el trabajo individual y/o grupal (alfombra, mesa, panel) los lugares para
trabajos especificos individualizados (zona de juego simbdlico, construcciones,
biblioteca...) y, también, la reserva de sitios estratégicos para la observacian, el
almacenamiento de materiales y... las confidencias. Tampoco hay que olvidar el
espacio externo, del que disponemos como una parte importante de la clase, por
cuanto su utilizacidn contribuye a integrar el entorno total de la escuela.



8.2. Los materiales (¢Con qué?)

Los materiales o recursos didacticos van a plantear una serie de cuestiones
que se pueden abordar seqan hagan referencia al antes, al durante o al después de la
interaccian.

> Antes de |a interaccidn

Seleccidn. La seleccian de materiales dependera, entre otras circunstancias, de la situacidn
temporal del curso, de la adecuacion de los recursos al nivel evolutivo del alumno y del
momento o de los momentos de tiempo en los que se pretenda utilizar. Pero, ademas. las
posibilidades de la actividad se veran acrecentadas o limitadas por la cantidad y la calidad
de los materiales disponibles. También, es preciso que el material sugiera la solucidn
autnoma de problemas; que sea cooperativo y promueva interacciones de grupo; que
resulte accesible y que permita la flexibilidad en su uso. Por dltimo. es necesario que el
equipo esté disefiado a la medida del nifio (maobiliario, dtiles escolares...); que sea tolerante
con |os errores, modificable y que cumpla con las condiciones de no toxicidad, consistencia
y demés normas de sequridad. Desde esta perspectiva, los materiales utilizables van desde
los objetos cotidianos (pelotas. neumaticos, anillas. pinzas de ropa, servilletas de papel,
globos, cuerdas, aros, agua, arcilla, plastilina, pinturas, corchos...) hasta los de desecho
(tapas, chapas, latas, botellas y envases plasticos, bolsas de basura, tacos de madera, serrin,
retales....), pasando por materiales y juegos especificos adaptados a las particularidades de
|a actividad (juegos de simbélico, puzles, cajas sorpresa, blogues de construccion..).

Reserva o almacenamiento de los recursos necesarios para el desarrollo de la actividad
en lugares accesibles,

Preparacidn de instrumentos de ayuda al educador tales como anotaciones, esquemas,
croquis o registros de observacian.

Disposicidn del material seqin sus expectativas, |as relaciones que se persigan o el tipo
de efecto buscado (reaccidn de los nifios ante determinadas disposiciones).

> Durante la interaccion

Preparacidn del material. La presentacidn del material se inscribira dentro del marco
general de presentacion de |a actividad. que, a su vez, se llevard a cabo en funcian de las
diferentes alternativas posibles.

Utilizacidn e introduccién progresiva de nuevos materiales. de modo que convendrs
proporcionar material para cada nifio cuando estemos al comienzo de la actividad y, ya en
su desarrollo, serd mejor preparar materiales para cuatro o cinco nifios cuando, por
ejemplo, queramos trabajar de forma grupal y haya una situacidn de juego libre que ofrezca
otras alternativas interesantes al resto de la clase.

> Después de la interaccian:

Recogida de materiales Finalizada |a interaccian, la recogida de materiales se presenta
como un momento particularmente Gtil para determinados bloques de tiempo, puesto que el
tipo de tareas que puede implicar (cooperacian...) resulta potencialmente utilizable desde un
punto de vista educativo.

8.3. Los tiempos (&Cuando?)

En la jornada escolar se podréan identificar “diferentes momentos”
correspondientes a “los tiempos” de gran grupo, pequeio grupo, individual y juego
/ibre (en el interior y en el exterior), aparte de las mas especificas de /as comidas
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(aperitivo o almuerzo) y de los tiempos de #ransicin. Y en la planificacion de las
propuestas didacticas se identificara “el momento” en el que se realiza |a actividad
(planteamiento, desarrollo o fing). ambos "momentos” condicionan la propuesta de
actividades.

«%» Distribucian de la Jornada Escolar

La distribucian del tiempo serd flexible, no se compartimenta la jornada, pero
se establece una secuencia que ayude al alumnado a interiorizar rutinas y les
proporciones confianza.

h./12h. Puesta al dia. -
ePerindo de encuentro (saludo, calendario, asistencia, noticias...)
Planificacidn. -
eAsamblea (presentacidn del trabajo, toma de acuerdos...)
Actuacidn. -
elrabajo individual (realizacion de la tarea propuesta y utilizacian del tiempo
libre -zonas de trabajo y/o juego-)
Descanso. -
eRecogida, aseo, aperitivo y...
12h./12,40h  Recreo
12,40h./14h.  Reencuentro. -
elctividades de atencian, memoria, reposo... y distribucion por zonas y grupos
de trabajo.
Despedida. -
o(Re)cuento final del dia.

Por otra parte, tenemos que sefialar que esta rutina se vera "interrumpida”
y enriguecida con "horas” * que haran cada dia de la semana diferente. Serén entre
otras:

e JSesidn de inglés.
e Sesitn de Religitn @ex3) / no religion nex 4).
e Sesidn de Psicomotricidad
e Sesidn de rincones tecnoldgicos
«% ENSENANZAS DE RELIGION:

Tal y como establece el decreto de nuestra comunidad, las familias tendran |a
opcian, a principio de cada cursa, de decidir una sesitn semanal de religicn, para sus
nifios y nifias.

Nuestro centro dispondré de medidas organizativas correspondientes para
que el alumnado del sequndo ciclo de Educacion Infantil cuyas madres, padres o
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quienes ejerzan la tutoria legal hayan optado por que no cursen ensefianza de religian
reciban |a debida atencidn educativa para que la eleccian de una u otra opcign no
suponga discriminacion alguna. Dicha atencion en ningdn caso comportard el
aprendizaje de contenidos curriculares asociados al conocimiento del hecho religioso
ni a cualquier area del ciclo y deber4 estar a cargo, preferentemente, del tutor o |a
tutora o, en su defecto, de maestros o maestras especialistas en Educacidn Infantil.

8.4. Personas (écon quién?)

Para conseguir una educacion de calidad debemos tener en cuenta a todas las
personas que participan en el proceso de ensefianza aprendizaje, siendo cada una de
ellas fundamental para el proceso educativo.

El alumnado

Como docentes reconocemos a los nifios y a las nifias como agentes de su
propio aprendizaje, respetando |a especifica cultura de la infancia, teniendo en cuenta
sus intereses y deseos, asi como su capacidad para la toma de decisiones autdnomas,
todo ello dentro de un enfoque competencial.

Personal educativo

Como personal educativo proporcionaremos buen trato, proteccian, consuelo y
limites, teniendo en cuenta las necesidades del alumnado; los acompafiaremos
ofreciendo espacios, materiales, contextos y situaciones que fomenten su desarrollo
y aprendizaje activo, vivo, significativo e igualitario. Ademés. seremos el punto de
unian entre el alumnado y sus familias.

Las familias (¢Con quién mas?)

Padres y madres forman parte de la Comunidad Educativa. Para que la
educacion sea completa y efectiva, es importante que las experiencias educativas de
|a escuela infantil tengan apoyo y continuidad en el ambito familiar; es muy importante
su participacion y colaboracitn, sobre todo en estas edades infantiles que nos ocupan,
ya que ello facilita los procesos de adaptacion y aprendizaje. Sin la relacidn y
colaboracian con las familias no se puede realizar una labor educativa adecuada.

Los cauces de colaboracidn entre el profesorado y |a familia se haran mediante:

> Reuniones periddicas:

Individuales. intercambio de informacian y reflexion conjunta sobre el trabajo realizado en el centroy
en casa por el alumno, modos de participacion y ayuda para con el colegio y el nifin,
colaboracidn.

Lnlectivas:trataran sobre presentacion de las maestras. periodo de adaptacidn, normas del centro,
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objetivos y metodologia del curso, formas de colaboracidn con los padres, etc.
> Informacidn escrita (carteles, folletos, blog).
> Plataforma Office 363 (Dutlook, Teams)

> Implicacidn sistematica (mas regular y estable). Participacion en la vida del centro
mediante:

v Maletin de lectura
v Participacian en los diferentes proyectos

>  |mplicacién esporadica (en determinados momentos, por ejemplo. periodo de
adaptacidn):

Ensefiando alguna cancidn, cuento o juego.

Acompaiando en las salidas.

Colaborando en las fiestas y celebraciones.

Mostrando los dtiles de su oficio y contando en qué consiste su trabajo.
Ayudando en las actividades extraescolares.

ANENRNENEN

> Periodo de adaptacicn (Ver anexo)

Otros

Los miembros del personal no docente se integran plenamente en la comunidad educativa:
personal de administracian, equipo de limpieza, personal, de comedor, personal de transporte,
agentes externos al centro (bibliotecaria, pediatra, personal del aula de consumo, monitores...).
Todos ellos cumplen funciones fundamentales para la buena marcha de la vida en el centro y
permiten que la jornada escolar transcurra en las mejores condiciones.

8.2. Agrupamientos

Los diferentes bloques de tiempo o secuencias que se pueden contemplar en
la jornada escolar sugieren, ya de por si, posibles formas de agrupamientos:
individual pequero grupo o gran grypo. Dentro de estas posibilidades se podra
utilizar, ademas, una u otra forma de organizacin seqin la conveniencia del momenta,
0 el proyecto que nos ocupe.

8.5. Estrategias (4Como?). Situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje |as planteamos a partir de un reto o problema,
disefiando tareas y actividades significativas que conllevan actuaciones asociadas a
competencias clave y competencias especificas, contribuyendo al disefio de estas.

Para su disefio tendremos en cuenta:

v los intereses del alumnada.
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v' la integracion de los saberes bésicos especificando con detalle el
aprendizaje final.

v" El disefio de actividades complejas que permitan maltiples soluciones.

v' la promocitn la interaccion verbal y la produccian en distintos formatos
y soportes.

v' |a utilizacidn de diferentes metodologias fomentando |a responsabilidad
y la colaboracian.

v |a aplicacitn de variados y diversos instrumentos de evaluacidn.

Estas situaciones de aprendizaje contribuyen junto con los principios del
Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) a asentar |as bases para el aprendizaje a lo
largo de |a vida. Estos principios son:

El compromiso, es decir, mantenemos al alumnado motivado con |a tarea y
captamaos su interés.

El principio de representacidn (el qué), ocurre cuando e vamos a presentar
a nuestro alumnado |o que tiene que hacer.

El principio de accidn y expresion, el alumnado tiene que ejecutar aquello
que le pedimos que haga con la informacian.

Estas situaciones de aprendizaje las desarrollamos a través de una metodologia
centrada en PROYECTOS combinada con Metodologias Activas (METODO CIENTIFICE,
MESA DE LUZ ABN..)

Si bien es cierto que hemos elegido este modelo porque somas planificadores
incorregibles, también contamos con |a posibilidad de abandonar las propuestas que
no se ajusten a las necesidades o intereses de los nifios y nifias, porque nunca
tendremos la seguridad de que va a suceder o que se ha planificado o de que no
ocurrird lo imprevisto. La cuestian que planteara la interaccidn serd la de qué hacer
durante la misma, para o cual hay que tener en cuenta una serie de principios
educativos que facilitan un comienzo, una continuacion y una finalizacidn de las
propuestas, satisfactorias.

» [omenzar los proyectos
» [esarrollarios

= Finalizarlos
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d. PROYECTOS
CLMENZAR LS PROYECTOS

Para asegurarnos un "buen comienzo” trataremos de:

. Introducirlo de modo que llegue a ser méxima la iniciativa de los nifios y las
nifias, lo que se consequir:

»  |ltilizando un material que llame |a atencian de forma natural

»  Presentando los proyectos segin las alternativas més
adecuadas a las circunstancias del momento.

»  Recogiendo una observacitn, descubrimiento, sugerencia...

»  Proporcionando el material suficiente para que cada uno tenga
el suyo y se desarrolle, de entrada, |a actividad en paralelo (buscando
posteriormente la cooperacian segan el principio de introducir la
actividad de tal modo que la cooperacion resulte posible, pero no
necesaria).

2. Informar previamente al alumnado de cuales son “nuestros planes”, para
hacerles sentirse participes de “todo lo que pasa en su escuela”. Asi
desencadenaremos el interés y... explicitaremos la “situacidn de partida”

CONTINUAR DIA A DA ...

lna vez iniciado el proyecto deberemos tener en cuenta una serie de
principios de actuacian para los distintos "tiempos”. Teniendo en cuenta el pequeiio
grupo, el gran grupo, el juego libre, el aperitivo y las transiciones.

Los nifios y las nifias, en todos estos momentos, tendran un papel activo para
“llegar a.." construir conocimientos porque “estaran interesados e involucrados”
en su construccian. Y las maestras fuscardny organizaran actividades que llamen
su atencian y favorezcan su desarrollo.

FINALIZAR

En, algunas ocasiones, el resultado de los proyectos se “dejard ver”, serd
significativo y no nos dejara indiferentes.... en otros casos tendremos que finalizarla
restando importancia a los resultados y planteando, sencillamente, qué hacemos a
continuacian....
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10. Atencidn a las diferencias individuales.

En referencia a las diferencias individuales de nuestro alumnado, es preciso
indicar que hemos reflexionado mucho, ya que es una preocupacion constante de este
equipo de ciclo de El. (y de todo el claustro) responder adecuadamente a la nueva
situacion, dando una respuesta correcta que potencie la integracion social y
educativa, la incorporacicn de valores y fomente la participacidn del alumnado y sus
familias en la vida del Centro, manteniendo una ensefianza de calidad. Este reto no es
posible enfrentarlo sin el apoyo de instituciones tales como: el Ayuntamiento, a través
de Servicios Sociales y del PSC, y el Equipo de Atencidn Temprana perteneciente al
Equipo de Orientacian Educativa de la zona del Nalan.

El Equipo de E.l. pone su empefio, en que el aula sea el espacio privilegiado
donde se concrete el proceso de aprendizaje y donde se desarrollen las
potencialidades intelectuales, afectivas y socializadoras mediante el trabajo directo
de |os docentes con el alumnado. Por ello [a atencidn a las diferencias individuales se
dirigira a atender las necesidades relacionadas con cada una de las dreas que
establece el curriculo de nuestra comunidad.

» Necesidades vinculadas al ambito de Crecimiento en armonia.

- Necesidades de compensar desajustes afectivos
emacionales.

- Necesidad de compensar procesos de adaptacidn al entorno.

- Necesidad de potenciar el desarrollo motriz.

- Necesidad de potenciar adquisician de habitos de la vida
cotidiana.

» Necesidades vinculadas al ambito del Descubrimiento y exploracidn
del entorno
- Necesidad de compensar el desarrollo del jueqo.
- Necesidad de compensar el desarrollo y las habilidades
sociales.
- Necesidad de responder a situaciones del medio social
desfavorecido.

» Necesidades vinculadas al &mbito de la Comunicacién y
representacidn de la realidad.

- Necesidad de desarrollar y potenciar procesos de
comunicacian.
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- Necesidad de desarrollar y potenciar el lenguaje verbal.

- Necesidad de desarrollar las habilidades representacionales.

- Necesidad de compensar y potenciar el aprendizaje de una
segunda lengua.

» Necesidades vinculadas a los medios de acceso al curriculo.
» Necesidad de potenciar |a relacian con las familias.
Todos los nifios/as, independientemente de sus particularidades, necesitan:

Vivir en un medio rico en estimulos para poder aprender desde su realidad.
Mirar, tocar, explorar, imitar, inventar.

Ser tenidos y tenidas en cuenta, escuchados, valorados.

Sentirse sequros y confiados en un ambiente estable y predecible, disponiendo
de espacios propios con condiciones fisicas y materiales adecuados.

(lue |a relacidn familia-escuela sea coherente.

La atencion individualizada constituird la pauta ordinaria de la accion educativa de
Muestro centra; [ intervencin educativa contemplard la diversidad del alumnads, adaptando la
practica educativa & las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estiln cognitivo
de las mifias y los miiios e identificando aguellas caracteristicas gue puedan tener incidencia en

su evolucion escolar. con g/ objetiva de asegurar /a plena inclusiin de todo el alumnadb.

(s medidas de inclusidn educativa se regirsn por los principios del Disedo Universal
para el Aprendizaje (OUA), de normalizaciin, de participacion, de inclusion, de equidad y de

igualdad de opartunidades.

Para afrontar las diferencias individuales, es necesario que toda la comunidad

educativa esté implicada:

La tutora: ya que es la figura de referencia para el alumno/a y su familia.

El Equipo Docente.

EI EOEP (Orientadora), la PSC...: que complementan la informacian que se precisa
trabajar con el alumno/a y su familia ayudando a resolver dificultades de
adaptacitn, aprendizaje, econdmicas, etc. realizando la parte correspondiente
(valoracian psicopedagdgica y socio familiar).

El profesorado especialista (PT y AL): colaborando en |a elaboracian, desarrollo
y evaluacion del PTI (Plan de Trabajo Individual) y el ACI (Adaptacian Curricular
Individual).

La maestra de apoyo: permitiré reforzar |a atencidn individualizada del alumnado
que lo necesite.
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{1. IMPLICACION Y COLABORACION FAMILIAR

El punto de partida de una relacion fluida con las familias es acercarlas a la realidad
escolar en |a que se desenvalveran nifios y nifias.
Para facilitar este primer contacto se proponen:

= Jornadas de puertas abiertas:

* Plan de Acogida: recoge las medidas e informacion a trasmitir cuando un
alumno o alumna llega por primera vez al colegio.

= Tutoria al inicio de |a escolarizacidn: se realiza con presencia del menor para
que conozca su aula y tutora de referencia. En esta primera reunion se recaba
informacitn significativa sobre los menores y se informa a las familias sobre los
aspectos mas resefiables del funcionamiento del centro y aula.

* |nformacion Los intercambios comunicativos son la clave de la
colaboracian.

= Reuniones generales: de forma prescriptiva debe realizarse una reunian
general por trimestre. En estos encuentros se informa a las familias sobre aspectos
que atafien al conjunto del aula: proyectos que se llevan a cabo, actividades
complementarias, objetivos que se persiguen, materiales requeridas, ...

= Tutorias: De forma prescriptiva deben realizarse dos tutorias por curso, si
bien es cierto que este recurso para el intercambio de informacion podra ser
solicitado tanto por el equipo docente como por las familias siempre que se
considere oportuno y necesario.

» Plataforma 365: Siguiendo las instrucciones de la administracidn, las
comunicaciones, tanto de caracter general como las de caracter personal, deben
realizarse siempre a través de canales institucionales (plataforma 363), por ello, desde
el inicio de |a escolarizacion, cada nifio y nifia tendra un correo 364.

» Participacion y colaboracion La participacian activa y presencial de las
familias en la vida escolar acerca las dos principales esferas sociales y
afectivas del menor. Los canales para esta participacidn son:

v' Talleres (manualidades, disfraces, ..). cuentacuentos, ... desde las
tutorias se solicita |a participacidn y colaboracidn de las familias
para |a realizacion de estos eventos.

v' Festivales, fiestas, jornadas de convivencia: que podréan variar de
un curso a otro en funcion de las decisiones tomas en claustro de
profesorado.

v' MAportacidn de materiales: en funcian de los centros de interés o
actividades
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12. EVALUACION

12.1. Evaluar en Educacidn Infantil (Evaluacidn del alumnadno)
LI N TT:Y
» 4Cuando?

= [amo evaluar?

Evaluar en Educacion Infantil supone algo més que localizar evidencias, efectuar
comprobaciones, medirlas-si es que se puede- y expresar un juicio de valor sobre ellas.

El propasito de la evaluacion es conocer hechos, observar procesos y saber
resultados, més con el afan de analizarlos e interpretarlos. La evaluacion en la escuela
Bs:

» |na labor que no se puede desvincular de las tareas de ensefianza y de las
practicas de aprendizaje.

» |na actividad que emerge de manera natural y espontanea en el escenario del aula.

» [eberia involucrar a los equipos docentes en una actividad de reflexian
compartida, en un proceso de investigacian en la accidn del que se hace
participes a las familias mediante |a informacidn, la consulta y la cooperacian,
y también a |os propios nifios y nifias.

Como docentes, al reflexionar sobre ello, estamos de acuerdo en que una
ensefianza que contemple todos estos aspectos serd flexible, proporcionars
experiencias variadas y tareas diversificadas.

Asi, una evaluacidn acorde a estos principios se debe caracterizar por:

» Valorar los procesos de aprendizajes de manera global.

» [ar a nuestro alumnado la oportunidad de expresar el conocimiento de
miltiples modos (DUA).

» Facilitar la participacion y la cooperacian entre iguales.

» Promover la solidaridad grupal y la reflexian.

la evaluacian del proceso de aprendizaje del alumnado en la etapa de
Educacion Infantil seré global, continua y formativa y tomara como referentes los
criterios de evaluacion de las diferentes &reas curriculares, a través de los cuales se
medira el grado de consecucian de las competencias especificas.

- blobal, estara referida al nivel progresivo que el nifio va adquiriendo en relacian
con |as capacidades (objetivos generales de etapa).
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- Continua, considerandose como un elemento inseparable del proceso educativo,
|la recogida de informacidn sera permanente.

- Formativa, debe proporcionar informacidn relevante que ayude a mejorar tanto
el proceso de ensefianza como el de aprendizaje.

Partimos de elementos objetivos como son los criterios de evaluacion de cada
una de las areas que establece la administracian para evaluar al alumnado. Los
criterios de evaluacion concretan |os aprendizajes que se espera que el nifio realice
durante la etapa de educacion infantil, siempre enmarcados y conectados con las
competencias bésicas y con los objetivos que establece |a etapa.

Esto mismo es |o que pone de manifiesto que nuestra evaluacion sea global
porque valoramos todas las capacidades de todos los ambitos de la personalidad
de los alumnos, asi como el esfuerzo realizado. Nosotros queremos dar un mayor
énfasis en que nuestra evaluacion es cualitativa, no cuantitativa.

El principio de cooperacidn requeriré de la participacion activa de todos los
agentes involucrados en el proceso de aprendizaje, lo que permite |a concrecidn de
las diferentes formas de participacion en la evaluacion: Auto evaluacion vy
Coevaluacidn.

La seleccian de los recursos para evaluar ird asociada a los propdsitos de:

|o que se quiere evaluar

cudl serd su funcian

las formas de participacian factibles de emplear
el uso que se |e dard a la informacidn recabada.

v M final del trimestre

Al término de cada trimestre, es necesario realizar una valoracian de los
aprendizajes del alumnado, la cual se expresard en términos cualitativos,
entregandose a las familias un boletin informativa de la misma. Dicho baletin
elaborado por el equipo de ciclo bajo la supervisian del equipo directivo recogera
informacidn detallada del nivel desarrollo y los logros del alumnado en las
distintas areas curriculares, tomando como referencia los criterios de
evaluacion concretados en esta propuesta pedagdgica (pag 40).

Ademas, se deben valorar también los indicadores de cada unidad
recogidos en SAUCE, que figuran a continuacitn:

« Se esfuerza en la realizacidn de sus tareas

< s participativo en clase

« Trata con respeto a los demas docentes

< Trata con respeto a los compafieros y compafieras
« Se relaciona con sus compafieros y compafieras
« Es autdnomo en |a realizacion de sus trabajos
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< Mantiene la atencion en clase
< Es capaz de ordenar sus materiales
% Muestra tolerancia ante la frustracidn.

v" Mlfinal de la etapa.

En las evaluaciones finales se valorara de forma global el nivel de logro de cada
nifio o nifia en el desarrollo del proceso de aprendizaje, con referencia a los criterios
de evaluacidn concretados en esta propuesta pedagdgica (pag 40) y se analizaran y
valoraran las dificultades de aprendizaje detectadas, asi como las medidas de
atencion a las diferencias individuales que, en su caso, hayan sido utilizadas,
formulando las propuestas que proceda para la etapa siguiente (Utilizaremos el
mismo modelo de cuadro que en |a evaluacion trimestral).

12.2. Técnicas e instrumentos de evaluacidn

Observacidn sistematica

v Escala de valoracian.

v Registro anecdatico.

v Diario de clase del profesorado.

Encuestacidn

Z
) v Entrevistas.
v Cuestionarios.
@ v Formularios.
Q Anélisis de documentos y productos
p )
& Porfolio/Proyecto

v Escala de valoracian

Al final de cada proyecto.

12.3. Evaluacian de la propia préctica docente

A través de esta evaluacion obtendremos una informacion completa de los
diferentes elementos que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje y asi
podremas incorporar los cambios o mejoras que sean necesarias. Para ello, al final de
cada proyecto se disefia un cuadro con el fin de evaluar no solo el proyecto en si, sino
también nuestra propia tarea como docentes.
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PROYECTO... S| ND A VECES

CURIOSIDAD:

El proyecto fomentd la iniciativa, el interés y la
observacian con detalle

PARTICIPACION:

Las propuestas fomentaron la participacion de todos.

COLABORACION:

El planteamiento del proyecto animaba a compartic
descubrimientos, a colaborar, a prestar ayuda.

ACEPTACION DE LAS NORMAS:

El tratamiento del tema facilitd su aceptacian como necesarias
y dtiles.

AUTOESTIMA:

En el resultado del trabajo se dejaron ver las aportaciones
personales.

INFLUENCIA EN EL ENTORNOD:

El trabajo se dio a conocer fuera de la escuela, influyd en las
familias.

TIEMPO:

La temporalizacian ha sido adecuada.

MATERIALES:

Los materiales elegidos fueron motivantes, adecuados.

ESPACIO:

Se organiza el espacio adecuadamente.

CONSTANCIA:
Las propuestas mantuvieron el interés y el gusto por el trabajo
“bien hechn".

OBSERVACIONES:

El procedimiento de seguimiento y revisian de la propia propuesta pedagdgica se
llevarda a caboa través de las revisiones establecidas por parte del equipo directivo

en cuanto a la MEMORIA FINAL y revisian de la PGA.
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12.4. CRITERIOS DE CALIFICACION E INDICADORES DE LOGRO

CRITERIOS DE CALIFICACION/INDICADORES DE LOGRO

NIVEL 3 ANOS

Competencia especifica 1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

e [INDICADORES DE LOGRO

1.1: Progresar en el conocimiento
de su cuerpo ajustando acciones y
reacciones y desarrollando el equilibrio,
la percepcidn sensorial y la coordinacion
en el movimiento.

Ajusta sus movimientos al realizar juegos motores colectivos (carreras, circuitos,
relevos, danzas sencillas).

Adapta sus acciones a consignas verbales y estimulos sonoros o visuales (detenerse,
cambiar de direccidn, variar la intensidad).

Identifica y nombra partes de su cuerpo mientras las utiliza en juegos.

1.2: Manifestar sentimientos de
seguridad personal en la participacion en
juegos y en las diversas situaciones de la
vida cotidiana, confiando en las propias
posibilidades y mostrando iniciativa.

Participa activamente en juegos colectivos, respetando turnos y mostrando confianza
€n sus acciones.

Realiza rutinas diarias (vestirse, guardar materiales, lavarse) con creciente autonomia
y confianza en sus posibilidades.

Se adapta con serenidad a nuevas situaciones dentro del aula.

1.3: Manejar diferentes objetos,
utiles y herramientas en situaciones de
juego y en la realizacion de tareas
cotidianas, mostrando un control

Utiliza materiales graficos (lapices, ceras, pinceles) con un control cada vez mayor de
la presion vy el trazo.

Ensarta cuentas grandes, botones o elementos similares, demostrando coordinacién
6culo-manual.




progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.

1.4: Participar en contextos de
juego dirigido y espontaneo, ajustandose
a sus posibilidades personales.

Participa en juegos colectivos respetando turnos y reglas basicas.
Muestra iniciativa al proponer juegos o roles en actividades espontaneas.
Expresa satisfaccion y emociones positivas tras su participacion en el juego.

Competencia especifica 2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y
sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

2.1: Identificar y expresar sus
necesidades y sentimientos, ajustando
progresivamente el control de sus
emociones.

Expresa sus necesidades cotidianas (sed, hambre, suefio, afecto, ayuda) de manera
verbal o gestual.

Utiliza palabras sencillas para comunicar cémo se siente en distintas situaciones.
Muestra progresivamente estrategias para calmarse (respirar, esperar, pedir un
objeto de consuelo).

2.2: Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas, valorando los
beneficios de la cooperacion y la ayuda
entre iguales

Pide ayuda a un adulto o compafiero/a cuando lo necesita en actividades cotidianas
(vestirse, recoger materiales, abrir un envase).

Ofrece ayuda espontdaneamente a un compafiero/a en situaciones sencillas (recoger
juguetes, alcanzar un objeto, compartir material).

36




2.3: Expresar inquietudes, gustos
y preferencias, mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros conseguidos

Expresa verbal o gestualmente sus gustos y preferencias en actividades, juegos,
alimentos o materiales.

Se muestra satisfecho/a al finalizar una tarea, compartiendo con orgullo el
resultado con compafieros/as o adultos.

Competencia especifica 3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y eco socialmente responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Realizar actividades
relacionadas con el autocuidado y el
cuidado del entorno con una actitud
respetuosa, mostrando autoconfianza e
iniciativa

Realiza rutinas basicas de higiene personal (lavarse las manos, sonarse la nariz) con
iniciativa y seguridad.

Participa en el orden y cuidado de los materiales del aula, guardando sus
pertenencias en el lugar correspondiente.

Participa en conversaciones o juegos simbdlicos relacionados con la alimentacién.

3.2: Respetar la secuencia
temporal asociada a los acontecimientos
y actividades cotidianas, adaptandose a
las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos
respetuosos hacia las demas personas

Reconoce y anticipa las rutinas diarias del aula (entrada, asamblea, juego, higiene,
comida, descanso, salida).

Se adapta con seguridad a los cambios de actividad siguiendo las consignas del
adulto.

Manifiesta paciencia y espera su turno en actividades colectivas.

Competencia especifica 4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad,
el respeto y la empatia, para construir su propia identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1: Participar con iniciativa en
juegos y actividades colectivas,
relaciondandose con otras personas con

Participa de manera activa y voluntaria en juegos colectivos mostrando interés e
iniciativa.
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actitudes de afecto y empatia, respetando
los distintos ritmos individuales vy
evitando todo tipo de discriminacion

Muestra empatia reconociendo cédmo se sienten otras personas y actuando en
consecuencia (consolar, animar, compartir).

Respeta los turnos y normas de los juegos, aceptando los distintos ritmos de
participacion de los companfieros/as.

4.2: Reproducir conductas,
acciones o situaciones a través del juego
simbdlico en interaccion con sus iguales,
identificando y rechazando todo tipo de
estereotipos

Participa en juegos simbdlicos representando situaciones de la vida cotidiana (familia,
supermercado, médicos, transportes...)

Interactia con compafieros/as en el juego simbdlico, respetando y asumiendo
diferentes roles.

Rechaza actitudes excluyentes en el juego, favoreciendo la participacion de todos/as
(no burlarse, no imponer).

4.3: Participar activamente en
actividades relacionadas con la reflexion
sobre las normas sociales que regulan la
convivencia y promueven valores como el
respeto a la diversidad, el trato no
discriminatorio hacia las personas con
discapacidad y la igualdad de género

Escucha y participa en conversaciones sencillas sobre las normas del aula y de
convivencia.

Muestra actitudes de respeto hacia compafieros/as con distintas caracteristicas
personales (apariencia, ritmo, habilidades).

Participa en juegos cooperativos mostrando actitudes inclusivas hacia todos/as.

4.4: Desarrollar destrezas vy
habilidades para la gestion de conflictos
de forma positiva, proponiendo
alternativas creativas y teniendo en
cuenta el criterio de otras personas

Expresa verbal o gestualmente su malestar en situaciones de conflicto en lugar de
recurrir a conductas agresivas.

Busca la ayuda del adulto para resolver conflictos de manera pacifica.

Empieza a aceptar soluciones propuestas por los demas para resolver una disputa.

4.5: Participar, desde una actitud
de respeto, en actividades relacionadas
con costumbres y tradiciones étnicas y

Participa con entusiasmo en actividades relacionadas con fiestas, tradiciones o
costumbres de su entorno (Navidad)
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culturales presentes en su entorno,
mostrando interés por conocerlas

Escucha y observa con atencién relatos, canciones o cuentos vinculados a distintas
culturas.

Respeta las manifestaciones culturales de sus compaferos/as y familias, mostrando
actitudes de aceptacién.

Competencia especifica 1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas l6gico-matematicas
para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1: Establecer distintas
relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando
curiosidad e interés

Agrupa objetos por una cualidad perceptiva evidente (color, forma, tamafio, textura).
Clasifica materiales siguiendo un criterio propuesto por el adulto.
Participa con interés en juegos de encajar, agrupar o emparejar objetos.

1.2: Emplear los cuantificadores
basicos mas significativos en el contexto
del juego y en la interaccion con los
demas

”n u.

Utiliza cuantificadores bdsicos en su lenguaje cotidiano (“quiero mas”, “tengo poco”,
“no queda”)

Identifica y nombra algunos numeros escritos en el entorno (calendario, nimeros de
casa, pagina del cuento).

Responde adecuadamente a consignas del adulto que incluyen cuantificadores.

1.3: Ubicarse adecuadamente en
los espacios habituales, tanto en reposo
como en movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de las nociones

Reconocey se desplaza con seguridad por los espacios habituales del aula, patio y otros
entornos escolares.
Participa en juegos de movimiento siguiendo consignas espaciales sencillas (“ponte

n u

detrds de la silla”, “entra en el aro”).
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espaciales bdsicas y jugando con el
propio cuerpo y con objetos

Diferencia y utiliza nociones espaciales basicas: dentro—fuera, arriba—abajo, delante—
detras, cerca—lejos.

1.4: Identificar las situaciones
cotidianas en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo u otros materiales y
herramientas para efectuar las medidas

Reconoce situaciones cotidianas en las que se necesita medir (comparar quién es mas
alto, quién tiene mas agua en el vaso, cuanto ocupa un objeto).

Usa su propio cuerpo como referencia de medida (pasos para medir la distancia,
manos para comparar tamafos).

Utiliza materiales no convencionales para medir (bloques, cuerdas, palitos) en juegos
y actividades.

Competencia especifica 2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observaciéon y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

2.1: Gestionar situaciones,
dificultades, retos o problemas mediante
la planificacion de secuencias de
actividades, la manifestacion de interés e
iniciativa y la cooperacién con sus iguales

Muestra iniciativa ante una dificultad cotidiana, intentando resolverla antes de pedir
ayuda.

Participa en la planificacién de una tarea sencilla siguiendo una secuencia de pasos
(primero recoger, luego guardar, después sentarse).

Colabora con sus compafieros/as en la busqueda de soluciones, respetando sus ideas
y propuestas.

2.2: Canalizar progresivamente la
frustracion ante las dificultades o
problemas mediante la aplicacion de
diferentes estrategias

Reconoce y nombra sus emociones cuando enfrenta un problema o dificultad.
Utiliza estrategias simples para calmarse con apoyo (respirar, esperar, distraerse con
otra tarea, pedir un abrazo).
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Busca alternativas sencillas para continuar una tarea que no logra completar a la
primera.

2.3: Plantear hipodtesis acerca del
comportamiento de ciertos elementos o
materiales, verificandolas a través de la
manipulacion y la actuacion sobre ellos

Muestra curiosidad y se formula preguntas sencillas sobre objetos y materiales de su
entorno (“éflota o se hunde?”, “équé pasara si lo mezclo?”).

Manipula objetos y materiales para comprobar sus ideas (agua, arena, plastilina,
bloques, hojas, etc.).

Observa con atencién los cambios que ocurren en los materiales al manipularlos.

2.4: Utilizar diferentes estrategias
paralatoma de decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el proceso de
creacion de soluciones originales en
respuesta a los retos que se le planteen

Propone diferentes formas de resolver un reto (construir una torre mas alta,
transportar objetos, encajar piezas).

Experimenta con varias alternativas hasta encontrar una solucién que le satisfaga.
Elige entre varias opciones propuestas (juegos, materiales, actividades) mostrando
autonomia en la toma de decisiones.

Competencia especifica 3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden
sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Mostrar una actitud de
respeto, cuidado y proteccidon hacia el
medio natural y los animales,
identificando el impacto positivo o
negativo de algunas acciones humanas

Participa en juegos, cuentos o canciones relacionados con la protecciéon del medio
natural y los animales, mostrando entusiasmo.
Colabora en mantener limpios los espacios comunes de la clase.

3.2: Identificar rasgos comunes y
diferentes entre seres vivos e inertes

Reconoce objetos y seres del entorno como vivos (personas, animales, plantas) o no
vivos (juguetes, piedras, muebles).

Sefala caracteristicas comunes entre los seres vivos (comen, crecen, se mueven,
necesitan cuidados).
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Clasifica imagenes u objetos en dos grupos: seres vivos e inertes.

3.3: Establecer relaciones entre el
medio natural y el social a partir del
conocimiento y la observacién de algunos
fendmenos naturales y de los elementos
patrimoniales presentes en el medio
fisico

Observa fendmenos naturales sencillos propios de las estaciones del afio y comenta
sus efectos en la vida cotidiana.

Reconoce y nombra dependencias de su entorno préximo (casa, escuela, barrio)
Manifiesta actitudes de cuidado hacia si mismo y hacia los demds en actividades
relacionadas con la seguridad (seguridad vial, prevencién de accidentes)

Competencia especifica 1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1: Participar de manera activa,
espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales y lingiiisticas en
situaciones comunicativas de progresiva
complejidad

Participa en intercambios comunicativos espontdneos (saludar, despedirse,
responder preguntas sencillas).

Respeta los turnos de palabra en didlogos o juegos de comunicacion.

Expresa de manera verbal o gestual sus ideas, necesidades y opiniones en actividades
cotidianas.

1.2: Ajustar su repertorio
comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando
en las posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes

Utiliza diferentes formas de comunicacidn (oral, gestual, corporal, pldstica, musical)
segln la situacion de juego o actividad.

Ajusta el tono de voz y la forma de hablar en funcién del contexto (hablar mas bajo
en la asamblea, mas alto en el patio).

Participa en juegos de imitacion o dramatizacidén explorando distintas posibilidades
expresivas.
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1.3: Participar en situaciones de
uso de diferentes lenguas, mostrando
interés, curiosidad y respeto por la
diversidad de perfiles lingiliisticos

Muestra interés cuando escucha palabras, canciones o expresiones en diferentes
lenguas.
Participa con entusiasmo en juegos, canciones o cuentos en una lengua distinta a la
materna.

1.4: Interactuar con distintos
recursos digitales, familiarizandose con
diferentes medios y herramientas
digitales

Muestra interés y curiosidad por interactuar con dispositivos digitales (tableta,
pizarra digital, ordenador, camara).

Manipula de forma basica recursos digitales con ayuda (tocar la pantalla, pulsar
botones, arrastrar con el dedo).

Participa en actividades colectivas que integran recursos digitales (ver un cuento en
la pizarra digital, escuchar canciones en el ordenador).

Competencia especifica 2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en conocimientos y recursos de
su propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

2.1: Interpretar de forma eficaz
los mensajes e intenciones comunicativas
de las demas personas

Responde de manera adecuada a instrucciones breves y claras en rutinas y juegos.
Reconoce y acepta las intenciones comunicativas de los demas en interacciones
cotidianas (compartir, pedir ayuda, invitar).

Participa en conversaciones y juegos ajustando sus respuestas a lo que el otro ha
dicho o expresado.

2.2: Interpretar los mensajes
transmitidos mediante representaciones
o manifestaciones artisticas, también en
formato digital, reconociendo Ia
intencionalidad del emisor y mostrando
una actitud curiosa y responsable

Observa con atencién imagenes, obras plasticas, canciones, cuentos o videos
digitales.

Expresa verbal o gestualmente lo que entiende o siente al ver/escuchar una
manifestacion artistica.

Respeta y valora las producciones artisticas propias y de los demas.
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Competencia especifica 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los codigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes necesidades comunicativas.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Hacer un uso funcional del
lenguaje oral, aumentando su repertorio
lingiiistico y construyendo
progresivamente un discurso mas eficaz,
organizado y coherente en contextos
formales e informales.

Aumenta su vocabulario incorporando nuevas palabras relacionadas con
experiencias, juegos y aprendizajes.

Formula frases sencillas con estructura cada vez mas organizada y comprensible.
Participa en didlogos breves respondiendo y haciendo preguntas relacionadas con el
tema.

3.2: Utilizar el lenguaje oral como
instrumento regulador de la accién en las
interacciones con los demas con
seguridad y confianza.

Da consignas sencillas a compafieros/as en actividades colectivas o juegos.
Pide ayuda o colaboracidn a los demas usando el lenguaje oral.

3.3: Evocar y expresar
espontaneamente ideas a través del
relato oral.

Evoca y relata de forma espontanea experiencias cercanas (lo que hizo en casa, en el
parque, en el colegio).

Participa en actividades colectivas de relato (asamblea, dramatizacion, juego
simbdlico).

Usa onomatopeyas en juegos de dramatizacion o de imitacién.

3.4: Elaborar creaciones plasticas,
explorando vy utilizando diferentes
materiales y técnicas y participando
activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

Explora libremente diferentes materiales plasticos (pintura, ceras, plastilina, papel,
pinceles, esponijas, etc.).
Utiliza de manera bdsica diversas técnicas de expresion (pintar con pincel, dedos,
rasgar, pegar, modelar).

Reconoce y nombra correctamente algunos colores basicos.

3.5: Interpretar propuestas
dramaticas y musicales, utilizando y

Participa con entusiasmo en juegos de dramatizacion sencillos (representar
personajes, situaciones cotidianas o cuentos).
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explorando diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

Explora instrumentos musicales basicos (tambores, maracas, xilé6fonos, triangulos,
palos de lluvia) produciendo sonidos de forma libre.

Se interesa por experimentar con diferentes recursos musicales (voz, palmas, objetos
del entorno).

3.6: Ajustar armdnicamente su
movimiento al del resto y al espacio como
forma de expresion corporal libre,
manifestando interés e iniciativa.

Coordina movimientos bdsicos (caminar, saltar, girar, balancear) siguiendo una
musica o consigna sencilla.

Se desplaza libremente por el espacio de juego, adaptandose a consignas (rapido-
lento, arriba-abajo, dentro-fuera).

Disfruta expresandose con su cuerpo, mostrando motivacion e interés en participar.

3.7: Expresarse de manera
creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales
intuitivas y visuales.

Utiliza con ayuda herramientas digitales basicas para dibujar, colorear o mover
elementos en la pantalla.

Participa en actividades colectivas de creacidn digital (mural en pizarra digital, juego
interactivo).

Usa recursos digitales como un medio de expresién personal, mostrando iniciativa y
disfrute.

Competencia especifica 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y
curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus caracteristicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1: Mostrar  interés  por
comunicarse a través de codigos escritos,
convencionales o no, valorando su
funcidon comunicativa.

Simula la escritura imitando rasgos de letras o numeros, aunque no sean
convencionales.

Participa en juegos de asociacion entre nombre y foto o dibujo propio.

Participa en actividades de lectura compartida, mostrando interés por el texto
escrito.

4.2: Identificar, de manera
acompanada, alguna de las

Reconoce y sefala elementos paratextuales sencillos (portada, ilustraciones, colores
llamativos, letras grandes o pequefias).
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caracteristicas textuales y paratextuales
mediante la indagacion en textos de uso
social libres de prejuicios y estereotipos
sexistas.

Participa en conversaciones acompafiadas sobre lo que aparece en la portada o
ilustraciones de un cuento.

4.3: Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacion vy disfrute,
respetando sus normas de uso.

Muestra interés y curiosidad por visitar la biblioteca del aula o del centro.

Elige de manera auténoma libros o materiales de su preferencia, explordndolos con
atencion.

Utiliza los libros de forma adecuada (pasando paginas con cuidado, observando
imagenes, intentando “leer”).

Competencia especifica 5. Valorar la diversidad lingliistica presente en su entorno, asi como otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.1: Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad lingiiistica y
cultural de su entorno, manifestando
interés por otras lenguas, etnias vy
culturas

Muestra curiosidad e interés cuando escucha a otras personas hablar en diferentes
lenguas.

Participa en juegos, canciones o actividades que incluyen palabras de otras lenguas.
Valora positivamente las diferencias en el grupo, mostrando actitudes de aceptacién
e inclusion.

5.2: Participar en interacciones
comunicativas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones
cotidianas

Responde a saludos y despedidas en lengua extranjera de manera espontanea o
imitativa.

Participa en canciones, rimas o juegos sencillos en lengua extranjera relacionados con
la rutina del aula.

Muestra progresivamente confianza e iniciativa al intervenir en interacciones en
lengua extranjera.

5.3: Participar en actividades de
aproximacion a la literatura infantil,

Muestra interés por escuchar cuentos, poesias, rimas o adivinanzas en diferentes
momentos del dia.
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tanto de caracter individual como en
contextos dialdgicos y participativos,
descubriendo, explorando y apreciando
la belleza del lenguaje literario

Participa activamente en la lectura compartida de textos literarios, respondiendo a
preguntas o repitiendo frases.

Manifiesta disfrute durante la audicidn de textos literarios, mostrando concentracion
e implicacion.

5.4: Expresar emociones, ideas y
pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales,
disfrutando del proceso creativo

Utiliza de manera espontanea distintos lenguajes expresivos (pldstico, musical,
corporal) para comunicar emociones o ideas.

Experimenta con colores, sonidos, movimientos y materiales de forma libre y
creativa.

Participa en experiencias culturales colectivas (cuentacuentos, danzas, fiestas
tradicionales) mostrando disfrute.

5.5: Expresar gustos, preferencias
Yy opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas, explicando las
emociones que produce su disfrute

Muestra interés por observar, escuchar o participar en distintas manifestaciones
artisticas (musica, danza, pintura, teatro, cuentos).

Expresa verbalmente o mediante gestos si algo le gusta o no le gusta.

Manifiesta preferencias sencillas (“me gusta esta cancién”, “prefiero pintar con
rojo”).

CRITERIOS DE CALIFICACION/INDICADORES DE LOGRO

NIVEL 4 ANOS

Competencia especifica 1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1: Progresar en el conocimiento
de su cuerpo ajustando acciones y

Reconoce y nombra partes principales de su cuerpo (cabeza, brazos, piernas, manos,
pies, etc.) durante juegos y actividades dirigidas.
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reacciones y desarrollando el equilibrio,
la percepcion sensorial y la coordinacion
en el movimiento.

Coordina sus movimientos al realizar actividades motrices basicas, como correr,
saltar, lanzar o trepar, sin perder el equilibrio.
Realiza desplazamientos variados adaptando su cuerpo al espacio y a diferentes
ritmos (rdpido/lento, fuerte/suave, alto/bajo).

1.2: Manifestar sentimientos de
seguridad personal en la participacion en
juegos y en las diversas situaciones de la
vida cotidiana, confiando en las propias
posibilidades y mostrando iniciativa.

Participa con entusiasmo en juegos y actividades grupales, expresando confianza en
si mismo/a y disfrutando de la interaccion.

Expresa sus opiniones, preferencias o deseos de forma clara y espontanea durante
situaciones cotidianas.

Solicita ayuda cuando la necesita, demostrando seguridad para expresar sus
necesidades.

Tolera la frustracidn ante pequeiios errores o dificultades, intentando resolver
problemas por si mismo/a antes de pedir ayuda.

Participa activamente en rutinas diarias (entrada al aula, higiene, alimentacion)
con autonomia creciente y actitud positiva.

1.3: Manejar diferentes objetos,
utiles y herramientas en situaciones de
juego y en la realizacion de tareas
cotidianas, mostrando un control
progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.

Manipula con precisién objetos pequenos (piezas de encaje, botones, cuentas, etc.)
durante juegos y actividades cotidianas.

Utiliza herramientas basicas como tijeras, pinceles, pegamento, lapices o cucharas
con creciente destreza y control.

Realiza trazos controlados al dibujar, colorear o garabatear, manteniéndose dentro
de los limites establecidos

Participa activamente en rutinas de cuidado personal que requieren motricidad fina,
como subirse el cierre, abrochar velcro o lavarse las manos con autonomia.
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1.4: Participar en contextos de
juego dirigido y espontaneo, ajustandose
a sus posibilidades personales.

Participa activamente en juegos espontdaneos y dirigidos, mostrando interés y

entusiasmo.
Sigue instrucciones sencillas durante el juego, adaptandose al rol asignado o

acordado con sus compafieros.
Expresa sus preferencias y emociones en situaciones de juego, respetando también

las de los demas.
Comparte materiales y espacios, esperando su turno y practicando conductas de

cooperacion.

Competencia especifica 2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y
sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

2.1: Identificar y expresar sus
necesidades y sentimientos, ajustando
progresivamente el control de sus
emociones.

Expresa con palabras o gestos sus necesidades basicas (sed, hambre, cansancio,

necesidad de afecto).

Reconoce y nombra algunas emociones propias y ajenas (alegria, tristeza, enojo,
miedo, sorpresa).

Busca formas sencillas de autorregularse (respirar, calmarse, pedir un abrazo,

alejarse un momento).
Acepta orientaciones del adulto para manejar conflictos o frustraciones durante el

juego o la rutina.
Ofrece apoyo espontaneamente a un par (por ejemplo, al recoger

materiales o al abrochar una prenda).
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2.2: Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas, valorando los
beneficios de la cooperacién y la ayuda
entre iguales

Pide ayuda a un adulto o compafiero cuando la necesita, usando un lenguaje

adecuado.
Muestra satisfaccion al participar en actividades grupales que requieren

colaboracion.

2.3: Expresar inquietudes, gustos
y preferencias, mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros conseguidos

Comunica lo que le gusta o no le gusta en juegos, actividades o materiales.
Manifiesta sus inquietudes y preguntas sobre lo que observa en su entorno.
Muestra orgullo y alegria al lograr un reto o completar una tarea.

Se anima a mostrar sus producciones (dibujos, construcciones, canciones) con
seguridad frente a otros.

Competencia especifica 3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Realizar actividades
relacionadas con el autocuidado y el
cuidado del entorno con una actitud

Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con
una actitud respetuosa, mostrando autoconfianza e iniciativa

Muestra iniciativa para realizar acciones de autocuidado sin esperar siempre la
indicacioén del adulto.
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respetuosa, mostrando autoconfianza e
iniciativa

Participa en el cuidado de su entorno (recoger juguetes, ordenar materiales, regar
plantas).

Manifiesta una actitud respetuosa hacia los objetos, materiales y espacios
compartidos.

3.2: Respetar la secuencia
temporal asociada a los acontecimientos
y actividades cotidianas, adaptandose a
las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos
respetuosos hacia las demds personas

Se adapta a las rutinas, participando con disposicion en las actividades propuestas.
Colabora en los momentos de transicion (guardar, formar filas, cambiar de espacio).
Demuestra respeto hacia los demds durante las actividades cotidianas, evitando
interrumpir o alterar el ritmo del grupo.

Competencia especifica 4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad,
el respeto y la empatia, para construir su propia identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1: Participar con iniciativa en
juegos y actividades colectivas,
relacionandose con otras personas con
actitudes de afecto y empatia,
respetando los  distintos  ritmos
individuales y evitando todo tipo de
discriminacién

Se integra espontaneamente en juegos y actividades con sus compafieros.
Demuestra gestos de afecto (compartir, consolar, ayudar) hacia otros nifios y nifias.
Respeta el turno y el ritmo de participacidon de sus compaiieros.

Evita conductas excluyentes y participa con todos por igual.

4.2: Reproducir conductas,
acciones o situaciones a través del juego

Utiliza el juego simbdlico para representar roles familiares, sociales o de la vida
cotidiana.
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simbdlico en interaccion con sus iguales,
identificando y rechazando todo tipo de
estereotipos

Acepta que nifios y nifias puedan representar cualquier rol sin importar
estereotipos de género.

Propone situaciones de juego donde se integran personajes diversos (profesiones,
culturas, familias).

Expresa verbal o gestualmente rechazo ante actitudes estereotipadas o
discriminatorias.

4.3: Participar activamente en
actividades relacionadas con la reflexion
sobre las normas sociales que regulan la
convivenciay promueven valores como el
respeto a la diversidad, el trato no
discriminatorio hacia las personas con
discapacidad y la igualdad de género

Reconoce y sigue normas sencillas de convivencia (respetar turnos, levantar la
mano, recoger materiales).

Muestra disposicion para respetar y aceptar las diferencias entre personas.
Acepta y participa en actividades con compafieros con discapacidad sin
discriminarlos.

Valora el rol de nifias y nifios por igual en juegos y actividades

4.4: Desarrollar destrezas vy
habilidades para la gestidon de conflictos
de forma positiva, proponiendo
alternativas creativas y teniendo en
cuenta el criterio de otras personas

Escucha a sus compafieros en situaciones de desacuerdo.

Propone soluciones sencillas (turnarse, compartir, cambiar la regla) para resolver
conflictos.

Expresa sus sentimientos y necesidades con palabras en lugar de conductas
agresivas.

Acepta y considera la opinidn de los demas en la resolucién de problemas.
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4.5: Participar, desde una actitud
de respeto, en actividades relacionadas
con costumbres y tradiciones étnicas y
culturales presentes en su entorno,
mostrando interés por conocerlas

Participa con entusiasmo en celebraciones, canciones, bailes o relatos de distintas
tradiciones.

Muestra respeto por las expresiones culturales diferentes a las propias.

Pregunta o manifiesta curiosidad por conocer costumbres de otras culturas.
Reconoce la importancia de las tradiciones de su entorno y las comparte con otros.

Competencia especifica 1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploracién, la manipulacién sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas l6gico matematicas
para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1: Establecer distintas
relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando
curiosidad e interés

Agrupa y clasifica objetos por color, forma, tamafio u otra caracteristica
observable.

Explica con sus palabras por qué ha clasificado los objetos de determinada
manera.

Muestra interés al comparar semejanzas y diferencias entre objetos.

1.2: Emplear los cuantificadores
basicos mas significativos en el contexto
del juego y en la interaccion con los
demas

n u n u

Utiliza términos como “muchos/pocos”, “grande/pequefio”, “mas/menos” en
juegos y conversaciones.

Reconoce la idea de cantidad en situaciones de la vida diaria (ej. “tengo mas
bloques que tu”).

Emplea los cuantificadores basicos para resolver problemas sencillos en el juego.
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Ajusta sus expresiones cuantitativas en interaccion con los demas (“queda uno”,
“faltan dos”).

1.3: Ubicarse adecuadamente en
los espacios habituales, tanto en reposo
como en movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de las nociones
espaciales basicas y jugando con el
propio cuerpo y con objetos

Identifica y utiliza nociones espaciales basicas: arriba/abajo, dentro/fuera,
delante/detras, cerca/lejos.

Se desplaza con seguridad en el aula, patio y otros espacios habituales.

Coloca objetos en posiciones seglin consignas (ej. “pon la pelota debajo de la
mesa”).

Ajusta sus movimientos en el juego considerando a sus compafieros y el espacio
disponible.

1.4: Identificar las situaciones
cotidianas en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo u otros materiales y
herramientas para efectuar las medidas

Reconoce situaciones en las que se necesita medir (ej. comparar altura, longitud o
cantidad).

Utiliza su propio cuerpo como referencia para medir (ej. pasos, manos, brazos).
Emplea objetos o materiales no convencionales para realizar medidas (cuerdas,
bloques, palitos).

Comenta y compara resultados de medicidn en experiencias sencillas con sus
compaferos.

Competencia especifica 2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observacion y manipulacidon de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.
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CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

2.1: Gestionar situaciones,
dificultades, retos o problemas mediante
la planificacion de secuencias de
actividades, la manifestacion de interés e
iniciativa y la cooperacidn con sus iguales

Participa en la organizacién de pasos sencillos para realizar una actividad o resolver
un reto.

Muestra iniciativa al proponer ideas o estrategias durante el juego o tareas
grupales.

Coopera con sus companferos para llevar a cabo una actividad comun.

Sigue una secuencia de acciones planificada previamente con ayuda del adulto o en

grupo.

2.2: Canalizar progresivamente la
frustracion ante las dificultades o
problemas mediante la aplicacion de
diferentes estrategias

Expresa verbalmente como se siente cuando algo no le resulta facil.

Busca alternativas con apoyo del adulto en lugar de abandonar la tarea.

Pide ayuda a sus compafieros o docentes cuando lo necesita.

Muestra mayor tolerancia a la espera y a los errores durante el juego o la resolucién
de problemas.

2.3: Plantear hipétesis acerca del
comportamiento de ciertos elementos o
materiales, verificandolas a través de la
manipulacion y la actuacion sobre ellos

Anticipa lo que puede suceder en una situacion experimental o de juego (ej. “si lo
soplo, se mueve”).

Explica con sus palabras lo que cree que pasard antes de manipular un objeto o
material.

Verifica sus hipétesis mediante la observacién y manipulacion de los materiales.
Compara lo que pensaba que iba a suceder con lo que realmente ocurrid.

2.4: Utilizar diferentes estrategias
paralatoma de decisiones con progresiva

Elige entre varias opciones la que considera mas adecuada para resolver un reto o
problema.

Propone soluciones creativas en actividades lidicas o experimentales.

Se atreve a probar nuevas formas de resolver situaciones sin miedo a equivocarse.
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autonomia, afrontando el proceso de
creacion de soluciones originales en
respuesta a los retos que se le planteen

Muestra autonomia en la toma de decisiones en contextos de juego o actividades
dirigidas.

Competencia especifica 3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden
sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Mostrar una actitud de
respeto, cuidado y protecciéon hacia el
medio natural y los animales,
identificando el impacto positivo o
negativo de algunas acciones humanas

Reconoce la importancia de cuidar a los animales y plantas expresando acciones
concretas de proteccion (regar, no maltratar, alimentar, no arrancar).

Diferencia entre acciones que dafian y acciones que favorecen el cuidado del
ambiente (ejemplo: botar basura en su lugar vs. ensuciar).

Muestra sensibilidad y afecto hacia los seres vivos a través de gestos, palabras o
acciones.

3.2: Identificar rasgos comunes y
diferentes entre seres vivos e inertes

Clasifica objetos y elementos de su entorno en “vivos” y “no vivos” con apoyo visual
o verbal.

Reconoce caracteristicas basicas de los seres vivos (nacen, crecen, necesitan
alimento, se mueven algunos) en comparacién con objetos inertes.

Describe de manera sencilla semejanzas y diferencias entre animales, plantas y
objetos.
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3.3: Establecer relaciones entre el
medio natural y el social a partir del
conocimiento y la observacion de algunos
fendmenos naturales y de los elementos
patrimoniales presentes en el medio
fisico

Identifica fendmenos naturales cercanos (lluvia, sol, viento) y comenta su relacidon
con actividades humanas (salir, jugar, usar paraguas).

Reconoce y nombra algunos elementos del patrimonio cultural o natural de su
entorno (arboles representativos, plazas, rios, construcciones importantes).
Explica de manera simple cémo las personas interactian con el medio (ejemplo:
usamos el agua para beber, cuidamos los parques para jugar).

Competencia especifica 1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1: Participar de manera activa,
espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales y lingiiisticas en
situaciones comunicativas de progresiva
complejidad

Escucha a sus compafieros durante un didlogo o juego.

Responde a preguntas sencillas manteniendo turnos de palabra.

Utiliza expresiones de cortesia (saludos, agradecimientos, disculpas) en
interacciones cotidianas.

1.2: Ajustar su repertorio
comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando

Usa gestos, palabras y movimientos para comunicar sus ideas de acuerdo con la
situacion.

Modifica su tono de voz o vocabulario segun la actividad (juego, conversacion,
narracion).
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en las posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes

Expresa emociones y pensamientos utilizando recursos artisticos (dibujo,
dramatizacién, canto).

Demuestra creatividad al combinar palabras, gestos o recursos visuales para
hacerse entender.

1.3: Participar en situaciones de
uso de diferentes lenguas, mostrando
interés, curiosidad y respeto por la
diversidad de perfiles lingiiisticos

Repite palabras o frases sencillas en otra lengua durante canciones, juegos o
consignas.

Muestra entusiasmo al escuchar cuentos, canciones o expresiones en diferentes
idiomas.

Reconoce y valora que sus compaiieros puedan hablar o conocer otras lenguas.
Integra vocabulario nuevo aprendido en otros idiomas en situaciones espontdneas
de juego.

1.4: Interactuar con distintos
recursos digitales, familiarizandose con
diferentes medios y herramientas
digitales

Manipula de manera auténoma y segura dispositivos digitales simples (tablet,
pizarra interactiva).

Utiliza aplicaciones educativas siguiendo instrucciones basicas.

Identifica iconos o botones que le permiten acceder a juegos o recursos digitales.
Participa en actividades digitales grupales mostrando curiosidad y disposicion para
aprender.

Competencia especifica 2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en conocimientos y recursos de
su propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Comprende instrucciones sencillas dadas por el adulto y responde de manera
adecuada.
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2.1: Interpretar de forma eficaz
los mensajes e intenciones comunicativas
de las demas personas

Muestra comprension de gestos, expresiones faciales y tono de voz, actuando en
consecuencia.

Participa en conversaciones breves respetando turnos y respondiendo de forma
coherente.

Reconoce y respeta reglas simples de comunicacién (esperar turno, escuchar al
otro, responder cuando se le habla).

2.2: Interpretar los mensajes
transmitidos mediante representaciones
o manifestaciones artisticas, también en
formato  digital, reconociendo Ia
intencionalidad del emisor y mostrando
una actitud curiosa y responsable

Muestra interés y curiosidad al observar obras de arte, ilustraciones, cuentos,
canciones, danzas o producciones audiovisuales.

Expresa con palabras o gestos lo que comprende de una representacién artistica
(qué sucede, cdmo se sienten los personajes, qué transmite la musica o el dibujo).
Reconoce y comenta aspectos simples de las manifestaciones artisticas (colores,
sonidos, movimientos, personajes).

Participa en actividades de interpretacién artistica mostrando respeto por las
producciones propias y ajenas.

Competencia especifica 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los cédigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes necesidades comunicativas.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Hacer un uso funcional del
lenguaje oral, aumentando su repertorio
lingliistico y construyendo
progresivamente un discurso mas eficaz,
organizado y coherente en contextos
formales e informales.

Utiliza nuevas palabras en sus intervenciones orales en diferentes situaciones.
Mantiene conversaciones breves respetando turnos de palabra.

Relata experiencias cotidianas de forma clara y ordenada.

Formula preguntas y responde de manera coherente.
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3.2: Utilizar el lenguaje oral como
instrumento regulador de la accién en las
interacciones con los demas con
seguridad y confianza.

Da instrucciones sencillas a sus compafieros durante el juego o una actividad.
Expresa sus necesidades, opiniones y emociones de forma verbal en lugar de
gestual.

Escucha y sigue las indicaciones de sus pares y adultos.

Muestra confianza al intervenir en actividades colectivas.

3.3: Evocar y expresar
espontaneamente ideas a través del
relato oral.

Narra hechos reales o imaginarios con apoyo de imagenes u objetos.
Inventa personajes o situaciones en juegos de simulacidn.

Expresa sus ideas con frases cada vez mds completas.

Participa en rondas de didlogo aportando ideas propias.

3.4: Elaborar creaciones plasticas,
explorando vy utilizando diferentes
materiales y técnicas y participando
activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

Manipula y combina diversos materiales (pintura, plastilina, papel, etc.) en sus
producciones.

Muestra interés por probar técnicas nuevas (rasgado, collage, estampado, etc.).
Comparte materiales y colabora con sus comparieros en actividades grupales.
Explica qué ha hecho en su creacién plastica

3.5: Interpretar propuestas
dramaticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

Representa personajes o situaciones simples a través del juego dramatico.
Canta canciones y rimas acompafiandolas con gestos o movimientos.
Utiliza instrumentos musicales basicos para acompanar ritmos.

Se involucra con entusiasmo en dramatizaciones o puestas en escena.

3.6: Ajustar armdnicamente su
movimiento al del resto y al espacio como
forma de expresion corporal libre,
manifestando interés e iniciativa.

Coordina movimientos al ritmo de la musica.
Se desplaza por el espacio respetando los limites y a sus compaiieros.
Propone movimientos creativos en actividades de expresién corporal.
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e Participa activamente en juegos de grupo que implican coordinacidn motriz.

3.7: Expresarse de manera e Maneja de forma auténoma recursos digitales sencillos (tabletas, pizarras
creativa, utilizando diversas interactivas).
herramientas o aplicaciones digitales e Crea dibujos, composiciones o producciones basicas con aplicaciones educativas.
intuitivas y visuales. e Explora con interés diferentes funciones de las herramientas digitales propuestas.

e Comparte sus creaciones digitales con sus compafieros y explica su proceso.

Competencia especifica 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y
curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus caracteristicas.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
4.1: Mostrar  interés por e Seinteresa por observar, imitar o crear signos, garabatos y trazos con intencién
comunicarse a través de codigos escritos, comunicativa.
convencionales o no, valorando su e Reconoce sunombre escrito y lo utiliza en diferentes contextos.
funcion comunicativa. e Expresa sus ideas o mensajes mediante dibujos, simbolos y primeras

aproximaciones a la escritura.

e Diferencia entre imagenes y textos en un libro o cartel, con apoyo del adulto.

4.2: Identificar, de manera e Reconoce algunos elementos paratextuales (portada, ilustraciones, titulo) con
acompanada, alguna de las ayuda.
caracteristicas textuales y paratextuales e Muestra curiosidad por las funciones de los textos en su entorno.
mediante la indagacién en textos de uso e Participa en la exploracién de textos diversos que promuevan igualdad y respeto,
social libres de prejuicios y estereotipos comentando lo que observa.
sexistas.
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4.3: Recurrir a la biblioteca como
fuente de informaciéon vy disfrute,
respetando sus normas de uso.

Participa activamente en actividades de biblioteca (hora del cuento, exploracion de
libros).

Solicita y utiliza materiales de la biblioteca con acompanamiento.

Muestra respeto por los libros, cuidando su manipulacion.

Reconoce y cumple normas bdsicas de convivencia en la biblioteca (guardar silencio,
devolver libros en su lugar).

Competencia especifica 5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.1: Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad lingiiistica y
cultural de su entorno, manifestando
interés por otras lenguas, etnias vy
culturas

Escucha y repite palabras sencillas en otras lenguas con interés y disposicion.
Reconoce y valora costumbres, comidas, vestimentas o expresiones culturales
distintas a las propias.

Muestra actitudes de respeto en situaciones de diversidad cultural y linglistica.

5.2: Participar en interacciones
comunicativas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones
cotidianas

Responde a saludos, canciones o frases simples en lengua extranjera.

Usa expresiones basicas (saludos, agradecimientos, pedidos) en contextos
cotidianos con apoyo.

Identifica palabras o frases sencillas en juegos, canciones y cuentos en lengua
extranjera.

Participa con entusiasmo en actividades de aula en lengua extranjera, aunque sea
de forma no verbal.

Escucha atentamente narraciones, cuentos o poemas breves, mostrando disfrute.
Participa en didlogos sobre personajes, situaciones o finales de una historia.
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5.3: Participar en actividades de
aproximacion a la literatura infantil,
tanto de caracter individual como en
contextos dialdgicos y participativos,
descubriendo, explorando y apreciando
la belleza del lenguaje literario

Reproduce fragmentos de relatos a través de juegos, dramatizaciones o expresiones
espontaneas.
Expresa emociones o ideas a partir de cuentos o textos literarios escuchados.

5.4: Expresar emociones, ideas y
pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales,
disfrutando del proceso creativo

Representa ideas y sentimientos a través de dibujo, pintura, modelado, musica,
danza o dramatizacién.

Explora distintos materiales y técnicas artisticas de manera libre y creativa.
Muestra iniciativa en actividades artisticas, disfrutando del proceso mas que del
resultado.

Comparte sus producciones artisticas con el grupo, explicando lo que quiso
expresar.

5.5: Expresar gustos, preferencias
y opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas, explicando las
emociones que produce su disfrute

Manifiesta si le gusta o no una obra artistica (musica, cuento, pintura, danza) y
explica por qué.

Expresa emociones (alegria, sorpresa, miedo, tranquilidad) al observar o escuchar
manifestaciones artisticas.

Participa en conversaciones grupales sobre lo que siente frente a diferentes
expresiones culturales.

Reconoce la diversidad de gustos y respeta las opiniones de sus compafieros sobre
las obras artisticas.

CRITERIOS DE CALIFICACION/INDICADORES DE LOGRO NIVEL 5 ANOS
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Competencia especifica 1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1: Progresar en el conocimiento
de su cuerpo ajustando acciones vy
reacciones y desarrollando el equilibrio,
la percepcion sensorial y la coordinacion
en el movimiento.

Mantiene el equilibrio al desplazarse en distintos espacios y superficies (caminando
en linea recta, saltando, trepando).

Coordina movimientos bdsicos en actividades motrices (correr, saltar, lanzar,
atrapar).

Responde con movimientos a sefales (como parar, avanzar, girar).

Reconoce y nombra partes principales de su cuerpo mientras las usa en juegos y
dindmicas.

1.2: Manifestar sentimientos de
seguridad personal en la participacion en
juegos y en las diversas situaciones de la
vida cotidiana, confiando en las propias
posibilidades y mostrando iniciativa.

Participa activamente en juegos grupales, demostrando confianza en sus
capacidades.

Expresa sus opiniones, gustos y preferencias con claridad (por ejemplo: elige un
cuento, un color o un juego).

con seguridad pequefios retos o desafios propuestos por el docente

Toma la iniciativa y propone juegos o ideas a sus comparieros/as.

Muestra orgullo por sus producciones (ensefia sus trabajos, comparte lo que hizo)

1.3: Manejar diferentes objetos,
utiles y herramientas en situaciones de
juego y en la realizacion de tareas
cotidianas, mostrando un control

Utiliza lapices, pinceles, tijeras y otros materiales con control y destreza apropiados
a su edad.

Ensarta, enhebra o manipula hilos y cuentas, mostrando coordinacién visomotriz.
Maneja piezas pequeiias (bloques, fichas, botones) con precision y seguridad.
Realiza trazos, recortes y pegados siguiendo consignas simples de manera ordenada.
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progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.

1.4: Participar en contextos de
juego dirigido y espontaneo, ajustandose
a sus posibilidades personales.

Participa activamente en juegos libres y dirigidos, respetando turnos y reglas
sencillas.

Acepta y asumen distintos roles o personajes dentro del juego (ej. doctor, mam3,
vendedor).

Invita a otros nifios a participar en sus juegos.

Comparte materiales y juguetes con sus compafieros

Muestra creatividad en los juegos.

Disfruta en los juegos individuales y colectivos

Competencia especifica 2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y
sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

2.1: Identificar y expresar sus
necesidades y sentimientos, ajustando
progresivamente el control de sus
emociones.

Comunica de manera clara sus necesidades basicas (hambre, sed, descanso, higiene).
Expresa con palabras sencillas sus emociones en situaciones de la vida cotidiana.
Regula progresivamente sus emociones, logrando calmarse después de un enfado o
frustracién con ayuda o de forma auténoma

Solicita lo que necesita utilizando el didlogo.

2.2: Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas, valorando los

Solicita apoyo a un adulto o compafiero cuando no puede realizar una tarea por si
mismo.

Colabora activamente en actividades de orden, cuidado del aula y materiales.
Ofrece ayuda a un companero cuando lo necesita, mostrando disposicién y empatia.
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beneficios de la cooperacion y la ayuda
entre iguales

Reconoce y agradece la ayuda recibida, valorando la cooperacién entre iguales.

2.3: Expresar inquietudes, gustos
y preferencias, mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros conseguidos

Comunica de manera clara sus gustos y preferencias, indicando lo que le agrada y lo
gue no en diferentes actividades.

Formula preguntas e inquietudes relacionadas con lo que observa, experimenta o
aprende.

Muestra alegria y orgullo por los logros alcanzados vy los trabajos realizados.
Comparte sus producciones con confianza y seguridad frente a sus compafieros y
docentes.

Competencia especifica 3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Realizar actividades
relacionadas con el autocuidado y el
cuidado del entorno con una actitud

Realiza de manera auténoma acciones basicas de autocuidado (lavarse las manos,
abotonarse, organizar sus pertenencias).

Participa en actividades de cuidado del entorno (regar plantas, recoger materiales,
mantener el aula ordenada).
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respetuosa, mostrando autoconfianza e
iniciativa

Muestra seguridad y confianza al llevar a cabo rutinas de cuidado personal y del
espacio.
Asume con iniciativa pequefias responsabilidades dentro del grupo.

3.2: Respetar la secuencia
temporal asociada a los acontecimientos
y actividades cotidianas, adaptandose a
las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos
respetuosos hacia las demdas personas

Reconoce y respeta la secuencia de las rutinas diarias (entrada, aseo, merienda,
juego, descanso, salida).

Se adapta con facilidad a los cambios de actividad sin mostrar resistencia.

Respeta los turnos y espera con paciencia en las actividades grupales.

Mantiene un comportamiento respetuoso hacia compaiieros y adultos en las
diferentes rutinas del aula.

Competencia especifica 4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad,
el respeto y la empatia, para construir su propia identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1: Participar con iniciativa en
juegos y actividades colectivas,
relacionandose con otras personas con
actitudes de afecto y empatia,
respetando los  distintos  ritmos
individuales y evitando todo tipo de
discriminacién

Participa activamente en juegos y actividades grupales mostrando interés e iniciativa.
Muestra actitudes de afecto y empatia hacia sus comparieros/as.

Respeta los ritmos y capacidades individuales de los demds durante las actividades.
Evita comportamientos discriminatorios y promueve la inclusion en los juegos.

4.2: Reproducir conductas,
acciones o situaciones a través del juego

Recrea situaciones o roles cotidianos mediante el juego simbdlico de forma
colaborativa.
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simbdlico en interaccion con sus iguales,
identificando y rechazando todo tipo de
estereotipos

Interactla con sus compaiieros respetando ideas y propuestas diferentes a las
propias.

Identifica conductas o ideas estereotipadas y las rechaza durante el juego.
Demuestra creatividad y respeto al representar diversos roles en el juego simbdlico.

4.3: Participar activamente en
actividades relacionadas con la reflexion
sobre las normas sociales que regulan la
convivencia y promueven valores como el
respeto a la diversidad, el trato no
discriminatorio hacia las personas con
discapacidad y la igualdad de género

Participa en conversaciones y actividades sobre normas de convivencia con interés y
atencion.

Muestra respeto por la diversidad y reconoce la importancia de la igualdad de
oportunidades.

Evita conductas discriminatorias hacia personas con discapacidad u otras diferencias.
Promueve actitudes inclusivas y de trato respetuoso hacia todos los compafieros.

4.4: Desarrollar destrezas vy
habilidades para la gestion de conflictos
de forma positiva, proponiendo
alternativas creativas y teniendo en
cuenta el criterio de otras personas

Reconoce conflictos o desacuerdos en juegos o actividades.

Propone soluciones y alternativas para resolver conflictos de manera positiva.
Escucha y considera las ideas y opiniones de los demas al buscar soluciones.
Mantiene actitudes de respeto y colaboracién durante la resolucién de conflictos

4.5: Participar, desde una actitud
de respeto, en actividades relacionadas

Participa activamente en actividades que representan costumbres y tradiciones
locales o culturales.

Muestra curiosidad e interés por aprender sobre distintas manifestaciones
culturales.
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con costumbres y tradiciones étnicas y
culturales presentes en su entorno,

mostrando interés por conocerlas

e Respeta las diferencias culturales y los distintos modos de celebrar y compartir
tradiciones.

e Comparte sus experiencias y conocimientos sobre tradiciones de manera respetuosa
con sus compafieros

Competencia especifica 1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploracién, la manipulacién sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas l6gico matematicas
para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1: Establecer distintas
relaciones entre los objetos a partir
de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés

Observa y compara objetos reconociendo sus colores, formas, tamafios y texturas.
Clasifica y agrupa objetos segln sus atributos (color, forma, tamafio, material).

Realiza asociaciones entre objetos mostrando interés vy curiosidad por sus
caracteristicas.

Participa activamente en actividades de descubrimiento y exploracién de objetos.

1.2: Emplear los
cuantificadores basicos mas
significativos en el contexto del juego
y en la interaccidn con los demas

" Lo

Utiliza términos como “mucho”, “poco”, “mas”, “menos”, “igua
actividades cotidianas.

Compara cantidades de objetos o elementos de manera sencilla.
Reconoce diferencias de cantidad en situaciones de juego o interaccién social.
Aplica cuantificadores en contextos concretos con apoyo del docente o companieros.

IH

durante juegos vy

Se desplaza por el aula y el patio respetando limites y espacios de seguridad.
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1.3: Ubicarse adecuadamente e Ubica objetos y materiales en el espacio de manera organizada y siguiendo

en los espacios habituales, tanto en instrucciones.
imi o Utiliza nociones espaciales basicas como “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”, “delante”,
reposo como en movimiento,
“" L .n H H
aplicando sus conocimientos acerca detras” en juegos y actividades.

e Explora el espacio con su cuerpo y con objetos, mostrando comprension de la

de las nociones espaciales basicas y . = o
orientacion y posicion.

jugando con el propio cuerpo y con

objetos
e Reconoce situaciones donde se necesita medir (longitud, altura, cantidad, tiempo) en
su entorno cotidiano.

1.4: Identificar las situaciones o Utiliza el propio cuerpo (pasos, manos) u objetos para medir distancias o tamarios.
cotidianas en las que es preciso o Aplica materiales o herramientas simples (cintas, reglas, recipientes) para realizar
medir, utilizando el cuerpo u otros mediciones basicas.
materiales y herramientas para ¢ Participa activamente en juegos o actividades que implican medir, mostrando interés y
efectuar |aS mEdidas precisién relativa_

Competencia especifica 2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas del
pensamiento computacional, a través de procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
e Identifica problemas o retos en juegos y actividades, mostrando interés por
2.1: Gestionar situaciones, resolverlos.
dificultades, retos o problemas mediante e Propone pasos o secuencias para solucionar una situacion o completar una tarea.
la planificacion de secuencias de e Colabora con sus compafieros para encontrar soluciones, compartiendo ideas y
escuchando las de otros.
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actividades, la manifestacion de interés e
iniciativa y la cooperacidn con sus iguales

Demuestra iniciativa al participar activamente en la resoluciéon de problemas
grupales o individuales.

2.2: Canalizar progresivamente la
frustracion ante las dificultades o
problemas mediante la aplicacion de
diferentes estrategias

Reconoce y nombra sus emociones cuando enfrenta un problema o dificultad.
Aplica estrategias simples para calmarse o regular su frustracién (respirar, pedir
ayuda, hacer una pausa).

Mantiene el esfuerzo y la participacion en la actividad a pesar de los errores o
dificultades.

Busca soluciones alternativas cuando una estrategia no funciona, mostrando
flexibilidad y autocontrol.

2.3: Plantear hipétesis acerca del
comportamiento de ciertos elementos o
materiales, verificandolas a través de la
manipulacion y la actuacion sobre ellos

Propone ideas o supuestos sobre cédmo se comportardn objetos o materiales
durante las actividades.

Experimenta con los materiales para comprobar sus hipdtesis de manera practica.
Observa los resultados de sus acciones y los compara con sus expectativas.

Ajusta sus ideas y estrategias en funcion de lo que descubre durante la
manipulacidn y el juego.

2.4: Utilizar diferentes estrategias
paralatoma de decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el proceso de
creacion de soluciones originales en
respuesta a los retos que se le planteen

Prueba diferentes opciones antes de decidir qué hacer en juegos o actividades.
Utiliza sus propias ideas o las sugerencias de otros para resolver problemas o retos.
Plantea nuevas ideas para resolver situaciones o retos.

Toma decisiones con creciente autonomia, pensando en lo que puede pasar con sus
acciones.
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Competencia especifica 3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden
sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Mostrar una actitud de
respeto, cuidado y protecciéon hacia el
medio natural y los animales,
identificando el impacto positivo o
negativo de algunas acciones humanas

Cuida y respeta plantas, animales y espacios naturales en el aula y en el entorno
cercano.

Reconoce acciones que benefician o dafian al medio ambiente y a los seres vivos.
Participa activamente en actividades de cuidado y proteccién del entorno natural.
Muestra interés por preservar la naturaleza y los animales.

3.2: Identificar rasgos comunes y
diferentes entre seres vivos e inertes

Observa y reconoce caracteristicas de seres vivos (plantas, animales) y objetos
inertes.

Sefiala similitudes y diferencias entre seres vivos y seres inertes.

Clasifica elementos del entorno en seres vivos y seres inertes

3.3: Establecer relaciones entre el
medio natural y el social a partir del
conocimiento y la observacion de algunos
fendmenos naturales y de los elementos
patrimoniales presentes en el medio
fisico

Identifica fendmenos naturales simples (lluvia, sol, viento) y cémo afectan al
entornoy a las personas.

Identifica lugares, objetos o tradiciones importantes de su comunidad o entorno
cercano.

Relaciona elementos de la naturaleza con la vida cotidiana de las personas.
Participa activamente en actividades de exploracidon y observacion del medio
natural y social.
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Competencia especifica 1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1: Participar de manera activa,
espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales y lingiiisticas en
situaciones comunicativas de progresiva
complejidad

Participa en conversaciones y juegos comunicativos con interés.

Respeta las ideas y opiniones de sus compafieros/as

Se expresa con claridad segun su nivel de desarrollo

Participa en actividades de comunicacién adaptandose al contexto y a los demas.

1.2: Ajustar su repertorio
comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando
en las posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes

Experimenta con sonidos, palabras y gestos para comunicarse de manera efectiva.
Participa activamente en actividades que requieren utilizar distintos lenguajes para
transmitir mensajes.

Emplea diferentes maneras de comunicarse (palabras, gestos, movimientos o
dibujos) para expresar sus ideas o sentimientos.

Adapta su manera de comunicarse segun la situacidon y la persona con la que
interactua.

1.3: Participar en situaciones de
uso de diferentes lenguas, mostrando
interés, curiosidad y respeto por la
diversidad de perfiles lingiiisticos

Muestra interés y curiosidad al escuchar palabras, canciones o expresiones en
distintas lenguas.

Participa en juegos, canciones o actividades que incluyen vocabulario en otra
lengua.

1.4: Interactuar con distintos
recursos digitales, familiarizandose con

Utiliza de forma guiada recursos digitales (tabletas, pizarras digitales, ordenadores)
en actividades de aula.
Muestra interés y curiosidad por explorar herramientas digitales sencillas.
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diferentes
digitales

medios y

herramientas

Participa activamente en actividades que integran medios digitales como apoyo al
aprendizaje.

Competencia especifica 2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en conocimientos y recursos de
su propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

2.1: Interpretar de forma eficaz
los mensajes e intenciones comunicativas
de las demas personas

Responde de manera adecuada a las preguntas, indicaciones o mensajes recibidos.
Reconoce las intenciones basicas de los demads (pedir ayuda, invitar a jugar,
expresar alegria o enfado).

Escucha con atencién a sus comparieros y adultos y responde de manera adecuada.

2.2: Interpretar los mensajes
transmitidos mediante representaciones
o manifestaciones artisticas, también en
formato digital, reconociendo Ia
intencionalidad del emisor y mostrando
una actitud curiosa y responsable

Observa e interpreta imdgenes, cuentos, canciones, obras pldsticas o recursos
digitales con interés.

Reconoce emociones o ideas transmitidas en diferentes expresiones artisticas
(mUsica, teatro, pintura, audiovisuales).

Participa con actitud respetuosa y curiosa en actividades artisticas y culturales.

Competencia especifica 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo
los cédigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes necesidades comunicativas.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

3.1: Hacer un uso funcional del
lenguaje oral, aumentando su repertorio
lingiiistico y construyendo
progresivamente un discurso mas eficaz,

Usa un vocabulario variado en sus conversaciones y actividades.

Se expresa de manera clara y comprensible en situaciones de aula y juego.
Organiza sus ideas en frases sencillas para contar experiencias o hechos.
Participa en didlogos respetando turnos de palabra.
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organizado y coherente en contextos
formales e informales.

3.2: Utilizar el lenguaje oral como
instrumento regulador de la accion en las
interacciones con los demas con
seguridad y confianza.

Usa el lenguaje oral para pedir ayuda, aclarar dudas o proponer ideas.
Regula sus acciones y las de los demas mediante instrucciones verbales sencillas.

3.3: Evocar y expresar
espontaneamente ideas a través del
relato oral.

Relata de manera espontanea hechos de su vida cotidiana o experiencias personales.
Crea cuentos o historias sencillas usando su imaginacién.
Comparte con entusiasmo ideas y recuerdos en conversaciones grupales.

3.4: Elaborar creaciones plasticas,
explorando vy utilizando diferentes
materiales y técnicas y participando
activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

Prueba diferentes materiales y técnicas al realizar sus creaciones plasticas.
Realiza dibujos, collages, modelados u otras creaciones con autonomia creciente.
Participa con entusiasmo en actividades plasticas colectivas.

Muestra interés y creatividad en sus producciones artisticas.

3.5: Interpretar propuestas
dramaticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

Participa en juegos dramaticos y representaciones sencillas.

Utiliza instrumentos musicales y objetos sonoros en canciones o juegos.
Expresa emociones y situaciones a través del teatro, la musica o la danza.

Se interesa por explorar recursos musicales y expresivos de manera creativa.

3.6: Ajustar armdnicamente su
movimiento al del resto y al espacio como
forma de expresion corporal libre,
manifestando interés e iniciativa.

Se desplaza y se mueve libremente respetando el espacio propio y el de los demas.
Coordina sus movimientos con los de sus compafieros en juegos o bailes grupales.
Muestra iniciativa al proponer movimientos en actividades de expresion corporal.
Disfruta expresandose con su cuerpo a través del ritmo, la musica o el juego.
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3.7: Expresarse de manera
creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones digitales

intuitivas y visuales.

e Participa con interés en actividades que integran recursos digitales .

e Maneja con ayuda herramientas digitales sencillas (tableta, pizarra digital, apps
creativas).

e Muestra creatividad al utilizar aplicaciones digitales de forma intuitiva.

Competencia especifica 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y
curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de sus caracteristicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

4.1: Mostrar interés por
comunicarse a través de codigos
escritos, convencionales o0 no,
valorando su funcién comunicativa.

Se interesa por reproducir letras, palabras o su propio nombre en diferentes soportes.
Participa en actividades de lectura y escritura con entusiasmo.

4.2: I|dentificar, de manera
acompaiada, alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la indagacion
en textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas.

Reconoce elementos basicos de los textos (titulo, ilustraciones, inicio o final).

Observa y comenta caracteristicas sencillas de los textos con ayuda del adulto.

Participa con curiosidad en actividades que implican explorar textos presentes en su
entorno.

4.3: Recurrir a la biblioteca
como fuente de informacion vy

Muestra interés por visitar la biblioteca y explorar sus recursos.
Escoge libros de manera auténoma para leer, mirar o escuchar.
Trata los libros con cuidado y respeto.

76




disfrute, respetando sus normas de
uso.

e Cumple normas sencillas de uso y convivencia en la biblioteca.

Competencia especifica 5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.1: Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad linglistica y
cultural de su entorno, manifestando
interés por otras lenguas, etnias y culturas

e Muestra curiosidad e interés por otras lenguas, costumbres y culturas.
e Respeta la diversidad cultural y linglistica de sus compafieros/as y del entorno.
e Participa en actividades que implican conocer otras tradiciones

5.2: Participar en interacciones
comunicativas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones
cotidianas

e Responde a saludos, preguntas o instrucciones simples en otra lengua.

e Participa en juegos, canciones o actividades cotidianas usando vocabulario bdsico
en lengua extranjera.

e Muestra interés y curiosidad por comunicarse en otra lengua.

5.3: Participar en actividades de
aproximacion a la literatura infantil, tanto
de caracter individual como en contextos
dialégicos y participativos, descubriendo,
explorando y apreciando la belleza del
lenguaje literario

e Escucha cuentos, poesias o rimas con atencidn e interés.

e Comparte opiniones o comentarios sobre los textos escuchados o leidos.

e Explora de manera auténoma libros de literatura infantil.

e Disfruta del lenguaje literario a través de la lectura, narracién o dramatizacién.

5.4: Expresar emociones, ideas y
pensamientos a través de manifestaciones

e Utiliza el dibujo, la musica, el teatro o la danza para mostrar sus emociones o ideas.
e Participa con entusiasmo en actividades artisticas individuales o colectivas.
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artisticas y culturales, disfrutando del
proceso creativo

Muestra creatividad y originalidad en sus producciones.
Disfruta del proceso de crear y expresarse artisticamente.

5.5: Expresar gustos, preferencias y
opiniones sobre distintas manifestaciones
artisticas, explicando las emociones que
produce su disfrute

Comenta lo que le gusta o no le gusta de obras artisticas, cuentos o canciones.
Comparte sus preferencias con compafieros y docentes.
Muestra interés y curiosidad por experimentar distintas formas de arte y cultura.
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ANEXD |. Periodo de Adaptacidn para el

alumnado de 3 afios
iA la de 3...IEmpezamaos!

En septiembre “los nuevos” de tres afios, empezaran a la escuela y...

» [ejaran (durante unas horas al dia) de ser el centro de atencitn de su “familia”
para pasar a relacionarse con un grupo de iguales.

» Se tendrén que esforzar para ser cada dia mas autdnomos y, también, mas
sociables en unos espacios desconocidos.

» Y ademas, tendran que “escuchar”, que observar, que estar “atentos” a todo...
para "contar” en casa todo lo que estd pasando en “su” escuela.

Nosotras, esperamos que se enfrenten a todos estos “cambios” con mas
entusiasmo que miedo, con mas ilusian que temor, con més risas que llantos... y para
esto, tenemos que prepararnos todos: las familias, la escuela y cada uno de los
protagonistas de esta historia.

LEmpezamos?

Alal.. ipreparados!

Alas 2... ilistos!
Alas 3. iYA!
Alal

Sabemos que muchas familias esperan con ilusidn “la hora de empezar a
la escuela” mientras que, para otras, este momento, es motivo de preocupacidn y
angustia. Desde el "El Parque” al abrirse el periodo de matricula, nos ponemos en
contacto con las familias (las convencidas y las indecisas) para recordarles la futura
entrada de sus hijos e hijas en edad escolar, presentarles |a oferta educativa de



nuestro colegio e invitarle a una reunidn informativa.

Empezamos a hablarles de la escuela, tenemos muchas cosas que contar:
» [e nuestro colegio (director)
» (e laimportancia de la escolarizacion temprana (Tutoras)

» Y de como iniciar |a escolarizacidn en el C.P." El Parque”

Alas 2

u n . . e
El Parque” en junio, abre sus puertas, para que todos, familias y docentes,
ensefien al alumnado “su nueva escuela”. Esperamos mucho de este dia:

» |es permitira, conocer de grimera manoa escuela.
» |es ayudard a recordar, durante el verano, este dia.
» |es facilitara establecer relaciones con futuros compaiieros y compaieras.

» |es estimulara a preparar con ilusidn algunas cosas para traer a la escuela
(mandilan, mochilas, fotos...).

.. Abriremos, para ellos, todas las puertas de la escuela: La del patio exterior,

la del patio interior, la de la clase de tres afios, la de |os bafios, la de la biblioteca. Y,
por dltimo, la puerta de “ir y venir” que se volvera a abrir... en septiembre.

Alas 3

Para todos llega la hora de empezar... /¥a/
Reunidn de padres
En septiembre nos reunimos de nuevo con las familias para organizar el
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periodo de adaptacidn y hablar, mas despacio, de "nuestra escuela”.
Presentacion de las tutoras ZMuignes vamos a ser?
[ |aeducacion infantil Z4ué vamos a hacer?
2 Normas generales. Z4amo lo vamos a hacer?
S Material 400n qué Io vamos a hacer?
4 Temporalizacian 4luéndo lo vamaos a hacer?
3. Los primeros dias
Presentacidn individual
Las tutoras recibirén a los nifios y nifias de uno en uno; vendran acompaiados
de sus madre, padre o tutor legal, que haran las presentaciones, y traeran su material
(fotos, ropa de cambio y mandilan) juntos escogen su percha.
Entramos “poco a poco” durante la primera semana del curso
Durante estos dias, |os nifios y nifias se incorporaran en pequefios grupos,
asi iran conociéndose y descubriendo las posibilidades que les brinda la escuela. Cada
dia quedaran con ganas de volver para conocer a nuevos compafieros/as y para abrir

"el paquete” que queda como reclamo.

Poco a poco ésta empezard a ser “sw escuels”

ENTREVISTA CON LA FAMILIA

DATOS PERSONALES:

Nombre y apellidos:

Fecha de nacimiento:

Lugar de nacimiento:

Domicilio:
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Teléfonos de contacto:

Nidmero Seguridad Social:

Nombre de los padres:
>

>

Hermanos/as:

Otros familiares que viven en el domicilio:

Observaciones:

HABITOS:

v' Control de esfinteres:

v' Suefio:

v Alimentacion:

v Autonomia para realizar cosas solo/a:

DATOS SANITARIOS:

v' Enfermedades propias de la edad:

v' Enfermedades crénicas:

v Alergias:

DATOS LINGUISTICOS:

v Edad en que empezé a hablar:

v" Problemas lingtiisticos:

DATOS PSICOMOTORES:

v" Edad en que empezé a andar:

v Dificultades motrices:

v" Lateralidad dominante:

ACTIVIDADES HABITUALES:

v' Juguetes preferidos
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v' Compaiieros/as de juego

v" Lugar de juegos

v Actitud hacia la television/Tablet/movil

ACTITUD HACTA LA ESCUELA: i

v' ¢Esta ilusionado/a?

v' ¢Cudles pueden ser las causas?

OBSERVACIONES:

EVALUACION DEL PERIODO DE ADAPTACION

Nombre:

Fecha de ingreso:

ENTRADA EN EL COLEGIO

¢QUE ACTITUD TIENE AL LLEGAR?

Llora

Se agarra a los padres
Nervioso/a

Tranquilo/a

o O O O

83



¢QUE ACTITUD SE OBSERVA EN LAS FAMILIAS?

o Preocupacion
o Tranquilidad

¢QUE COMPORTAMIENTOS PREDOMINAN?

Llanto

Aferramiento a sus cosas
Activo/a

Pasivo/a

O O O O

¢QUE SITUACIONES LE HAN COSTADOS MAS?

Separacion de los padres

Tiempo de permanencia en la escuela
Relacion con otros nifios/as

Relacion con la maestra

O O O O

EVOLUCION GENERAL A LO LARGO DE LA MANANA. ..

¢CUANTO TIEMPO HA TARDADO EN ADAPTARSE?

ANEXD Il. Incorporacidn de nifias y nifios
después del inicio del ciclo o del inicio del afio
académico.

Tomando como referencia la resolucion del | de marzo de 2024, para la
incorporacidn de las nifias y los nifios a la Educacidn Infantil después del inicio del ciclo o
del inicio del curso académico, se llevard a cabo, si fuese necesario, un periodo de
adaptacion que se podra extenderse a |o largo de un mes a contar desde el dia de su

primera incorporacian.

La planificacian de dicho periodo se llevara a cabo por el tutor/a del grupo al que
se incorpore dicho alumno/a.
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