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BASE LEGAL.
12886 Ley Orgdnica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.
LOMCE. BOE Nim. 295, Martes 10 de diciembre de 2013.

Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacion y se establece el
curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias.

1. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

En la actualidad vivimos una revolucion permanente fdcilmente observable: manejamos
informacion y aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios ho éramos capaces de
imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han
surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse
e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y
creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un
nuevo mapa de sociedad en transformacion. La formacién en competencias es un
imperativo curricular que en el caso de la competencia digital ha tenido hasta ahora una
especificacion poco desarrollada y diversa en sus descriptores al no existir un marco
de referencia comin. Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo
requiere una correcta integracion del uso de las TIC en las aulas y que los docentes
tengan la formacion necesaria en esa competencia. Es probablemente este dltimo
factor el mds importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la
sintonia del sistema educativo con la hueva “sociedad red”. En este sentido, la Unién
europea lleva varios afios trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y
comprensién de la competencia digital en Europa. La materia Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) prepara al alumnado para desenvolverse en un
marco adaptativo; mds alld de una simple alfabetizacién digital centrada en el manejo
de herramientas que quedardn obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario
dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con
versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y
controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un
escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de
herramientas que faciliten la interaccion de los jovenes con su entorno, asi como en los
limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de
integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de materias, dando
coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacion de una serie de aspectos
tecnoldgicos indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional como para
proseguir estudios superiores.

El presente documento, pretende detallar los aspectos bdsicos incluidos en el curriculo
de la asignatura, para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje y mejorar los
resultados del alumnado. Para cada unidad diddctica, se detallardn:



Departamento Tecnologia 2019/20

a) Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al
finalizar cada etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje
intencionalmente planificadas a tal fin.

b) Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios
de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de
actividades y la resolucién eficaz de problemas complejos.

c) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la
adquisicion de competencias. Los contenidos se ordenan en asighaturas, que se
clasifican en materias y dmbitos, en funcidn de las etapas educativas o los programas
en que participe el alumnado.

d) Estdndares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de
evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el
estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser
observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.

e) Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto
en conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en
cada asignatura.

f) Metodologia diddctica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados.
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ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL CURRICULO Y DE LOS CRITERIOS
DE EVALUACION ASOCIADOS Y CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA
CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS DE LA ETAPA
a. OBJETIVOS DE LA ETAPA
El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espaiiola
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justay equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y
la no discriminacién de las personas por cualquier condicion o circunstancia personal
o social, con atencidon especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mds lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la seguridad vial.

b. PRINCIPIOS GENERALES Y DISTRIBUCION DE COMPETENCIAS

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar
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funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia.
Asimismo, capacitard al alumnado para acceder a la educacion superior.
A efectos del documento, las competencias del curriculo serdn las siguientes:

a) Comunicacion lingtiistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracién efectiva en el
curriculo, deberdn disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al
alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mds de una competencia al
mismo tiempo.

Se potenciard el desarrollo de las competencias Comunicacién lingiiistica, Competencia
matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.

c. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Techologias de la Informacion y
la Comunicacién debe proporcionar a la alumna y al alumno formacion sobre las
estrategias y habilidades para seleccionar y utilizar las tecnologias mds adecuadas a
cada situacién. Debe permitir al alumnado adquirir las capacidades necesarias para
desarrollar trabajo colaborativo, independientemente de la ubicacion fisica de las
personas, en aras de alcanzar una mayor productividad y difusion del propio
conocimiento.

Por ello, las actividades que se propongan deberdn realizarse fundamentalmente en un
marco de colaboracién para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté compartido y las
personas tengan la capacidad de ser criticos consigo mismos y con los demds,
estableciendo procedimientos de autoevaluacion y evaluacién de los demds, en un
ambiente de responsabilidad compartida y rigurosidad.

Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a estos
conceptos, no se trata de hacer trabajos individuales y acumularlos en un trabajo final.
La colaboracion en la realizacion de actividades no debe circunscribirse solamente a un
grupo y a las personas que lo conforman, por lo que deben plantearse actividades
colaborativas inter-grupales para elevar un peldafio mds el sentido del trabajo
colaborativo, tal y como sucede en el mundo real.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la
actividad general y dirigir los andlisis sobre los resultados conseguido en cada
actividad, induciendo a la propuesta y realizacién de mejoras y a fomentar los aspectos
criticos sobre el desempefio de las personas y los grupos.

Esta propuesta va mds alld del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que
las formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejen en las actividades
desarrolladas en el aula.



Departamento Tecnologia 2019/20

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia
estas tecnologias. Mds alld del dominio de los medios actuales se debe favorecer la
iniciativa, la autonomia, en el aprendizaje. La bisqueda de informacidn, la
documentacion desde las fuentes mds variadas, sobre los temas tratados. Esto les
facilitard, en el futuro, adaptarse en un sector en constante evolucion. Dada la
naturaleza de la materia, parte de los contenidos de este curriculo podrdn utilizarse
como recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, las
posibilidades de la web 2.0: acceder a la informacion, publicar, intercambiar, compartir,
colaborar, interactuar,.. no pueden ser simples opciones, deben ser bases en la
metodologia aplicada. En esta linea se propone el uso de plataformas educativas, wikis,
foros,... y herramientas mds especificas, como los entornos de aprendizaje personales
(PLE) y los portfolios digitales, que faciliten al alumnado decidir y reflexionar sobre su
propio proceso de aprendizaje. Como factor motivador es imporftante mostrar la
utilidad de los aprendizajes, aplicdndolos en casos prdcticos en el dmbito de las otras
materias que integran el curriculo y en situaciones de la vida real. Incluso algunos
contenidos se pueden frabajar como parte de las estrategias de ensefianza-
aprendizaje, por ejemplo utilizando las herramientas para trabajo colaborativo,
compartiendo y cooperando, en la realizacién de las prdcticas.

d. CRITERIOS DE EVALUACION. PROGRAMACION POR UNIDADES
Blogue 1 - La sociedad de la informacion y el ordenador

Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de
la adquisicion del conocimiento como en los de la produccion

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Describir las diferencias entre la sociedad de la informacién y la sociedad del
conocimiento.

- Anadlizar la influencia que ha tenido el desarrollo y el uso de las Tecnologias de la
Informaciony la Comunicacion en la evolucién de la sociedad actual.

- Relacionar la aparicién de nuevos sectores econdmicos con la generalizacion del uso de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

- Valorar la importancia de la aparicion de nuevos sectores econdmicos y profesionales
al abrigo del desarrollo y generalizacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

Blogue 2 - Arquitectura de ordenadores

Configurar ordenadores y equipos informdticos identificando los subsistemas que
los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con
las prestaciones del conjunto.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:
- Andlizar y comparar las caracteristicas y las prestaciones de las distintas
configuraciones de un equipo informdtico.
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- Realizar esquemas de configuracién de un ordenador y nombrar cada uno de los
elementos que lo componen.

- Describir la funcion de cada componente de un ordenador y su contribucién al
funcionamiento integral del equipo.

- Identificar los tipos de memoria presentes en un equipo informdtico y describir su
funcidn, asi como analizar sus pardmetros caracteristicos.

- Clasificar los dispositivos de almacenamiento masivo segln la tecnologia empleada
para la escritura y lectura de datos.

- Valorar la importancia de la utilizacién de dispositivos de almacenamiento en la
realizacién de copias de seguridad y en la custodia de datos e informacion.

- Conocer y aplicar las distintas unidades de medida de la cantidad de informacion.

Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacion evaluando
sus caracteristicas y entornos de aplicacion.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Describir las partes que componen un sistema operativo.

- Elaborar un diagrama o esquema de la estructura de un sistema operativo donde se
relacione cada una de las partes con las funciones que realiza.

- Describir las funciones que desempefia un sistema operativo y valorar la importancia
que tienen en el funcionamiento de un equipo informadtico.

- Instalar diferentes sistemas operativos utilizados en los equipos informdticos en
entornos reales o virtuales.

- Descargar programas de aplicacién de sitios confiables e instalarlos en el sistema
operativo correspondiente.

Blogue 3 - Software para sistemas informdticos

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos
de resolucion de problemas especificos.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Gestionar datos mediante la utilizacién de un programa para disefiar y crear una base
de datos sencilla.

- Utilizar tablas y formularios para introducir informacién de una base de datos.

- Extraer la informacidn necesaria de una base de datos mediante la utilizacién de
consultas e informes.

- Elaborar documentos de texto que integren imdgenes y texto y que requieran la
utilizacién de herramientas de formato y maquetacion.

- Disefiar y elaborar presentaciones electrénicas que integren texto, imdgenes y
elementos multimedia adecuando el contenido al publico al que se dirigen.

- Utilizar una hoja de cdlculo para la resolucién de problemas especificos produciendo
los adecuados resultados numéricos textuales o grdficos.

- Disefiar y realizar esquemas y diagramas con aplicaciones informdticas especificas
para presentar y comunicar ideas o para organizar informacion.

- Disefiar elementos grdficos en 2D y 3D para comunicar ideas utilizando las
aplicaciones o herramientas apropiadas.
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- Integrar contenidos de video, audio e imdgenes en pequefias producciones
audiovisuales con ayuda de programas de edicion multimedia.

Blogue 4 - Redes de ordenadores

Anadlizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores
relaciondndolas con el drea de aplicacion y con las tecnologias empleadas.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Dibujar los esquemas de las distintas topologias de red.

- Escoger la topologia de red mds adecuada a una situacién concreta.

- Realizar un andlisis comparativo entre los distintos cables empleados en la conexion
de redes informdticas y escoger el mds adecuado a una situacién concreta.

- Analizar las diferencias entre conexiones cableadas e inaldmbricas, sefialando las
ventajas e inconvenientes que presentan.

Andlizar la funcion de los equipos de conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexion con redes de drea extensa.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar cada uno de los dispositivos que componen una determinada configuracion
de red y analizar su funcionamiento dentro del conjunto.

- Escoger los equipos de conexién adecuados para realizar una determinada
configuracién de red de acuerdo a una serie de requerimientos.

-Analizar la configuracion légica apropiada para el correcto funcionamiento de una red
bdsica.

Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en una red
informatica.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Describir la funciéon de cada uno de los niveles OSI en la intercomunicacion de
equipos en redes.

- Andlizar la transmision de informacion entre dos equipos conectados haciendo
referencia a los niveles OSI.

- Representar grdficamente el modo de producirse la comunicacién entre los niveles
OSTI de dos equipos interconectados.

Blogue 5 - Programacion

Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mds frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de datos.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Disefiar algoritmos estructurados para resolver problemas aritméticos sencillos,
identificando y aplicando adecuadamente las estructuras secuenciales, selectivas y
repetitivas.

10
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- Realizar el diagrama de flujo correspondiente a un algoritmo sencillo, utilizando las
formas estdndar.
- Utilizar herramientas informdticas para la elaboracidn de diagramas de flujo.

Andlizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en
subproblemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Dividir un problema determinado en problemas mds pequefios, aplicando los principios
de la programacién modular.

- Elaborar los algoritmos correspondientes a los problemas elementales en los que se
divide un problema mds complejo.

- Integrar los algoritmos elementales para realizar un programa que resuelva un
problema complejo determinado.

- Utfilizar, en el disefio y la escritura de un programa, estructuras secuenciales,
selectivas y repetitivas.

Anadlizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar un programa informdtico y reconocer e identificar los elementos que lo
componen.

- Anticipar el resultado de la ejecuciéon de un programa en funcién de unas
determinadas condiciones de partida.

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones bdsicas de
un lenguaje de programacion.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer la importancia de la correcta utilizacién de la sintaxis adecuada en la
realizacién de programas con un lenguaje de programacién determinado.

- Respetar la sintaxis de un lenguaje de programacién determinado en la escritura de
programas.

Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar un lenguaje de programacién para realizar programas que resuelvan un
problema determinado.

- Comprobar el correcto funcionamiento de un programa y, en caso contrario, adoptar
las medidas de depuracion necesarias.

11
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Unidad 1: Procesadores de texto

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad
1. Acciones y conceptos fundamentales
Introduccion
Entorno de trabajo de Microsoft Word 2010
Entorno de trabajo de Writer
Informacién y acciones habituales

2. Disefio de documentos

Sangrias

Tabulaciones

Columnas

Trabajar con plantillas

Configurar una pdgina

Formatos de los archivos

3. Presentacion de trabajos: consejos prdcticos

Contenidos del curriculo
Ofimdtica y documentacidn electrénica

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imdgenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

12
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COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacion lingliistica.

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Unidad 2: Presentaciones

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artisticay literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacidn y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad

1. ¢Qué es una presentacion?

Para qué usamos las presentaciones

Programas mds utilizados

2. Como debe ser una presentacion

3. La ventana de PowerPoint

4. |Las vistas de PowerPoint
Contenidos del curriculo

Ofimdtica y documentacién electrénica
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Elabora presentaciones que integren texto, imdgenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al publico objetivo al que estd destinado.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Unidad 3: Hojas de cdlculo

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artisticay literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacidn y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad

1. Hojas de cdlculo
Entorno de ftrabajo
Formato de los archivos
Elementos fundamentales
Introducir datos

2. Edicion de contenidos

Tipos de datos

Uso del teclado para desplazarse entre celdas

Uso del controlador de relleno: listas personalizadas
Errores al infroducir datos

Proteger la hoja o el libro

Formato de celdas

Formato de filas y columnas. Ocultar

Autoformato. Formato condicional
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Configuracién de pdgina
Ortografia
Impresion

3. Operadores, formulas y funciones
Operadores

Férmulas. Referencias relativas y absolutas
Funciones

4. Graficos

Elementos de un grdfico
Crear un grdfico

Tipos de grdficos

2019/20

Contenidos del curriculo
Ofimdtica y documentacién electrénica

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio o web, como instrumentos de

resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de cdlculo generando

resultados textuales, numéricos y grdficos.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Unidad 4: Bases de datos

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artisticay literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacidn y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad
1. El concepto de base de datos
Los gestores de bases de datos.
Objetos de una base de datos.

2. Las tablas
E tipo de los campos.
El campo clave

3. Las relaciones
Tipos de relaciones.
Propiedades de la relacion Uno a Varios.

4. Las consultas
Criterios de una consulta.
Contenidos del curriculo

Ofimdtica y documentacién electrénica

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion, realizando consultas,
formularios e informes.
COMPETENCIAS DESARROLLADAS
b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
f) Sentido de iniciativay espiritu emprendedor.

Unidad 5: Edicion de Imagenes

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.
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j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artisticay literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad
1. Imagen digital: mapa de bits, imagen vectorial

2. Imdgenes de mapa de bits
Caracteristicas

Formatos de los archivos

Programas de edicion grdficay visores
GIMP

Contenidos del curriculo
Imagen digital.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Disefia elementos grdficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.

c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culfurales.

Unidad 6: Elementos graficos en 2D y 3D

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.
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j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artisticay literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad

1. La imagen vectorial
Aplicaciones de las imdgenes vectoriales
Disefio artistico o grdfico
Dibujo técnico

2. Formatos vectoriales

3. Disefio grdfico
Inkscape
OpenOffice.org
Draw

4. Disefio 3D
SketchUp
Impresoras 3D

Contenidos del curriculo

Imagen digital.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Disefia elementos grdficos en 2D y 3D para comunicar ideas.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
g) Conciencia y expresiones culturales.

Unidad 7: Edicion de audio

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

18



Departamento Tecnologia 2019/20

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artisticay literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad
1. El sonido. Digitalizacion

2. Grabacidn en soporte fisico. Captura y reproduccién
3. Programas de reproduccidn, conversion y edicién de audio

4. Compresién: los cédecs

5. Formatos de audio
6. Edicion de audio. Audacity
7. El respeto a la propiedad ‘intelectual

Contenidos del curriculo
Video y sonido digitales.
Software de comunicacion

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imdgenes, utilizando
programas de edicion de archivos multimedia.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacion lingliistica.

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culfurales.
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Unidad 8: Creacion y edicion de video.

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad
1. Edicidn de video
Caracteristicas
Formatos y compresion de video
Programas de edicion de video
Reproductores de video y canales de distribucion

Contenidos del curriculo

Video y sonido digitales.
Software de comunicacidn

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Realiza pequeiias peliculas integrando sonido, video e imdgenes, utilizando
programas de edicion de archivos multimedia.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacion lingliistica.

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.
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Unidad 9: La sociedad de la informacion y el ordenador. Hardware y Software

OBJETIVOS

a) Ejercer la ciudadania democradtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justay equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad

1. Tecnologias de la informacién y la comunicacién
Concepto de TIC

Evolucion histérica

La globalizacion

Nuevos desarrollos

Aspectos sociolégicos

2. Hardware

Arquitectura de computadores
Funcionamiento interno

Tipos de datos. Sistemas de codificacion
Unidades de medida de la informacién
Placa base

Microprocesador

Chipset

Memoria principal

Conectores internos y puertos
Unidades de almacenamiento

3. Software
Definicién
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Sistemas operativos
Programas y aplicaciones

Contenidos del curriculo
Historia de la informdtica.
La globalizacién de la informacion.
Nuevos sectores laborales.
La Sociedad de la Informacion
La fractura digital.
La globalizacion del conocimiento.
La Sociedad del Conocimiento.
Ordenadores personales, sistemas departamentales y grandes ordenadores.
Estructura de un ordenador.
Elementos funcionales y subsistemas.
Subsistemas integrantes de equipos informaticos.
Alimentacion.
Sistemas de proteccién ante fallos.
Placas base: procesadores y memorias.
Dispositivos de almacenamiento masivo.
Periféricos de entrada y salida.
Secuencia de arranque de un equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Analizar y valorar las influencias de las techologias de la informacién y la
comunicacion en la transformacién de la sociedad actual, tanto en los dmbitos de
la adquisicion del conocimiento como en los de la produccion.
2. Configurar ordenadores y equipos informdticos identificando los subsistemas
que los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada
elemento con las prestaciones del conjunto.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1. 1.Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacion y
sociedad del conocimiento.
1.2. Explica que nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la
generalizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
2.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales pardmetros de funcionamiento.
2.2. Realiza esquemas de interconexién de los blogques funcionales de un ordenador
describiendo la contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento integral del
sistema.
2.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de
ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la informacién.
2.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
pardmetros que las definen y su aportacién al rendimiento del conjunto.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
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a) Comunicacion lingliistica.

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativay espiritu emprendedor.

Unidad 10: Sistemas operativos

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad
1. Las funciones del sistema operativo

2. Clasificacion de los sistemas operativos

3. La evolucidn los sistemas operativos

Cuadro comparativo de los sistemas operativos
Unix

Mac OS

4. Los sistemas operativos de Microsoft
MS-DOS
Windows

5. Windows y su entorno grdfico
El escritorio de Windows 7.

El mend Inicio

Los mends

Las ventanas

El mend contextual

Las fichas y la cinta de opciones.
Los cuadros de didlogo
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6. El tratamiento de la informacion en Windows
Tipos de soporte y sus unidades

La estructura légica del disco duro

Tipos de particiones

El sistema de ficheros

Archivos y carpetas en Windows

Las carpetas y su estructura arborescente

7. El sistema Linux

Qué son las distribuciones Linux y sus escritorios
Principales distribuciones Linux

Caracteristicas y ventajas de Linux

Contenidos del curriculo

Sistemas operativos. Funciones del sistema operativo.
Libres y propietarios.

Estructura.

Procedimientos.

Software de utilidad.

Software libre y propietario.

Tipos de aplicaciones. Instalacién y prueba de aplicaciones.
Requerimiento de las aplicaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Configurar ordenadores y equipos informadticos identificando los subsistemas que
los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

2. Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales pardmetros de funcionamiento.

2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada
una de las partes las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de
problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativay espiritu emprendedor.

Unidad 11: Redes locales
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OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad

1. Qué es una red informdtica
Los componentes y su funcionamiento

2. Clasificacién de las redes
Por extensién

Por propiedad

Por método de conexion.
Por relacién funcional

Por topologia

3. El modelo OST.
4. Las especificaciones IEEE 802.

5. Medios de transmision guiados

El cable coaxial.

El cable UTPy STP

El concepto de cableado estructurado.
La fibra éptica

6. Medios de transmisién no guiados
La tecnologia WI-FI

La tecnologia Bluetooth
Infrarrojos

Microondas

7. Elementos tipicos de una LAN
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Concentrador o hub

Conmutador o switch

Repetidor

Bridge o puente

Modem

Enrutador o router

Esquema tipico de interconexién de elementos de una LAN

8. Tipos de conexion a Internet

Conexiones por lineas convencionales (RTB, RDST).
Conexiones por lineas de banda ancha (ADSL y fibra dptica).
Conexiones moviles (6PRS, 3G, HSDPA)

9. Protocolos de comunicacion (el TCP/IP)

El protocolo TCP/IP

La direccién IP

La mdscara de red

Clases de direcciones IP

Enrutamiento o puerta de enlace

El servicio de resolucion de nombres (DNS)

El servicio DHCP

Servicios TCP con puerto fijo (Mail, FTP, Telnet...)
TCP/IPy la red telefonica.

Contenidos del curriculo
Redes de drea local.
Topologia de red.
Cableados.
Redes inaldmbricas.
Redes de drea metropolitana.
Redes de drea extensa.
El modelo OSI de la ISO.
Niveles del modelo.
Comunicacién entre niveles.
Elementos de conexidn a redes.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relaciondndolas con el drea de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.
2. Andlizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexién con redes de drea extensa.
3. Describir los niveles del modelo OSI, relaciondndolos con sus funciones en una
red informdtica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las
tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.
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1.2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados
en redes de datos. 1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e
inaldmbrica indicando posibles ventajas e inconvenientes.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar
redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

3.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los niveles OSI de
dos equipos remotos.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
f) Sentido de iniciativay espiritu emprendedor.

Unidad 12: Programacion.

OBJETIVOS
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y
la no discriminacién de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal
o social, con atencidon especial a las personas con discapacidad.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacién.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad
1. ¢Qué es un programa?

2. Los lenguajes de programacion.

3. Historia y evolucion de los lenguajes de programacion.

27



Departamento Tecnologia 2019/20

4. Tipos de programacion.

5. La creacion de un programa.
Las fases de proceso de la programacion
Los algoritmos.

6. Tipos de datos

7. Operadores

8. La programacién estructurada.

9. Aproximacién a la programacién orientada a objetos.

10. Introduccion al lenguaje C.
Estructura general de un programa en C
Declaracidn de las variables.
Tipos de datos, palabras reservadas.
Comentarios, operadores y abreviaturas especificas de C.
11. El lenguaje de programacién Phyton u otro similar.
Elementos del lenguaje

Contenidos del curriculo

Elementos de programacién.

Conceptos bdsicos.

Ingenieria de Software.

Lenguajes de Programacion.

Evolucion de la Programacién

Elementos de la programacion.

Valores y Tipos. Representacion de Valores Constantes. Tipos.
Expresiones Aritméticas.

Operaciones de Escritura Simple. Estructura de un Programa.
Constantes y variables.

Metodologia de desarrollo de programas.

Resolucion de problemas mediante programacidn.
Descomposicidn de problemas mayores en otros mds pequefios.
Estructuras bdsicas de la programacion.

Programacién estructurada.

Expresiones Condicionales.

Seleccion y bucles de programacion

Seguimiento y verificacién de programas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Aplicar algoritmos a la resolucién de los problemas mds frecuentes que se presentan
al trabajar con estructuras de datos.

2. Andlizar y resolver problemas de tratamiento de informacién dividiéndolos en sub-
problemas y definiendo algoritmos que los resuelven. 3
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3. Analizar la estructura de programas informdticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la semdntica de las construcciones bdsicas de un
lenguaje de programacion.

5. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicdndolos a la solucién de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos

elaborando sus diagramas de flujo correspondientes.

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar
problemas que implique la division del conjunto en parte mds pequefias.
3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cddigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.
4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion
proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje determinado.
5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que
solucionen problemas de la vida real.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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2. CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES Y TEMPORALIZACION

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

1% Evaluacion

Objetivo Contenidos Criterios de evaluacion Estdndares de aprendizaje Compete
s ncias
" b Ofimdtica y documentacién C3.1. Utilizar aplicaciones E3.1.1. Disefia bases de datos sencillas 'y /o CcL
" g electrénica informdticas de escritorio extrae informacion, realizando consultas, CMCBCT
* h Imagen digital o web, como instrumentos formularios e informes. cD
- Video y sonido digitales. de resolucién de problemas E3.1.2. Elabora informes de texto que integren | AA
- Software de comunicacién especificos. texto e imdgenes aplicando las posibilidades de | CSC
=k las aplicaciones y teniendo en cuenta el SIEE
= destinatario. CEC

E3.1.3. Elabora presentaciones que integren
texto, imdgenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al piblico objetivo al que
estd destinado.

E3.1.4. Resuelve problemas que requieran la
utilizacién de hojas de cdlculo generando
resultados textuales, numéricos y grdficos.
E3.1.5. Disefia elementos grdficos en 2D y 3D
para comunicar ideas.

E3.1.6. Realiza pequefias peliculas integrando
sonido, video e imdgenes, utilizando programas
de edicion de archivos multimedia.
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Bloque 1. La sociedad de la informacion y el ordenador 2® Evaluacion

del conocimiento.
La Sociedad del
Conocimiento.
Ordenadores
personales,
sistemas
departamentales
y grandes
ordenadores.
Estructura de un
ordenador.
Elementos
funcionales y
subsistemas.

los dmbitos de
la adquisicidn
del
conocimiento
como en los de
la produccion.

econdémicos han
aparecido como
consecuencia de
la generalizacién
de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion.

Objetivos Contenidos Criterios de Estandares de Competencias
evaluacion aprendizaje
" a Historia de la Cl.1. Analizar y E1.1.1. Describe | CMCBCT
" b informdtica. valorar las las diferencias | CD
" C La globalizacion influencias de entre loquese | AA
" g de la informacién. las tecnologias considera csC
= h Nuevos sectores de la sociedad de la SIEE
= laborales. informaciony la informacion y CEC
= La Sociedad de la comunicacion en sociedad del
= Kk Informacion la conocimiento.
La fractura transformacion E1.1.2. Explica
digital. de la sociedad que nuevos
La globalizacion actual, tfanto en sectores
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Subsistemas
integrantes de
equipos
informdticos.
Alimentacidn.
Sistemas de
proteccidn ante
fallos.

Placas base:
procesadores y
memorias.
Dispositivos de
almacenamiento
masivo.
Periféricos de

entrada y salida.

Secuencia de
arranque de un
equipo.
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Blogue 2. Arquitectura de ordenadores

2° Evaluacion

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
" a Sistemas operativos. C2.1. Configurar ordenadores | E2.1.1. Describe las caracteristicas de | CMCBCT
" b Funciones del sistema y equipos informdticos los subsistemas que componen un cD
= c operativo. identificando los subsistemas | ordenador identificando sus principales | AA
" g Libres y propietarios. que los componen, pardmetros de funcionamiento. csc
* h Estructura. describiendo sus E2.1.2. Realiza esquemas de SIEE
. Procedimientos. caracteristicas y relacionando | interconexién de los bloques funcionales | CEC
= Software de utilidad. cada elemento con las de un ordenador describiendo la
=k Software libre y prestaciones del conjunto contribucion de cada uno de ellos al

propietario.

Tipos de aplicaciones.
Instalacién y prueba de
aplicaciones.
Requerimiento de las
aplicaciones.

funcionamiento integral del sistema.
E2.1.3. Describe dispositivos de
almacenamiento masivo utilizados en
sistemas de ordenadores reconociendo
su importancia en la custodia de la
informacion.

E2.1.4. Describe los tipos de memoria
utilizados en ordenadores analizando los
pardmetros que las defineny su
aportacion al rendimiento del conjunto.

C2.2. Instalar y utilizar
software de propdsito general
y de aplicacién evaluando sus
caracteristicas y entornos de
aplicacion..

E2.2.1. Elabora un diagrama de la
estructura de un sistema operativo
relacionando cada una de las partes las
funciones que realiza.

E2.2.2. Instala sistemas operativos y
programas de aplicacién para la
resolucion de problemas en ordenadores
personales siguiendo instrucciones del
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fabricante.
Blogue 4. Redes de ordenadores 3% Evaluacion
Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
" a Redes de drea local. C4.1. Analizar las E4.1.1. Dibuja esquemas de CMCBCT
" b Topologia de red. principales topologias configuracién de pequefias redes cD
" c Cableados. utilizadas en el disefio locales seleccionando las tecnologias | AA
" g Redes inalambreicas. de redes de en funcion del espacio fisico cscC
* h Redes de drea metropolitana. ordenadores disponible. SIEE
. Redes de drea extensa. relaciondndolas con el E4.1.2. Realiza un andlisis CEC
= El modelo OSI de la ISO. drea de aplicaciény comparativo entre diferentes tipos
=k Niveles del modelo. con las tecnologias de cableados utilizados en redes de
Comunicacion entre niveles. empleadas. datos.
Elementos de conexidn a redes. E4.1.3. Realiza un andlisis

comparativo entre tecnologia
cableada e inaldmbrica indicando
posibles ventajas e inconvenientes.

C4.2. Analizar la E4.2.1. Explica la funcionalidad de los
funcion de los equipos diferentes elementos que permiten
de conexidon que configurar redes de datos indicando
permiten realizar sus ventajas e inconvenientes
configuraciones de principales.

redesy su

interconexidén con
redes de drea
extensa.
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C4.3. Describir los
niveles del modelo
OSI, relaciondndolos

con sus funciones en
una red informdtica..

E4.3.1. Elabora un esquema de cémo
se realiza la comunicacion entre los
niveles OSI de dos equipos remotos.

Bloque 5. Programacion

3° Evaluacion

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estdndares de aprendizaje Compet
encias

" a Elementos de programacién. | €5.1. Aplicar algoritmos a la | E5.1.1. Desarrolla algoritmos que permitan | CMCBCT

" b Conceptos bdsicos. resolucion de los problemas | resolver  problemas aritméticos  sencillos | CD

" c Ingenieria de Software. mds frecuentes que se | elaborando  sus diagramas  de  flujo | AA

" g Lenguajes de Programacion. | presentan al trabajar con | correspondientes. csc

* h Evolucién de la | estructuras de datos. SIEE

. Programacion C5.2. Andlizar y resolver | E5.2.1. Escribe programas que incluyan bucles de | CEC

= Elementos de la | problemas de tratamiento de | programacién para solucionar problemas que

=k programacion. informacién dividiéndolos en | implique la division del conjunto en parte mds

Valores y Tipos. | sub-problemas y definiendo | pequefias.

Representaciéon de Valores
Constantes. Tipos.
Expresiones Aritméticas.
Operaciones de Escritura
Simple. Estructura de un
Programa.

Constantes y variables.

algoritmos que los resuelven.

C5.3. Analizar la estructura de

programas informdticos,
identificando y relacionando
los elementos propios del
lenguaje de  programacién
utilizado.

E5.3.1. Obtiene el resultado de seguir un

pequefio programa escrito en un cédigo
deferminado, partiendo de determinadas
condiciones.
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Metodologia de desarrollo
de programas.

Resolucion de problemas
mediante programacion.
Descomposicion de
problemas mayores en otfros
mds pequefios.

Estructuras bdsicas de la
programacion.
Programacién estructurada.
Expresiones Condicionales.
Seleccion y bucles de
programacion

Seguimiento y verificacién
de programas.

C5.4. Conocer y comprender la
sintaxis y la semdntica de las
construcciones bdsicas de un
lenguaje de programacion

E5.4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un
lenguaje de programacién proponiendo ejemplos
concretos de un lenguaje determinado.

C55. Readlizar  pequefios
programas de aplicacién en un
lenguaje de  programacion
determinado aplicandolos a la
solucién de problemas reales.

EbB.5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos
en un lenguaje determinado que solucionen
problemas de la vida real.
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3. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIOMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION DOCENTE

1°EVALUACION

Bloque 3. Software para sistemas informdticos

Criterios de Estdndares de aprendizaje Indicadores de logro
evaluacion 0 - No adquirido 1 - Adquirido 2 - Avanzado 3 - Excelente
C3.1. Utilizar E3.1.1. Disefia bases de datos No sabe disefiar | Sabe disefiar Sabe disefiar Sabe disefiar
aplicaciones sencillas y /o extrae informacién, | bases de datos bases de datosy | bases de datosy | bases de datosy

informdticas de
escritorio o web,
como instrumentos
de resolucién de
problemas
especificos.

realizando consultas, formularios
e informes.

extrae
informacion

extrae
informacion

extrae
informacion

realizando realizando realizando
consultas consultas y consultas,
formularios formularios e
informes
E3.1.2. Elabora informes de texto | No sabe elaborar | Sabe elaborar Sabe elaborar Sabe elaborar
que integren texto e imdgenes informes. informes de informes de informes de
aplicando las posibilidades de las texto que texto que texto que
aplicaciones y fteniendo en cuenta integren solo integren texto e | infegren texto e
el destinatario. texto, pero no imdgenes imdgenes
imdgenes. aplicando las

posibilidades de
las aplicaciones y
teniendo en
cuenta el
destinatario.
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comunicar ideas

E3.1.3. Elabora presentaciones | No sabe elaborar | Sabe  elaborar | Sabe  elaborar | Sabe  elaborar
que integren texto, imdgenes y | presentaciones presentaciones presentaciones presentaciones
elementos multimedia, adecuando que integren | que infegren | que intfegren
el mensaje al publico objetivo al texto, imdgenes. | texto, imdgenes | texto, imdgenes
que estd destinado. y elementos | y elementos
multimedia. multimedia,
adecuando el
mensaje al
pdblico objetivo
al  que estd
destinado.
E3.1.4. Resuelve problemas que | No sabe resolver | Sabe  resolver | Sabe  resolver | Sabe  resolver
requieran la utilizacion de hojas | problemas  que | problemas  que | problemas  que | problemas  que
de cdlculo generando resultados | requieran la | requieran la | requieran la | requieran la
textuales, numéricos y graficos. | utilizacion de | utilizacion de | utilizacién de | utilizacion de
hojas de cdlculo | hojas de cdlculo | hojas de cdlculo | hojas de cdlculo
generando generando generando
resultados  solo | resultados resultados
textuales. textuales, textuales,
numéricos y | numéricos y
numéricos, pero | grdficos.
no grdficos.
E3.1.5. Disefia elementos grdficos | No sabe disefiar | Sabe disefiar | Sabe disefiar | Sabe disefiar
en 2D y 3D para comunicar ideas. | elementos elementos elementos elementos
grdficos. grdficos en 2D. | grdficos en 2D y | grdficos en 2D y
3D pero no sabe | 3D para

comunicar ideas
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E3.1.6. Realiza pequefias peliculas

No sabe realizar

Sabe realizar

Sabe realizar

Sabe realizar

integrando sonido, video e pequefias pequefias pequefias pequeias
imdgenes, utilizando programas de | peliculas. peliculas peliculas peliculas
edicion de archivos multimedia. integrando video, | integrando integrando
utilizando sonido y video, sonido, video e
programas de utilizando imdgenes,
edicion de programas de utilizando
archivos edicion de programas de
multimedia archivos edicion de
multimedia archivos
multimedia
2°EVALUACION
Bloque 1. La sociedad de la informacion y el ordenador
Criterios de Estdndares de aprendizaje Indicadores de logro
evaluacion 0-No adquirido 1-Adquirido 2-Avanzado 3-Excelente
Cll.  Andlizar y|EL1ll Describe las diferencias | No describe las | Describe alguna | Describe la | Describe  todas
valorar las | entre lo que se considera | diferencias entre | de las | mayoria de las|las diferencias
influencias de las | sociedad de la informacion vy | lo que se | diferencias entre | diferencias entre | entre lo que se
tecnologias de la | sociedad del conocimiento. considera lo que se | lo que se | considera
informacion 'y la sociedad de la | considera considera sociedad de la

comunicacion en la
transformacién de la
sociedad actual,
tanto en los dmbitos

informacion y
sociedad del
conocimiento

sociedad de la
informacion y
sociedad del
conocimiento

sociedad de la
informacion y
sociedad del
conocimiento

informacion y
sociedad del
conocimiento
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de la adquisicién del
conocimiento como en
los de la produccion

E112. Explica que nuevos
sectores econdmicos han
aparecido como consecuencia de
la  generalizacion de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

No explica
ninguno de los
nuevos sectores

econdmicos que
han  aparecido
como

consecuencia de
la generalizacidn
de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion.

Explica solo
algunos de los
nuevos sectores
econdmicos que
han  aparecido
como

consecuencia de
la generalizacién
de las tecnologias
de la informacién
y la comunicacidn

Explica la
mayoria de los
nuevos sectores
econdmicos que
han  aparecido
como

consecuencia de
la generalizacién
de las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion

Explica todos
los nuevos
sectores
econdmicos que
han  aparecido
como

consecuencia de
la generalizacién
de las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
Criterios de Estdndares de aprendizaie Indicadores de logro
evaluacion P J 0 - No adquirido 1 - Adquirido 2 - Avanzado 3 - Excelente
cal. Configurar | E2.1.1. Describe las | No describe las | Describe alguna | Describe la | Describe  todas
ordenadores y | caracteristicas de los | caracteristicas caracteristica de | mayoria de las | las

equipos informdticos
identificando los
subsistemas que los

componen,
describiendo sus
caracteristicas y
relacionando cada
elemento con las
prestaciones del

conjunto

subsistemas que componen un
ordenador, identificando sus
principales  pardmetros  de
funcionamiento.

de los
subsistemas que
componen un
ordenador , ni
sabe identificar
sus  principales
pardmetros  de
funcionamiento.

los subsistemas
que componen un
ordenador , pero

no sabe
identificar  sus
principales

pardmetros  de

funcionamiento

caracteristicas
de los
subsistemas que

componen un
ordenador , y
sabe identificar
alguno de sus
principales

pardmetros  de

funcionamiento

caracteristicas

de los
subsistemas que
componen un
ordenador , 'y
sabe identificar
completamente

sus  principales
pardmetros  de
funcionamiento
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E2.1.2. Realiza
interconexion de los bloques
funcionales de un ordenador
describiendo la contribucién de

esquemas de

cada uno de ellos al
funcionamiento  integral  del
sistema

No realiza
esquemas de
interconexién de
los bloques
funcionales de un
ordenador ni
describe la

contribucion de
cada uno de ellos
al funcionamiento

Realiza algin
esquema de
interconexién de
los bloques
funcionales de un
ordenador, pero
no describe la
contribucién de
cada uno de ellos
al funcionamiento

Realiza alguno de
los esquemas de
interconexién de
los bloques
funcionales de un
ordenador

describiendo la
contribucién de
cada uno de ellos
al funcionamiento

Realiza todos los
esquemas de
interconexién de
los bloques
funcionales de un
ordenador

describiendo la
contribuciéon de
cada uno de ellos
al funcionamiento

integral del | integral del | integral del | integral del
sistema sistema sistema sistema
E2.1.3. Describe dispositivos de | No describe los | Describe alguno | Describe la | Describe  todos
almacenamiento masivo utilizados | dispositivos  de | de los | mayoria de los |los  dispositivos
en sistemas de ordenadores | almacenamiento dispositivos  de | dispositivos de | de

reconociendo su importancia en
la custodia de la informacién

masivo utilizados
en sistemas de
ordenadores

reconociendo su
importancia en la
custodia de la
informacion

almacenamiento
masivo utilizados
en sistemas de
ordenadores
reconociendo su
importancia en la
custodia de la
informacion

almacenamiento
masivo utilizados
en sistemas de
ordenadores

reconociendo su
importancia en la
custodia de la
informacion

almacenamiento
masivo utilizados
en sistemas de
ordenadores
reconociendo su
importancia en la
custodia de la
informacion

E2.14. Describe los tipos de | No describe los | Describe solo | Describe la | Describe  todos
memoria utilizados en | tipos de memoria | algdn tiposde | mayoria de los|los  tipos de
ordenadores  analizando  los | utilizados en | memoria tipos de memoria | memoria
pardmetros que las definen y su | ordenadores  ni | utilizados en | utilizados en | utilizados en
aportacién al rendimiento del | analiza los | ordenadores sin | ordenadores ordenadores
conjunto. pardmetros que | analizar los | analizando alguno | analizando los
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las definen, ni su | pardmetros que | de los | pardmetros  que
aportacién al | las definen , ni su | pardmetros que | las definen y su
rendimiento del | aportacion al | las definen y su | aportacion al
conjunto. rendimiento  del | aportacion al | rendimiento  del
conjunto. rendimiento del | conjunto.
conjunto.
C22. Instalar y | E2.2.1. Elabora un diagrama de la | No sabe elaborar | Sabe elaborar | Sabe elaborar la | Sabe elaborar
utilizar software de | estructura de un sistema | un diagrama de la | parte  de  un | mayoria de un | completamente un

propdsito general y

de aplicacion
evaluando sus
caracteristicas y
entornos de
aplicacion..

operativo relacionando cada una
de las partes las funciones que
realiza.

estructura de un
sistema operativo
ni relacionar cada
una de las partes

diagrama de la
estructura de un
sistema operativo
pero no relaciona

diagrama de la
estructura de un
sistema
operativo

diagrama de la
estructura de un
sistema operativo
relacionando cada

las funciones que | cada una de las | relacionando la | una de las partes
realiza.. partes las | mayoria de cada | las funciones que
funciones que | una de las partes | realiza..
realiza.. las funciones que
realiza..
E2.2.2. Instala sistemas | No sabe instalar | Sabe instalar | Sabe instalar | Sabe instalar
operativos 'y programas de | sistemas sistemas sistemas sistemas
aplicacion para la resolucion de | operativos ni | operativos, pero | operativos, y | operativos, y
problemas en  ordenadores | programas de | no programas de | programas de | programas de
personales siguiendo | aplicacién para la | aplicacién para la | aplicacién para la | aplicacién para la
instrucciones del fabricante resolucion de | resolucién de | resolucién de | resolucién de
problemas en | problemas en | problemas en | problemas en
ordenadores ordenadores ordenadores ordenadores
personales personales personales personales
siguiendo siguiendo siguiendo siguiendo
instrucciones del | instrucciones del | instrucciones del | instrucciones del
fabricante fabricante fabricante, pero | fabricante,
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no
configurando
equipo
totalmente

sabe
el

configurando el
equipo totalmente




Departamento Tecnologia

2019/20

3%EVALUACION
Bloque 4. Redes de ordenadores

Criterios de Estdndares de aprendizaje Indicadores de logro

evaluacion 0 - No adquirido 1 - Adquirido 2 - Avanzado 3 - Excelente
C41. Anadlizar las|E4.11.  Dibuja esquemas de | No sabe dibujar | Sabe dibujar | Sabe dibujar | Sabe dibujar
principales topologias | configuracion de pequefias redes | esquemas de | esquemas bdsicos | esquemas esquemas de
utilizadas en el | locales seleccionando las | configuracién de | de configuracién | intermedios  de | configuracion
disefio de redes de | tecnologias en funcion del espacio | pequefias redes | de pequefias | configuracién de | avanzada de
ordenadores fisico disponible. locales. redes locales . pequeiias redes | pequefias redes
relaciondndolas  con locales . locales

el drea de aplicacion
y con las tecnologias
empleadas.

seleccionando las
tecnologias  en

funcién del
espacio fisico
disponible.

E4.12. Realiza un andlisis
comparativo entre diferentes
tipos de cableados utilizados en
redes de datos

No sabe realizar
un andlisis
comparativo

entre diferentes

tipos de
cableados
utilizados en

redes de datos

Sabe realizar un
andlisis de un
solo tipo de
cableado de los
utilizados en
redes de datos

Sabe realizar un
andlisis
comparativo solo
entre algln tipo
de cableados
utilizados en
redes de datos

Sabe realizar un
andlisis
comparativo
entre diferentes

tipos de
cableados
utilizados en

redes de datos

andlisis
tecnologia

Realiza un
entre

E4.13.
comparativo

No sabe realizar
un andlisis

Sabe realizar un
andlisis

Sabe realizar un
andlisis

Sabe realizar un
andlisis
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cableada e inaldmbrica indicando

comparativo

comparativo

comparativo

comparativo

posibles ventajas e | entre tecnologia | entre techologia | entre tecnologia | entre tecnologia
inconvenientes. cableada e | cableada e | cableada e | cableada e
inaldmbrica. inaldmbrica. inaldmbrica inaldmbrica
indicando indicando
posibles posibles ventajas
ventajas. e inconvenientes.

C42. Anadlizar la | E4.2.1. Explica la funcionalidad de | No sabe explicar | Sabe explicar la | Sabe explicar la | Sabe explicar la
funcidn de los | los diferentes elementos que |la funcionalidad | funcionalidad de | funcionalidad de | funcionalidad de
equipos de conexion | permiten configurar redes de | de los diferentes | algin elemento | los  diferentes | los  diferentes
que permiten realizar | datos indicando sus ventajas e | elementos  que | que permiten | elementos  que | elementos  que
configuraciones  de | inconvenientes principales permiten configurar redes | permiten permiten
redes y su configurar redes | de datos. configurar redes | configurar redes
interconexion con de datos de datos | de datos
redes de  drea indicando sus indicando sus | indicando sus
extensa. ventajas e ventajas. ventajas e
inconvenientes inconvenientes
principales principales.
C4.3. Describir los | E4.3.1. Elabora un esquema de | No sabe elaborar | Sabe  elaborar | Sabe elaborar un | Sabe elaborar un
niveles del modelo | cémo se realiza la comunicacion | un esquema de | parte de un | esquema de como | esquema de como
OSI, relaciondndolos | entre los niveles OSI de dos | cémo se realiza | esquema de cémo | se redliza la|se realiza la
con sus funciones en | equipos remotos la comunicacion | se realiza la | comunicacién comunicacion

una red informdtica.

entre los niveles
OSI de dos
equipos remotos.

comunicacion

entre los niveles
OSI de dos
equipos remotos.

entre los niveles
OSI de dos
equipos remotos.

entre los niveles
OSI de dos
equipos remotos
y su
configuracion.
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Bloque 5. Programacion

Criterios de , o Indicadores de logro
evaluacion Estdndares de aprendizaje 0 - No adquirido 1 - Adquirido 2 - Avanzado 3 - Excelente
C5.1. Aplicar | E5.1.1. Desarrolla algoritmos que | No sabe | Sabe  elaborar | Sabe desarrollar | Sabe desarrollar
algoritmos  a  la | permitan resolver  problemas | desarrollar solo  diagramas | algoritmos  sin | algoritmos
resolucion de los | aritméticos sencillos elaborando | algoritmos ni | de flujo simplificar  que | optimizados, que
problemas mds | sus  diagramas de  flujo | diagramas de permitan permitan
frecuentes que se | correspondientes flujo. resolver resolver
presentan al trabajar problemas problemas
con estructuras de aritméticos aritméticos
datos sencillos sencillos
elaborando  sus | elaborando  sus
diagramas de | diagramas de
flujo flujo
correspondientes | correspondientes
C52. Analizar y|EbB.21. Escribe programas que | No sabe escribir | Sabe escribir | Sabe escribir | Sabe escribir
resolver  problemas | incluyan bucles de programacién | programas  que | programas  que | programas  que | programas  que
de fratamiento de | para solucionar problemas que | incluyan bucles | incluyan bucles | incluyan  bucles | incluyan  bucles
informacion implique la divisién del conjunto | de programacion. | de programacién, | de programacién | de programacion
dividiéndolos en sub- | en parte mds pequefias. pero no sabe | para solucionar | para  solucionar
problemas y aplicarlos. problemas, pero | problemas  que
definiendo algoritmos no sabe dividir el | implique la
que los resuelven. conjunto en | division del
parte mds | conjunto en
pequeiias. parte mds

pequeias.
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C53. Andlizar la | E5.3.1. Obtiene el resultado de | No sabe obtener | Sabe seguir un | Sabe seguir un | Sabe obtener el
estructura de | seguir un pequefio programa | el resultado de | pequefio pequeiio resultado de
programas escrito en un cddigo determinado, | seguir un | programa escrito | programa escrito | seguir un
informdticos, partiendo de  determinadas | pequefio en un codigo|en un caddigo | pequefio
identificando y | condiciones. programa escrito | determinado, determinado, programa escrito
relacionando los en un coédigo | pero  no  su | partiendo de [en un cddigo
elementos propios del determinado, resultado ni | determinadas determinado,
lenguaje de partiendo de | aplica las | condiciones, partiendo de
programacion determinadas condiciones aunque no sabe | determinadas
utilizado condiciones. iniciales. obtener el | condiciones.
resultado.
C5.4. Conocer vy |EbB.4.1. Define qué se entiende | No sabe definir | Sabe definir qué | Sabe definir qué | Sabe definir qué

comprender la | por sintaxis de un lenguaje de | qué se entiende | se entiende por | se entiende por | se entiende por
sintaxis y la | programacién proponiendo | por sintaxis de | sintaxis de un|sinfaxis de wun|sintaxis de un
semdntica de las | ejemplos concretos de un|un lenguaje de |lenguaje de | lenguaje de | lenguaje de
construcciones lenguaje determinado programacion programacion, programacion programacion
bdsicas de un proponiendo pero no distingue | proponiendo proponiendo
lenguaje de ejemplos el tipo de | algin ejemplo de | ejemplos
programacion concretos de un | lenguaje ni sabe | un solo lenguaje. | concretos de un
lenguaje poner ejemplos. lenguaje
determinado determinado,
conociendo
varios.
C5.5. Realizar | E5.5.1. Realiza programas de | No sabe realizar | Sabe realizar | Sabe realizar | Sabe realizar
pequefios  programas | aplicacién sencillos en un lenguaje | programas de | algin  programa | algin  programa | programas de
de aplicacion en un | determinado  que  solucionen | aplicacién de aplicacién | de aplicacion | aplicacion
lenguaje de | problemas de la vida real. sencillos en un |sencillo en wun|sencillo en un|sencillos en mds
programacion lenguaje lenguaje lenguaje de un lenguaje

determinado

determinado que

determinado que

determinado que

determinado que
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aplicdndolos a la
solucién de problemas
reales

solucionen
problemas de la
vida real

se han hecho en
clase.

solucionen
problemas de la
vida real

solucionen
problemas de la
vida real
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a. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La evaluacién en bachillerato sirve para conocer el grado de adquisicion alcanzado por los
alumnos en relacién a los objetivos propuestos y a las competencias correspondientes,
asi como determinar si la ensefianza ha sido adecuada o nho para alcanzarlos. La
evaluacién serd (til si nos sirve como instrumento para mejorar globalmente el proceso
de ensefianza-aprendizaje. El proceso de evaluacién serd continuo, formativo, integrador
y sumativo.

Debemos determinar con claridad qué evaluar, cémo evaluar y cuando evaluar.

A. QUE EVALUAR
El curriculo oficial establece los referentes que proporcionan informacion sobre lo que
se pretende que los alumnos aprendan, son: los objetivos generales, las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion con sus correspondientes estdndares de
aprendizaje.
Los objetivos generales son los referentes de los logros que el alumnado debe alcanzar
al final de la etapa.
Las competencias son la capacidad para aplicar de forma integrada los contenidos de la
etapa.
Los contenidos son el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de las competencias y de los objetivos.
Los criterios de evaluacién son el referente especifico para evaluar el aprendizaje.
Describen lo que se quiere valorar y lo que el alumno debe lograr tanto en
conocimientos como en competencias. La concrecién de estos criterios determinando lo
que el alumno debe saber, comprender y saber hacer, aparece recogida en los
estdndares de aprendizaje evaluables.
Es necesario, en cada materia, partir de una planificacién rigurosa que recoja con
claridad cuales son los objetivos, los recursos, los métodos diddcticos y los
procedimientos de evaluacién del aprendizaje. Esta planificacion no sélo concreta y
orienta sobre que evaluar; al mismo tiempo precisa y orienta sobre que ensefiar.
En este sentido es importante tener en cuenta que una actividad disefiada para aprender
puede ser utilizada para comprobar lo que se ha aprendido y evaluar el aprendizaje.

Es necesario, en cada materia, partir de una planificacién rigurosa que recoja con
claridad cuales son los objetivos, los recursos, los métodos diddcticos y los
procedimientos de evaluacién del aprendizaje. Esta planificacion no sélo concreta y
orienta sobre qué evaluar; al mismo tiempo precisa y orienta sobre qué ensefiar.

En este sentido es importante tener en cuenta que una actividad disefiada para aprender
puede ser utilizada para comprobar lo que se ha aprendido y evaluar el aprendizaje.

La evaluacion del alumnado que presenta necesidad especifica de apoyo educativo
(dificultades especificas de aprendizaje, trastorno por déficit de atencidn..) se
realizard atendiendo a lo sefialado anteriormente. Siempre que sea necesario se
adaptardn los procedimientos de evaluacidn, los tiempos, los medios y los apoyos que
aseguren la correcta evaluacién de este alumnado.
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La evaluacion del alumnado que presente necesidades educativas especiales derivadas de
discapacidad fisica o sensorial se adecuard a las necesidades de este alumnado,
adaptando en lo necesario los procedimientos de evaluacion, tiempos, apoyos etc, de
acuerdo con lo recogido en sus adaptaciones curriculares. Dichas adaptaciones tienen
como finalidad que este alumnado pueda desarrollar el curriculo ordinario, incorporando
los recursos espaciales, materiales o personales necesarios (espacios adaptados, ayudas
técnicas...).

La evaluacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se efectuard teniendo en
cuenta los criterios de evaluacion del curso correspondiente y los indicadores a ellos
asociados. Se dejard constancia de las medidas de ampliacién o enriquecimiento
curricular en los documentos oficiales de evaluacién.

B. COMO EVALUAR
Para determinar cémo evaluar vamos a tener en cuenta las siguientes premisas.
La evaluacién debe:
1. Favorecer la construccién del conocimiento, para ello es necesario:
1.1 Aplicar procedimientos de evaluacién que pongan en juego la funcionalidad de los
nuevos aprendizajes a través de su uso en la resolucion de problemas y aplicacion a
distintos contextos.
1.2 Utilizar una gama variada de actividades que pongan en funcionamiento los
contenidos en contextos particulares diversos. Lo importante es contextualizar, es
decir, variar tanto como sea posible los marcos en los que se evalda.
1.3 Evaluar el mismo contenido con distintas técnicas.
1.4 Incorporar tareas de evaluacién durante el proceso de ensefianza-aprendizaje que
puedan servir al alumno para tomar conciencia de lo que ha aprendido y de las
dificultades que todavia tiene.
2. Ensefiar a manejar el propio proceso de aprendizaje desarrollando la competencia de
aprender a aprender
2.1 Promover la autoevaluacion, que el estudiante piense acerca de cudnto aprende, cémo
establecer metas y por qué le gusta o no hacer ciertos trabajos.
3. Fomentar el desarrollo gradual de las competencias.
3.1 Utilizar los criterios de evaluacion como referencia para evaluar lo que el alumnado
sabe y sabe hacer en cada materia.
3.2 Establecer la relacién entre los indicadores y las competencias a las que contribuyen.
Para evaluar el aprendizaje es hecesario utilizar técnicas variadas y frecuentes a lo
largo del proceso.
1. Evaluacidn del aprendizaje a través de las actividades de ensefianza-aprendizaje
1.1 Observacion del trabajo de los alumnos. Informa del interés y esfuerzo
1.2 Revision de los trabajos, tareas diarias o cuaderno de clase. Informa sobre hdbitos
de trabajo, organizacion...
2. Pruebas especificas de evaluacion
2.1 Pruebas objetivas.
Una prueba objetiva es un instrumento de evaluacién que establece el nivel instructivo
del alumno, utilizando una serie variable de preguntas claras y breves al mdximo, cuya
respuesta exige utilizar un minimo de palabras o seleccionar una opcidn.
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C. CUANDO EVALUAR
Se utilizardn diversas modalidades de evaluacion dependiendo del momento en que se
vaya a realizar:
Evaluacion inicial: servird de diagnéstico sobre los conocimientos y destrezas que posee
el alumno y fijard el punto de partida en el desarrollo de las distintas materias.
Evaluacién formativa: permitird, a lo largo del curso recoger informacién sobre el
aprendizaje y el grado de adquisicién de las competencias. La evaluacion del proceso de
aprendizaje deberad ser integradora, debiendo tenerse en cuenta la consecucién de los
objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias
correspondientes.
Evaluacion final: debe tener una funcion sumativa y determinar en qué grado se han
alcanzado los aprendizajes al finalizar el periodo de ensefianza.

En el transcurso de las evaluaciones finales de curso ordinarias y extraordinarias se
adoptardn las decisiones relativas a la promociéon a segundo curso o el acceso a la
evaluacion final de etapa. Para ello habrd que tener en cuenta la situacion académica y
personal del alumnado.

Para determinar la calificacién final de las materias el profesorado deberd tener en
cuenta lo siguiente:

a) La valoracién del aprendizaje especifico de cada materia

Al término del curso, el profesorado de cada materia decidirad si el alumno ha logrado los
objetivos y ha alcanzado el grado adecuado de adquisiciéon de las competencias
correspondientes, de acuerdo con los criterios de evaluacion y los indicadores a ellos
asociados.

b) La evolucién del alumno en el conjunto de las materias

El tutor informard de esta evolucion a través de los datos e informacion recogidos a lo
largo del curso en las reuniones del equipo docente y sesiones de evaluacién.

El equipo docente, coordinado por el tutor valorard la evolucién de cada alumno en el
conjunto de las materias.

¢) La apreciacién sobre su madurez académica en relacion con los objetivos y las
competencias de Bachillerato.

Para valorar la madurez académica se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos:

-La consolidacién de una madurez personal y social que le permita actuar de forma
responsable y auténoma.

-Asistencia regular a clase.

-El desarrollo de hdbitos de lectura, estudio y disciplina.

-El dominio, tanto en su expresién oral como escrita de la lengua castellana.

-La consecucion de las habilidades bdsicas de la modalidad elegida.

-El grado de adquisicion de las competencias en funcion de los datos registrados en las
tablas de evaluacion.

En la sesién de evaluacién todos los profesores dardn su apreciacion sobre la madurez
académica.

En caso de abandono de una materia no podrd considerarse la madurez.
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d) Al finalizar la etapa se tendrdn en cuenta también sus posibilidades para cursar
estudios posteriores.

Para el alumnado que en la evaluacién final ordinaria no hubiera superado todas las
materias se celebrard una evaluacién final extraordinaria.

Con objeto de orientar la realizacién de las pruebas extraordinarias el profesor de cada
materia elaborard un plan de actividades de recuperacion de los aprendizajes no
alcanzados por cada alumno.

Las pruebas extraordinarias podrdn ajustarse a diferentes modelos de acuerdo con lo
establecido en la programacion docente y versardn sobre los aspectos o partes que el
alumno no hubiera superado.

las pruebas extraordinarias serdn disefiadas por los drganos de coordinacién docente de
cada materia.

Al término de la evaluacion final extraordinaria y con objeto de orientar la recuperacién
de los aprendizajes no alcanzados, el profesorado de estas materias elaborard un
informe que recoja las dificultades de aprendizaje que motivaron la no superacién y que
sirva para orientar el trabajo del profesorado del curso siguiente.

De cada una de las sesiones de evaluacion, el tutor del grupo levantard acta en la que
recogerd los acuerdos adoptados, detallando los que se refieren a titulacion, valoracién
de la evolucidn en el conjunto de las materias y madurez académica.

Junto a la evaluacion del aprendizaje de los alumnos, el profesorado evaluard los
procesos de ensefianza y su propia prdctica docente, para lo que establecerd indicadores
de logro en las programaciones diddcticas.

b. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién del proceso de aprendizaje se ajustard a los siguientes criterios de
calificacion:

1. Los contenidos del curriculo representaran el 75%.

Partiendo de la necesidad de utilizar procedimientos de evaluacion variados, resulta
conveniente utilizar, en la medida de lo posible los criterios de calificacion que
aplicaremos.

En este sentido:

Las pruebas objetivas, sean de respuesta simple o miltiple, no deberian suponer mds de
1,5 puntos de la calificacion.

Las pruebas de resolucién de problemas que simulen contextos reales junto con las
pruebas escritas u orales, incluyendo: textos, grdficas..., se valorardn sobre 5 puntos.

La actitud, valorando esencialmente la asistencia regular a clase con puntualidad y la
observacién del trabajo diario, podra suponer 0,5 puntos.

PUNTUACION SEGUN LA ACTIVIDAD PORCENTAJE

Pruebas, 60%
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Pruebas de respuesta simple controles,

exdmenes
Pruebas de respuesta miltiple. En las pruebas de
respuesta multiple las respuestas errdneas, no
en blanco, se penalizardn con un 25% del valor
de la pregunta
Tareas o resolucién de problemas

Trabajos,
Trabajos tutorados realizados en clase vy fichas 25%
subidos a Moodle digitales

Exposiciones,

Presentaciones de trabajos en clase blog de clase 15%

Dada la distinta naturaleza de las unidades que se tratard, a lo largo del curso,
puede ocurrir que en alguna de ellas no se derarrollen todos los tipos de actividades
evaluables, en ese caso se sumard el porcentaje de la actividad de evaluacion no

realizada al apartado de trabajos en clase.

La actitud serd valorada con positivos y negativos:
- Asistir diariamente a clase con puntualidad.

- No utilizar el mévil en el aula.

- Respeto en el trato a compafieros y profesores.
- Respeto a las normas del aula y del centro.

2. Las competencias representaran el 25% .

COMPETENCIAS COMUNES PORCENTAJE
Comunicacion lingiiistica 40%
Aprender a aprender 20%
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Competencias sociales y civicas 20%

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 20%

Indicadores de competencias:

Comunicacion lingiiistica - Lee con fluidez, comprende y progresa a través del
lenguaje en la adquisicién de conocimientos (ESO).

- Presenta con correccion, coherencia y pulcritud sus
escritos y pruebas.

- Expone oralmente y por escrito de forma bien
organizada.

Competencia digital - Sabe utilizar las nuevas tecnologias como soporte
bdsico cotidiano.

- Busca, recupera e interpreta la informacion.

- Conoce los riesgos asociados a las nuevas
tecnologias.

Aprender a aprender - Realiza o intenta realizar las actividades que se le
plantean.

- Organiza el trabajo para ajustarlo a los tiempos y a
las tareas de aprendizaje.

- Persiste en el aprendizaje plantedndose metas a
corto, medio, y largo plazo.

Competencias sociales y - Respeta y acepta a los demds compafieros dentro de
civicas la pluralidad de creencias y culturas.

- Se encuentra integrado, manifestando solidaridad e
interés por el entorno escolar y la comunidad en la
que vive.

- Es tolerante, expresa y comprende los distintos
puntos de vista del grupo.

Sentido de iniciativay - Planifica y organiza su trabajo o el de un equipo
espiritu emprendedor demostrando adaptacién a los problemas planteados.

- Muestra confianza a la hora de hacer propuestas.

- Demuestra imaginacion, interés, esfuerzo vy
responsabilidad en sus frabajos.

Conciencia y expresiones - Muestra iniciativa, creatividad e imaginacién en la
culturales expresion de sus propias ideas y sentimientos.

- Demuestra interés, aprecio, respeto y disfrute de
las obras artisticas y culturales.

- Participa en las actividades culturales del centro y/o
la clase.

Competencia matemdticay | - Interactla con el entorno natural de manera
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competencias bdsicas en respetuosa.

ciencia y tecnologia - Comprende e interpreta la informacidn presentada
en forma de grdfico.

- Resuelve problemas seleccionando los datos y
estrategias apropiadas.

d. CRITERIOS DE CALIFICACION ANTE LA IMPOSIBILIDAD DE APLICAR
LA EVALUACION CONTINUA.

Faltas de asistencia superior al 50% durante todo el curso

Para el cémputo de faltas se cerrarad el curso en la primera de junio. Este plazo podria
modificarse si se variase el calendario escolar.

Si el profesor lo considera necesario en junio habra una prueba especial para todos los
alumnos que por su asistencia irregular no hayan podido ser evaluados con los
procedimientos ordinarios establecidos por el Departamento.

En el mes de junio, la prueba de estos alumnos se realizard en la misma fecha y hora que
la de los alumnos que estdn en proceso de evaluacién continua.

En el mes de septiembre, la prueba de estos alumnos serd igual que la de los demds
suspensos que estdn en proceso de evaluacién continua, pero se les podra exigir trabajos
complementarios que realizardn después de junio.

Esta prueba podrd consistir en ejercicios prdcticos con ordenador, cuya fecha y
contenidos se expondrdn publicamente.

e. EXAMEN DE SEPTIEMBRE

En septiembre se realizard un examen para aquellos alumnos que no hayan
superado la materia en las evaluaciones ordinarias.

En el contenido de esta prueba, se recogerdn aquellos aspectos que se consideran
fundamentales en la asignatura y que se corresponderdn exclusivamente con los
contenidos minimos de la asignatura incluidos en las evaluaciones no superadas por cada
alumno.

Se facilitard a cada alumno ejercicios correspondientes a los contenidos de las
partes suspendidas para su realizacidn en el periodo de vacaciones.

Para los alumnos que entreguen el dia del examen estos ejercicios debidamente
realizados en un pendrive o enviado al correo electrénico del departamento, y la nota de
septiembre serd la correspondiente a la media aritmética entre la nota del examen y la
calificacion de estos ejercicios.

La nota de los alumnos que no entreguen ejercicios serd la correspondiente al
examen.

4. METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

La metodologia serd procedimental casi en su totalidad, para lo cual se disefiardn
actividades procedimentales para su realizacién con los equipos informdticos, que
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deberdn  subirlas al aula  virtual destinada para tal efecto en
http://www.tecnopidal.com/moodle , donde estardn los materiales curriculares y las
prdcticas totalmente tutoradas, para el caso de que por alguna circunstancia
justificable, el alumno no pueda asistir a clase y de esa manera pueda continuar con las
actividades desde su domicilio; el resto las deberdn subir diariamente al concluir la clase
los trabajos realizados, garantizando de esta manera, al ser material calificable, la
asistencia a clase de los mismos.

En el aula se utilizarad el cafion de proyecciény el sistema de gestion del aula, para
que el profesor explique las actividades, y a la vez los alumnos las van realizando. Asi
mismo el alumno tendrd como apoyo apuntes en pdf que el profesor repartird a cada uno
de los alumnos en el aula, en cada uno de los contenidos a tratar.

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Como quiera que cada grupo de alumnos y alumnas es heterogéneo y presenta diferentes
niveles de maduracién personal asi como de estilos de aprendizaje, intereses,
motivaciones y capacidades; en los primeros dias de clase, el profesor o profesora
encargada del mismo realizard una valoracién de dicha heterogeneidad, a fin de aplicar
las medidas necesarias. Esta valoracién podrd realizarse a través de una prueba inicial
de cardcter escrito, oral o prdctica.

Las medidas que se apliquen irdn dirigidas a integrar a todo el alumnado en el desarrollo
de la clase, evitando situaciones de desdnimo en aquellas alumnas y alumnos con ciertas
dificultades de aprendizaje y tfambién tratando de eludir situaciones de hastio en los
posibles casos de mayor capacidad, interés o motivacion.

El conjunto de medidas podria concretarse en las siguientes:

Seleccionar actividades que, beneficiando a todos, lo hagan particularmente con los
alumnos y alumnas que presenten dificultades de aprendizaje.

Graduar la complejidad de las actividades planteadas.

Priorizar la atencion personalizada que el profesorado dedica a cada estudiante en los
casos mds necesarios.

Facilitar ubicaciones en las aulas que propicien un mejor desarrollo de las actividades
para el alumnado con dificultades de aprendizaje.

El tiempo destinado por los alumnos y alumnas, en el desarrollo de las sesiones de clase a
coordinarse como miembros de un grupo, se presta especialmente para que el profesor
intervenga en mayor o menor grado dependiendo de la necesidad de cada caso.

Los profesores podrdn realizar Adaptacion Curriculares No significativas, sin modificar
los minimos exigibles para dar respuesta a las diferencias individuales.

Las Adaptaciones Curriculares Significativas se desarrollardn exclusivamente para
aquellos alumnos y alumnas que tengan el correspondiente dictamen y siempre de manera
coordinada con el Departamento de Orientacién.

En funcion de las distintas situaciones se aplicardn los siguientes criterios:

a. ALUMNOS QUE PROMOCIONAN CON ASIGNATURAS PENDIENTES.



Departamento Tecnologia 2019/20

Se convocard, a principio de cada evaluacién, a los alumnos en esta situacién, para
entregarles las actividades correspondientes a cada periodo. Estas actividades serdn
recogidas antes del examen de evaluacion, para su correccion y supondrdn el 50% de la
nota.

En las fechas sefialadas por Jefatura de Estudios, se realizard una prueba o presentardn
un nuevo trabajo que deberdn defender, que supondrad el 50% de la nota.

Los alumnos que no superen la asignatura por evaluaciones podrdn realizar una prueba
extraordinaria, en fecha que se indicard oportunamente y siempre antes de finalizar el
periodo ordinario del curso en el que estén matriculados. En el mes de septiembre se
realizard tfambién una prueba extraordinaria.

Cuando ho se disponga de sesiones lectivas de recuperacion las actividades programadas
serdn coordinadas por el jefe de departamento.

Los profesores que les imparten la materia con continuidad en 2° serdn los encargados
de llevar este control. Las materias que no la tengan serdn atendidas por el profesor que
les impartié la asignatura en 1°. El tutor del grupo deberd realizar un seguimiento de los
alumnos que han promocionado con materias pendientes.

Las calificaciones trimestrales las recogerd el Jefe de Departamento y las llevard a la
Junta de Evaluacion para que queden consignadas en el boletin de notas.

b. ALUMNOS QUE PRESENTEN DIFICULTADES A LO LARGO DEL CURSO.

Si durante el curso se detecta que algin alumno tiene especiales dificultades en
el seguimiento de la asignatura se actuard con la mayor prontitud para intentar evitar
que acumule evaluaciones suspensas.

En estos casos se planteardn al alumno dnicamente ejercicios que cubran los
minimos de la asighatura o se limitard la realizacion de los ejercicios propuestos a las
partes que se correspondan con estos minimos.

Se aprovechardn los periodos de vacaciones para plantear a estos alumnos
ejercicios de refuerzo de las partes fundamentales de la asignatura.

ALUMNOS CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES.

A los alumnos que a lo largo del curso destaquen especialmente por sus altas
capacidades intelectuales, si se considera oportuno, se les podrd plantear ejercicios
alternativos con una dificultad superior a los del resto del grupo, incluidas en el propio
libro de texto u otras acordadas con dichos alumnos
Con el objetivo de potenciar sus elevadas capacidades, se podrd plantear, a estos
alumnos, la realizacion de trabajos sobre aspectos de la materia que impliquen una labor
de investigacién o de experimentacion, cuyos resultados expondrian al resto de sus
compaiieros, como el disefio de programas, animaciones avanzadas, etc.

6. ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION Y EVALUACION DE LAS MATERIAS
PENDIENTES, DE ACUERDO CON LAS DIRECTRICES GENERALES
ESTABLECIDAS EN LA CONCRECION CURRICULAR.
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Quienes promocionen a segundo curso sin haber superado todas las materias de primero
deberdn matricularse de las materias no superadas y seguir un programa de
recuperacion.

Criterios generales de organizacion:

a. El programa de recuperacion de materias pendientes deberd estar incluido en la
programacion docente del departamento correspondiente.

b. Las programaciones docentes de cada materia especificardn las actividades, pruebas y
criterios de evaluacion necesarios para la recuperacion.

c. Este programa deberd permitir que el alumnado pueda recuperar la materia pendiente
de forma independiente a la materia homdloga del curso siguiente.

En este sentido, el procedimiento para la recuperacién de la materia pendiente de otros
cursos serd diferenciado del que se siga en el curso en vigor, si bien la sesion de
evaluacion puede ser la misma que se realiza para las materias del curso en vigor.

Esto no excluye la posibilidad de que, en su caso, cuando los contenidos y competencias
de la materia del curso anterior se consideren englobados en los de la materia homdloga
del curso siguiente, el departamento pueda establecer la promocién automdtica de la
materia pendiente si el alumno supera parte de la materia del curso siguiente.

d. Se establecerd un periodo determinado en cada trimestre para la realizacion de
pruebas de evaluacion de las materias pendientes. Las fechas concretas quedardn
recogidas en el calendario de actividades aprobado en la PGA.

e. Jefatura de Estudios facilitard, al inicio de curso, la informacién a los departamentos
del alumnado con materias pendientes del curso anterior.

f. Los jefes de departamento serdn los responsables de que se organice adecuadamente
el plan de recuperacion de las materias de su departamento, coordindndose con el
profesorado para la aplicacion de dicho plan asi como para el proceso de difusién de
informacion entre el alumnado afectado.

g. A lo largo del curso se llevard a cabo el seguimiento y evaluacién de las materias
pendientes del curso anterior.

Elaboracion del programa de recuperacion:

Los departamentos docentes organizardn el programa de recuperacion para el alumnado
que

promociona a segundo con materias pendientes o de tratamiento andlogo debido a
cambios

de modalidad o a cursar materias sometidas a prelacién.

El programa debe recoger los siguientes apartados:

- El plan de trabajo y las actividades de recuperacién que debe realizar el alumno.

- El sistema de evaluacién con expresion de los contenidos exigibles y la
programacion
de las pruebas parciales.

- El profesorado responsable del seguimiento, evaluacion y calificaciéon de la
materia.

- Las sesiones lectivas especificas que se destinen a la aplicacién del programa de
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recuperacion, si se recoge en la organizacion del centro.
Aplicacion del programa:

En aquellas materias que tienen continuidad serd el profesor que imparte la materia el
encargado de llevar a cabo la aplicacién del programa de recuperacion.

En las materias que no tienen continuidad serd el jefe de departamento el encargado de
su aplicacion.

En todo el proceso se velard para que, en ningln caso, el programa de recuperacion
suponga una acumulacién excesiva de trabajos y tareas. No debemos olvidar que el
alumno con alguna materia pendiente debe seguir el ritmo del curso del que estd
matriculado y ademds realizar un trabajo extra para las pendientes. Si a esto afiadimos
que este alumnado suele tener mds dificultades que otros ~ue han promocionado con
todo aprobado, llegamos ala conclusion de que el programa debe consistir en una
adaptacién de contenidos, especialmente en las materias con continuidad. En este
sentido se procurard reforzar en el aula aquellos aspectos que le permitan ir superando
las dificultades anteriores y que a la vez faciliten el seguimiento del curso actual.

En las materias sin continuidad se debe procurar encomendar tareas asumibles por este
tipo de alumnado. En este caso, los jefes de departamento dedicardn un recreo semanal
al seguimiento y contacto con el alumnado.

El tutor del grupo debera realizar un seguimiento de los alumnos que han promocionado
con materias pendientes.

Criterios para la elaboracion de actividades:

Los Departamentos programardn las actividades que deben realizar los alumnos.

Se adaptardn a las necesidades del alumnado de forma que le permitan superar las
dificultades del curso anterior.

Se centrardn en los contenidos esenciales de la programacién docente.

En aquellas materias con continuidad se primard el aprendizaje de los contenidos
necesarios para la superacién del curso actual.

Se secuenciardn las actividades partiendo de los aprendizajes mds simples.

Se propondrdn actividades variadas y contextualizadas que generen un aprendizaje
duradero.

El departamento fijard criterios sobre la cantidad de actividades a realizar en cada
periodo de evaluacién, de forma que no impidan el seguimiento del nuevo curso.

Criterios para la evaluacion:

Las actividades programadas serdn recogidas para su correccién y supondrdn, como
minimo, el 30% de la nota.

Trimestralmente y antes de las evaluaciones ordinarias se realizard, si se considera
conveniente, una prueba escrita. Con el fin de facilitar la recuperacion de dichas
materias sin interferir en el funcionamiento del curso actual, las pruebas se realizardn
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en los tres periodos sefialados en el calendario de inicio de curso. En el mes de abril se
realizard una prueba final para aquellos que no hayan superado la materia. En el mes de
mayo se realizard también una prueba extraordinaria.

La evaluacién final ordinaria o extraordinaria de las materias pendientes se realiza en el
transcurso de la evaluacién final ordinaria o extraordinaria correspondiente a segundo
curso.

La superacion de las materias de segundo sometidas a prelacion estard condicionada a la
superacién de las materias de primero.

Las calificaciones frimestrales quedardn consignadas en el boletin de notas.
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ACTIVIDADES QUE ESTIMULEN EL INTERES POR LA LECTURA Y LA
CAPACIDAD DE EXPRESARSE CORRECTAMENTE EN PUBLICO, ASf COMO EL
USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

Entre las actividades que estimulen el interés por la lectura, estd en trabajar en el aula,
a través del aula virtual, donde se ponen ejercicios totalmente tutorados que deben leer
para seguir el procedimiento y su realizacion, mediante documentos en PDF, asi mismo se
proyectan mediante el proyector y el profesor sigue los documentos en casos de dudas o
ayuda.

En determinados capitulos, como el de presentaciones, los alumnos deben exponer sus
trabajos a los demds, fomentando la expresion, y sobre la utilizacién de medios TIC, la
asignhatura solo trata de eso.

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Los alumnos de TIC, no tienen previsto realizar ninguna actividad extraescolar o
complementaria externa, salvo el organizar alguna presentacién por parte de la Escuela
de Ingenieria informdtica en el propio centro en Jornadas culturales.

Para evaluar el aprovechamiento y la atencién prestada durante la presentacion, se
informara a los alumnos, que en la siguiente prueba escrita, se cuestionardn contenidos
de dicha conferencia, con una calificacién del 15% del total de dicha prueba.

El Profesor que imparte el Area:

José Ramén Rodriguez
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion IT

2° BACHILLERATO

CURSO 2018-2019
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1.- INTRODUCCION

En la actualidad vivimos y participamos de una revolucién permanente fdcilmente
observable: manejamos una cantidad ingente de informacion y una serie de dispositivos
tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos capaces de imaginar. Esta revolucién ha
transformado profundamente la forma en la que vivimos, influyendo decisivamente en los
modos en los que nos enfrentamos a huestra actividad laboral o académica, asi como en la
manera en que nos relacionamos con otras personas o disfrutamos de nuestro tiempo de ocio
personal. Como consecuencia de todas estas transformaciones, han surgido un conjunto de
nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida
adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos y
las alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en
transformacion.

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) prepara al alumnado
para desenvolverse en un marco adaptativo, mds alld de una simple alfabetizacién digital
centrada en el manejo de herramientas que quedardn obsoletas en un corto plazo de tiempo.
Es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad
a las demandas que surjan en el campo de las TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y
fransmiten informacidn en tiempo real y permiten a la persona usuaria estar conectada y
controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un
escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de
herramientas que faciliten la interaccion de los y las jévenes con su entorno, asi como en los
limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de
integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y
potenciando el dominio de los mismos.

En Bachillerato, la materia debe ofrecer continuidad a las capacidades adquiridas en la
etapa educativa anterior y proponer la consolidacién de una serie de aspectos techoldgicos
indispensables, tanto para la incorporacién a la vida profesional como para proseguir estudios
superiores.

En este sentido, es de suma importancia el conocimiento de cémo funcionan los
ordenadores y los sistemas informadticos, y cémo estdn disefiados y programados. También es
destacable el pensamiento que subyace en fodos los procesos asociados al estudio de esta
disciplina y que va mds alld del hardware y el software, ya que proporciona un marco de
referencia en el cual razonar sobre sistemas y problemas proporcionando técnicas para su
andlisis, modelado y resolucion. Este modo de pensar al que llamamos pensamiento
computacional es el que pone a disposicion del alumnado valiosas habilidades de razonamiento
como la ldgica, la algoritmia, la representacion mental, la precision o la abstraccidn,
potenciando su capacidad de pensamiento y memoria.

La habilidad para resolver problemas, disefiar sistemas y entender la potencialidad y las
limitaciones de la inteligencia humana y artificial, abre para el alumnado nuevas posibilidades
que podrdn aplicar en otras disciplinas como la biologia, la quimica, la lingiistica, la psicologia,
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la economia, la estadistica, etc. Esto unido a una mayor comprension de las tecnologias
basadas en ordenadores hard que nuestro alumnado se desenvuelva mejor en la sociedad
actual, pero a la vez lo preparard para un mundo que aln ho existe, y que fraerd consigo
desafios técnicos y éticos que desconocemos.

Se trata ademds de una materia prdctica, que fomenta la invencidn y el ingenio, que
favorece que el alumnado aplique los principios académicos que ha aprendido para la
comprension de sistemas del mundo real, y le orienta hacia la creacion de artefactos y
dispositivos para fines especificos, lo que la convierte en una materia extraordinariamente
(til e intensamente creativa.

En el segundo curso la materia se organiza en torno a tres bloques de contenido:

El primer bloque, Programacién, supone una continuacion de los fundamentos de
programacion iniciados en el primer curso, para ello se profundiza en el disefio de algoritmos,
en el manejo de las estructuras bdsicas de programacion o en la creacién de programas de
cierta complejidad utilizando funciones y procedimientos. Ademds, se incorpora la utilizacién
de entornos de desarrollo para la elaboracién de los programas haciendo especial hincapié en
la depuracion y optimizaciéon de los mismos, manteniendo como objetivo la creacién de
programas para la resolucién de problemas reales.

El segundo bloque, Publicaciéon y difusiéon de contenidos, propone el estudio de
herramientas de la web social para la publicacion y distribucion de contenidos, asi como de
entornos de trabajo colaborativo. También introduce el disefio de pdginas web y blogs para
abordar la creacién de contenidos propios por parte del alumnado, integrando contenidos
textuales, grdficos y multimedia que serdn publicados en la web respetando los estdndares
establecidos y aplicando recomendaciones de accesibilidad en la publicacién.

El tercer bloque, Seguridad, incide en la necesidad de adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva enfocadas tanto a la proteccion de los datos, como a la gestién de recursos y
aplicaciones. Por otro lado, el conocimiento de los principios de la navegacién segura y la
identificacion de técnicas habituales de fraude ayudardn al alumnado en la adquisicion de las
habilidades necesarias para proteger su intimidad y su seguridad personal en la interaccién
con los entornos virtuales.

1.1.-CONTEXTO DEL CENTRO/GRUPO DE REFERENCIA

Esta programacion se desarrolla en un centro urbano, situado en una ciudad de unos
250.000 habitantes, se trata de una ciudad costera con una larga tradicién industrial en
sectores como la metalurgia o el astillero que, tras superar varias reconversiones, han ido
dando paso al sector servicios.

El nivel socioecondmico familiar del alumnado de nuestro centro es medio, pertenecen en
general, a familias en las que tanto el padre como la madre tfrabajan como operarios,
profesiones liberales, comercios, ..efc .

Aunque esta sea la generalidad, no deja de haber casos de alumnos con problemas
econdémicos, sobre todo en estos Ultimos afios de crisis
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1.2.- MARCO LEGAL

En las instrucciones de inicio de curso, ya para el presente curso académico 2016/17 se
completa la implantacién de la LOMCE, por lo que la ley educativa que estd en vigor es la Ley
orgdnica 8/2013, de 9 de Diciembre para la mejora de la calidad educativa.

Ademds, el curriculum que vamos a utilizar para el Bachillerato serd el 42/2015, de 10
de junio, por el que se regula la ordenacion y se establece el curriculo del Bachillerato en
Asturias.

Legislacion aplicada en la programacion:

v Ambito estatal:

. Ley Orgdnica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

. Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

o Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
bdsico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

. Decreto 75/2008, de 6 de agosto, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato

o Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre

las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la
educacién secundaria obligatoria y el bachillerato

o Real Decreto 665/2015, de 17 de julio, por el que se desarrollan determinadas
disposiciones relativas al ejercicio de la docencia en la Educacion Secundaria Obligatoria, el
Bachillerato, la Formacién Profesional y las ensefianzas de régimen especial, a la formacion
inicial del profesorado y a las especialidades de los cuerpos docentes de Ensefianza
Secundaria.

4 Ambito autonémico (Principado de Asturias)

. Decreto 43/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacion y se
establece el curriculo de la educacidn secundaria obligatoria en el Principado de Asturias.

. Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacién y se
establece el curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias.
. Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacién y se

establece el curriculo de la Educacién secundaria obligatoria en el Principado de Asturias
(LOE)

Circular de inicio de curso 29/07/2016 para centros publicos docentes publicos

2.-SECUENCIACION DE OBJETIVOS DE ETAPA, CAPACIDADES Y
COMPETENCIAS CLAVE

Se describen objetivos para la etapa de Bachillerato y las capacidades correspondientes
al drea de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

2.1.- OBJETIVOS DE ETAPA
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El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
bdsico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, marca en su en su articulo
25 que el Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como
por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una
sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y
en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de
las personas por cualquier condicidn o circunstancia personal o social, con atencion especial a
las personas con discapacidad.

d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su Comunidad Autonoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mds lenguas extranjeras.

9) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus

antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.
§) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y

de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y
la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

)] Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacidn y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la seguridad vial.

2.2.- CAPACIDADES DE AREA
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Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacion y se establece el
curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias, en cuyo desarrollo nos indica que la
ensefianza de la materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion contribuye a que
los alumnos y las alumnas alcancen y desarrollen las siguientes capacidades:

- Valorar las posibilidades que ofrecen las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y sus repercusiones en los dmbitos personal y profesional.

- Reconocer la importancia que los datos y su gestion tienen en la sociedad actual.

- Formular soluciones a problemas dados, utilizando instrucciones formales y
estructuras bdsicas de programacion.

- Analizar problemas, disefiar algoritmos mediante herramientas digitales que los
resuelvan y traducir estos algoritmos en programas enunciados como instrucciones concretas
expresadas en un lenguaje de programacion.

- Programar la solucion de cualquier tipo de problema de forma metddica, mds alld de la
tecnologia disponible, siendo capaz de plantear distintas soluciones segin la forma de
abordar el problema
- Identificar en cada momento la informacion y los recursos que se necesitan, asi como el
lugar en el que encontrarlos, teniendo en cuenta que la sociedad del conocimiento es
cambiante; y saber adaptarse a huevas herramientas y modelos para seguir formdndose a lo
largo de la vida.

- Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria de los mismos y la
conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacién.

- Manejar las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la
imagen fija, el sonido y la imagen en movimiento y su integracién para crear pequefias
producciones multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

- Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales,
aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de
respeto, participacion, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacién de producciones
colectivas.

- Integrar la informacidn textual, numérica y grdfica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que posibiliten la
interaccion (formularios, encuestas, bitdcoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusion de
elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a disposicion de las personas
que vayan a acceder a ella.

- Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién de los
datos y las personas en sus interacciones en internet y en la gestion de recursos y
aplicaciones locales.
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3.-MAPA CURRICULAR: CONTENIDOS,CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES
Y COMPETENCIAS CLAVE

3.1.-BLOQUES DE CONTENIDOS

Los contenidos relacionados a continuacion no se plantean como un temario que debe
empezarse por la primera cuestion y acabar por la dltima, estudiando apartado por apartado,
pues de esa manera seria imposible completar la programacion de las materias.

Los contenidos se estructuran en torno a los principios cientificos y técnicos necesarios
para el quehacer tecnoldgico y se han articulado para la materia de Techologias en 3° de
ESO en los siguientes bloques, de manera que el alumno/a pueda establecer una vision
comprensiva desde las tecnologias manuales hasta las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacion:

- Estructuras de almacenamiento de datos internas y externas.

- Paradigmas de programacion.

- Diseno de algoritmos. Diagramas de flujo y pseudocédigo.

- Lenguajes de programacién. Tipos y caracteristicas.

- Elementos de un programa informatico. Estructura y blogues. Funciones y procedimientos.
- Ciclo de vida del software. Entornos de desarrollo. Componentes.

- Depuracion de codigo. Opciones de optimizacian del cédigo.

- Plataformas de publicacién y distribucién de contenidos en la web. Gestores de contenido.
- Entornos de trabajo colaborativo y de apoyo a la formacion.

- Los lenguajes de marcas. Hojas de estilo.

- Disefio y creacion de paginas web estaticas y dindmicas. Estandares de publicacion.

- Estrategias de posicionamiento web.

- Validacién y accesibilidad de las paginas web.

- La sequridad informaética. Proteccion de datos. Proteccién de comunicaciones. Técnicas habituales de fraude.
- Navegacidn segura.
- Proteccidn de la intimidad y la seguridad personal en la interaccion en entornos virtuales.
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3.2.-CRITERIOS DE EVALUACION- ESTANDARES DE APRENDIZAJE

O Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas
de cada una de ellas.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Nombrar y describir tipos de datos simples y compuestos.

- Nombrar y describir distintos tipos de ficheros y sus caracteristicas.

- Nombrar y describir distintos tipos de bases de datos asociados a distintos mo-
delos de datos.

# Explica las estructuras de almace-
namiento para diferentes aplicaciones
teniendo en cuenta sus caracteristicas.

B Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de
un lenguaje de programacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Disefiar algoritmos que resuelvan problemas del mundo real.

- Reconacer y aplicar la simbologia de un diagrama de flujo para expresar grafica-
mente la resolucion de un problema planteado mediante un algoritmo.

- Aplicar correctamente las estructuras basicas de la programacion estructurada,
secuencial, seleccion y repeticion, en la resolucién de problemas planteados mediante
algoritmos y expresados utilizando diagramas de flujo y pseudocadigo.

- Reconocer técnicas de disefo de algoritmos de cardcter general que pueden
aplicarse a la resolucién de gran ndmero de problemas.

» Elabora diagramas de flujo de me-
diana complejidad usando elementos
gréficos e interrelacionéndolos entre si
para dar respuesta a problemas concretos.
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[ Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion determi-
nado aplicandolos a la solucién de problemas reales.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Disenar y escribir programas que incluyan estructuras en forma de secuencia,
seleccion y repeticion.

- Disenar y escribir programas que interaccionen con el entorno mediante entradas
y salidas utilizando las funciones y librerias adecuadas.

- Disefiar y escribir programas que manipulen arrays y otros tipos de datos com-
puestos.

- Disefiar y escribir programas que utilicen procedimientos y funciones, aplicando
técnicas de diseno descendente para la resolucion de problemas de cierta comple-
jidad.

- Disefar y escribir programas que realizan operaciones de entrada y salida de
informacion y utilicen diversos métodos de acceso a estructuras de almacenamiento
de datos.

- Identificar los elementos de la programacion orientada a objetos y de la progra-
macion por eventos.

¢ Elabora programas de mediana
complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el codigo

correspondiente.

» Descompone problemas de cierta
complejidad en problemas més peque-
fios susceptibles de ser programados
como partes separadas.

[ Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan
problemas concretos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer y valorar la funcionalidad que aporta la utilizacion de un entorno de
desarrollo como apoyo al desarrollo de un programa en un lenguaje basado en texto.

- Utilizar entornos de desarrollo para disefiar y probar programas escritos en len-
guajes de alto nivel basados en texto.

- Reconocer y utilizar los componentes que caracterizan un entorno de desarrollo
de software como: editor de texto, compilador, interprete, depurador, etc.

- Disenar proyectos graficos simples aprovechando las funcionalidades que propor-
cionan los entornos de desarrollo.

e Elabora programas de mediana
complejidad utilizando entornos de
programacion.

H Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacién.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Analizar, detectar y corregir errores en el cédigo utilizando las funcionalidades
que los entornos de desarrollo proporcionan.
- Realizar la traza de un programa con ayuda de las herramientas de depuracién.
- Aplicar la ejecucién paso a paso para detectar errores logicos en los programas.
- Aplicar criterios basicos de refactorizacion que mejoren la eficiencia del cadigo
sin modificar su funcionalidad.

* Obtiene el resultado de sequir un
programa escrito en un cédigo deter-
minado, partiendo de determinadas
condiciones.

» Optimiza el cadigo de un programa

dado aplicando procedimientos de
depuracién.
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@ Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con
la web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las pla-
taformas de trabajo colaborativo.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Reconocer y describir las caracteristicas y principios en los que se basa la web sodial.
- Publicar y difundir contenidos en |a red utilizando herramientas de la web social, y
participar de forma activa en la construccién colaborativa de contenidos gestionando
y administrando de forma adecuada las plataformas que lo facilitan.

» Explica las caracteristicas relevantes
de las web 2.0 y los principios en los
que esta se basa.

s Elabora trabajos utilizando las posi-
bilidades de colaboracién que permiten
las tecnologias basadas en la web 2.0,

O Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que
se pretende conseguir.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Comprender el modelo cliente-servidor aplicado a la publicacién de sitios web,
identificando las caracteristicas de las paginas web estaticas y dinamicas asi como
sus ventajas e inconvenientes.

- Disefar y gestionar blogs que integren informacién textual, grafica y multimedia
utilizando herramientas especificas y adaptando los contenidos a la funcién para la
que estan destinados.

- Elaborar paginas web con lenguajes de marcas y hojas de estilo, mediante editores
o herramientas de desarrollo web, realizando |a verificacién de su funcionamiento y
aplicando los criterios de accesibilidad adecuados.

- Disenar paginas web adaptadas a la funcién para la que estan destinadas, que
integren imagenes, textos y elementos multimedia, asi como otros contenidos que el
alumnado pueda personalizar y adaptar a los requisitos establecidos para la pagina.

- Publicar paginas web en un servidor web utilizando licencias de distribucién
adecuadas, verificar su correcto funcionamiento y aplicar técnicas de promocion para
mejorar su posicionamiento en los buscadores.

- Realizar baterias de prusbas de accesibilidad y usabilidad a sus paginas, asi como
documentar el resultado de las mismas.

» Disefa paginas web y blogs con
herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relaciona-
das con la accesibilidad y la usabilidad
de las mismas y teniendo en cuenta la
funcién a la que esta destinada.

O Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas
en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Explicar las caracteristicas de la web 2.0 y los principios en los que se basa.

s Explica las caracteristicas relevantes
de las web 2.0 y los principios en los
que esta se basa.
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O Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la pro-
teccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en internet y
en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer y configurar elementos hardware de proteccién de las comunicaciones
en una red.

- Instalar y configurar correctamente software que proporcione una proteccién
optima ante las amenazas de software malicioso.

- Reconocer y poner en practica las recomendaciones relativas a la proteccion de
contrasenas, actualizacién de software , copias de seguridad, descargas de conteni-
dos, gestion de dispositivos extraibles, conexiones wifi no seguras, etc.

* Elabora un esquema de bloques
con los elementos de proteccién fisica
frente a atagues externos para una pe-
queda red considerando tanto los ele-
mentos hardware de proteccién como
las herramientas software que permiten
proteger |a informacién.

E Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en
la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémica,
social o personal.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de;

- Reconocer y diferenciar las distintas amenazas de software malicioso existentes y
clasificarlas por su capacidad de propagacian.

- Comprender los riesgos asociados a las amenazas de software malicioso, identi-
ficar los elementos sobre los que actdan y utilizar las herramientas y procedimientos
adecuados para neutralizarlas.

- Identificar las técnicas habituales de fraude asociadas al uso del correo electréni-
co, la realizacién de transacciones en la web o la participacion en las redes sociales
y servicios de la web y seleccionar elementos de software que proporcionen una
proteccion adecuada.

s Selecciona elementos de proteccion
software para internet relaciondndolos
con los posibles ataques.

» Clasifica el cadigo malicioso por su
capacidad de propagacion y describe
las caracteristicas de cada uno de ellos
indicando sobre qué elementos actuan.

3.3.-COMPETENCIAS CLAVE

El articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, establece las

competencias del curriculo:

a) Comunicacion lingiiistica. (CL)

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia. (CMCCT)

¢) Competencia digital. (CD)

d) Aprender a aprender. (CAA)

e) Competencias sociales y civicas. (CSC)

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (CSIEE)
g) Conciencia y expresiones culturales. (CCEC)

La Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion contribuye al desarrollo de las
competencias del curriculo establecidas en el articulo 10 del presente decreto, entendidas
como capacidades que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los
contenidos de la materia para lograr la realizacion satisfactoria de las actividades
propuestas.

La materia contribuird a la competencia lingiiistica en primer lugar por la necesidad
continuada de consultar documentacion técnica como manuales o tutoriales y todo tipo de
contenido hipertextual, realizando bisquedas de informaciones diversas fuentes que deben
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ser contrastadas para valorar su validez y fiabilidad. Los alumnos y las alumnas adquirirdn
ademds vocabulario especifico asociado a los contenidos tfrabajados y utilizardn
herramientas informdticas para elaborar contenidos de forma textual y grafica como apoyo
a la creacién de su propio discurso.

La participacién del alumnado en los espacios de creacion y publicacidn de la web social,
asi como el uso de otras herramientas de comunicacién permitird contribuir a la adquisicion
de hdbitos adecuados en cuanto al uso correcto del lenguaje en todos estos espacios,
conociendo y respetando las normas y cédigos asociados a cada una de estas herramientas.
Estos espacios proporcionan al alumnado numerosas posibilidades comunicativas que
mejoran su capacidad de interaccidn, utilizando todo tipo de mensajes orales, escritos, con
contenidos audiovisuales y con la intervencion de medios tecnoldgicos.

La materia contribuird a la competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia
y tecnologia mejorando la destreza en el uso de aplicaciones de hoja de cdlculo que
permiten utilizar técnicas para calcular, representar e interpretar datos matemdticos y su
aplicacion a la resolucion de problemas y a través del manejo de las unidades de medida
asociadas al almacenamiento de la informacidn, su proceso y transmision. Asimismo, se
contribuird la adquisicion de estas

competencias al abordar los contenidos especificos de programacidn, donde los
problemas aritméticos resultan idoneos a la hora de trabajar la descomposicion de un
problema en problemas mds pequefios, la elaboracion de algoritmos y la realizacion de
programas que conduzcan a la resolucion del problema. Por otro lado, el desarrollo del
pensamiento computacional contribuye a poner en juego habilidades de razonamiento como
la 16gica, la algoritmia o la abstraccion.

También se contribuird a la adquisicion de estas competencias profundizando en el
conocimiento de la arquitectura del ordenador y su funcionalidad, asi como el desarrollo de
destrezas necesarias para el manejo de estas herramientas tecnoldgicas, haciendo hincapié
en el conocimiento de lenguajes que permitan programar estos ordenadores para resolver
problemas reales. El desarrollo de un juicio critico sobre la evolucién de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion y su importancia en la sociedad actual favorecerd la
adquisicién de estas competencias.

La contribucién de esta materia a la adquisicion de la competencia digital es completa
entendida esta como el uso creativo, critico y seguro de las Tecnologias de la Informaciony
la Comunicacion, aplicada a todos los érdenes de la vida, ya que la materia proporciona al
alumnado las destrezas techoldgicas necesarias para acceder a la informacidn alli donde se
encuentre, utilizando mdltiples dispositivos y siendo capaz de seleccionar los datos
relevantes para ponerlos en relacién con sus conocimientos previos, y generar bloques de
conocimiento mds complejos. El conocimiento de los

dispositivos digitales, su estructura y funcionamiento permite afrontar la resolucién de
problemas tedricos y técnicos que surgen en el entorno cotidiano.

Otra forma de contribuir a la adquisicion de la competencia digital es ofreciendo al
alumnado la posibilidad de convertirse en creador y difusor de conocimiento integrando
contenidos textuales, grdficos y multimedia en diversos formatos y por diferentes medios
tanto fisicos como telemdticos, enriqueciendo las destrezas comunicativas y fomentando el
pensamiento critico y el respeto por las producciones propias y ajenas.
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La contribucién de esta materia a la adquisicion de la competencia para aprender a
aprender estd relacionada con el conocimiento de la forma de acceder e interactuar en
entornos virtuales de aprendizaje. Estos entornos contribuyen a que el alumnado conozca y
controle sus propios procesos de aprendizaje, ajustando los tiempos y las necesidades de
las tareas encomendadas. Siendo protagonista del proceso y también del resultado
mejorara su percepcion sobre la eficacia cuando alcance las metas propuestas. Ademds,
capacita al alumnado para continuar de forma autdnoma un aprendizaje permanente en
otros contextos no formales.

Actividades como la resolucién de problemas permiten potenciar estrategias como la
planificacion del trabajo a realizar, que supone pensar antes de actuar, la supervisién del
proceso, que permite introducir ajustes en el mismo, y por supuesto la evaluacién tanto del
resultado como del proceso. Estas estrategias propician en el alumno o la alumna procesos
de reflexién sobre su propio aprendizaje que serd cada vez mds eficaz y auténomo.
También las actividades en grupo

contribuirdn a la adquisicion de esta competencia favoreciendo el conocimiento de cémo
aprenden las demds personas.

La aportacion de la materia a la adquisicion de las competencias sociales y civicas estd
relacionada con las destrezas necesarias para la busqueda, seleccién, registro,
interpretacién y andlisis en tiempo real de las fuentes de informacion que conforman la
visién de la actualidad. Estas destrezas orientadas a contrastar las fuentes consultadas
contribuyen a una correcta interpretacion de los fenémenos sociales e histéricos,
posibilitan la adquisicién de perspectivas miltiples y

la formacién de una conciencia ciudadana comprometida en la mejora de su propia
realidad social.

La materia contribuye también al desarrollo de estas competencias mediante el trabajo
con un variado nimero de herramientas propias de la web social que permitirdn al alumnado
publicar y compartir sus producciones, ademds de posibilitar el acceso a producciones y
documentos ajenos, acceso que se ha de hacer respetando las licencias correspondientes
de uso y distribucién. En esta linea, es destacable el trabajo con entornos de trabajo
colaborativos, cuya utilizacién es clave en el desarrollo de este tipo de habilidades y
competencias.

La materia contribuird a la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
acercando al alumnado a un entorno tecnoldgico en constante evolucion que exige
desarrollar la capacidad de adaptarse rdpidamente a la aparicion de nuevos dispositivos, a
trabajar con las aplicaciones asociadas y utilizar nuevas formas de comunicacion. Esta
variabilidad de los entornos requiere adaptar las estrategias y los puntos de vista para que
el alumnado sea capaz de intervenir,

gestionar y resolver situaciones cada vez mds complejas.

La participacion de los alumnos y las alumnas en el desarrollo de pequefios proyectos en
los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y recursos y mostrar
cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacion con el proyecto
ayudara a la adquisicién y desarrollo de esta competencia.

La materia contribuye de manera parcial a la adquisicién de la competencia conciencia y
expresiones culturales en cuanto que esta incluye el trabajo con la edicidn y creacién de
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contenidos multimedia y su posterior integracion en producciones audiovisuales que han de
seguir ciertos criterios estéticos acordes con la realidad cultural que nos rodea.

La web proporciona una enorme diversidad de formas de expresién artistica y cultural
que el alumnado explorara y aplicara en sus propias creaciones. El conocimiento de nuevos
lenguajes que transforman y maquetan el contenido de la web requiere la utilizacién de
nuevas reglas compositivas y de expresién basadas en el conocimiento artistico. El disefio
de interfaces y la creacién y publicacién de contenidos web colaboran en el enriquecimiento
de la imaginacion y la creatividad del alumnado.

En lo referente a las orientaciones metodoldgicas, la materia se antoja idonea para
organizar el trabajo en pequefios proyectos en los que a través de sus fases (blsqueda de
informacion, disefio, planificacion, ejecucidn, evaluacion y presentacién de resultados) los
alumnos y las alumnas protagonicen su propio aprendizaje, pudiendo alternar y combinar el
trabajo en grupo, donde primara la participacién activa y colaborativa y el debate de ideas,
con el trabajo individual, en el que se fomentara el aprendizaje autdénomo y la mejora de la
autoestima y la motivacién ante la superaciéon de las dificultades encontradas,
contribuyendo a mantener la motivacién en el aprendizaje de la materia.

Ante la ingente cantidad de informacién disponible es recomendable que, antes de
acometer el tratamiento de contenidos conceptuales o la realizacion y elaboracion de
contenidos o trabajos de investigacion, el alumnado realice tareas previas de blsqueda y
seleccion de informacion, que pueden ser guiadas mediante cuestionarios previos o guiones
con el fin de evitar la recopilacion indiscriminada de informacién y la falta de criterio en la
seleccidn.

La materia contempla contenidos directamente relacionados con la elaboracién de
documentos de texto, presentaciones electrénicas y producciones audiovisuales, que
pueden ser utilizadas, ademds, para la presentacion de documentos finales o presentacion
de resultados en el desarrollo de los proyectos o de trabajos de investigacion. Se podrdn
utilizar todas aquellas herramientas que las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion ofrecen, tanto de forma local como en linea.

Para contribuir al aprendizaje auténomo del alumnado, se fomentard el desarrollo de
criterios, hdbitos y estrategias que le permitan adaptarse a la constante evolucién de
dispositivos y aplicaciones. Centrar la materia en el conocimiento exhaustivo y en el dominio
de herramientas especificas no contribuiria sino a dificultar la adaptacién a las
innovaciones, ya que los diferentes dispositivos, herramientas, procedimientos y conceptos
sobre redes, sistemas operativos, dispositivos

y modos de comunicacion que manejamos hoy pueden quedarse obsoletos en un breve
periodo de tiempo.

Con el fin de incidir en el desarrollo de conductas responsables en el uso de
herramientas software, se fomentard el uso de programas y aplicaciones gratuitas o de
libre distribucién. En la medida de lo posible, el trabajo en clase se realizard con este tipo
de programas.

Merece mencién especial el tfratamiento de los bloques de Programacién, presentes en
los dos cursos, y que tiene como objetivo proporcionar al alumnado las técnicas y
habilidades necesarias para analizar, modelar y resolver problemas del mundo real. Dada la
variedad de lenguajes y entornos de programacion existentes (catch, java, c#, Python,
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Ruby..) y la variedad de entornos de desarrollo disponibles, algunos ligados a lenguajes
concretos y otros adaptados a miltiples

lenguajes. El profesorado podrd elegir los lenguajes de programacién y las
herramientas de desarrollo empleadas dado que los conceptos que se deben manejar podrdn
ser aplicables a cualquiera de ellos. Sin embargo, si se sugiere la utilizacién de tecnologias
actuales para aplicar los principios fundamentales de la programacién puesto que esto
contribuird

a convertir las actividades realizadas por el alumnado en actividades mds significativas
y ligadas al contexto real en que se encuentran los problemas que tendrdn que analizar,
modelar y resolver. La utilizacién de lenguajes o herramientas obsoletas es desaconsejable
ya que contribuiria a la creacién de un desfase cognitivo que puede perjudicar al alumnado a
la hora de afrontar estudios posteriores.

Se sugiere la utilizacién de lenguajes de programacién sencillos o entornos grdficos de
programacion a la hora de introducir al alumnado en los fundamentos bdsicos de la
programacion y en el conocimiento de los elementos y estructuras elementales;
acometiendo mds adelante un estudio mds profundo de los lenguajes de programacion
textuales, asi como de las herramientas de desarrollo asociadas a los mismos.

La resolucidn de problemas o el planteamiento de retos son actividades muy utilizadas
en el estudio de la programacidn, es necesario establecer unas pautas claras para su
resolucién lo que permitira al alumnado abordar la actividad con confianza.

No se debe olvidar en este contexto favorecer y fomentar el aprendizaje a partir del
error, aprovechando las caracteristicas de los entornos de desarrollo utilizados que
proporcionan herramientas para la deteccion y estudio de los errores en las distintas
producciones que realice el alumnado.

Se intentardn adaptar las actividades a realizar por el alumnado a la modalidad de
Bachillerato elegida con el fin de acercar las propuestas de trabajo a sus intereses. De
esta manera, puede profundizar en las influencias y repercusiones de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en aquellos dmbitos directamente relacionados con la
modalidad. A la hora de elaborar documentos de texto y/o presentaciones se puede
ofrecer a los alumnos y las alumnas la posibilidad de utilizar temas acordes con su itinerario
formativo.

También se podria tener en cuenta la modalidad de Bachillerato del alumnado a la hora
de proponer supuestos prdcticos en el trabajo con hojas de cdlculo y problemas
susceptibles de ser resueltos mediante la elaboracién de algoritmos y programas.

- ORGANIZACION DE BLOQUES DE CONTENIDOS-CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EN UNIDADES DIDACTICAS

Organizaremos la materia, pues, basdndonos en los bloques temdticos que hemos
indicado anteriormente, cuyos contenidos se trabajardn a través de 7 unidades diddcticas
durante las que se abordardn todos los criterios de evaluacién y estdndares de aprendizaje.

Las 7 unidades diddcticas se desglosan como se indica a continuacion:



Departamento Tecnologia

2019/20

U.D. 1: LA ERA DIGITAL

EVALUACION: 1° MES: SEPTIEMBRE - OCTUBRE N.© SESIONES: 8

CONTENIDOS CURRICULARES (Bloque 2: Publicacion y difusion de contenidos)

- Plataformas de publicacidn y distribucién de contenidos en la web. Gestores de contenido.

CRITERIO DE EVAL

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utilizar y describir las caracteristicas de las
herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de

- Reconocer y describir las caracteristicas vy
principios en los que se basa la web social.

- Publicar y difundir contenidos en la red utilizando
herramientas de la web social, y

participar de forma activa en la construccién
colaborativa de contenidos gestionando

y administrando de forma adecuada las plataformas
que lo facilitan.

» Explica las caracteristicas relevantes
del web 2.0 y los principios en los
que esta se basa.
* Elabora trabajos utilizando las posibilidades
de colaboracién que permiten
las tecnologias basadas en la web 2.0.

Andlizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas

en la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas
al desarrollo de trabajos

colaborativos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- Explicar las caracteristicas de la web 2.0 y los
principios en los que se basa.

» Explica las caracteristicas relevantes
del web 2.0y los principios en los
que esta se basa.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

- Un mundo conectado.

- Trabajo colaborativo en la web 2.0.

- Seleccién de la informacion.

- Organizacién de la informacion.

- Produccién de contenidos.

- Medios de comunicacidn.

- Redes sociales.

- Alojamiento y distribucién de archivos en la nube.
- Comercio electrénico.

- Factores de riesgo en la era digital.

INSTRUM. EVAL

COMPETENCIAS CLAVE
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Prueba escrita 50% csc

Cuaderno de trabajo 20% CAA

Prdcticas propuestas 30% cD
CCEC

U.D. 2: SEGURIDAD INFORMATICA

EVALUACION:

. MES: OCTUBRE

N° SESIONES: 8

CONTENIDOS CURRICULARES (Bloque 3: Seguridad)

- La seguridad informdtica. Proteccién de datos. Proteccién de comunicaciones. Técnicas habituales

de fraude
- Navegacién segura.

- Proteccidn de la intimidad y la seguridad personal en la interaccién en entornos virtuales.

CRITERIO DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en
sus interacciones en internet y en la gestion de recursos y
aplicaciones locales

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz
de: - Reconocer y configurar elementos hardware de proteccién de
las comunicaciones en una red. - Instalar y configurar
correctamente software que proporcione una proteccion optima
ante las amenazas de software malicioso. - Reconocer y poner en
prdctica las recomendaciones relativas a la proteccién de
contrasefias, actualizacion de software , copias de seguridad,
descargas de contenidos, gestion de dispositivos extraibles,
conexiones wifi no seguras, etc.

e Elabora un esquema de
bloques con los elementos
de  proteccion  fisica
frente a ataques externos
para una pequefia red
considerando tanto los
elementos hardware de
proteccion  como las
herramientas ~ software
que permiten proteger la
informacion.

Andlizar la importancia que el aseguramiento de la
informacion posee en la sociedad del conocimiento valorando las
repercusiones de tipo econdmico, social o personal
Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz
de: - Reconocer y diferenciar las distintas amenazas de software
malicioso existentes y clasificarlas por su capacidad de
propagacion. - Comprender los riesgos asociados a las amenazas de
software malicioso, identificar los elementos sobre los que acttan
y utilizar las herramientas y procedimientos adecuados para
neutralizarlas. - Identificar las técnicas habituales de fraude
asociadas al uso del correo electrénico, la realizacion de
transacciones en la web o la participacion en las redes sociales y
servicios de la web y seleccionar elementos de software que
proporcionen una proteccion adecuada.

e Selecciona

elementos  de
proteccion  software  para
internet relaciondndolos con
los posibles ataques.

Clasifica el codigo malicioso
por su capacidad de
propagacién y describe las
caracteristicas de cada uno de
ellos indicando sobre qué
elementos actuan.
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

- Adquirir conciencia responsable de la necesidad de hdbitos seguros en la utilizacion de Internet.
- Conocer los conceptos técnicos bdsicos que permitan identificar las amenazas mds comunes en la
red, las soluciones que pueden plantearse y los hdbitos seguros que contribuyen a minimizar su

efecto.

- Identificar aquella informacion y aquellas prdcticas que son especialmente sensibles en términos
de seguridad y conocer los mecanismos que pueden emplearse para protegerlos de acciones

externas dafiinas.

- Utilizar con autonomia y destreza los conceptos de seguridad en la red estudiados, empleando una
expresion precisa y rigurosa para amenazas, para riesgos de seguridad y para soluciones posibles.

INSTRUM. EVAL

COMPETENCIAS CLAVE

Prueba escrita 50% csc
Cuaderno de trabajo 20% cD
Prdcticas propuestas 30%

U.D. 3: BLOGS
EVA"UI’G‘CION: MES: NOVIEMBRE

N.° SESIONES: 14

CONTENIDOS CURRICULARES (Bloque 2: Publicacion y difusion de contenidos)

- Entornos de trabajo colaborativo y de apoyo a la formacidn.
- Los lenguajes de marcas. Hojas de estilo.

CRITERIO DE EVAL

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando
informacion textual, grafica y multimedia teniendo en
cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir

Mediante este criterio se valorarad si el alumno o la alumna es
capaz de:

- Comprender el modelo cliente-servidor aplicado a la
publicacién de sitios web, identificando las caracteristicas de
las pdginas web estdticas y dindmicas, asi como sus ventajas e
inconvenientes.

- Disefiar y gestionar blogs que integren informacion textual,
grdfica y multimedia utilizando herramientas especificas y
adaptando los contenidos a la funcion para la que estdn
destinados.

- Disefia pdginas web y blogs con
herramientas especificas analizando
las caracteristicas fundamentales
relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de estas y feniendo en
cuenta la funcién a la que estd
destinada.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
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- Conocer diversas vias de creacién de contenidos propias de la web 2.0.

- Aplicar los procedimientos de creacién de un blog en diferentes plataformas.

- Utilizar una plataforma para crear un blog propio con informacién original, convenientemente
seleccionada y presentada de forma atractiva.

- Emplear los recursos y contenidos ajenos teniendo en cuenta la licencia de uso que tengan y, en su
caso, citando con rigor las fuentes consultadas.

INSTRUM. EVAL COMPETENCIAS CLAVE
Prueba escrita 50% cD
Cuaderno de trabajo 20% CAA
Prdcticas propuestas 30% csc
CcL
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U.D. 4: DISENO Y EDICION DE PAGINAS WEB

EVALUACI

SN 2 MES: DICIEMBRE -ENERO

N.° SESIONES: 13

CONTENIDOS CURRICULARES (Bloque 2: Publicacion y difusion de contenidos)

- Disefio y creacién de pdginas web estdticas y dindmicas. Estdndares de publicacidn

- Estrategias de posicionamiento web.
- Validacion y accesibilidad de las pdginas web.

CRITERIO DE EVAL

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando
informacion textual, grafica y multimedia teniendo en
cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- Elaborar pdginas web con lenguajes de marcas y hojas
de estilo, mediante editores o herramientas de
desarrollo web, realizando la verificacién de su
funcionamiento y aplicando los criterios de accesibilidad
adecuados.

- Disefiar pdginas web adaptadas a la funcién para la que
estdn destinadas, que integren imdgenes, textos vy
elementos multimedia, asi como otros contenidos que el
alumnado pueda personalizar y adaptar a los requisitos
establecidos para la pdgina.

- Publicar pdginas web en un servidor web utilizando
licencias de distribucién adecuadas, verificar su
correcto funcionamiento y aplicar técnicas de promocion
para mejorar su posicionamiento en los buscadores.

- Realizar baterias de pruebas de accesibilidad y
usabilidad a sus pdginas, asi como documentar el
resultado de las mismas.

Disefia pdginas web y blogs con
herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales
relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en
cuenta la funcién a la que estd destinada.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

- Adquirir una vision general de los diferentes mecanismos que permiten la creacién de pdginas web.
- Conocer los procedimientos para crear y gestionar una pdgina web utilizando un sistema de gestion

de contenidos.

- Asimilar las bases del cédigo HTML y realizar pdginas sencillas empledndolo.
- Comprender la contribucion que ofrecen las hojas de estilo, valorar la flexibilidad que aportan y

emplearlas en la creacion auténoma de pdginas web.
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- Conocer los fundamentos de la publicacion de sitios web y el procedimiento para hacerlo empleando

alojamientos gratuitos.

N.° SESIONES: 16

INSTRUM. EVAL COMPETENCIAS CLAVE

Prueba escrita 50% cb

Cuaderno de trabajo 20% CAA

Prdcticas propuestas 30% csc
CcL
CSIEE

U.D. 5: PROGRAMACION ESTRUCTURADA
EVALUZ'ﬁCION: MES: ENERO -FEBRERO

CONTENIDOS CURRICULARES (Bloque 1: Programacion)

- Paradigmas de programacion.
- Lenguajes de programacién. Tipos y caracteristicas.

- Elementos de un programa informdtico. Estructuray bloques. Funciones y procedimientos.

CRITERIO DE EVAL

ESTANDARES DE

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion

- Disefiar algoritmos que resuelvan problemas del mundo real. - Reconocer y
aplicar la simbologia de un diagrama de flujo para expresar grdficamente la
resolucion de un problema planteado mediante un algoritmo.

- Aplicar correctamente las estructuras bdsicas de la programacion
estructurada, secuencial, seleccidn y repeticion, en la resolucién de problemas
planteados mediante algoritmos y expresados utilizando diagramas de flujo y

APRENDIZAJE
Elabora diagramas
de  flujo de
mediana
complejidad
usando elementos
grdficos e

interrelaciondndol
os entre si para
dar respuesta a

pseudocédigo. problemas
I o . , concretos.

- Reconocer técnicas de disefio de algoritmos de cardcter general que pueden

aplicarse a la resolucion de gran nimero de problemas.

Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion Elabora

determinado aplicdndolos a la solucién de problemas reales programas de
mediana

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de: complejidad

- Disefiar y escribir programas que incluyan estructuras en forma de secuencia, definiendo el

seleccién y repeticién. / Disefiar y escribir programas que interaccionen con el| flujograma

entorno mediante entradas y salidas utilizando las funciones y librerias correspondiente 'y

adecuadas. escribiendo el
cddigo

- Disefiar y escribir programas que manipulen arras y otros tipos de datos

correspondiente. °
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compuestos. / Disefiar y escribir programas que utilicen procedimientos y
funciones, aplicando técnicas de disefio descendente para la resolucion de
problemas de cierta complejidad.

- Disefiar y escribir programas que realizan operaciones de entrada y salida de
informacion y utilicen diversos métodos de acceso a estructuras de
almacenamiento de datos. / Identificar los elementos de la programacion
orientada a objetos y de la programacion por eventos.

Descompone
problemas de
cierta complejidad
en problemas mds
pequefios
susceptibles  de
ser programados
como partes
separadas.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

- Manejar con autonomia conceptos bdsicos involucrados en programacién estructurada.
- Conocer estructura de un programa, empleando secuencia de instrucciones, fomas de decisiones y
bucles. /Conocer concepto de array, diferentes tipos, y emplear de forma competente en creacién

de cédigo.

- Familiarizarse con las operaciones bdsicas que pueden realizarse con ficheros y con funciones, y

utilizarlas en los cédigos creados.

INSTRUM. EVAL

COMPETENCIAS CLAVE

Prueba escrita 50% cD
Cuaderno de trabajo 20% CAA
Prdcticas propuestas 30% CMCCT

U.D. 6: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

EVALUACION:

30 MES: MARZO-ABRIL

N.° SESIONES: 9

CONTENIDOS CURRICULARES (Bloque 1: Programacion)

- Estructuras de almacenamiento de datos internas y externas.
- Disefio de algoritmos. Diagramas de flujo y pseudocddigo.

CRITERIO DE EVAL

ESTANDARES DE

APRENDIZAJE
Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan Elabo(r;a
problemas concretos programas €
mediana
Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de: complejidad
- Reconocer y valorar la funcionalidad que aporta la utilizacién de un entorno de| utilizando
entornos de

desarrollo como apoyo al desarrollo de un programa en un lenguaje basado en
texto.

- Utilizar entornos de desarrollo para disefiar y probar programas escritos en
lenguajes de alto nivel basados en texto.

- Reconocer y utilizar los componentes que caracterizan un entorno de desarrollo
de software como: editor de texto, compilador, interprete, depurador, etc.

programacion
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- Disefiar proyectos grdficos simples aprovechando las funcionalidades que
proporcionan los entornos de desarrollo.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

Familiarizar al alumnado con la filosofia subyacente en la Programacién Orientada a Objetos
(POO)

Utilizar registros en C++ incorporando arrays que faciliten la inclusién de un gran nimero de
datos.

Comprender los conceptos de clase, objeto, herencia y encriptacion relativos a la POO y hacer uso
de ellos en la creacidn de programas concretos.

Utilizar las cadenas de texto y las estructuras dindmicas de forma auténoma en la confeccién de
programas escritos en C++.

Entender la filosofia de trabajo en POO en lo relativo a la utilizacion de diversas fuentes en la
creacién de un programa y al proceso de definicién, disefios e implementacidn de las clases en el
mismo.

INSTRUM. EVAL COMPETENCIAS CLAVE
Prueba escrita 50% cD
Cuaderno de trabajo 20% CAA
Prdcticas propuestas 30% CMCCT
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U.D. 7: ANALISIS, DESARROLLO Y PRUEBA DE APLICACIONES

EVALUACION:

30 MES: A BRIL-MAYO

N° SESIONES: 15

CONTENIDOS CURRICULARES (Bloque 1: Programacion)

e Estructuras de almacenamiento de datos internas y externas.
e Ciclo de vida del software. Entornos de desarrollo. Componentes
e Depuracion de cédigo. Opciones de optimizacién del cédigo.

CRITERIO DE EVAL ESTANDARES
DE
APRENDIZAJE
Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas | - Explica las

de cada una de ellas

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de

: - Nombrar y describir tipos de datos simples y compuestos

. - Nombrar y describir distintos tipos de ficheros y sus caracteristicas.

- Nombrar y describir distintos tipos de bases de datos asociados a distintos
modelos de datos.

estructuras de
almacenamiento
para diferentes
aplicaciones
teniendo en
cuenta sus
caracteristicas.

Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion
Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar, detectar y corregir errores en el cédigo utilizando las funcionalidades
que los entornos de desarrollo proporcionan.

- Realizar la traza de un programa con ayuda de las herramientas de depuracién.
- Aplicar la ejecucién paso a paso para detectar errores ldgicos en los programas.

- Aplicar criterios bdsicos de refactorizacion que mejoren la eficiencia del
cédigo sin modificar su funcionalidad.

* Obtiene el
resultado de
seguir un
programa escrito
en un cédigo
determinado,
partiendo de
determinadas
condiciones.

* Optimiza el
cddigo de un
programa dado
aplicando
procedimientos
de depuracion.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

- Conocer el proceso que lleva a emprender la realizacién de las aplicaciones informdticas

profesionales a través del estudio de un caso concreto.

- Poner en prdctica los conocimientos adquiridos en programacion estructurada y en programacion
aplicada a objetos para abordar un proyecto informdtico de cierta complejidad.
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- Completar el proceso de creacidn de las aplicaciones informdticas realizadas con un andlisis de su
adecuacién a las especificaciones dadas a través de pruebas estandarizadas, con una
optimizacion de los métodos empleados y con una propuesta de la manera de distribuirla y

mantenerla.
INSTRUM. EVAL COMPETENCIAS CLAVE
Prueba escrita 50% cb
Cuaderno de trabajo 20% CAA
Prdcticas propuestas 30% CMCCT
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5.-TEMPORALIZACION

Los contenidos expuestos se distribuyen en los cinco bloques temdticos indicados
anteriormente, perfectamente adaptables a un curso lectivo de aproximadamente unas
30 semanas (unos 90 periodos lectivos), abarcando todos los bloques de contenidos e
indicadores recogidos en el curriculo oficial.

A continuacion, se hace una distribucién horaria por trimestre, ha de resefiarse que
es un reparto horario flexible, adaptado a la necesidades y ritmos de aprendizaje del
grupo.

BLOQUE UNIDAD DIDACTICA sffPIROO";(E)S

Primera evaluacion

Bloque 2 U.D. 1: La Era Digital 8

Bloque 3 U.D.2: Seguridad Informdtica 8

Bloque 2 U.D. 3: Blogs 14
Segunda evaluacion

Bloque 2 U.D.4: Disefio y edicion de pdginas webs 13

Bloque 1 U.D. 5: Programacion estructurada 16
Tercera evaluacion

Bloguel U.D. 6: Programacion orientada a objetos 9

Bloquel U.D. 7: Anadlisis, desarrollo y prueba de aplicaciones 15

Esta secuenciacidon es flexible, es decir, estd sujeta a cambios en la programacién.
Estos cambios se realizardn a lo largo del curso en funcién de las circunstancias
concretas que nos vayamos encontrando en el centro de referencia. Deberdn quedar
reflejados en las actas de las reuniones semanales del Departamento de Tecnologias con
el fin de revisar la programacion de partida para el siguiente curso académico.
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6.-METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

La metodologia son las recomendaciones o principios generales para ayudar a
descubrir y construir el conocimiento.

Segln el Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacion y se
establece el curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias, especifica,
establece las siguientes orientaciones metodoldgicas:

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién contribuye a que los
alumnos y las alumnas alcancen y desarrollen las siguientes capacidades:

- Valorar las posibilidades que ofrecen las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y sus repercusiones en los dmbitos personal y profesional.

- Reconocer la importancia que los datos y su gestidn tienen en la sociedad actual.

- Formular soluciones a problemas dados, utilizando instrucciones formales y
estructuras bdsicas de programacion.

- Analizar problemas, disefiar algoritmos mediante herramientas digitales que los
resuelvan y fraducir estos algoritmos en programas enunciados como instrucciones
concretas expresadas en un lenguaje de programacion.

- Programar la solucion de cualquier tipo de problema de forma metddica, mds alld de
la tecnologia disponible, siendo capaz de plantear distintas soluciones segun la forma de
abordar el problema.

- Identificar en cada momento la informacién y los recursos que se necesitan, asi
como el lugar en el que encontrarlos, teniendo en cuenta que la sociedad del
conocimiento es cambiante; y saber adaptarse a nuevas herramientas y modelos para
seguir formdndose a lo largo de la vida.

- Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria de los mismos y la
conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacién.

- Manejar las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de
la imagen fija, el sonido y la imagen en movimiento y su integracién para crear pequefias
producciones multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

- Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales,
aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de
respeto, participacion, esfuerzo y colaboraciéon que posibiliten la creacién de
producciones colectivas.

- Integrar la informacion textual, numérica y grdfica obtenida de cualquier fuente
para elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que
posibiliten la interaccién (formularios, encuestas, bitdcoras, etc.) y formatos que
faciliten la inclusion de elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a
disposicion de las personas que vayan a acceder a ella.

- Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de
los datos y las personas en sus interacciones en internet y en la gestion de recursos y
aplicaciones locales.
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En funcion de los distintos tipos de actividades planteadas a lo largo del curso,
en el grupo clase se daran distintos tipos de agrupamientos:
a) Trabajo cooperativo, el intercambio de opiniones y la blsqueda de soluciones
conjuntas (grupo clase), serd utilizado en:
e Debates, puesta en comin y exposiciones orales de trabajos.
e Soluciones de problemas, acuerdos y desacuerdos
e Mejora de relaciones personales y determinacién de normas
b) Trabajo equipo de 3-4 alumnos para el desarrollo de montajes, proyectos...etc.,
resulta la forma mds adecuada para entrenar al alumnado en la solucién de problemas.
Util para:
e Favorecer el aprendizaje significativo y actitudes cooperativas
e Aclarar informacién dada previamente en el grupo - clase
e Enriquecer al grupo con aportaciones diferenciadas y fomentar Ila
responsabilidad
c) Trabajo individual, favorece la reflexién y la prdctica sobre los diversos
contenidos de forma personalizada, es la forma mds adecuada de ensefiar a algunos
alumnos determinadas habilidades y permite conocer y evaluar al alumno en profundidad.
Se utilizard para:
e Afianzar conceptos
e Comprobar el nivel del alumno
o Detectar dificultades

Los recursos didacticos aplicables, dependiendo la naturaleza de la unidad diddctica
serdn:

1. Fuentes de informacidn, tales como libros texto, biblioteca de aula o pdginas web, que
permitirdn al alumnado un trabajo de seleccion y de elaboracion de los materiales
complementarios encontrados

2. Equipos informdticos y software necesario para aquellas tareas en las que se trabaje la
competencia digital.

3. Caidn de imdgenes conectado al equipo del profesor, que servird tanto para guiar a los
alumnos en el manejo de aplicaciones informdticas como para realizar, en su caso,
exposiciones orales por parte de los alumnos.

4. Los programas utilizados se tratard en todo momento que sean libres y gratuitos
Aplicaciones de escritorio para la creacién de presentaciones.

5. Pizarra tradicional, para explicaciones concretas, esquemas 6 dibujos aclaratorios.

8.-EVALUACION

La evaluacion se llevarad a cabo por el profesorado, teniendo en cuenta los estandares
de aprendizaje de la asignatura, preferentemente a través de la observacién continuada
de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracion
personal, sin perjuicio de las pruebas que, en su caso, realice el alumnado.



Departamento Tecnologia 2019/20

8.1.-PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS CALIFICACION /
PERDIDA DERECHO A EVALUACION CONTINUA

En la Programacién Diddctica se fijan tanto los criterios como los instrumentos
de evaluacién que habrdn de ser aplicados. En cualquier caso, y teniendo en cuenta la
enorme variedad de recursos posibles, entendemos que dichos instrumentos deberdn ser
variados e incluir algunos de entre los siguientes:

- Actividades de evaluacién de tipo conceptual que valoren el grado de asimilacion

de los contenidos. (ejemplo: pruebas escritas)

- Actividades de evaluacién de tipo procedimental, que ofrezcan una visién clara
de hasta qué punto el alumno o la alumna ha asimilado métodos vdlidos y variados en la
resolucién de problemas, el andlisis de datos y resultados (ejemplo: prdcticas
evaluables).

- Actividades de evaluacion de tipo aptitudinal, en las que apreciar la implicacién
del alumnado en el aprendizaje, y la responsabilidad del estudiante (ejemplo: llevar al
dia el cuaderno, asumir sus responsabilidades en trabajo grupal)

El profesor llevard un registro de los indicadores de logro derivados de los
instrumentos de evaluacion en una ficha personal del alumno, 6 aplicaciones como
IDOCEO para Ipad.

Los criterios de calificacién mediante los que se va a obtener informacién y evaluar
los aprendizajes constardn de los siguientes apartados:

u.D.1
Primera Evaluacion u.D.2
uD.3

u.D.4

Segunda Evaluacion UD5

U.D.6

T (N4
ercera Evaluacion u.n.7

La nota final serd la media de la nota obtenida en cada una de las tres evaluaciones.

Dada la distinta naturaleza de las unidades que se tratard, a lo largo del curso,
puede ocurrir que en alguna de ellas no se desarrollen todos los tipos de actividades
evaluables, en ese caso se sumard el porcentaje de la actividad de evaluacion no
realizada al apartado de trabajos en clase.

En el caso de alumnos que segln el reglamento de régimen interno hayan perdido el
derecho a la evaluacion continua, llevardn a cabo un procedimiento extraordinario de
evaluacién que consistird en una coleccion de actividades con un peso del 50%, prueba
escritas y/o practica 50%.
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8.2.-PRUEBA EXTRAORDINARIA

Los alumnos que hayan suspendido alguna evaluacion en la evaluacion ordinaria
realizardn una prueba extraordinaria en junio basada en los resultados de aprendizaje
de dicho periodo y tendrd por objeto la superacion la materia.

Dicha prueba extraordinaria podra constar de:

* Prueba escrita: estard compuesta por cuestiones correspondientes a los resultados

de aprendizaje no superados.

* Cuaderno de trabajo: con las actividades realizadas a lo largo del curso.

» Realizacion de tareas practicas en ordenador 6 taller: se realizard una prueba
prdctica que podria ser un montaje en taller 6 la utilizacién de alguna de las
aplicaciones informdticas incluidas en los instrumentos de evaluacion correspondientes.

La nota final del alumno que acuda a la prueba extraordinaria serd la nota media
obtenida a lo largo del curso, sustituyéndose evaluacién 6 evaluaciones no superadas por
la nota obtenida en dicha prueba extraordinaria, en la cual las pruebas tendrdn un peso
del 50%, prueba escritas y/o practica 50%.

8.3.-RECUPERACION DE PENDIENTES

Los alumnos con la materia de TIC 1° Bach pendiente realizard un plan de
recuperacion, bajo la tutela del profesor del curso.

Se tratard de una serie de pruebas y actividades de refuerzo para presentar en unas
fechas que se acordard previamente con el alumno, con un peso del 50%, prueba
escritas y/o practica 50%.

Todas las actividades que tenga que realizar, quedardn recogidas en un cuaderno
dedicado especificamente a este tema. Se entregard a los padres 6 tutores del alumno
una copia de este plan de recuperacion.

8.4 -EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y PRACTICA DOCENTE

Debemos establecer un sistema de evaluacién propia en el que se valore si la
programacion consigue el logro de los objetivos y la adquisicién de las competencias
bdsicas por parte de nuestro alumnado, y si no es asi debemos modificar la
programacion, posiblemente la metodologia, los recursos, .. Si el fin falla es que o la
programacion falla o la forma de llevarla al aula falla y debemos establecer un sistema
que nos indique qué falla 'y por qué, y poner solucién al problema detectado.
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Con objeto de registrar las incidencias y evaluar la prdctica docente se realizard al
final de cada unidad diddctica un registro con la valoracién de la misma:

Se ha cumplido:

SI

NO

OBSERVACIONES/ GRADO
DE LOGRO

Temporalizacion

Adecuacidon contenidos de la U.D.

Consecucién competencias

Adecuacién actividades

Validez de procedimientos de

evaluacién

Incidencias

Elementos de mejora

Este registro nos proporcionard una base para la mejora de la programacion diddctica

en cursos sucesivos.
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