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Ul: Una gran variedad de
seres Vivos.
FECHA: del 14 de septiembre

al 21 de octubre.

U2: Conocemos el mundo.
FECHA: del 24 de octubre al 2
de diciembre.
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U3: Nuestro cuerpo en
movimiento.

FECHA: del 7 de diciembre al
3 de febrero.

U4: Nos mantenemos sanos.
FECHA: del 8 de febrero al 16
de marzo.

1. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

U5: Investigamos la materia.
FECHA: del 22 de marzo al 4
de mayo.

U6: La sociedad de |la
informacion.

FECHA: del 5 de mayo al 9 de
junio.
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Unidad 1: Una gran variedad de seres vivos

Competencias especificas | Descriptores Criterios de evaluacion Saberes basicos | Bloque

Competencia especifica 1. Utilizar CCL3, STEM4, CD1, § 1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las Iniciacion en la actividad Bloque A.
dispositivos y recursos digitales de forma CD2, CD3, CD4, CD5, M necesidades del contexto educativo de forma cientifica. Cultura
segura, CCECA4. segura y eficiente, buscando informacion, l.a..Fasesdela cientifica.
responsable y eficiente, para buscar comunicandose y trabajando de forma individual, investigacion cientifica

informacién, comunicarse y trabajar de en equipo y en red, reelaborando y creando (observacidn, formulacion

manera individual, contenidos digitales sencillos. de preguntas y

en equipo y en red, y para reelaborar y predicciones, planificacion

crear contenido digital de acuerdo con las y realizacion de

necesidades experimentos, recogida y

digitales del contexto educativo. analisis de informacién y

datos, comunicacion de
resultados...).

Competencia especifica 2. Plantear y dar CCL1, CCL2, CCL3, [ 2.1. Formular preguntasy realizar predicciones

respuesta a cuestiones cientificas STEM2, STEM4, CD1, J§| razonadas sobre el medio natural, social o cultural 1.b. Instrumentos y
sencillas, utilizando diferentes técnicas, CD2, CC4. mostrando y manteniendo la curiosidad. dispositivos apropiados
instrumentos y modelos propios del para realizar
pensamiento cientifico, para interpretary 2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de f| observaciones y
explicar hechos y fenémenos que ocurren diferentes fuentes seguras y fiables, usando los mediciones precisas de
en el medio natural, social y cultural. criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico | acuerdo con las
cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones necesidades de la
relacionadas con el medio natural, social y cultural. investigacion.
2.3. Disefiar y realizar experimentos guiados, 1.c. Vocabulario cientifico
cuando la investigacion lo requiera, utilizando basico relacionado con las
diferentes técnicas de indagacion y modelos, distintas investigaciones.

empleando de forma segura los instrumentos y

dispositivos apropiados, realizando observacionesy M 1.d. Fomento de la

mediciones precisas y registrandolas correctamente. { curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas la responsabilidad en la

planteadas, a través del andlisis y la interpretacion realizacion de las

de la informacion y los resultados obtenidos,
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Competencia especifica 3. Resolver
problemas a través de proyectos de
disefo y de la aplicacion del pensamiento
computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades
concretas.
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STEM3, STEM4, CD5,
CPSAA3,  CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC4.

valorando la coherencia de las posibles soluciones y
compardandolas con las predicciones realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a

la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y

explicando los pasos seguidos.

3.1. Plantear problemas de disefio que se resuelvan
con la creacién de un prototipo o solucidn digital,
evaluando necesidades del entorno y estableciendo
objetivos concretos.

3.2. Disefiar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los
proyectos de disefio y pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas de gestion de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios

concretos para evaluar el proyecto.

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucién a
un problema de disefio, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones digitales y
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos, justificando por qué
ese prototipo o solucidn digital cumple con los
requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

diferentes investigaciones.

La vida en nuestro
planeta

2.a. Aspectos basicos de
las funciones vitales del
ser humano desde una
perspectiva integrada:
obtencion de energia,
relacion con el entorno y
perpetuacion de la
especie.

Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.
1.a. Dispositivos y recursos
digitales de acuerdo con
las necesidades del
contexto educativo.

Bloque B.
Tecnologia
digitalizacion.

l.c. Estrategias de
recogida, almacenamiento
y representacién de datos
para facilitar su
comprension y andlisis.
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Competencia especifica 5. Identificar las STEM1, STEM2, [ 5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la
caracteristicas de los diferentes elementos | STEM4, STEM5, CD1, || organizacion y las propiedades de los elementos del
o sistemas del medio natural, social y CC4, CE1, CCEC1. medio natural, social y cultural a través de la
cultural, analizando su organizaciéon y indagacion utilizando las herramientas y procesos
propiedades y estableciendo relaciones adecuados.

entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.
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Unidad 2: Conocemos el mundo.

Competencias especificas | Descriptores Criterios de evaluacion Saberes basicos | Bloque

Competencia especifica 2. Plantear y dar CCL1, CCL2, CCL3,
respuesta a cuestiones cientificas STEM2, STEM4,
sencillas, utilizando diferentes técnicas, CD1, CD2, CC4.
instrumentos y modelos propios del

pensamiento cientifico, para interpretary

explicar hechos y fendmenos que ocurren

en el medio natural, social y cultural.

Competencia especifica 3. Resolver STEM3, STEM4, CD5,
problemas a través de proyectos de CPSAA3, CPSAA4,

disefio y de la aplicacion del pensamiento CPSAA5, CE1, CE3,
computacional, para generar CCECA4.
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2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas sobre el medio natural, social o cultural
mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacidn, de
diferentes fuentes seguras y fiables, usando los
criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico
cientifico basico, y utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio natural, social y cultural.

2.3. Disefiar y realizar experimentos guiados,
cuando la investigacion lo requiera, utilizando
diferentes técnicas de indagacidn y modelos,
empleando de forma segura los instrumentos y
dispositivos apropiados, realizando observaciones y

mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través del andlisis y la interpretacion
de la informacion y los resultados obtenidos,
valorando la coherencia de las posibles soluciones y
compardandolas con las predicciones realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a

la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y

explicando los pasos seguidos.

3.1. Plantear problemas de disefio que se resuelvan
con la creacién de un prototipo o solucidn digital,
evaluando necesidades del entorno y estableciendo
objetivos concretos.

Iniciacion en la actividad
cientifica.
l.a..Fasesdela
investigacion cientifica
(observacidn, formulacién
de preguntasy
predicciones, planificacion
y realizacién de
experimentos, recogida y
analisis de informacién y
datos, comunicacion de
resultados...).

1.c. Vocabulario cientifico
basico relacionado con las
distintas investigaciones.

1.d. Fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de
la responsabilidad en la
realizacién de las
diferentes investigaciones.

La vida en nuestro
planeta

2.a. Aspectos basicos de
las funciones vitales del
ser humano desde una
perspectiva integrada:
obtencion de energia,

Bloque A.
Cultura
cientifica.
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cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades
concretas.

Competencia especifica 4. Conocer y
tomar conciencia del propio cuerpo, asi
como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el
conocimiento cientifico, para desarrollar
habitos saludables y para conseguir el
bienestar fisico, emocional y social.
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STEMS5, CPSSA1,
CPSSA2, CPSSA3,

3.2. Disefiar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los
proyectos de disefio y pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas de gestion de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios
concretos para evaluar el proyecto.

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucién a
un problema de disefio, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones digitales y
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos, justificando por qué
ese prototipo o solucidn digital cumple con los
requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

4.1. Promover actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, gestionando las emociones
propias y respetando las de las demas personas,
fomentando relaciones igualitarias, afectivas y
saludables, reflexionando ante los usos de la
tecnologia y la gestién del tiempo libre.

4.2. Adoptar estilos de vida saludables valorando la
importancia de una alimentacién variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el
contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene,
la prevencion de enfermedades y el uso adecuado
de nuevas tecnologias.

relacién con el entorno y
perpetuacion de la
especie.

2.e. Pautas para la
prevencion de riesgos y
accidentes. Conocimiento
de actuaciones basicas de
primeros auxilios.

Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje. Bloque B.

1.a. Dispositivos y recursos J| Tecnologia
digitales de acuerdo con digitalizacién.
las necesidades del

contexto educativo.

l.c. Estrategias de
recogida, almacenamiento
y representacién de datos
para facilitar su
comprension y andlisis.
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Competencia especifica 5. Identificar las STEM1, STEM2, [ 5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la
caracteristicas de los diferentes elementos | STEM4, STEM5, CD1, || organizacion y las propiedades de los elementos del
o sistemas del medio natural, social y CC4, CE1, CCEC1. medio natural, social y cultural a través de la
cultural, analizando su organizaciéon y indagacion utilizando las herramientas y procesos
propiedades y estableciendo relaciones adecuados.

entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.
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Unidad 3: Nuestro cuerpo en movimiento

Competencias especificas | Descriptores Criterios de evaluacion Saberes basicos | Bloque

Competencia especifica 2. Plantear y dar CCL1, CCL2, CCL3,
respuesta a cuestiones cientificas STEM2, STEM4,
sencillas, utilizando diferentes técnicas, CD1, CD2, CC4.
instrumentos y modelos propios del

pensamiento cientifico, para interpretary

explicar hechos y fendmenos que ocurren

en el medio natural, social y cultural.

Competencia especifica 3. Resolver STEM3, STEM4, CD5,
problemas a través de proyectos de CPSAA3, CPSAA4,

disefio y de la aplicacion del pensamiento CPSAA5, CE1, CE3,
computacional, para generar CCECA4.
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2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas sobre el medio natural, social o cultural
mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacidn, de
diferentes fuentes seguras y fiables, usando los
criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico
cientifico basico, y utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio natural, social y cultural.

2.3. Disefiar y realizar experimentos guiados,
cuando la investigacion lo requiera, utilizando
diferentes técnicas de indagacidn y modelos,
empleando de forma segura los instrumentos y
dispositivos apropiados, realizando observaciones y

mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través del andlisis y la interpretacion
de la informacion y los resultados obtenidos,
valorando la coherencia de las posibles soluciones y
compardandolas con las predicciones realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a

la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y

explicando los pasos seguidos.

3.1. Plantear problemas de disefio que se resuelvan
con la creacién de un prototipo o solucidn digital,
evaluando necesidades del entorno y estableciendo
objetivos concretos.

Iniciacion en la actividad
cientifica.
l.a..Fasesdela
investigacion cientifica
(observacidn, formulacion
de preguntasy
predicciones, planificacion
y realizacién de
experimentos, recogida y
analisis de informacién y
datos, comunicacion de
resultados...).

1.b. Instrumentos y
dispositivos apropiados
para realizar
observaciones y
mediciones precisas de
acuerdo con las
necesidades de la
investigacion.

1.c. Vocabulario cientifico
basico relacionado con las
distintas investigaciones.

1.d. Fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de
la responsabilidad en la
realizacién de las

Bloque A.
Cultura
cientifica.
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cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades
concretas.

3.2. Disefiar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los
proyectos de disefio y pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas de gestion de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios
concretos para evaluar el proyecto.

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucién a
un problema de disefio, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones digitales y
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos, justificando por qué
ese prototipo o solucidn digital cumple con los
requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

diferentes investigaciones.

La vida en nuestro
planeta

2.d. Pautas que fomenten
una salud emocional y
social adecuadas: higiene
del suefio, prevencidn y
consecuencias del
consumo de drogas
(legales e ilegales), gestion
saludable del ocio y del
tiempo libre, contacto con
la naturaleza, uso
adecuado de dispositivos
digitales, estrategias para
el fomento de relaciones
sociales saludables y
fomento de los cuidados
de las personas evitando
roles y estereotipos de
género.

STEMS5, CPSSA1, 4.1. Promover actitudes que fomenten el bienestar

Competencia especifica 4. Conocer y
tomar conciencia del propio cuerpo, asi CPSSA2, CPSSA3, emocional y social, gestionando las emociones

propias y respetando las de las demas personas,
fomentando relaciones igualitarias, afectivas y
saludables, reflexionando ante los usos de la
tecnologia y la gestién del tiempo libre.

como de las emociones y sentimientos CC3.
propios y ajenos, aplicando el

conocimiento cientifico, para desarrollar

habitos saludables y para conseguir el

bienestar fisico, emocional y social.

Proyectos de disefio y Bloque B.
pensamiento Tecnologia
computacional. digitalizacion.
2.a. Fases de los proyectos

de disefio: identificacidn

de necesidades, disefio,

prototipado, prueba,

evaluacion y

comunicacion.

4.2. Adoptar estilos de vida saludables valorando la
importancia de una alimentacién variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el
contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene,
la prevencion de enfermedades y el uso adecuado
de nuevas tecnologias.
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Competencia especifica 5. Identificar las STEM1, STEM2, [ 5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la
caracteristicas de los diferentes elementos | STEM4, STEM5, CD1, || organizacion y las propiedades de los elementos del
o sistemas del medio natural, social y CC4, CE1, CCEC1. medio natural, social y cultural a través de la
cultural, analizando su organizacion y indagacion utilizando las herramientas y procesos
propiedades y estableciendo relaciones adecuados.

entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.
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Unidad 4: Nos mantenemos sanos.

Competencias especificas | Descriptores Criterios de evaluacion Saberes basicos | Bloque

Competencia especifica 1. Utilizar CCL3, STEM4, CD1, § 1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las Iniciacion en la actividad Bloque A.
dispositivos y recursos digitales de forma CD2, CD3, CD4, CD5, M necesidades del contexto educativo de forma cientifica. Cultura
segura, CCECA4. segura y eficiente, buscando informacion, l.a..Fasesdela cientifica.
responsable y eficiente, para buscar comunicandose y trabajando de forma individual, investigacion cientifica

informacién, comunicarse y trabajar de en equipo y en red, reelaborando y creando (observacidn, formulacion

manera individual, contenidos digitales sencillos. de preguntasy

en equipo y en red, y para reelaborar y predicciones, planificacion

crear contenido digital de acuerdo con las y realizacion de

necesidades experimentos, recogida y

digitales del contexto educativo. analisis de informacién y

datos, comunicacion de
resultados...).

Competencia especifica 2. Plantear y dar CCL1, CCL2, CCL3, [ 2.1. Formular preguntasy realizar predicciones

respuesta a cuestiones cientificas STEM2, STEM4, CD1, J§| razonadas sobre el medio natural, social o cultural 1.b. Instrumentos y
sencillas, utilizando diferentes técnicas, CD2, CC4. mostrando y manteniendo la curiosidad. dispositivos apropiados
instrumentos y modelos propios del para realizar
pensamiento cientifico, para interpretary 2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de f| observaciones y
explicar hechos y fenémenos que ocurren diferentes fuentes seguras y fiables, usando los mediciones precisas de
en el medio natural, social y cultural. criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico | acuerdo con las
cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones necesidades de la
relacionadas con el medio natural, social y cultural. investigacion.
2.3. Disefiar y realizar experimentos guiados, 1.c. Vocabulario cientifico
cuando la investigacion lo requiera, utilizando basico relacionado con las
diferentes técnicas de indagacion y modelos, distintas investigaciones.

empleando de forma segura los instrumentos y

dispositivos apropiados, realizando observacionesy M 1.d. Fomento de la

mediciones precisas y registrandolas correctamente. { curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas la responsabilidad en la

planteadas, a través del andlisis y la interpretacion realizacion de las

de la informacion y los resultados obtenidos,
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Competencia especifica 4. Conocery
tomar conciencia del propio cuerpo, asi
como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el
conocimiento cientifico, para desarrollar
habitos saludables y para conseguir el
bienestar fisico, emocional y social.

Competencia especifica 5. Identificar las
caracteristicas de los diferentes elementos
o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organizacién y
propiedades y estableciendo relaciones
entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.
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STEMS5, CPSSAL,
CPSSA2, CPSSA3,
CC3.

STEM1, STEM2,
STEM4, STEM5, CD1,
CC4, CE1, CCEC1.

valorando la coherencia de las posibles soluciones y
compardandolas con las predicciones realizadas.

2.5. Comunicar los resultados de las investigaciones
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a

la que va dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y

explicando los pasos seguidos.

4.1. Promover actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, gestionando las emociones
propias y respetando las de las demas personas,
fomentando relaciones igualitarias, afectivas y
saludables, reflexionando ante los usos de la
tecnologia y la gestién del tiempo libre.

4.2. Adoptar estilos de vida saludables valorando la
importancia de una alimentacidn variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el
contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene,
la prevencion de enfermedades y el uso adecuado
de nuevas tecnologias.

5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los elementos del
medio natural, social y cultural a través de la
indagacion utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

diferentes investigaciones.

La vida en nuestro
planeta

2.a. Aspectos basicos de
las funciones vitales del
ser humano desde una
perspectiva integrada:
obtencion de energia,
relacion con el entorno y
perpetuacion de la
especie.

2.d. Pautas que fomenten
una salud emocional y
social adecuadas: higiene
del suefio, prevencion y
consecuencias del
consumo de drogas
(legales e ilegales), gestion
saludable del ocio y del
tiempo libre, contacto con
la naturaleza, uso
adecuado de dispositivos
digitales, estrategias para
el fomento de relaciones
sociales saludables y
fomento de los cuidados
de las personas evitando
roles y estereotipos de
género.

Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.
1.a. Dispositivos y recursos

Bloque B.
Tecnologia
digitalizacion.

CURSO 2022-2023




digitales de acuerdo con
las necesidades del
contexto educativo.

1.c. Estrategias de

recogida, almacenamiento
y representacion de datos
para facilitar su
comprensién y analisis.
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Unidad 5: Investigamos la materia.

Competencia especifica 1. Utilizar
dispositivos y recursos digitales de forma
segura,

responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de
manera individual,

en equipo y en red, y para reelaborary
crear contenido digital de acuerdo con las
necesidades

digitales del contexto educativo.

Competencia especifica 5. Identificar las
caracteristicas de los diferentes elementos
o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organizaciéon y
propiedades y estableciendo relaciones
entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.

STEM1,

CC4, CE1, CCEC1.

CCL5,
STEMS,

Competencia 6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencidon humana
en el entorno, desde los puntos de vista
social, econdmico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar de manera individual y cooperativa
en su resolucién, y para poner en practica
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CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCEC4.

STEM2,
STEM4, STEMS, CD1,

STEM2,
CPSAAA4,
CC1, CC3, CC4, CEL.

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de forma
segura y eficiente, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma individual,
en equipo y en red, reelaborando y creando
contenidos digitales sencillos.

5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los elementos del
medio natural, social y cultural a través de la
indagacion utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

5.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes
elementos del medio natural, social y cultural
mostrando comprensidn de las relaciones que se
establecen.

5.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de
conservacion y mejora del patrimonio natural y
cultural a través de propuestas y acciones que
reflejen compromisos y conductas en favor de la
sostenibilidad.

6.1. Promover estilos de vida sostenible y
consecuentes con el respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccién de las personas y
del planeta, a partir del analisis de la intervencion
humana en el entorno.

6.2. Participar con actitud emprendedora en la
busqueda, contraste y evaluacién de propuestas
para afrontar problemas ecosociales, buscar

Iniciacion en la actividad
cientifica.
l.a..Fasesdela
investigacidn cientifica
(observacién, formulacién
de preguntasy
predicciones, planificacion
y realizaciéon de
experimentos, recogida y
andlisis de informacidén y
datos, comunicacién de
resultados...).

1.b. Instrumentos y
dispositivos apropiados
para realizar
observaciones y
mediciones precisas de
acuerdo con las
necesidades de la
investigacion.

1.c. Vocabulario cientifico
basico relacionado con las
distintas investigaciones.

1.d. Fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de
la responsabilidad en la
realizacién de las

diferentes investigaciones.

1.f. La relacién entre los
avances en matematicas,

Bloque A.
Cultura
cientifica.
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estilos de vida sostenibles y consecuentes
con el respeto, el cuidado y la proteccion
de las personas y del planeta.
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soluciones y actuar para su resolucidn, a partir del
analisis de las causas y consecuencias de la
intervencidon humana en el entorno.

ciencia, ingenieria'y
tecnologia para
comprender la evolucion
de la sociedad en el
ambito cientifico-
tecnolégico.

Materia, fuerzas y energia
3.a. Masa y volumen.
Instrumentos para calcular
la masa y la capacidad de
un objeto. Concepto de
densidad y su relacién con
la flotabilidad de un objeto
en un liquido.

3.b. La energia eléctrica.
Fuentes,
transformaciones,
transferencia y uso en la
vida cotidiana. Los
circuitos eléctricos y las
estructuras robotizadas.
3.c. Las formas de energia,
fuentes 'y
transformaciones. Las
fuentes de energias
renovables y no
renovables y su influencia
en la contribucion al
desarrollo sostenible de la
sociedad.

3.d. Artefactos voladores.
Principios basicos del
vuelo.
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Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.
1.a. Dispositivos y recursos
digitales de acuerdo con
las necesidades del
contexto educativo.

1.b. Estrategias de
busquedas de informacién
seguras y eficientes en
internet (valoracion,
discriminacidn, seleccion,
organizacion y propiedad
intelectual). Aplicacion de
un criterio propio e
informadlo para identificar
estereotipos de géneroy
rechazar el sexismo
presente en la red.

1.c. Estrategias de
recogida, almacenamiento
y representacion de datos
para facilitar su
comprension y andlisis.

Proyectos de disefio y
pensamiento
computacional.

2.a. Fases de los proyectos
de disefio: identificacion
de necesidades, disefo,
prototipado, prueba,
evaluaciony
comunicacion.

Bloque B.
Tecnologia
digitalizacion.
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2.b. Fases del
pensamiento
computacional
(descomposicion de una
tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento
de patrones y creacion de
algoritmos sencillos para
la resolucion del
problema...).

2.c. Materiales,
herramientas, objetos,
dispositivos y recursos
digitales (programacion

por bloques, sensores,
motores, simuladores,
impresoras 3D....) seguros
y adecuados a la
consecucion del proyecto.

2.d. Estrategias en
situaciones de
incertidumbre: adaptacion
y cambio de estrategia
cuando sea necesario,
valoracién del error propio
y del de los demds como
oportunidad de
aprendizaje.
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Unidad 6: La sociedad de la informacion.

Competencia especifica 1. Utilizar
dispositivos y recursos digitales de forma
segura,

responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de
manera individual,

en equipo y en red, y para reelaborary
crear contenido digital de acuerdo con las
necesidades

digitales del contexto educativo.

Competencia especifica 3. Resolver
problemas a través de proyectos de
disefo y de la aplicacion del pensamiento
computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades
concretas.
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CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCEC4.

STEM3, STEM4, CD5,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC4.

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de forma
segura y eficiente, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma individual,
en equipo y en red, reelaborando y creando
contenidos digitales sencillos.

3.1. Plantear problemas de disefio que se resuelvan
con la creacién de un prototipo o solucidn digital,
evaluando necesidades del entorno y estableciendo
objetivos concretos.

3.2. Disefiar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los
proyectos de disefio y pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas de gestion de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios
concretos para evaluar el proyecto.

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucién a
un problema de disefio, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones digitales y
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos, justificando por qué

Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje
1.a. Dispositivos y recursos
digitales de acuerdo con
las necesidades del
contexto educativo.

1.b. Estrategias de
busquedas de informacién
seguras y eficientes en
internet (valoracidn,
discriminacidn, seleccidn,
organizacion y propiedad
intelectual). Aplicacion de
un criterio propio e
informadlo para identificar
estereotipos de géneroy
rechazar el sexismo
presente en la red.

1.c. Estrategias de
recogida, almacenamiento
y representacion de datos
para facilitar su
comprension y andlisis.

1.d. Reglas basicas de
seguridad y privacidad
para navegar por internet
y para proteger el entorno
digital personal de
aprendizaje.

Bloque B.
Tecnologia
digitalizacion.
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Competencia especifica 6. Identificar las
causas y consecuencias de la intervencion
humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econdmico, cultural,
tecnoldgico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner
en practica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y
la proteccion de las personas y del
planeta.
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CCL5, STEM2,
STEMS, CPSAAA4,
CC1, CC3, CC4, CEL.

ese prototipo o solucidn digital cumple con los
requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

6.1. Promover estilos de vida sostenible y
consecuentes con el respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccién de las personas y
del planeta, a partir del analisis de la intervencién
humana en el entorno.

6.2. Participar con actitud emprendedora en la
busqueda, contraste y evaluacién de propuestas
para afrontar problemas ecosociales, buscar
soluciones y actuar para su resolucidn, a partir del
analisis de las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno.

l.e. Recursosy
plataformas digitales
restringidas y seguras para
comunicarse con otras
personas. Etiqueta digital,
reglas basicas de cortesiay
respeto y estrategias para
resolver problemas en la
comunicacion digital.

1.f. Estrategias para
fomentar el bienestar
digital fisico y mental.
Reconocimiento de los
riesgos asociados a un uso
inadecuado y poco seguro
de las tecnologias digitales
(tiempo excesivo de uso,
ciberacoso, dependencia
tecnoldgica, acceso a
contenidos inadecuados,
etc.), y estrategias de
actuacion.

Proyectos de disefio y
pensamiento
computacional.

2.a. Fases de los proyectos
de disefio: identificacién
de necesidades, disefo,
prototipado, prueba,
evaluaciony
comunicacion.

2.b. Fases del
pensamiento
computacional
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(descomposicion de una
tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento
de patrones y creacion de
algoritmos sencillos para
la resolucién del
problema...).

2.c. Materiales,
herramientas, objetos,
dispositivos y recursos
digitales (programacion
por bloques, sensores,
motores, simuladores,
impresoras 3D....) seguros
y adecuados a la
consecucion del proyecto.

2.d. Estrategias en
situaciones de
incertidumbre: adaptacion
y cambio de estrategia
cuando sea necesario,
valoracién del error propio
y del de los demds como
oportunidad de
aprendizaje.
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2. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Observacidn directa/sistematica. Diario del docente. Todas las competencias especificas del area
Pruebas orales. Evaluacidn inicial. tienen el mismo peso.
Pruebas escritas. Observacién sistematica. Dentro de cada competencia especifica, los
Evaluacion por competencias. Andlisis de las producciones. criterios de evaluacion tendran también una
Carpeta de trabajos/porfolio/libreta. Valoracidn cuantitativa del avance ponderacion idéntica, es decir, cada criterio de
Diario de clase. individual (calificaciones) evaluacién contribuye con el mismo peso en la
Rubricas de la unidad. Valoracidn cualitativa del avance calificacion del area.
Situacion de Aprendizaje. individual(anotaciones)

Valoracion cuantitativa del avance

colectivo.

Valoracion cualitativa del avance

colectivo.

Boletines informativos para los padres.

Otros.

VVVVVVYVYY
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3. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Para garantizar una adecuada atencioén a la diversidad se plantean medidas de apoyo ordinario, organizando los horarios del profesorado de modo que
en cada grupo de alumnado coincidan en varias sesiones dos profesores/as en el aula, preferentemente en las dreas de lengua y matematicas, para
poder atender de manera mas individualizada al alumnado que presente dificultades.

El profesorado concretard las medidas de atencidn a la diversidad en funcidn de las necesidades existentes en su grupo elaborando Planes de trabajo
individualizado con el alumnado que se encuentre en alguna de las siguientes circunstancias:

e Alumnado con necesidades educativas especiales (Dictamen):

- Discapacidad psiquica (leve, moderada, grave)

- Discapacidad fisica o fisica orgdnica

- Discapacidad sensorial (auditiva o visual)

- Pluridiscapacidad

- Trastorno del espectro del autismo

- Trastorno del desarrollo

- Trastornos graves de la comunicacion y el lenguaje
- Trastorno grave de conducta

* Alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo:

- Altas Capacidades

- Trastornos de aprendizaje

- Trastorno de atencidn con o sin hiperactividad

- Trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacién
- Incorporacion tardia

- Condiciones personales o de historia escolar

- Retraso Madurativo

- Situacién de vulnerabilidad socioeducativa

- Desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje
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e Alumnado que permanece un ailo mas en el mismo nivel.
e Alumnado que promociona con areas pendientes.
Por otro lado, el profesorado de PT y AL atendera al alumnado de acuerdo con las siguientes prioridades:

- Alumnado con Necesidades Educativas Especiales
- Alumnado con otras Necesidades Especificas de Apoyo Educativo
- Resto de alumnado

NEE
l Capgggg des OTRAS-APR | OTRAS_TDAH OTRAS-LEN OTRAS-TAR OTRAS-CPHE OTRAS-RM OTRAS SVS OTRAS-DGLA
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ENSEIVANZA Retroalimentacion constante

Docencia compartida
Apoyo ordinario

INDIVIDUALIZADA

ACTIVIDADES DE REFUERZO || Vtilizacion de materiales manipulativos

Recursos audiovisuales

Apoyo grafico

Estrategias para la resolucion de problemas

Propuesta de actividades en cada unidad de programacién/situaciéon de aprendizaje de la Programacion
de Aula

Tutoria entre iguales

ACTIVIDADES DE Propuesta de actividades en cada unidad de programacién/situacion de aprendizaje de la Programacion
< de Aula. Tareas de Enriquecimiento
AMPLIACION y e

Proyectos de investigacion/experimentacion: producto final
Trabajo cooperativo
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4. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS.
Se detallaran en las programaciones de aula de acuerdo a la siguiente tabla

PLANES Y PROYECTOS CONCRECION EN LA UNIDAD DIDACTICA

PLEI Investigaciones para situaciones de aprendizaje/proyectos integrados.

Consensuar normas aula/centro.

PLAN DE CONVIVENCIA Estrategias de resolucion de conflicto.

Integracion de todo el alumnado en las dinamicas planteadas.
Planteamiento de actividades desde una perspectiva coeducativa.

PATIOS DINAMICOS E Planificacién de actividades quincenal.
INCLUSIVOS

PRIMER TRIMESTRE: “Conservemos los mares” ODS14-Vida submarina.
PROYECTOS INTEGRADOS SEGUNDO TRIMESTRE: “Mujeres cientificas” ODS5-lgualdad de género.
A DESARROLLAR TERCER TRIMESTRE: “Rodeados de energias” ODS7-Energia asequible y no contaminante.
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5. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS/EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y extraescolares planificadas a lo largo del curso aparecen en la PGA.
En las programaciones de aula se reflejaran las que se relacionen con cada unidad y con los resultados de aprendizaje de las mismas.

6. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

MATERIALES: Aulas
Aulas TIC

Biblioteca
Pasillos

Salén de Actos
Otros

Curriculo

Libro del alumno (Santillana)
Cuadernos de trabajo

Material manipulativo
Diccionario

Ordenadores

PDI

Materiales disponibles en el aula
Materiales disponibles en la biblioteca
Folletos publicitarios, periédicos...
Otros

RECURSOS:

Biblioteca del centro
Biblioteca del aula
Biblioteca CMI
Internet

Otros

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

YV VVYVYVYVY
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7. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA P. DIDACTICA.

INDICADORES DE LOGRO INADECUADO 1 POCO ADECUADO 2 ADECUADO 3 MUY ADECUADO 4
La unidad de programacién se ha desarrollado
conforme a la temporalizacién propuesta.
Los saberes movilizados permiten desarrollar
adecuadamente los criterios de evaluacién fijados.
Los espacios utilizados han sido los adecuados y
han favorecido la metodologia elegida.
Los recursos empleados han sido variados y han
facilitado el aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas,
significativas y adecuadas.

La metodologia utilizada ha resultado activa y
motivadora.

Las medidas de atencion a la diversidad han sido
adecuadas a las caracteristicas del alumnado dando
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacidon han resultado
adecuados suficientes y eficaces.
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Parametros de evaluacion de los indicadores de logro de la unidad:

RESULTADOS

De 1410 Plan de mejora -
De 10a 18 Mejorar los puntos débiles _
De 18 a 28 Cumple las expectativas _

IDe 28 a 32 IResulta adecuado I I

PROPUESTAS DE MEJORA:
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