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1. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

UO: ASIi SOY.
FECHA: 12 DE SEPTIEMBRE AL 30
DE SEPTIEMBRE.

U1: DESCUBRO COMO SOMOS.
FECHA: 3 DE OCTUBRE AL 3 DE
NOVIEMBRE.

U2: SE CUIDAR MI SALUD
FECHA: 4 DE NOVIEMBRE AL 12
DE DICIEMBRE.
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U3: CONOZCO LA NATURALEZA.
FECHA: 9 DE ENERO AL 9 DE
FEBRERO.

U4: ME GUSTAN LOS ANIMALES
FECHA: 11 DE FEBRERO AL 30 DE
MARZO.

U5: CUIDAMOS LA NATURALEZA.
FECHA: 13 DE ABRIL AL 12 DE
MAYO.

U6: ¢ CUIDAMOS LOS MARES?

FECHA: 17 DE MAYO AL 16 DE
JUNIO.

CURSO 2022-2023




Unidad 0: ASI SOY.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios
del pensamiento cientifico, para interpretar
y explicar hechos y fendmenos que ocurren
en el medio natural, social y cultural.

4. Conocer y tomar conciencia del propio
cuerpo, asi como de las emociones y
sentimientos propios y ajenos, aplicando el
conocimiento cientifico, para desarrollar
habitos saludables y para conseguir el
bienestar fisico, emocional y social.

STEMS, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CC3

5. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su
organizacion y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural y
natural, conservarlo, mejorarlo y
emprender acciones para su uso
responsable.

STEM1, STEM2,
STEM4, STEM5, CD1,
CC4, CE1, CCEC1

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y
fendmenos cercanos, formulando preguntas y
realizando predicciones.

2.2. Buscar informacion sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizandola en investigaciones relacionadas
con el medio natural, social y cultural.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la informacion y los
resultados obtenidos con las predicciones
realizadas

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

4.1. Identificar las emociones propias y las de
los demas, entendiendo las relaciones
familiares y escolares a las que perteneceny
reconociendo las acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social.

5.1. Reconocer las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, social y cultural
a través de la indagacidn, utilizando las
herramientas y procesos adecuados de forma
pautada.

1. Iniciacion a la actividad
cientifica.

1.a. Procedimientos de indagacion
adecuados a las necesidades de la
investigacion (observacion en el
tiempo, identificacién y
clasificacion, busqueda de
patrones...).

1.d. La curiosidad y la iniciativa en
la realizacion de las diferentes
investigaciones.

2.La vida en nuestro planeta.

2.a. Necesidades basicas de los
seres vivos, incluido el ser
humano, y la diferencia con los
objetos inertes.

La gestion de las expectativas en
relacion con el colegio y el nuevo
curso.

A. CULTURA
CIENTIFICA
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Unidad 1: DESCUBRO COMO SOMOS.

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable
y eficiente, para buscar informacidn,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de
acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo

CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCEC4

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4

3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional, para
generar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.

STEM3, STEM4, CD5,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC4.
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1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo.

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y
fendmenos cercanos, formulando preguntas y
realizando predicciones.

2.2. Buscar informacion sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizandola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucidn a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales
adecuados.

1. INICIACION EN LA
ACTIVIDAD CIENTIFICA

1.a. Procedimientos de
indagacion adecuados a las
necesidades de la
investigacion (observacién
en el tiempo, identificacion y
clasificacion, busqueda de
patrones...).

1.b. Instrumentos y
dispositivos apropiados para
realizar observaciones y
mediciones de acuerdo con
las necesidades de las
diferentes investigaciones.

1.c. Vocabulario cientifico
basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

1.d. La curiosidad y la
iniciativa en la realizacién de
las diferentes
investigaciones.2. La vida en
nuestro planeta.

2. LA VIDA EN NUESTRO
PLANETA

A. CULTURA
CIENTIFICA
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4. Conocer y tomar conciencia del STEMS, CPSSA1, 4.1. Identificar las emociones propias y las de los 2.a. Necesidades basicas de

propio cuerpo, asi como de las CPSSA2, CPSSA3, CC3. Bdemas, entendiendo las relaciones familiares y los seres vivos, incluido el ser

emociones y sentimientos propios y escolares a las que pertenecen y reconociendo las humano, y la diferencia con

ajenos, aplicando el conocimiento acciones que favorezcan el bienestar emocional y los objetos inertes.

cientifico, para desarrollar habitos social.

saludables y para conseguir el bienestar 4.2. Reconocer estilos de vida saludables valorando

fisico, emocional y social. la importancia de una alimentacidn variada,
equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio
fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el

2.b. Las adaptaciones de los
seres vivos, incluido el ser
humano, a su habitat,
concebido como el lugar en el
que cubren sus necesidades.

2.e. Habitos saludables
relacionados con el bienestar|
fisico del ser humano:
higiene, alimentacion
variada, equilibrada y
sostenible, ejercicio fisico,
contacto con la naturaleza,
descanso y cuidado del
cuerpo como medio para
prevenir posibles
enfermedades.

2.f. Habitos saludables
relacionados con el bienestar|
emocional y social desde una
perspectiva de género:
estrategias de identificacion
de las propias emociones y
respeto a las de los demas.
Sensibilidad y aceptacion de
la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
Educacidn afectivo-sexual.
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3. Resolver problemas a través de STEM3, STEM4, CD5, W3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final 1. DIGITALIZACION DEL B. TECNOLOGIA
proyectos de disefio y de la aplicacion BCPSAA3, CPSAA4, sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
del pensamiento computacional, para BCPSAAS5, CE1, CE3, probando en equipo diferentes prototipos y

generar cooperativamente un producto BCCEC4 utilizando de forma segura los materiales APRENDIZAJE
creativo e innovador que responda a adecuados.
necesidades concretas.

ENTORNO PERSONAL DE p

1.a. Dispositivos y recursos
3.2. Presentar de forma oral o gréfica el producto [del entorno digital de

final de los proyectos de diseio, explicando los aprendizaje de acuerdo con
pasos seguidos con ayuda de un guion. las necesidades del contexto

. 3 . educativo.
3.3. Mostrar interés por el pensamiento

computacional, participando en la resolucién guiadal2. PROYECTOS DE DISENO Y

de problemas sencillos de programacion. PENSAMIENTO

COMPUTACIONAL

2.a. Fases de los proyectos
de disefo: prototipado,
prueba y comunicacion.

2.b. Materiales adecuados a
la consecucion de un
proyecto de disefo.

2.d. Estrategias basicas de
trabajo en equipo.
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Unidad 2: SE CUIDAR MI SALUD.

CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCEC4

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable
y eficiente, para buscar informacidn,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de
acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4.
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1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo.

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y
fendmenos cercanos, formulando preguntas y
realizando predicciones.

2.2. Buscar informacidn sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizandola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

2.3. Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacidn,
empleando de forma segura los instrumentos y
registrando las observaciones de forma clara.

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el resultado
de las investigaciones, explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion.

1. INICIACION EN LA
ACTIVIDAD CIENTIFICA

1.a. Procedimientos de
indagacion adecuados a las
necesidades de la
investigacion (observacién
en el tiempo, identificacion y
clasificacion, busqueda de
patrones...).

1.b. Instrumentos y
dispositivos apropiados para
realizar observaciones y
mediciones de acuerdo con
las necesidades de las
diferentes investigaciones.

1.c. Vocabulario cientifico
basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

1.d. La curiosidad y la
iniciativa en la realizacién de
las diferentes
investigaciones.

2. LA VIDA EN NUESTRO
PLANETA

2.a. Necesidades basicas de

A. CULTURA
CIENTIFICA
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4.2. Reconocer estilos de vida STEM5, CPSSA1, 4.2. Reconocer estilos de vida saludables valorando llos seres vivos, incluido el ser
saludables valorando la importancia de BICPSSA2, CPSSA3, CC3. Mla importancia de una alimentacidn variada, humano, y la diferencia con
una alimentacion variada, equilibrada y equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio los objetos inertes.
sostenible, |a higiene, el ejercicio fisico, fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el
el contacto con la naturaleza, el uso adecuado de las tecnologias.

descanso y el uso adecuado de las

tecnologias.

2.b. Las adaptaciones de los
seres vivos, incluido el ser
humano, a su habitat,
concebido como el lugar en el
que cubren sus necesidades.

2.c. Clasificacion e
identificacion de los seres
vivos, incluido el ser humano,
de acuerdo con sus
caracteristicas observables.

2.d. Las relaciones entre los
seres humanos, los animales
y las plantas. Cuidado y
respeto a los seres vivos y al
entorno en el que viven,
evitando la degradacion del
suelo, el aire o el agua.

2.e. Habitos saludables
relacionados con el bienestar|
fisico del ser humano:
higiene, alimentacion
variada, equilibrada y
sostenible, ejercicio fisico,
contacto con la naturaleza,
descanso y cuidado del
cuerpo como medio para
prevenir posibles
enfermedades.

2.f. Habitos saludables
relacionados con el bienestar|
emocional y social desde una
perspectiva de género:
estrategias de identificacion
de las propias emociones y
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respeto a las de los demas.
Sensibilidad y aceptacién de
la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
Educacion afectivo-sexual.

3. Resolver problemas a través de STEM3, STEM4, CD5, W3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final 1. DIGITALIZACION DEL B. TECNOLOGIA
proyectos de disefio y de la aplicacion BCPSAA3, CPSAA4, sencillo que dé solucion a un problema de disefio,
del pensamiento computacional, para BCPSAAS5, CE1, CE3, probando en equipo diferentes prototipos y

generar cooperativamente un producto CCEC4. utilizando de forma segura los materiales APRENDIZAJE
creativo e innovador que responda a adecuados.
necesidades concretas.

ENTORNO PERSONAL DE

1.a. Dispositivos y recursos
3.2. Presentar de forma oral o grafica el producto [lldel entorno digital de

final de los proyectos de disefio, explicando los aprendizaje de acuerdo con
pasos seguidos con ayuda de un guion. las necesidades del contexto
educativo.

3.3. Mostrar interés por el pensamiento
computacional, participando en la resolucién guiada2. PROYECTOS DE DISENO Y

de problemas sencillos de programacion. PENSAMIENTO

COMPUTACIONAL

2.a. Fases de los proyectos
de disefo: prototipado,
prueba y comunicacion.

2.b. Materiales adecuados a
la consecucion de un
proyecto de disefio.

2.d. Estrategias basicas de
trabajo en equipo.
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Unidad 3: CONOZCO LA NATURALEZA.

1. Utilizar dispositivos y recursos CCL3, STEM4, CD1, 1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales def; |NICIACION EN LA A. CULTURA
digitales de forma segura, responsable BCD2, CD3, CD4, CD5, [Mforma segura y de acuerdo con las necesidades del CIENTIFICA
y eficiente, para buscar informacidn, CCEC4 contexto educativo.
comunicarse y trabajar de manera

individual, en equipo y en red, y para

reelaborar y crear contenido digital de

acuerdo con las necesidades digitales necesidades de la

del contexto educativo. investigacion (observacion

ACTIVIDAD CIENTIFICA

1.a. Procedimientos de

indagacion adecuados a las

en el tiempo, identificacion y
2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y
fendmenos cercanos, formulando preguntas y
realizando predicciones. patrones...).
2.2. Buscar informacién sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizandola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.
2.3. Participar en experimentos pautados o guiados,
cuando la investigacién lo requiera, utilizando
técnicas sencillas de indagacidon, empleando de
forma segura los instrumentos y registrando lasfl-c. Vocabulario cientifico

observaciones de forma clara. basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones@CCL1, CCL2, CCL3, clasificacion, busqueda de
cientificas sencillas, utilizando STEM2, STEM4, CD1,
diferentes técnicas, instrumentos y CD2, CC4.

modelos propios del pensamiento

cientifico, para interpretar y explicar

hechos y fendmenos que ocurren en el

medio natural, social y cultural.

1.b. Instrumentos y
dispositivos apropiados para
realizar observaciones y
mediciones de acuerdo con
las necesidades de las
diferentes investigaciones.

1.d. La curiosidad y la
iniciativa en la realizacién de
las diferentes
investigaciones.

5. Identificar las caracteristicas de los 5.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacion y
. . STEM1, STEM2, . .

diferentes elementos o sistemas del las propiedades de los elementos del medio

. . STEM4, STEMS5, CD1, . . . L.
medio natural, social y cultural, natural, social y cultural a través de la indagacion,

) R CC4, CE1, CCEC1. . )
analizando su organizacion y utilizando las herramientas y procesos adecuados
propiedades y estableciendo relaciones de forma pautada. 2. LA VIDA EN NUESTRO
entre los mismos, para reconocer el 5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas
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valor del patrimonio cultural y natural, entre diferentes elementos del medio natural, PLANETA
conservarlo, mejorarlo y emprender social y cultural por medio de la observacion, la

acciones para su uso responsable. manipulacion y la experimentacion. 2.a. Necesidades basicas de
los seres vivos, incluido el ser

humano, y la diferencia con
los objetos inertes.

2.b. Las adaptaciones de los
seres vivos, incluido el ser
humano, a su habitat,
concebido como el lugar en el
que cubren sus necesidades.

2.c. Clasificacion e
identificacion de los seres
vivos, incluido el ser humano,
de acuerdo con sus
caracteristicas observables.

2.d. Las relaciones entre los
seres humanos, los animales
y las plantas. Cuidado y
respeto a los seres vivos y al
entorno en el que viven,
evitando la degradacion del
suelo, el aire o el agua.

3. Resolver problemas a través de STEM3, STEM4, CD5, W3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final 1. DIGITALIZACION DEL B. TECNOLOGIA
proyectos de disefio y de la aplicacion BCPSAA3, CPSAA4, sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
del pensamiento computacional, para BCPSAAS5, CE1, CE3, probando en equipo diferentes prototipos y

generar cooperativamente un producto BCCEC4. utilizando de forma segura los materiales APRENDIZAJE
creativo e innovador que responda a adecuados.
necesidades concretas.

ENTORNO PERSONAL DE

1.a. Dispositivos y recursos
3.2. Presentar de forma oral o gréfica el producto [del entorno digital de

final de los proyectos de disefio, explicando los aprendizaje de acuerdo con
pasos seguidos con ayuda de un guion. las necesidades del contexto

. ; . educativo.
3.3. Mostrar interés por el pensamiento

computacional, participando en la resolucién guiada2. PROYECTOS DE DISENO Y

de problemas sencillos de programacion. PENSAMIENTO

COMPUTACIONAL
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2.a. Fases de los proyectos
de disefo: prototipado,
prueba y comunicacion.

2.b. Materiales adecuados a
la consecucion de un
proyecto de disefo.

2.d. Estrategias basicas de
trabajo en equipo.

CIENCIAS DE LA NATURALEZA 12 EDUCACION PRIMARIA
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Unidad 4: ME GUSTAN LOS ANIMALES.

CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5,
CCEC4

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable
y eficiente, para buscar informacidn,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de
acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestionesfCCL1, CCL2, CCL3,
cientificas sencillas, utilizando STEM2, STEM4, CD1,
diferentes técnicas, instrumentos y CD2, CC4.

modelos propios del pensamiento

cientifico, para interpretar y explicar

hechos y fendmenos que ocurren en el

medio natural, social y cultural.

6. Identificar las causas y consecuencias@CCL5, STEM2, STEMS5,
de la intervencion humana en el CPSAA4, CC1, CC3,
entorno, desde los puntos de vista CC4, CE1.

social, econdmico, cultural, tecnolégico

y ambiental, para mejorar la capacidad

de afrontar problemas, buscar

soluciones y actuar de manera

individual y cooperativa en su

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo.

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y
fendmenos cercanos, formulando preguntas y
realizando predicciones.

2.2. Buscar informacion sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizandola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones, explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la
importancia del respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccién de los elementos
y seres del planeta, identificando la relacién de la
vida de las personas con sus acciones sobre los
elementos y recursos del medio como el suelo y el
agua.

1. INICIACION EN LA
ACTIVIDAD CIENTIFICA

1.a. Procedimientos de
indagacion adecuados a las
necesidades de la
investigacion (observacion
en el tiempo, identificacion y
clasificacion, busqueda de
patrones...).

1.b. Instrumentos y
dispositivos apropiados para
realizar observaciones y
mediciones de acuerdo con
las necesidades de las
diferentes investigaciones.

1.c. Vocabulario cientifico
basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

1.d. La curiosidad y la
iniciativa en la realizacién de
las diferentes
investigaciones.

1.f. Estilos de vida sostenible
e importancia del cuidado
del planeta a través del
conocimiento cientifico

A. CULTURA
CIENTIFICA
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resolucion, y para poner en practica
estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado
y la proteccién de las personas y del
planeta.
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presente en la vida cotidiana.

2. LAVIDA EN NUESTRO
PLANETA

2.a. Necesidades basicas de
los seres vivos, incluido el ser
humano, y la diferencia con
los objetos inertes.

2.b. Las adaptaciones de los
seres vivos, incluido el ser
humano, a su habitat,
concebido como el lugar en el
que cubren sus necesidades.

2.c. Clasificacién e
identificacion de los seres
vivos, incluido el ser humano,
de acuerdo con sus
caracteristicas observables.

2.d. Las relaciones entre los
seres humanos, los animales
y las plantas. Cuidado y
respeto a los seres vivos y al
entorno en el que viven,
evitando la degradacion del
suelo, el aire o el agua.
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3. Resolver problemas a través de STEM3, STEM4, CD5, W3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final 1. DIGITALIZACION DEL B. TECNOLOGIA
proyectos de disefio y de la aplicacion JCPSAA3, CPSAA4, sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
del pensamiento computacional, para BCPSAAS5, CE1, CE3, probando en equipo diferentes prototipos y

generar cooperativamente un producto BCCEC4. utilizando de forma segura los materiales APRENDIZAJE
creativo e innovador que responda a adecuados.
necesidades concretas.

ENTORNO PERSONAL DE p

1.a. Dispositivos y recursos
3.2. Presentar de forma oral o gréfica el producto [del entorno digital de

final de los proyectos de diseio, explicando los aprendizaje de acuerdo con
pasos seguidos con ayuda de un guion. las necesidades del contexto

. 3 . educativo.
3.3. Mostrar interés por el pensamiento

computacional, participando en la resolucién guiadal2. PROYECTOS DE DISENO Y

de problemas sencillos de programacion. PENSAMIENTO

COMPUTACIONAL

2.a. Fases de los proyectos
de disefo: prototipado,
prueba y comunicacion.

2.b. Materiales adecuados a
la consecucion de un
proyecto de disefo.

2.d. Estrategias basicas de
trabajo en equipo.
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Unidad 5: CUIDAMOS LA NATURALEZA.

1. Utilizar dispositivos y recursos CCL3, STEM4, CD1, 1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de 81 |NICIACION EN LA A. CULTURA
digitales de forma segura, responsable BCD2, CD3, CD4, CD5, Bforma segura y de acuerdo con las necesidades CIENTIFICA
y eficiente, para buscar informacion, CCEC4 del contexto educativo.

comunicarse y trabajar de manera 1.a. Procedimientos de

individual, en equipo y en red, y para indagacion adecuados a las

reelaborar y crear contenido digital de necesidades de la

acuerdo con las necesidades digitales investigacion (observacién

del contexto educativo. en el tiempo, identificacidon y

clasificacion, busqueda de

patrones...).

ACTIVIDAD CIENTIFICA

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y
fendmenos cercanos, formulando preguntas y
realizando predicciones. 1.b. Instrumentos y

2.2. Buscar informacion sencilla de diferentes dispositivos apropiados para

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4.

cientifico, para interpretar y explicar fuentes seguras y fiables de forma guiada, realizar observaciones y

hechos y fendmenos que ocurren en el utilizandola en investigaciones relacionadas con el mediciones de acuerdo con
medio natural, social y cultural. medio natural, social y cultural. las necesidades de las
diferentes investigaciones.

STEM3, STEM4, CD5, 3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final 1.c. Vocabulario cientifico
CPSAA3, CPSAA4, sencillo que dé solucién a un problema de disefio, basico relacionado con las
CPSAAS, CE1, CE3, probando en equipo diferentes prototipos y diferentes investigaciones.

del pensamiento computacional, para o .
. CCECA4. utilizando de forma segura los materiales ..
generar cooperativamente un producto d q 1.d. La curiosidad y la
adecuados.

creativo e innovador que responda a iniciativa en la realizacién de
necesidades concretas.

3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacion

3.2. Presentar de forma oral o grafica el producto !as difgren.tes

final de los proyectos de disefio, explicando los investigaciones.

pasos seguidos con ayuda de un guion. 1.f. Estilos de vida sostenible
e importancia del cuidado
del planeta a través del
conocimiento cientifico
presente en la vida cotidiana.

3.3. Mostrar interés por el pensamiento
computacional, participando en la resolucion guiada
de problemas sencillos de programacién.
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2. LA VIDA EN NUESTRO
- I STEM1, STEM2, 5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el
5. Identificar las caracteristicas de los . . L PLANETA
. . STEMA4, STEMS5, CD1, Mpatrimonio natural y cultural, reconociéndolo como
diferentes elementos o sistemas del CC4 CE1 CCECL un bien comtn > 2. Necesidades bésicas d
medio natural, social y cultural, P : : -a. Necesidades basicas de

. L los seres vivos, incluido el ser
analizando su organizacion y ¢

propiedades y estableciendo relaciones humar.lo, y I-a diferencia con

entre los mismos, para reconocer el los objetos inertes.

valor del patrimonio cultural y natural, 2.b. Las adaptaciones de los

conservarlo, mejorarlo y emprender seres vivos, incluido el ser

acciones para su uso responsable. humano, a su habitat,
concebido como el lugar en el

6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la -
y que cubren sus necesidades.

CCL5, STEM2, STEMS, Blimportancia del respeto, los cuidados, la

CPSAA4, CC1, CC3, corresponsabilidad y la proteccién de los elementos [2.c. Clasificacién e

CC4, CE1. y seres del planeta, identificando la relacién de la  fidentificacién de los seres
vida de las personas con sus acciones sobre los vivos, incluido el ser humano,

elementos y recursos del medio como el sueloy el [llde acuerdo con sus
agua. caracteristicas observables.

6. Identificar las causas y consecuencias

de la intervencion humanaen el
entorno, desde los puntos de vista
social, econdmico, cultural, tecnoldgico
y ambiental, para mejorar la capacidad
de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera 2.d. Las relaciones entre los
individual y cooperativa en su seres humanos, los animales
resolucion, y para poner en practica y las plantas. Cuidado y
estilos de vida sostenibles y respeto a los seres vivos y al
consecuentes con el respeto, el cuidado entorno en el que viven,

y la proteccion de las personas y del evitando la degradacion del
planeta. suelo, el aire o el agua.
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3. Resolver problemas a través de STEM3, STEM4, CD5, W3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final 1. DIGITALIZACION DEL B. TECNOLOGIA Y
royectos de disefio y de la aplicacion BCPSAA3, CPSAA4, sencillo que dé solucién a un problema de disefio, o

proy : ydelaap g OICld P ) ENTORNO PERSONAL DE DIGITALIZACION

del pensamiento computacional, para BCPSAAS5, CE1, CE3, probando en equipo diferentes prototipos y

generar cooperativamente un producto BCCEC4. utilizando de forma segura los materiales APRENDIZAJE

creativo e innovador que responda a adecuados.

; 1.a. Dispositivos y recursos
necesidades concretas.

3.2. Presentar de forma oral o gréfica el producto [del entorno digital de
final de los proyectos de diseio, explicando los aprendizaje de acuerdo con
pasos seguidos con ayuda de un guion. las necesidades del contexto

. ; . educativo.
3.3. Mostrar interés por el pensamiento

computacional, participando en la resolucién guiadal2. PROYECTOS DE DISENO Y

de problemas sencillos de programacion. PENSAMIENTO

COMPUTACIONAL

2.a. Fases de los proyectos
de disefo: prototipado,
prueba y comunicacion.

2.b. Materiales adecuados a
la consecucion de un
proyecto de disefo.

2.d. Estrategias basicas de
trabajo en equipo.
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Unidad 6: ¢ CUIDAMOS LOS MARES?

A. CULTURA
CIENTIFICA

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades del

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable

CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5,

1. INICIACION EN LA
ACTIVIDAD CIENTIFICA

y eficiente, para buscar informacién,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital de
acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacidon
del pensamiento computacional, para
generar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.

CCEC4

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD2, CC4.

STEM3, STEM4, CD5,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC4.

CIENCIAS DE LA NATURALEZA 12 EDUCACION PRIMARIA

contexto educativo.

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y
fendmenos cercanos, formulando preguntas y
realizando predicciones.

2.2. Buscar informacion sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizandola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucidn a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales
adecuados.

3.2. Presentar de forma oral o grafica el producto
final de los proyectos de disefio, explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

3.3. Mostrar interés por el pensamiento

computacional, participando en la resolucion guiada

de problemas sencillos de programacién.

1.a. Procedimientos de
indagacion adecuados a las
necesidades de la
investigacion (observacion
en el tiempo, identificacion y
clasificacion, busqueda de
patrones...).

1.c. Vocabulario cientifico
basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

1.d. La curiosidad y la
iniciativa en la realizacién de
las diferentes
investigaciones.

1.e. Las profesiones
relacionadas con la ciencia y
la tecnologia desde una
perspectiva de género. Efecto
Matilda.

3. MATERIA, FUERZAS Y
ENERGIA

3.b. Propiedades observables
de los materiales, su
procedencia y su uso en
objetos de la vida cotidiana

CURSO 2022-2023




3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacién
del pensamiento computacional, para
generar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.
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STEM3, STEM4, CD5,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC4.

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales
adecuados.

3.2. Presentar de forma oral o grafica el producto
final de los proyectos de disefio, explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

3.3. Mostrar interés por el pensamiento
computacional, participando en la resolucién guiada
de problemas sencillos de programacion.

de acuerdo con las
necesidades de disefio para
los que fueron fabricados.

3.d. Estructuras resistentes,
estables y utiles.

B. TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION

1. DIGITALIZACION DEL
ENTORNO PERSONAL DE
APRENDIZAJE

1.a. Dispositivos y recursos
del entorno digital de
aprendizaje de acuerdo con

las necesidades del contexto
educativo.

2. PROYECTOS DE DISENO Y
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

2.a. Fases de los proyectos

de disefo: prototipado,
prueba y comunicacion.

2.b. Materiales adecuados a
la consecucion de un
proyecto de disefo.

2.d. Estrategias basicas de
trabajo en equipo.




2. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Observacién directa/sistematica. Diario del docente. Todas las competencias especificas del area
Pruebas orales. Evaluacidn inicial. tienen el mismo peso.
Pruebas escritas. Observacién sistematica. Dentro de cada competencia especifica, los
Evaluacion por competencias. Andlisis de las producciones. criterios de evaluacion tendran también una
Carpeta de trabajos/porfolio/libreta. Valoracidn cuantitativa del avance ponderacidn idéntica, es decir, cada criterio de
Diario de clase. individual (calificaciones). evaluacién contribuye con el mismo peso en la
Rabricas de la unidad. Valoracién cualitativa del avance calificacion del area.
Situacion de Aprendizaje. individual(anotaciones).

Valoracién cuantitativa del avance

colectivo.

Valoracion cualitativa del avance

colectivo.

Boletines informativos para los padres.

Otros.

>
>
>
>
>
>
>
>
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3.-MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Para garantizar una adecuada atencidn a la diversidad se plantean medidas de apoyo ordinario, organizando los horarios del profesorado de modo que en
cada grupo de alumnado coincidan en varias sesiones dos profesores/as en el aula, preferentemente en las areas de lengua y matematicas, para poder atender
de manera mas individualizada al alumnado que presente dificultades.
El profesorado concretard las medidas de atencion a la diversidad en funcién de las necesidades existentes en su grupo elaborando Planes de trabajo
individualizado con el alumnado que se encuentre en alguna de las siguientes circunstancias:
e Alumnado con necesidades educativas especiales (Dictamen):

- Discapacidad psiquica (leve, moderada, grave)

- Discapacidad fisica o fisica orgdnica

- Discapacidad sensorial (auditiva o visual)

- Pluridiscapacidad

- Trastorno del espectro del autismo

- Trastorno del desarrollo

- Trastornos graves de la comunicacidn y el lenguaje

- Trastorno grave de conducta

e Alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo:
- Altas Capacidades
- Trastornos de aprendizaje
- Trastorno de atencidn con o sin hiperactividad
- Trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacion
- Incorporacion tardia
- Condiciones personales o de historia escolar
- Retraso Madurativo
- Situacién de vulnerabilidad socioeducativa
- Desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje

e Alumnado que permanece un afio mas en el mismo nivel.
e Alumnado que promociona con areas pendientes.
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Por otro lado, el profesorado de PT y AL atendera al alumnado de acuerdo con las siguientes prioridades:
- Alumnado con Necesidades Educativas Especiales
- Alumnado con otras Necesidades Especificas de Apoyo Educativo
- Resto de alumnado

l Ca pggzz des OTRAS-APR M OTRAS_TDAH OTRAS-LEN OTRAS-TAR OTRAS-CPHE OTRAS-RM OTRAS SVS OTRAS-DGLA
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ENSENANZA Retroalimentacién constante
INDIVIDUALIZADA

Docencia compartida
Apoyo ordinario

ACTIVIDADES DE REFUERZO Utilizacién de materiales manipulativos

Recursos audiovisuales

Apoyo grafico

Estrategias para la resolucién de problemas

Propuesta de actividades en cada unidad de programacidn/situacién de aprendizaje de la Programacion de
Aula

Tutoria entre iguales

ACTIVIDADES DE Propuesta de actividades en cada unidad de programacidn/situacién de aprendizaje de la Programacion de
< Aula. Tareas de Enriquecimiento
AMPLIACION J

Proyectos de investigacion/experimentacion: producto final
Trabajo cooperativo
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4. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS.
Se detallaran en las programaciones de aula de acuerdo a la siguiente tabla:

PLANES Y PROYECTOS CONCRECION EN LA UNIDAD DIDACTICA

PLE] Promover la lectura de algunos libros de literatura relacionados con las CCNN.

Investigaciones para situaciones de aprendizaje/proyectos integrados.

PLAN DE CONVIVENCIA Consensuar normas aula/centro.

Estrategias de resolucion de conflictos.
Integracion de todo el alumnado en las dinadmicas planteadas.
Planteamiento de actividades desde una perspectiva coeducativa.

Proyecto trimestral valores.

PATIOS DIN. A MICOS E Planificacion quincenal actividades.
INCLUSIVOS

PROYECTOS INTEGRADOS PRIMER TRIMESTRE: “Somos iguales, somos diferentes”.
A DESARROLLAR SEGUNDO TRIMESTRE: “Conservar los bosques”.

TERCER TRIMESTRE: “Reutilizar materiales”.
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5. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS/EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y extraescolares planificadas a lo largo del curso aparecen en la PGA.
En las programaciones de aula se reflejaran las que se relacionen con cada unidad y con los resultados de aprendizaje de las mismas.

6. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

MATERIALES: Aulas

Aulas TIC
Biblioteca
Pasillos

Salon de Actos
Otros

Curriculo

Libro del alumno (Santillana)
Cuadernos de trabajo

Material manipulativo
Diccionario

Ordenadores

PDI

Materiales disponibles en el aula
Materiales disponibles en la biblioteca
Folletos publicitarios, periddicos...
Otros

RECURSOS:

Biblioteca del centro
Biblioteca del aula
Biblioteca CMI
Internet

Otros

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
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7. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA P. DIDACTICA.

INDICADORES DE LOGRO INADECUADO 1 POCO ADECUADO 2 ADECUADO 3 MUY ADECUADO 4
La unidad de programacién se ha desarrollado
conforme a la temporalizacidn propuesta.

Los saberes movilizados permiten desarrollar
adecuadamente los criterios de evaluacion fijados.
Los espacios utilizados han sido los adecuados y
han favorecido la metodologia elegida.

Los recursos empleados han sido variados y han
facilitado el aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas,
significativas y adecuadas.

La metodologia utilizada ha resultado activa y
motivadora.

Las medidas de atencion a la diversidad han sido
adecuadas a las caracteristicas del alumnado dando
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacion han resultado
adecuados suficientes y eficaces.
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Parametros de evaluacion de los indicadores de logro de la unidad:

De 1a10 Plan de mejora

De 10a 18 Mejorar los puntos débiles
De 18 a 28 Cumple las expectativas
De 28 a 32 Resulta adecuado
PROPUESTAS DE MEJORA:
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