Buenos dias a tod@s:

Comenzamos otra semana y seguimos con mucha ilusién. Lo estdis haciendo de maravilla, sois un@s
campeon@s. Mucho dnimo y ganas de sequir aprendiendo. Las profes estamos deseando volver a
veros. Ahora os vamos a explicar qué tareas tenéis que hacer esta semana.

Semana del 18 al 22 de mayo: unidad 4 "LOS ANIMALES IT *
Las actividades propuestas son las siguientes:

ACTIVIDAD 1: LECTURA "EL JUEGO DE LOS ANIMALES".

ACTIVIDAD 2: Dictado "uso de mp,mb y maylsculas". Es necesaria la ayuda de un adulto.
ACTIVIDAD 3: Descripcién de animales. Tienes que describir estos dos animales.

ACTIVIDAD 4: Ciclo de vida de la mariposa. Hay que completar el ciclo de vida de la mariposa y
colorear el dibujo.

ACTIVIDAD 5: Un divertido crucigrama de los animales de la granja.

ACTIVIDAD 6: Numeracién. Ordenar n°, anterior y siguiente, mayor que, menor que...
ACTIVIDAD 7: Problemas. Nos encanta resolver problemas, a por ellos.

ACTIVIDAD 8: Sumas llevando. (Acordaros de las que os llevdis)

ACTIVIDAD 9: Restas llevando. (Acordaros de la que os llevais)

ACTIVIDAD 10: Animales reciclados. Queremos que hos sorprenddis haciendo maravillosos
animales utilizando materiales reciclados. iqué ganas de ver vuestras producciones!
ACTIVIDAD 11: Letras revueltas mamiferos. Tenéis que averiguar los hombres de los animales.
KAHOOT. PIN: os lo enviaremos por correo el 16 de mayo.

UNIDAD 4: LOS ANIMALES IT ENLACES
https://www.youtube.com/watch?v=ReGfVCRzYn4 LA CANCION DE LOS ANIMALES VERTEBRADOS E
INVERTEBRADOS
https://www.mundoprimaria.com/jueqos-educativos/ juegos-de-animales/ juegos-dinosaurios JUEGO DE
DINOSAURIOS
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/ciencias-naturales/seres-vivos/relacionar-animal-alimento
JUEGO ANIMALES Y LO QUE COMEN
https://www.cokitos.com/sombras-de-animales/play/ SOMBRAS DE ANIMALES
https://www.cokitos.com/sudoku-de-animales/play/ SUDOKU DE ANIMALES
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/memoria-ninos JUEGOS DE MEMORIA DE ANIMALES

CORREOS DE LOS PROFESORES ESPECTIALISTAS
INGLES (Isolina): isolinanieto1965@gmail.com ASTURIANO (Carmen): cursu20192020@gmail.com
RELIGION (Charo): rosaire365@gmail.com ORIENTADORA (Raquel): raquellc@educastur.org
E.F (Irene): ireneom@educastur.org CULTURA ASTURIANA (Mariajo) mariajfr@educastur.org
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El juego de los animales

Inaki y Moelia fienen un juego nuevo. Cada uno debe adivinar &l animal
que el otro ha ezcondido.
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1. Escribe los nombres de los animales.

2. Rodea los animales segin se indica.

Peces: azul Repliles: verde Insectos: amarillo
Anfibios: rojo Marniferos: marron Aves: rosa



<. Noelia da estas pistas. Tacha los animales que no se comesponden.

1. Es un animal camivoro.

2. Nace de husvos.
3. Vive en los rios.
4. Mo tiene patas.

&) (8] [ [ 4]

El animal escondido de Moelia es|

4. Este es el animal escondido de Ifiaki. Marca las pistas
qgue puede dar Inaki.

1. E=s un animal invertebrado.

2. Mace del vientre de su madre.

3. Tiene alas.

4. Tiene fres pares de patas.

5. E2 un insecto.

9. Escribe una pista nueva para el animal de Noelia y ofra
para el de Inaki.

Animal de Noelia: | !

Animal de Ifiaki: | !




6. Escribe otros nombres de animales de estos grupos.

Peces: |

Insectos: |

T. : Cuantos animales hay en el juego?

Insectos: Peces: Mamiferos:
Aves: Repliles: Anfibios:

+ + + + +
Hay animales en el juego.

8. Representa estos datos en el grafico de barras.

%@J Insectos |

1 2 3 4

i De qué grupo de animales hay mas? 1




9. :Qué animal habrias escondido t4? Escribe y dibuija.

10. Escribe pistas para el animal que has elegido.




DICTADO

En el zoo de Madrid encontramos, rinocerontes, cebras y aguilas en jaulas,
esperando su comida. La alimentacion de los animales es importante. Los nifios de
segundo fuimos acompafiados de algunas profesoras a visitar las aves exéticas del
Zzoo pequefio. Andrés nos propuso jugar a la comba en el tiempo de descanso.
Cuando llegé la hora de vuelta al colegio, montamos en el autobis muy felices por
haber realizado esta actividad. Al dia siguiente recordamos lo que habiamos visto y
nos planteamos hacer un trabajo en grupo.

v' Reglas o dificultades ortograficas que trabaja
S Se escribe mantesde py b.

% Se escribe mayuscula al empezar un escrito, después de punto y en los
nombres propios.




N

9P DIUDWIID 95 QPP DIUIWID 95
¢S9 OUWIOD? ¢S9 OWIDO?
U9 9AIA U9 9AIA

:2JJQUION 2JQUION




~—
r-----------------------—------------

Mi ciclo de vida 7




105 ANIMALEo DE LA GRANJA
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Mombre: Fecha:

) Ordena de menor a mayor los siguientes nimeros:

878 -184 - 806 - 758 - 485 - 269 - 344 - 152 - 689 - 85

OO

) Ordena de mayor a menor los siguientes nimeros:

355-826 -5-679-905-396 -771 - 225 - 644 - 589

OO

) Escribe el anterior y posterior de los siguientes nimeros:

e [ S Y ™
240 577 C 699

| — I | e I —

S ) SO ) B
558 143 862

L — I | I I

] R | Y Yy
362 112 152

| S I | I I

) Termina de completar la descomposicion de los siguientes nimeros. (Presta atencion al ejemplo):

106 | 1C,6U ) 515 )
217 ) 434 )
947 ) 919 )
194 ) 98 )
54 ) 952 )




PROBLEMAS

10. Un halcon puede volar a una velocidad de 389 Kilometros y
un aguila 160. éCuanto menos veloz es el aguila que el halcon?

Dladas: D.wammv

11. Las 47 nutrias que viven en una isla, se van nadando
a otra isla vecina donde viven 38 nutrias. éCuantas

nutrias hay ahora en la isla vecina?

Diados: D-Tlemmv

12. La princesa Leonor dispone de 19 cuadras para potros y 48 para
caballos. éCuantos animales pueden vivir en las cuadras?

Datas: Operaciém:




SOMAS HASYTA EL 999

NOMBRE:

FECHA:

Resuelve las operaciones, busca los resultados en las figuras del puzzle, recortalas y pégalas en sus casillas.

Descubriras divertidos dibujos.

=95 g 208 = 18IS LSS = 211 + 579 445 + 142
460 + 481 = 502 + 410 = 60 + 313 575 + 88
21 + 524 = 564 + 417 = 727 + 175 719 + 222
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