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Despertar vocaciones
cientifico-tecnolégicos en
el alumnado desde edades
tempranas (Educacién
Primaria).

Generar ecosistemas de
formacion sostenibles,
"» emprendedoresy
multidisdiplinares en los
ambitos socioeducativo y
laboral.

Cuadlificar y fomentar el
emprendimiento social en
las areas cientifico-
tecnolégicas (STEAM)
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Aprendiendo y Emprendiendo:

disefiando un futuro laboral sin D
prejuicios. NI



OEJETIVOS
ESPECIFICOS
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Diagnosticar el contexto de intervencion y los perfiles de los
participantes; generar equipos de dinamizacion en los C.E.

Dotar de estrategias a los equipos para dinamizar la
cultura organizativa

Revisar el curriculo para conocer el grado de implantacion
de las competencias STEAM, Economia Circular, etc

Fomentar una orientacion educativa y profesional sin
brechas de género, sociales, profesionales y educativas
entre el alumnado, docentes y familias

Construir Itinerarios Formativos asociados a la Formacion
Profesional y a la Universidad entre los agentes interesados;
favoreces el emprendimiento colectivo en sectores ligados a
dreas STEAM (tecnolégico, Economia Circular, etc.)

Generar bases de datos para la elaboracion de informes y
publicaciones de interés

Evaluar procesos, resultados e impacto

Plantear propuestas de mejora; elaboracion de informes de
interes shnawe | A
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CALEMDARIO @

Colegio Reina Colegio

Adosinda de
Pravia

Colegio San Colegio
Lorenzo Baudillo Arce

Principado de
Avilés

29 de Septiembre
27 de Septiembre 28 de Septiembre 7 - 14- 28 de Octubre 6-27 de Octubre

4 - 11 - 25 de Octubre 5 -13 - 26 de Octubre 3 de Noviembre 4 de Noviembre
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® DIFUSION DE RESUI_TADOS

METHVER=O- MOVIEMERE

EM EL MIEMEYER-AVILES

"La aventura se encuentra en
romper con las expectativas que
tenemos sobre nosotros mismos ;
investigando, observando,
analizando todo lo que nos
rodea".
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FROMOTOR:

Universidad de Oviedo

US

UNIVERSITY
OF SUSSEX

Investigadores, profesorado de
la Universidad de Sussex
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TEAMS SCOUT
Alumnado de la Facultad
de Formacion del Profesorado y
Educacién de la Universidad de Oviedo
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Consejeria de Ciencia, Innovac iony
Universidad del Principado de Asturias
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AEMENER:
Agencia espaiola de la energia

Fundacion
Accenture
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evoluciona la
sociedad v el
mundo?

las profesiones del ;g;g;; -
futuro?

03 - ¢, COmo te
orientas para caminar
'hacia tu futuro?
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PUELICO OIGME

Alumnado, familias, docentes, equipos
directivos y administracion de centros
vinculados a 6° curso de Educacion
Primaria en 4 colegios del Principado
de Asturias. El proyecto no solo
promovera las vocaciones cientifico-
tecnoldogicas del alumnado al que se
dirige, sino que también tendra
repercusiones positivas en cada
comunidad educativa en particular y
en la sociedad general (familias,

profesorado, social, politica, etc).
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_UoHRE= DE EMHMCUERTRO

En las infraestructuras de ASATA, la Universidad de Oviedo, Centros Educativos y las instalaciones del
C 2 Niemeyer (éstas serdn cedidas por el Ayuntamiento de Avilés).

Este proyecto compartird conocimiento, experiencia y valores a través de mdltiples recursos, y promovera la
motivacién de los participantes a través de recursos novedosos, atractivos e inclusivos. Incorpora mejoras de
anteriores proyectos, caso de la creaciéon de un proyecto educativo pionero en el METAVERSO, la mejora de
recursos tecnoldgicos en red; como el videojuego de mundo circular y otros. También se seguird incorporando
contenidos y recursos en abierto desde la web tematica del proyecto.
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PROVECTO PLURIME TODOLOGICO

Las tareas y actividades se adaptardn a cada uno de los colectivos objeto de esta iniciativa a
través de metodologias activas:

LEARNLAND
€
TRANSFORMING Learnland es la plataforma que ha creado la Fundacién
¥ =~ EDUCATIONBY (g L pe=aal’  Accenture para que nifios y jévenes puedan hacer un uso
Ry ’ 8 | UCING responsable y ético de la inteligencia artificial, mientras
= . N PLAYERS

comprenden su funcionamiento y se conciencian sobre el
cuidado del medioambiente, todo ello de forma amena y
divertida, a través de ejercicios y juegos.
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» Conocimientos sobre la Inteligencia Artificial (14).
¢ Conocimientos sobre el medio ambiente y su
conservacion y proteccion.

U Este videojuego online permite gestionar el acceso de nifos y
jovenes a través de un drea de administracién que incluye

ldg anayay adicianal para utilizar gn lag T

Se utilizaran también videojuegos educativos ademas de realizar actividades que potencien la
participacion de las mujeres en vocaciones cientifico-tecnolégicas para tratar de eliminar la
desigualdad de género. Todo ello a través de una : online y presencial.
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La téchnica
del puzzle La bola de

nieve

La busqueda
del tesoro

Storytelling

RECURSOS DIDACTICOS

#CONSTRUYENDOFUTURD

El folio
giratorio
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ASATA

MUNDO ECONOMIA
CIRCULAR ASTURIRS
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MUNDO
CIRCULAR

ISLA
VOLCANO
‘ Mundo Circular, es un videojuego orientado a alumnos de ultimo

ciclo de educacion primaria que contribuira a despertar vocaciones
profesionales cientifico-técnicas en el campo de las energias
renovables y la economia circular, asi como ser un canal de recogida
Nt — de informacion para favorecer y mejorar los procesos de orientacion
— de los estudiantes en estas areas.

VOLCANO JRIRCOSS : PANTANO ‘o CIRCULAR

- - — o
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ISLA

BIOMIA

MUNDO
CIRCULAR
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APOYO TECNOLOGICO: MUNDO TALENTO (Proyectos y juegos)

/N

ASATA
T MUNDO
ASTURI A TALENTO

Isla 2: Formacion Profesional

Mundo Talento, es un videojuego orientado al alumnado de ultimo ciclo de Educaciéon Primaria que contribuira a despertar

vocaciones profesionales, a través de una serie de actividades que le permitiran conocerse para después adentrarse en
opciones educativas que plantea la formacion profesional y la Agenda 2030, asi como ser un canal de recogida de informacion

para favorecer y mejorar los procesos de orientacion de los estudiantes en estas areas.
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#TEJIENDOREDES

Un poscast para emprender

Sutonbirse

0 F} Tejiendo redes, Capitulo 2: qué e la Economia Social,

E Tejiendo redes. Capitulo 1: qué es emprender
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Administracion
local
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aprendizajeservicio

Centros Proyeccion
educativos THMEOCTO= comunitaria
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Acciones _
. Contenidos,
educativas
1 procesos y
valores de los
Documentos o
. participantes
Institucionales

"TCAMEID CUL_TURAL
SOSTEMNIELE"

Objetivos de

Desarrollo WEB I+D+le
Sostenible de www.Despertando
la Agenda 2030 vocaciones.es
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AGENDA

2030
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HFREMDIZAJE COMPHETIDO

Los aprendizajes y resultados del proyecto seran compartidos con la comunidad educativa asturiana
en el espacio online del metaverso a traves de los embajadores seleccionados y bajo la mentoria de
un experto docente.

Experiencia ( 4 colegios Despertando Presentacién Conexion en
K piloto / oarticipante vocaciones semana de la directo con
/ VR ciencia el metaverso

Se presenta Up Keep 9000, dron de
mantenimiento y guardidn de
Circular World.
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COLAEORACION IMTERDISCIPLIMNAR:

El enfoque ecosistemico nos permitira colaborar de manera multidisciplinar dada la experiencia que
tienen las personas fisicas y juridicas vinculadas a este proyecto de ASATA.

La interdisciplinariedad gueda demostrada por los contenidos que se van abordar desde las
competencias STEAM que requieren la colaboracion de profesionales en diferentes especialidades,
asi como el asesoramiento multidisciplinar por parte de los especialistas externos, voluntarios y
embajadores del ambito institucional, comunitario, local, nacional e internacional.
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ASATAY ELCENTRO UNESCO DE
ASTURIAS APUESTAN POR
NUEVOS PARADIGMAS
VOCACIONALES

ASATA ha firmado un convenio de
colaboraciéon con el centro Unesco del
Principado de Asturias que tiene por
objeto la promociodn, el desarrollo y la
colaboracién en acciones socio
educativas y profesionales que tengan
como referente los Objetivos de

Desarrollo...
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ASATA Y 101GAMES FIRMAN UN ACUERDO DE
COLABORACION PARA EL USO DEL VIDEOJUEGO EN
EL AREA DE LA INNOVACION EDUCATIVA

por redes | Ago 1, 2022 | Despertando vocaciones

LA ASOCIACION ESPANOLA DE MUJERES DE LA ENERGIA (AEMENER) NUEVA ENTIDAD COLABORADORA.

ASATA vy la Asociacidon Espafiola de Mujeres de la Energia (AEMENER) han suscrito un acuerdo de colaboracion para la
promocion de la mujer en el mundo de la energia a través del Ecosistema de Investigacion, Desarrollo e Innovacion Educativa
(1+D+ie) que estamos construyendo para Despertar Vocaciones en la Ciencia, la Tecnologia, la Ingenieria, el Arte y las
Matematicas (CTIAM, STEAM en inglés) desde edades tempranas, en concreto en los Gltimos afios de la Educacion Primaria.
Gracias a que un grupo de ciudadanas emprendedoras, profesionales de diferentes ambitos de la energia, deciden sumar
esfuerzos en el aflo 2017 para impulsar el papel y la presencia de las mujeres en todos los ambitos de la empresa, y en
especial en las del sector energético, nace AEMENER. Esta vision orientara su mision, el fomento de la vocacién femenina
en las carreras STEAM para lo que estan desplegando diferentes estrategias para fomentar la empleabilidad femenina en el
sector de la energia.

Por tanto, la confluencia de objetivos e intereses entre ASATA y AEMENER no puede ser mayor de ahi que se hayan
establecido contactos a diferentes niveles para fortalecer una alianza interinstitucional que se ha materializado esta semana
con la firma del acuerdo por Carmen Becerril, presidente de AEMENER, y Ruperto Iglesias, Presidente de ASATA.

www.despertandovocaciones.es

AL
FUTURO

EXPLORA DIFERENTES
OPCIONES, VIAJA
CON NOSOTROS

ASATAY LA UNIVERSIDAD DE
OVIEDO AVANZAN HACIA UN
FUTURO SOSTENIBLE, DIGITALY
EMPRENDEDOR DESPLEGANDO
NUEVOS PROYECTOS DE I+D+l

- Las actuaciones se fundamentan en
una orientacién integral que tiene por
objeto el desarrollo de carrera desde
edades tempranas. ASATA y la
Universidad de Oviedo estan aunando
esfuerzos en el desarrollo de diferentes
proyectos de innovacion educativa con

la...
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Las personas y entidades que estamos gestionando el proyecto

“Despertando Vocaciones”™

(Economia Circular - Economia Social - Energia-Educacién STEAM - Orientacion)

INVITAN

A LAS INSTITUCIONES COLABORADORAS

a asistir a la jornada de trabajo que se van a desarrollar
el proximo martes 20 de septiembre de 2022 a partir de

las 9:30 horas de manera presencial en el espacio Arkuos.
(Plaza Alejandro Cabrales Valle, 4. 33930 La Felguera-Langreo)

El paquete de actividades que os hemos preparado
estamos convencidos que os resultara de interés.

Se ruega confirmacion de asistentes en la siguiente direccion covadonga(@asata.es
(50 plazas disponibles, 4 por centro educativo; direccion, orientacion, profesorado, familias)

Ubicacion:

https:/igoo.gl/imaps/ksj9uULTH5Dvo0oXsu6



Proyecto: Curriculo, orientacion educativa y

desarrollo de carrera: despertando vocaciones
cientifico-tecnoldgicas

Arbol de mejora...






