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COLEGIO PUBLICO

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION

UNIT 1:

ANIMALS: ANIMAL CLASSIFICATION, ANIMAL HABITATS.
RESPECT ANIMALS

ANIMALES: CLASIFICACION. HABITATS. RESPETO POR LOS
ANIMALES

UNIT 2:

PLANTS: PARTS OF APLANT, TYPES OF PLANTS. PROTECT
PLANTS

PLANTAS: PARTES, CLASES DE PLANTAS. PROTECCION DE
LA NATURALEZA

PRIMER TRIMESTRE




OLEGIO PUBLICO

2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: ANIMALS / LOS ANIMALES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacidn, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red,
y para reelaborar y crear contenido digital de

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

acuerdo con las necesidades digitales del

contexto educativo.

Competencia especifica 2. Plantear y dar | 2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y | Esta competencia especifica se conecta con los
respuesta a cuestiones cientificas sencillas, | fenédmenos cercanos, formulando preguntas y | siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,

utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y fendmenos que
ocurren en el medio natural, social y cultural.

realizando predicciones.

2.2. Buscar informacion sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

2.3. Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacion,
empleando de forma segura los instrumentos y
registrando las observaciones de forma clara.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la informacién y los
resultados obtenidos con las predicciones
realizadas

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CCA4.
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Competencia especifica 3. Resolver problemas a
través de proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades concretas.

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos vy
utilizando de forma segura los materiales
adecuados.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 5. Identificar las
caracteristicas de los diferentes elementos o
sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades vy
estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural y
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.

5.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacion
y las propiedades de los elementos del medio
natural, social y cultural a través de la indagacion,
utilizando las herramientas y procesos adecuados
de forma pautada.

5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas
entre diferentes elementos del medio natural,
social y cultural por medio de la observacion, la
manipulacion y la experimentacion.

5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el
patrimonio natural y cultural, reconociéndolo
como un bien comun.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5, CD1, CC4, CE1,
CCEC1.

Competencia especifica 6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencién humana en el
entorno, desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y ambiental,
para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner en
practica estilos de vida sostenibles 'y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la
importancia del respeto, los cuidados, Ia
corresponsabilidad y la proteccion de los
elementos y seres del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del
medio como el suelo y el agua.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
STEM2, STEMS5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1.

Saberes basicos

BLOQUE A. CULTURA CIENTIFICA
Iniciacidn en la actividad cientifica

— Procedimientos de indagacion adecuados a las necesidades de la investigacion (observacién en el tiempo, identificacién y clasificacidn, busqueda de

patrones...).
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— Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
—Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.

— La curiosidad y la iniciativa en la realizacién de las diferentes investigaciones.

— Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnologia desde una perspectiva de género. Efecto Matilda.

— Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento cientifico presente en la vida cotidiana.

La vida en nuestro planeta

— Necesidades basicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.

— Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su habitat, concebido como el lugar en el que cubren sus necesidades.

— Clasificacion e identificacion de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus caracteristicas observables.

— Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la
degradacion del suelo, el aire o el agua.

BLOQUE B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
— Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

Proyectos de disefio y pensamiento computacional
— Materiales adecuados a la consecucidn de un proyecto de disefio.
— Estrategias basicas de trabajo en equipo.
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12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: PLANTS / LAS PLANTAS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacidn, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red,
y para reelaborar y crear contenido digital de

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

acuerdo con las necesidades digitales del

contexto educativo.

Competencia especifica 2. Plantear y dar | 2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y | Esta competencia especifica se conecta con los
respuesta a cuestiones cientificas sencillas, | fenédmenos cercanos, formulando preguntas y | siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,

utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y fendmenos que
ocurren en el medio natural, social y cultural.

realizando predicciones.

2.2. Buscar informacidn sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

2.3. Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacion,
empleando de forma segura los instrumentos y
registrando las observaciones de forma clara.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la informacién y los
resultados obtenidos con las predicciones
realizadas

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CCA4.

Competencia especifica 3. Resolver problemas a
través de proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC4.
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innovador que responda a necesidades concretas.

adecuados.

Competencia especifica 5. Identificar las
caracteristicas de los diferentes elementos o
sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades vy
estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural y
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.

5.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacién
y las propiedades de los elementos del medio
natural, social y cultural a través de la indagacion,
utilizando las herramientas y procesos adecuados
de forma pautada.

5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas
entre diferentes elementos del medio natural,
social y cultural por medio de la observacién, la
manipulacion y la experimentacion.

5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el
patrimonio natural y cultural, reconociéndolo
como un bien comun.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM4, STEMS, CD1, CC4, CE1,
CCEC1.

Competencia especifica 6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion humana en el
entorno, desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y ambiental,
para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner en
practica estilos de vida sostenibles 'y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la
importancia del respeto, los cuidados, |la
corresponsabilidad y la proteccién de los
elementos y seres del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del
medio como el suelo y el agua.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
STEM2, STEMS5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1.
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Saberes basicos

BLOQUE A. CULTURA CIENTIFICA

Iniciacién en la actividad cientifica

— Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones. — La curiosidad y la iniciativa en la realizacién de las diferentes
investigaciones.

— Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnologia desde una perspectiva de género. Efecto Matilda.

— Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento cientifico presente en la vida cotidiana.

La vida en nuestro planeta

— Necesidades basicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.

— Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su habitat, concebido como el lugar en el que cubren sus necesidades.

— Clasificacion e identificacion de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus caracteristicas observables.

— Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la
degradacion del suelo, el aire o el agua.

BLOQUE B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

— Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Proyectos de disefio y pensamiento computacional

— Materiales adecuados a la consecucidn de un proyecto de disefio.

— Estrategias basicas de trabajo en equipo.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: MY BODY. BODY SYSTEMS / EL CUERPO HUMANO. APARATOS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacidn, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red,
y para reelaborar y crear contenido digital de

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

acuerdo con las necesidades digitales del

contexto educativo.

Competencia especifica 2. Plantear y dar | 2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y | Esta competencia especifica se conecta con los
respuesta a cuestiones cientificas sencillas, | fendmenos cercanos, formulando preguntas y | siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,

utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y fendmenos que
ocurren en el medio natural, social y cultural.

realizando predicciones.

2.2. Buscar informacidn sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

2.3. Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacion,
empleando de forma segura los instrumentos y
registrando las observaciones de forma clara.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la informacién y los
resultados obtenidos con las predicciones
realizadas

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CCA4.

Competencia especifica 3. Resolver problemas a
través de proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC4.
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innovador que responda a necesidades concretas.

adecuados.

Competencia especifica 4. Conocer y tomar
conciencia del propio cuerpo, asi como de las
emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para
desarrollar habitos saludables y para conseguir el
bienestar fisico, emocional y social.

4.1. Identificar las emociones propias y las de los
demas, entendiendo las relaciones familiares vy
escolares a las que pertenecen y reconociendo las
acciones que favorezcan el bienestar emocional y
social.

4.2. Reconocer estilos de vida saludables
valorando la importancia de una alimentacion
variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el
ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el
descanso y el uso adecuado de las tecnologias

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3.

Competencia especifica 6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion humana en el
entorno, desde los puntos de vista social,
econdémico, cultural, tecnoldgico y ambiental,
para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner en
practica estilos de vida sostenibles 'y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la
importancia del respeto, los cuidados, Ia
corresponsabilidad y la proteccién de los
elementos y seres del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del
medio como el suelo y el agua.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
STEM2, STEMS5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1.

Saberes basicos

BLOQUE A. CULTURA CIENTIFICA
Iniciacion en la actividad cientifica

— Procedimientos de indagacion adecuados a las necesidades de la investigacién (observacién en el tiempo, identificacion y clasificacién, blusqueda de

patrones...).

—Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
— La curiosidad y la iniciativa en la realizacién de las diferentes investigaciones.
— Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento cientifico presente en la vida cotidiana.

La vida en nuestro planeta
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— Necesidades basicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.

— Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la
degradacion del suelo, el aire o el agua.

— Habitos saludables relacionados con el bienestar fisico del ser humano: higiene, alimentacion variada, equilibrada y sostenible, ejercicio fisico, contacto
con la naturaleza, descanso y cuidado del cuerpo como medio para prevenir posibles enfermedades.

— Habitos saludables relacionados con el bienestar emocional y social desde una perspectiva de género: estrategias de identificacion de las propias
emociones y respeto a las de los demas. Sensibilidad y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. Educacién afectivo-sexual.

BLOQUE B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

— Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Proyectos de disefio y pensamiento computacional

— Materiales adecuados a la consecucidn de un proyecto de disefio.

— Estrategias basicas de trabajo en equipo.

10
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: HEALTHY HABITS / HABITOS SALUDABLES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacidn, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red,
y para reelaborar y crear contenido digital de

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

acuerdo con las necesidades digitales del

contexto educativo.

Competencia especifica 2. Plantear y dar | 2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y | Esta competencia especifica se conecta con los
respuesta a cuestiones cientificas sencillas, | fendmenos cercanos, formulando preguntas y | siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,

utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y fendmenos que
ocurren en el medio natural, social y cultural.

realizando predicciones.

2.2. Buscar informacidn sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

2.3. Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacion,
empleando de forma segura los instrumentos y
registrando las observaciones de forma clara.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la informacién y los
resultados obtenidos con las predicciones
realizadas

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CCA4.

Competencia especifica 3. Resolver problemas a
través de proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC4.

11
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innovador que responda a necesidades concretas.

adecuados.

Competencia especifica 4. Conocer y tomar
conciencia del propio cuerpo, asi como de las
emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para
desarrollar habitos saludables y para conseguir el
bienestar fisico, emocional y social.

4.1. Identificar las emociones propias y las de los
demas, entendiendo las relaciones familiares y
escolares a las que pertenecen y reconociendo las
acciones que favorezcan el bienestar emocional y
social.

4.2. Reconocer estilos de vida saludables
valorando la importancia de una alimentacion
variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el
ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el
descanso y el uso adecuado de las tecnologias

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3.

Competencia especifica 6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion humana en el
entorno, desde los puntos de vista social,
econdémico, cultural, tecnoldgico y ambiental,
para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner en
practica estilos de vida sostenibles 'y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la
importancia del respeto, los cuidados, Ia
corresponsabilidad y la proteccién de los
elementos y seres del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del
medio como el suelo y el agua.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
STEM2, STEMS5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1.

Saberes basicos

BLOQUE A. CULTURA CIENTIFICA
Iniciacion en la actividad cientifica

— Procedimientos de indagacion adecuados a las necesidades de la investigacién (observacién en el tiempo, identificacion y clasificacién, blusqueda de

patrones...).

—Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
— La curiosidad y la iniciativa en la realizacién de las diferentes investigaciones.
— Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento cientifico presente en la vida cotidiana.

12
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La vida en nuestro planeta

— Necesidades bdasicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.

— Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la
degradacion del suelo, el aire o el agua.

— Habitos saludables relacionados con el bienestar fisico del ser humano: higiene, alimentacion variada, equilibrada y sostenible, ejercicio fisico, contacto
con la naturaleza, descanso y cuidado del cuerpo como medio para prevenir posibles enfermedades.

— Habitos saludables relacionados con el bienestar emocional y social desde una perspectiva de género: estrategias de identificaciéon de las propias
emociones y respeto a las de los demas. Sensibilidad y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. Educacién afectivo-sexual.

BLOQUE B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

— Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Proyectos de disefio y pensamiento computacional

— Materiales adecuados a la consecucidn de un proyecto de disefio.

— Estrategias basicas de trabajo en equipo.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: MATTER AND MATERIALS / MATERIALES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacidn, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red,
y para reelaborar y crear contenido digital de

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

acuerdo con las necesidades digitales del

contexto educativo.

Competencia especifica 2. Plantear y dar | 2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y | Esta competencia especifica se conecta con los
respuesta a cuestiones cientificas sencillas, | fenédmenos cercanos, formulando preguntas y | siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,

utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y fendmenos que
ocurren en el medio natural, social y cultural.

realizando predicciones.

2.2. Buscar informacidn sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

2.3. Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacion,
empleando de forma segura los instrumentos y
registrando las observaciones de forma clara.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la informacién y los
resultados obtenidos con las predicciones
realizadas

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CCA4.
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Competencia especifica 3. Resolver problemas a
través de proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades concretas.

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales
adecuados.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 6. ldentificar las causas y
consecuencias de la intervencidn humana en el
entorno, desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y ambiental,
para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucién, y para poner en
practica estilos de vida sostenibles 'y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccién de las personas y del planeta.

6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la
importancia del respeto, los cuidados, Ia
corresponsabilidad y la proteccién de los
elementos y seres del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del
medio como el suelo y el agua.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CEL.

Saberes basicos

BLOQUE A. CULTURA CIENTIFICA
Iniciacion en la actividad cientifica

— Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
— Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
— La curiosidad y la iniciativa en la realizacién de las diferentes investigaciones.
— Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnologia desde una perspectiva de género. Efecto Matilda.

— Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento cientifico presente en la vida cotidiana.

Materia, fuerzas y energia

— Propiedades observables de los materiales, su procedencia y su uso en objetos de la vida cotidiana de acuerdo con las necesidades de disefio para los que

fueron fabricados.
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BLOQUE B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje
— Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

Proyectos de disefio y pensamiento computacional
— Materiales adecuados a la consecucidn de un proyecto de disefio.

— Estrategias basicas de trabajo en equipo.

16



OLEGIO PUBLICO

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: TECHNOLOGY /TECNOLOGIA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacidn, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red,
y para reelaborar y crear contenido digital de

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

acuerdo con las necesidades digitales del

contexto educativo.

Competencia especifica 2. Plantear y dar | 2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y | Esta competencia especifica se conecta con los
respuesta a cuestiones cientificas sencillas, | fenédmenos cercanos, formulando preguntas y | siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,

utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y fendmenos que
ocurren en el medio natural, social y cultural.

realizando predicciones.

2.2. Buscar informacidn sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el
medio natural, social y cultural.

2.3. Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacion,
empleando de forma segura los instrumentos y
registrando las observaciones de forma clara.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la informacién y los
resultados obtenidos con las predicciones
realizadas

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones explicando los
pasos seguidos con ayuda de un guion.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CCA4.

Competencia especifica 3. Resolver problemas a
través de proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC4.
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innovador que responda a necesidades concretas.

adecuados.

Competencia especifica 6. ldentificar las causas y
consecuencias de la intervencion humana en el
entorno, desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y ambiental,
para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucidn, y para poner en
practica estilos de vida sostenibles 'y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccién de las personas y del planeta.

6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la
importancia del respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccién de los
elementos y seres del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del
medio como el suelo y el agua.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
STEM2, STEMS5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1.

Saberes basicos

BLOQUE A. CULTURA CIENTIFICA
Iniciacion en la actividad cientifica

— Procedimientos de indagacion adecuados a las necesidades de la investigacidon (observacidn en el tiempo, identificacion y clasificacidon, busqueda de

patrones...).

— Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
— Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
— La curiosidad y la iniciativa en la realizacién de las diferentes investigaciones.
— Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnologia desde una perspectiva de género. Efecto Matilda.

— Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento cientifico presente en la vida cotidiana.

Materia, fuerzas y energia

—La luzy el sonido como formas de energia. Fuentes y uso en la vida cotidiana.
— Propiedades observables de los materiales, su procedencia y su uso en objetos de la vida cotidiana de acuerdo con las necesidades de disefio para los que

fueron fabricados.
— Estructuras resistentes, estables y utiles.

BLOQUE B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje

— Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
— Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros.
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Proyectos de disefio y pensamiento computacional

— Fases de los proyectos de disefio: prototipado, prueba y comunicacion.
— Materiales adecuados a la consecucidn de un proyecto de disefio.

— Estrategias basicas de trabajo en equipo.

19



3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, DE ACUERDO CON LOS
CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion, promocion y titulacion en la Educacion Primaria esta regulada por lo dispuesto en el RD 984/2021, de 16 de noviembre y las normas para la
aplicacion de lo dispuesto en dicho decreto, quedan establecidas por la Orden EFP/279/2022, de 4 de abril. Los referentes para la evaluacidn seran los
establecidos en el curriculo.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacidn Primaria serd global, continua y formativa. Tendra en cuenta el grado de desarrollo de
las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se establecerdn medidas de refuerzo educativo. Estas
medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situacidn del alumnado
con necesidades educativas especiales, con dificultades especificas de aprendizaje o con integracion tardia en el sistema educativo y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado deberd tenerse en cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las areas, la
consecucion de losobjetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias clave previstas en el perfil competencial.

Si partimos de que las competencias suponen una aplicacion real y practica de conocimientos, habilidades y actitudes, la forma de comprobar o evaluar si el
alumno las ha adquirido es reproducir situaciones lo mas reales posibles de aplicacién, y en estas situaciones lo habitual es que el alumno se sirva de ese
bagaje acumulado (todo tipo de contenidos) pero responda, sobre todo, a situaciones practicas.

El curriculo nos propone una serie de herramientas que nos permiten llevar a cabo el proceso de evaluacién en el aula. En el caso de la evaluacion
formativa, seran la observacion y seguimiento sistematico del alumno, es decir, se tomaran en consideracidn todas las producciones que desarrolle, tanto de
caracter individual como grupal: trabajos escritos, exposiciones orales y debates, actividades de clase, lecturas y resumenes, investigaciones, situaciones de
aprendizaje, actitud ante el aprendizaje, precision en la expresion y autoevaluacidon entre otros. En el caso de la evaluacion sumativa, seran las pruebas
escritas y orales. En todo caso, los procedimientos de evaluacidn seran variados, de forma que puedan adaptarse a la flexibilidad que exige la propia
evaluacion.
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El curriculo establece unos criterios de evaluacién por area y curso que nos permiten evaluar la adquisicidn de las competencias especificas de la materia.

En el proceso de evaluacion, se han identificado cinco niveles de calificacién, y para su registro aconsejamos la siguiente escala cualitativa ordenada de
menor a mayor: Insuficiente (IN): No conseguido; Suficiente (SU): Conseguido con nivel bajo en los diferentes ambitos; Bien (Bl): Conseguido con nivel
medio; Notable (NT): conseguido con nivel alto, y Sobresaliente (SB): Conseguido totalmente.

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

e Observacion sistematica del trabajo.

e Pruebas orales y escritas.

e Participacion en las actividades de clase

e Participacion en los trabajos en grupo.

e Realizacidn correcta de tareas.

e Andlisis de las tareas realizadas en el libro y fichas del alumnado.

e Andlisis de las producciones, worsheets y proyectos del alumnado.
e Rubricas

Grado de adquisiciéon de competencias
Insuficiente Iniciado
Suficiente Iniciado / en proceso
Bien En proceso
Notable Adquirido
Sobresaliente Ampliamente adquirido
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Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado de acuerdo con los criterios de evaluacion del area de CIENCIAS NATURALES (12 curso)

N

COLEGIO

D

5

oOvO

.
QO

PUBLICO

CURSO 2¢

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto

educativo.
Indicadores de logro del criterio de

Criterios de evaluacién S Trimestres evalualcién w E o > 2

(Misma ponderacion a todos) o Grado de adquisicién competencias E w e w e Ae] “Z“

o . w E 9 2 w o = 9 4 O w

3 1er 20 3er especificas o] S z E § 23 5 g S S5

< [ ] () < 5 = .= = a

S | Trim. | Trim. | Trim. 25 = 3§Z8 |5 _§' g gz E 2

2 | 2fEdamfd|2<|a<e |00
1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales Utiliza los dispositivos vy
de forma segura y de acuerdo con las recursos digitales de forma
necesidades del contexto educativo. 6,66% segura atendiendo a |las

indicaciones establecidas.

Competencia especifica 2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

Indicadores de logro del criterio de

w v
Criterios de evaluacion :S Trimestres evaluacién w % ) \(z) g
(Misma ponderacién a todos) ‘é Grado de adquisicién competencias z EE 2 W © 3 S | G Z
o er ° er especificas S o w o S 2 = \ E'f § m
o 1 2 3 T O S ° = w O a
3 Trim. | Trim. | Trim 28 |zffzs 52| & _g' {32
. . . — 1 w

o 2 |32{85(|2% 35788

Muestra curiosidad  por

o _ objetos, hechos y

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenémenos cercanos.
fendmenos cercanos, formulando preguntas 6,66% Formula preguntas y realiza

y realizando predicciones.

predicciones sobre objetos,
hechos o fendmenos
cercanos.
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2.2. Buscar informacién sencilla de
diferentes fuentes seguras y fiables de forma
guiada, utilizdndola en investigaciones
relacionadas con el medio natural, social y
cultural.

6,66%

Busca informacion sencilla
con ayuda en diferentes
fuentes seguras y fiables.

Utiliza la informacién
obtenida en las busquedas
para investigaciones

relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

2.3. Participar en experimentos pautados o
guiados, cuando la investigacidn lo requiera,
utilizando técnicas sencillas de indagacidn,
empleando de forma  segura los
instrumentos y registrando las observaciones
de forma clara.

6,66%

Participa en experimentos
pautados o guiados de una
investigacion.

Utiliza técnicas sencillas de
indagacién en los
experimentos.

Emplea de forma segura los
instrumentos que utiliza en
los experimentos.

Registra las observaciones
de forma guiada.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la informacién y los
resultados obtenidos con las predicciones
realizadas

6,66%

Propone respuestas a las
preguntas planteadas.
Compara informacién y los
resultados obtenidos con las
predicciones realizadas
anteriormente de forma
oral.
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2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones explicando
los pasos seguidos con ayuda de un guion.

6,66%

Comunica de forma oral o
grafica el resultado
obtenido de las
investigaciones realizadas.
Explica con ayuda de un
guion los pasos seguidos en
la investigacion.

Competencia especifica 3. Resolver problemas a través de proyectos de diseiio y de la aplicacién del
ue responda a necesidades concretas.

cooperativamente un producto creativo e innovador q

pensamiento

computaciona

I, para generar

Indicadores de logro del criterio de

Criterios de evaluacién 5 Trimestres evaluacién y = > 2
(Misma ponderacion a todos) ] Grado de adquisicion competencias = woe o é % o g
@ Ler 20 3er especificas S o z % 3 w3 < £ 3 g B
g S8 |53 S |25 |gS5 £
g Trim. | Trim. | Trim. 2 G LS 52|68 |88 > 3 %
2 | 2aEdaf|2<|a<8 GO
Realiza, de forma guiada, un
producto final sencillo que
3.1. Realizar, de forma guiada, un producto dé solucién a un problema
final sencillo que dé solucién a un problema de disefio
de dlsgno, pro!o.ando en equipo diferentes 6,66% Prueba en equipo diferentes
prototipos y utilizando de forma segura los prototipos realizados
materiales adecuados. Utiliza de forma segura los
materiales adecuados en la
realizacion del producto.
3.2. Presentar de forma oral o gréfica el Presenta de forma oral o | °
producto final de los proyectos de disefio, grafica el producto final de
explicando los pasos seguidos con ayuda de los proyectos de disefio.
un guion. 6,66% Responde a  preguntas

sencillas sobre su disefio.
Explica con ayuda de un
guion los pasos seguidos en
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la realizacion del producto
final.

3.3. Mostrar interés por el pensamiento
computacional, participando en la resolucién
guiada de problemas sencillos de
programacion.

6,66%

Participa mostrando interés
en la resolucidon guiada de
problemas sencillos de
programacion.

Competencia especifica 4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el
conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico, emocional y social.

Indicadores de logro del criterio de

Criterios de evaluacién 5 Trimestres evaluacién » E o > 2
(Misma ponderacion a todos) § Gradodeadquisicilé.n competencias E woe o e i g N ~8 %
é 1er 20 3er especificas g S E E § E:‘l E 5 E :-g § E
S | Trim. | Trim. | Trim. 2 S = 3 a E— 5 .§' g 3 _§' 3 %
Z = » £ o w 2 < an< | OO
4.1. Identificar las emociones propias y las de Identifica las emociones
los demas, entendiendo las relaciones propias y las de los demas
familiares y escolares a las que pertenecen y en el trabajo individual o en
reconociendo las acciones que favorezcan el equipo.
bienestar emocional y social. Entiende las relaciones
6,66% familiares y escolares a las
que pertenece.
Reconoce las acciones que
favorecen el bienestar
emocional y social propio y
de los demas.
4.2. Reconocer estilos de vida saludables Identifica los habitos
valorando la  importancia de una saludables.
alimentacion  variada, equilibrada vy 6,66% Valora la importancia de

sostenible, la higiene, el ejercicio fisico, el
contacto con la naturaleza, el descanso y el

una alimentacién variada,
equilibrada y sostenible, la
higiene, el ejercicio fisico, el
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uso adecuado de las tecnologias.

contacto con la naturaleza,
el descanso y el uso
adecuado de las
tecnologias.

Competencia especifica 5. Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando su
organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo
y emprender acciones para su uso responsable.

Indicadores de logro del criterio de

Criterios de evaluacién :g Trimestres evaluacién » E o - 2
(Misma ponderacién a todos) g Grado de adquisicién competencias g woe o w o g
o rpe w -t
% 1er 20 Jer especificas E o E % 3 E :'S_ g % -g g E
5 . . . E5 | S8 S|l x5 |55 2
S Trim. | Trim. | Trim. 2s |E5dEs|6E& 2 g5 2 g
2 | 2Edaf|2<|a<a SO
5.1. Reconocer las caracteristicas, Ia Identifica las caracteristicas
organizaciéon y las propiedades de los de los elementos del medio
elementos del medio natural, social vy natural.
cultural a través de la indagacion, utilizando Clasifica  elementos  del
las herramientas y procesos adecuados de medio natural atendiendo a
forma pautada. sus caracteristicas
P 6,66% :

Utiliza de forma pautada las
herramientas y procesos
adecuados en la indagacion.
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5.2. Reconocer conexiones sencillas vy

Identifica las relaciones

directas entre diferentes elementos del entre los elementos del
medio natural, social y cultural por medio de medio natural.
la- observacion, la manipulacion y la | g ggy Utiliza la observaciéon vy
experimentacion. experimentacion para
comprender dichas
relaciones.
5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el Conoce los elementos mas
patrimonio natural y cultural, caracteristicos de su medio
reconociéndolo como un bien comun. natural.
Muestra actitudes de
6,66% respeto ante el medio

natural y cultural.

Competencia especifica 6. Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno, desde los puntos de vista social, econémico,
cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su

resolucidn, y para poner en practica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion de las personas y del planeta.

Criterios de evaluacion
(Misma ponderacion a todos)

Ponderacion

Trimestres

1EI’
Trim.

Trim.

3er
Trim.

Indicadores de logro del criterio de
evaluacién

Grado de adquisicion competencias
especificas

INSUFICIENTE
Iniciado

SUFICIENTE

Iniciado/en

BIEN

En proceso

NOTABLE
Adquirido

SOBRESALIENTE
Ampliamente

adquirido

CALIFICACION

COMPETENCIAS
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6.1. Mostrar estilos de vida sostenible y
valorar la importancia del respeto, los
cuidados, la corresponsabilidad y Ia
proteccion de los elementos y seres del
planeta, identificando la relacién de la vida
de las personas con sus acciones sobre los
elementos y recursos del medio como el
suelo y el agua.

6,66%

Valora la defensa y la
proteccion del medio
ambiente.

Identifica las  acciones
contra el medio ambiente.
Identifica las acciones en
defensa del medio
ambiente.

Conoce los materiales y su
procedimiento de reciclaje.

28




OLEGIO PUBLICO

4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La concrecion de la respuesta a las diferencias individuales tomara como referencia el marco del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programacion y Situaciones
de Aprendizaje, que se programen en el aula.

Partiendo de esta premisa, en este apartado se incluirdn aquellas medidas de atencién a las
diferencias individuales que permitan la personalizacién del aprendizaje del alumnado del grupo
clase. Estas medidas deberan dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de
aprendizaje y en todo caso, haran referencia a los ajustes razonables curriculares y/o
metodolégicos que pudieran derivarse de las necesidades del alumnado.

Para la concrecidn de estas actuaciones, se tomara como referencia la normativa legal vigente, asi
como el Programa de Atencidén a la Diversidad del centro.

Es evidente que una misma actuacion educativa ejercida en un mismo grupo de alumnos produce
efectos diferentes en funcidn de los conocimientos y experiencias previos de cada uno de ellos, sus
capacidades intelectuales, asi como sus intereses y sus motivaciones ante la ensefianza.

Es por esta razén por la que, en muchas ocasiones, debemos modificar o adaptar los contenidos o la
metodologia para que todo el alumnado pueda alcanzar los objetivos establecidos. De la misma
manera, debemos ofrecer actividades de ampliacién para el alumnado que lo requiera. La atencién
a la diversidad debe llevarse a cabo siempre en los dos sentidos. Por ello, constantemente se deberd
atender a estas diferencias, presentando las mismas actividades de forma diversa a partir de las
actividades planteadas. El profesorado debe calibrar a quién dirigir y proponer unas actividades u
otras y deberan ser consciente en todo momento de esas diferencias, no solo a la hora de evaluar,
sino también a la hora de ensefiar y de planificar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las adaptaciones se centraran en:

Tiempo y ritmo de aprendizaje

Metodologia mas personalizada

Reforzar las técnicas de aprendizaje

Mejorar los procedimientos, habitos y actitudes

Aumentar la atencion orientadora

Enriquecimiento curricular

Evaluaciones adaptadas a las necesidades de estos alumnos

NouhkwnNpE

a) Para el alumnado con altas capacidades se facilitardn contenidos y material de ampliacion
adecuado a sus necesidades y que les permita desarrollar al maximo sus capacidades.

b) Para el alumnado con integracidn tardia en el sistema educativo se adoptaran las medidas de
refuerzo necesarias que faciliten su integracion escolar y la recuperacién de su desfase.

c) Para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje se tomardn medidas de
flexibilizacion y alternativas metodoldgicas.
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5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

Planes y programas Actuaciones previstas

Plan de Lectura, escritura e | A través del desarrollo de las unidades se trabajan la
investigacion comprension oral y escrita de textos en lengua
extranjera para mejorar la competencia linguistica.

Se fomenta el uso del lenguaje oral

Lectura en voz alta de textos por parte de los alumnos.
Lecturas graduadas relacionadas con el contenido de las
unidades

Programa HaBLE Mediante el uso del inglés como lengua vehicular en el
area de Ciencias Naturales

Programa salud Tratamientos de las actividades, tareas y situaciones de
aprendizaje planteadas desde una perspectiva
saludable.

Proyectos y tareas relacionados con el reciclaje de
materiales.

Contenidos del area sobre habitos saludables.
Contenidos del d4rea sobre el cuidado del medio
ambiente.

Plan Digital de Centro Utilizacion de la PDI.
Aula de NNTT

Uso de webs educativas
Aplicaciones 365

Proyecto “Te cuento... Una biblioteca” Actividades relacionadas con el objetivo del proyecto:
Crear una biblioteca escolar que actie como vehiculo
de experiencias, que fomente el amor por la lectura y el
aprendizaje a través del acceso a una biblioteca
renovada y atractiva en la que poder desarrollar
actividades creativas y participativas.
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6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Actividad

Vinculacion con Unidades de

Programacion

Visita granja escuela Los Caserinos

AC U 1. Animales
U2. Plantas
U4. Habitos saludables

Boca sana AC U 4. Habitos saludables
Talleres huerto urbano AC U2. Las plantas
7. RECURSOS y MATERIALES DIDACTICOS
MATERIAL DE USO GENERAL
Materiales didacticos Fotocopias.
Posters.

Materiales de creacion propia.
Biblioteca de aula en inglés.

Materiales digitales

PDI
Webs educativas
Material digital proporcionado por la editorial

Libro de texto

Natural Science Primary 2. Ed. Richmond Santillana
Ciencias Naturales 2. Editorial Santillana

Otros

Materiales para experimentos y disefios
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

TEM

INDICADORES DE LOGRO
PORALIZACION Y PLANIFICACION

Se realiza la unidad de programacion teniendo en

Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

ORG
6.

7.

MET

1. | cuenta la programacién de aula y la
temporalizacién propuesta.

2. | éHe tenido en cuenta los criterios de evaluacién

3 éla  planificacién ha sido flexible para dar
respuesta a los intereses del alumnado?
éLos instrumentos de evaluacidon han permitido

4 | hacer el seguimiento del progreso de aprendizaje
del alumnado?

5 | éHa habido coordinacion con el equipo docente?

ANIZACION DEL AULA

La distribucién de la clase favorece la metodologia
elegida.

RECURSOS EN EL AULA

Se utilizan recursos didacticos variados.

ODOLOGIA EN EL AULA

Se utilizan metodologias activas, actividades

13.

8. | o .
significativas y tareas variadas.
9 éHe puesto en practica las técnicas cooperativas
" | propuestas en la unidad?
10 éHe relacionado los aprendizajes adquiridos con
" | situaciones de la vida cotidiana?
11 éHe desarrollado el reto generando la curiosidad
necesaria para motivar al alumnado?
12 éInformo  sobre los progresos conseguidos

y las dificultades encontradas?

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje
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Propuestas de mejora

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

[JResultados académicos [JCuestionarios o encuestas [CJRubricas [JOtros:

Propuestas de mejora:
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