Criterios de promocion Sexto de Educacién Primaria

El alumnado de segundo curso de educacidn primaria promocionara al siguiente nivel
cuando tenga una adquisicion de las competencias que se exponen a continuacion, con
al menos un 50% de adquisicién de los aprendizajes imprescindibles que contribuyan a
adquirir cada una de las competencias.

También podra promocionar al siguiente curso, aunque no haya alcanzado Ia
adquisicion exigida anteriormente, cuando el equipo docente considere que el nivel de
madurez del alumno, su grado de autonomia y responsabilidad, su capacidad de
aprendizaje y sus caracteristicas fisicas puedan ir en detrimento de su desarrollo socio
afectivo y emocional y la repeticiéon de curso pueda influir negativamente en su
desarrollo integral.

Competencia en Comunicacion Lingiiistica

Es el resultado de la accion comunicativa dentro de practicas sociales determinadas, en las
cuales el individuo actua con otros interlocutores y a través de textos en multiples

modalidades, formatos y soportes.

Precisa de la interaccidn de distintas destrezas, ya que se produce en multiples modalidades de
comunicacion y en diferentes soportes. Desde la oralidad y la escritura hasta las formas mas

sofisticadas de comunicacién audiovisual
Constituye el instrumento fundamental para la socializacion y el aprovechamiento de la

experiencia educativa, por ser una via privilegiada de acceso al conocimiento dentro y fuera de

la escuela

Sl

NO

C.C.L1

Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de
manera oral o escrita de manera clara y adecuada a diferentes contextos
cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacidon como para construir vinculos personales.

C.C.L.2

Comprende, interpreta y valora de manera guiada textos orales, escritos
y audiovisuales sencillos del ambito personal, social y educativo para
participar activamente en contextos cotidianos y para construir
conocimiento.

C.C.L.3

Localiza, selecciona y contrasta informacion sencilla procedente de dos o
mas fuentes, de manera guiada, evaluando su utilidad en funcién de los
objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo y personal.

C.C.L4

Lee obras diversas adecuadas a su edad seleccionando, de manera
guiada, aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; reconoce
el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; construye y comparte su interpretacion de las
obras conectandolas con su experiencia personal, lectora y cultural; y
crea textos sencillos de intencidn literaria a partir de modelos dados.

C.C.L.5

Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la gestidon dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas detectando y rechazando los usos




sexistas, racistas y clasistas de la lengua, asi como los abusos de poder a
través de la palabra.

Competencia Matematica y Competencias Basicas en Ciencia y Tecnologia

En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y las tecnologias es
determinante, la consecucion y sostenibilidad del bienestar social exige conductas y toma de
decisiones personales estrechamente vinculadas a la capacidad critica y visidon razonada y
razonable de las personas.

Esta competencia implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto y
proporcionan un acercamiento al mundo fisico y a la interaccién responsable con él desde
acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la conservacidon y mejora del medio
natural.

Sl NO

Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos, deductivos y
l6gicos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas,
y selecciona y emplea algunas estrategias de resolucion de problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

CM.T.1

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
C.M.T.2 | fenémenos que ocurren a su alrededor, plantedndose preguntas y
realizando experimentos sencillos de forma guiada.

Realiza de forma guiada proyectos o modelos y sigue los pasos del
C.M.T.3 | proceso de disefio de ingenieria para generar cooperativamente un
producto creativo sencillo.

Transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos vy
C.M.T.4 | resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada.

Participa en acciones fundamentadas cientificamente para preservar la

CM.T.5 salud y el medio ambiente, aplicando principios de ética y seguridad.

Competencia Digital

Es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el
aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusién y participacién en la sociedad.

Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico basico: textual, numérico,
icénico, visual, grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacién y transferencia. Esto
conlleva el conocimiento de las principales aplicaciones informaticas. Supone también el
acceso a las fuentes y el procesamiento de la informacién; y el conocimiento de los derechos y
las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.

La persona ha de ser capaz de hacer un uso habitual de los recursos tecnolégicos disponibles
con el fin de resolver los problemas reales de un modo eficiente, asi como evaluar y seleccionar
nuevas fuentes de informacidn e innovaciones tecnolégicas, a medida que van apareciendo, en
funcién de su utilidad para acometer tareas u objetivos especificos.

si_|NO

Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas
de tratamiento digital de la informacidn (palabras clave, seleccion de

c.D.1 |. ., o, . -
informacion relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

C.D.2 Utiliza tecnologias digitales para desarrollar proyectos de manera

colaborativa en entornos seguros y controlados, seleccionado y




utilizando de forma auténoma las herramientas apropiadas para
compartir distintos tipos de contenido digital, datos e informacion y
siendo consciente de su huella digital y de los beneficios y riesgos
asociados.

Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
C.D.3 | los datos personales, la salud y el medioambiente y se inicia en la
adopcidn de habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de las
mismas.

Elige y utiliza, de entre una seleccidn de aplicaciones y herramientas
C.D.4 | digitales, aquellas que mejor se adaptan a sus necesidades, siendo capaz
de conectar periféricos de uso habitual (Ratdn, altavoces, auriculares...)

Competencia de Aprender a Aprender

Fundamental para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la vida y que tiene
lugar en distintos contextos formales, no formales e informales. Supone la habilidad para
iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

Requiere conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para ajustarlos a los tiempos
y las demandas de las tareas y actividades que conducen al aprendizaje. La competencia de
aprender a aprender desemboca en un aprendizaje cada vez mas eficaz y autbnomo.

Esta competencia incluye una serie de destrezas que requieren la reflexidon y la toma de
conciencia de los propios procesos de aprendizaje. Asi, los procesos de conocimiento se
convierten en objeto del conocimiento y, ademas, hay que aprender a ejecutarlos
adecuadamente.

Sl NO

Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos
C.A.A.1 | personales y emplea estrategias sencillas para gestionarlas en
situaciones de tension o conflicto.

Conoce los riesgos mas relevantes para la salud y comienza a adoptar

C.A.A.2 L . .
habitos saludables para su bienestar fisico y mental.

Reconoce y respeta las emociones de los demas, participa activamente
C.A.A3 | en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
asignadas.

Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacidn personal para la mejora
C.A.A4 | de su aprendizaje y adopta posturas criticas cuando se producen
procesos de reflexién guiados.

Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias sencillas de
C.A.A.5 | aprendizaje, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en
el proceso de construccion del conocimiento.

Competencias Sociales y Civicas

Conlleva la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad,
entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcidn dindmica, cambiante vy
compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales.

se relaciona con el bienestar personal y colectivo. Exige entender el modo en que las personas
pueden procurarse un estado de salud fisica y mental éptimo, tanto para ellas mismas como
para sus familias y para su entorno social préximo, y saber cémo un estilo de vida saludable
puede contribuir a ello.

Implica conocimientos que permitan comprender y analizar de manera critica los cddigos de
conducta y los usos generalmente aceptados en las distintas sociedades y entornos.




Sl NO

Reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera
constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

Contribuye a la resolucién dialogada y justa de los conflictos de forma
consciente y respetuosa con los compafieros.

Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad y
entiende la necesidad de respetar diferentes culturas e ideologias,
cuidar el entorno, rechazar prejuicios y estereotipos, y oponerse a
cualquier forma de discriminacién y violencia.

Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el
entorno y se inicia en la adopcién de habitos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacién de la biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

C.S.C.1

C.s.C.2

C.S.C3

c.s.C4

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

Entre los conocimientos que requiere esta competencia se incluye la capacidad de reconocer
las oportunidades existentes para las actividades personales, profesionales y comerciales.
También incluye aspectos de mayor amplitud que proporcionan el contexto en el que las
personas viven y trabajan, tales como la comprensién de las lineas generales que rigen el
funcionamiento de las sociedades y las organizaciones sindicales y empresariales, asi como las
econdmicas y financieras; la organizacidon y los procesos empresariales; el disefio y la
implementacién de un plan; asi como la postura ética de las organizaciones y el conocimiento
de cémo estas pueden ser un impulso positivo

Sl NO

Reconoce necesidades y retos a afrontar y utiliza destrezas creativas
para identificar y proponer ideas y soluciones originales, tomando
conciencia de las consecuencias y efectos que estas ideas puedan
acarrear.

Identifica fortalezas y debilidades propias para llevar a cabo ideas
emprendedoras y elige los recursos materiales y humanos a su alcance,
C.I.LE.E.2 | que le son necesarios para llevar a cabo las ideas propuestas a la accidn,
haciendo uso de estrategias de colaboracidon con otros y trabajo en
equipo.

Se inicia en el proceso de creacién de ideas valiosas, asume retos con
responsabilidad, realiza las tareas planificadas, cooperando con otros y
C.I.E.E.3 | en equipo para llevarlas a cabo valorando el proceso realizado, asi como
el resultado obtenido y considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender y mejorar.

C.I.LE.E.1

Implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y
respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de
los pueblos.
Requiere de conocimientos que permitan acceder a las distintas manifestaciones sobre la
herencia cultural a escala local, nacional y europea y su lugar en el mundo. Comprende la
concrecion de la cultura en diferentes autores y obras, asi como en diferentes géneros y estilos,
tanto de las bellas artes como de otras manifestaciones artistico-culturales de la vida cotidiana
sl | NO
Reconoce y respeta los aspectos fundamentales del patrimonio cultural ‘ ‘




y artistico de cualquier época. Comprende las diferencias culturales y la
necesidad de respetarlas.

Se inicia en el disfrute y conocimiento de las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales a través
de sus lenguajes y elementos técnicos en diversos medios y soportes.

Reconoce el valor de la cultura y sus diversas manifestaciones como
forma de expresion.

Utiliza con creatividad distintas representaciones y expresiones
artisticas. Se inicia en el uso de las técnicas plastica, visuales,
audiovisuales, sonoras y corporales para la creaciéon de propuestas
artisticas y culturales.






